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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Barranquilla, Mayo de 2021

Sefior (a)

JORGE LUIS PEDROZA CABALLERO
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 2158918
Coordinador Académico Sistemas

Artes Graficas

Barranquilla

Asunto: Informe mensual de ejecucion contractual
Mes Mayo del afio 2021

Referencia: No 2158918 del aino 2021

JULIETH PAOLA MORENO FERREIRA, identificado con la cédula de ciudadania No.
1.140.823.854 de Barranquilla, en mi calidad de Contratista del SENA, en Artes Graficas, en
cumplimiento del Contrato de Prestacion de Servicios de la referencia, a continuacién presento el
Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: e). un pago correspondiente al mes de Mayo de 2021 por valor de
(3.569.292). Los honorarios seran pagados por el SENA al contratista de acuerdo al cronograma
definido por la Direcciéon Administrativa y Financiera de la Direccién General, en la cuenta de
Ahorros No. 775-140323-20 Bancolombia, cuyo titular es el Contratista.

Plazo: Sera hasta el 17de Diciembre de 2021.

OBJETO:

Desarrollar formacion profesional por competencias laborales, mediante la estrategia de
aprendizaje por proyectos en los programas de formacion de DISENO PARA LA
COMUNICACION GRAFICA , participando en los equipos de disefio y desarrollo curricular y
gestionando las actividades y proyectos a través de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion que brinda la entidad

Obligaciones Especificas:

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

1 1.FORMULAR PROYECTO DISENO DE EVIDENCIAS EN
FORMATIVO, PLANEACISN PLANEACION TERRITORIUM DE
PEDAGOGICA DEL PEDAGOGICA, DE DISENO DE
PROYECTO Y RECURSOS MATERIAL DE APOYO, | PLANEACION
DIDACTICOS (GUIiAS DE GUIAS DE PEDAGOGICA, DE
APRENDIZAJE, APRENDIZAJE, MATERIAL DE
INSTRUMENTOS DE RECURSOS APOYO, GUIAS DE
EVALUACION Y MATERIAL DE | DIDACTICOS PARA APRENDIZAJE,
APQOYO) PARA EL LAS FICHAS: RECURSOS
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DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS DEL
PROGRAMA DE FORMACISON
SEGUN LINEAMIENTOS DEL
PROCEDIMIENTO Y GUIA DE
DESARROLLO CURRICULAR.

TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA 2161920,
TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE
MULTIMEDIA: 2175429
DE ACUERDO AL
DISENO CURRICULAR

DIDACTICOS PARA
LAS FICHAS:
TECNICO EN
DISENO E
INTEGRACION DE
MULTIMEDIA
2161920, TECNICO
EN DISENO E
INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE

MULTIMEDIA:
2175429 DE
ACUERDO AL
DISENO
CURRICULAR
REALIZAR EL ALISTAMIENTO | SE ESTABLECEN EVIDENCIAS EN
DE LAS ACTIVIDADES DE ACTIVIDADES DE TERRITORIUM
APRENDIZAJE A ORIENTAR ACUERDO A LA DONDE SE
TENIENDO EN CUENTA: MODALIDAD DE ESTABLECEN
AMBIENTES, NUMERO DE FORMACION VIRTUAL | ACTIVIDADES DE
APRENDICES, POR LA PANDEMIA. ACUERDO A LA
DISPONIBILIDAD DE SE INICIA MODALIDAD DE
EQUIPOS, MODALIDAD DE ALTERNANCIAEN EL | FORMACION

FORMACION, Y DURACIONES
ESTABLECIDAS EN LAS
GUIAS DE APRENDIZAJE
PARA EL LOGRO DE LOS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE DEL
PROGRAMA

NODO

VIRTUAL POR LA
PANDEMIA. FOTOS
DE ALTERNANCIA

'REALIZAR LAS ACTIVIDADES
DE INDUCCISN A LOS
APRENDICES UTILIZANDO EL
AMBIENTE VIRTUAL
DISPUESTO (LMS) Y
PLATAFORMAS DIGITALES
ACORDE A LO ESTABLECIDO
EN LA CIRCULAR DE
INDUCCISN VIGENTE Y GUIA
DESARROLLO DEL PROCESO
FORMATIVO.

N/A

N/A

4. ASOCIAR APRENDICES A
LA RUTA DE APRENDIZAJE
EN EL APLICATIVO SOFiA
PLUS DISPUESTO POR LA
ENTIDAD

N/A

N/A
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5.0RIENTAR EL
DESARROLLO DE LAS
ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE
PROMOVIENDO EL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO, LA SOLUCIS6N
CREATIVA DE PROBLEMAS,
EL DESARROLLO DE
ESTRATEGIAS PARA EL
APRENDIZAJE AUT6NOMO,
EL USO DE LAS TIC, EL
TRABAJO COLABORATIVO,
PLANTEANDO ACCIONES DE
REFUERZO, MEJORAMIENTO
Y APOYO QUE MOTIVEN Y
FUNDAMENTEN AL APRENDIZ
PARA EL DESARROLLO DE
SUS COMPETENCIAS SEGUN
LO ESTABLECIDO EN EL
PROCEDIMIENTO DE
EJECUCION DE LA
FORMACION PROFESIONAL
INTEGRAL

SE ESTABLECEN
ACTIVIDADES DE
ACUERDO A LA
MODALIDAD DE
FORMACION VIRTUAL
POR LA PANDEMIA,
DISENO DE
PLANEACION
PEDAGOGICA, DE
MATERIAL DE APOYO,
GUIAS DE
APRENDIZAJE,
RECURSOS
DIDACTICOS PARA
LAS FICHAS:
TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA 2161920,
TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE
MULTIMEDIA: 2175429
DE ACUERDO AL
DISENO CURRICULAR

EN TERRITORIUM,
SE ESTABLECEN
ACTIVIDADES DE
ACUERDO A LA
MODALIDAD DE
FORMACION
VIRTUAL POR LA
PANDEMIA, DISENO
DE PLANEACION
PEDAGOGICA, DE
MATERIAL DE
APOYO, GUIAS DE
APRENDIZAJE,
RECURSOS
DIDACTICOS PARA
LAS FICHAS:
TECNICO EN
DISENO E
INTEGRACION DE
MULTIMEDIA
2161920, TECNICO
EN DISENO E
INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE
MULTIMEDIA:
2175429 DE
ACUERDO AL
DISENO
CURRICULAR

6.UTILIZAR HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS QUE EL
SENA BRINDA PARA LA
GESTION DEL APRENDIZAJE
Y APOYO A LOS PROCESOS
FORMATIVOS, PARA
ORGANIZAR Y
DESARROLLAR ACTIVIDADES
DE APRENDIZAJE Y LLEVAR
EL REGISTRO DEL
PORTAFOLIO DE
EVIDENCIAS.

SE ESTABLECEN
ACTIVIDADES DE
ACUERDO A LA
MODALIDAD DE
FORMACION VIRTUAL
POR LA PANDEMIA,
DISENO DE
PLANEACION
PEDAGOGICA, DE
MATERIAL DE APOYO,
GUIAS DE
APRENDIZAJE,
RECURSOS
DIDACTICOS PARA
LAS FICHAS:
TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE

SE UTILIZA LA
PLATAFORMA
TERRITORIUM PARA
DESARROLLAR LA
FORMACION,
CORREO
ELECTRONICO,
WHATSAPP Y MEET.
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MULTIMEDIA 2161920,
TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE
MULTIMEDIA: 2175429
DE ACUERDO AL
DISENO CURRICULAR

7.REGISTRAR
OPORTUNAMENTE EN
AQUELLOS CASOS DE
INASISTENCIAS,
DESERCIONES,
CONDICIONAMIENTOS DE
MATRICULA, CANCELACISON
DE MATRICULA EN EL
APLICATIVO SOFIA PLUS DE
ACUERDO CON LO
ESTABLECIDO EN EL
REGLAMENTO DEL
APRENDIZ VIGENTE.

SE REPORTAN LOS
DIFERENTES CASOS
A COORDINACION. SE
ORIENTAN A LOS
APRENDICES PARA
REALIZAR
APLAZAMIENTOS DE
ACUERDO ALO
SUGERIDO POR
COORDINACION.

CORREO
ELECTRONICO CON
LA INFORMACION,
CHAT DE
WHATSAPP.

8.EMITIR JUICIOS DE
EVALUACISN CON BASE EN
LA VALORACISON DE LAS
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE, LAS
CARACTERISTICAS Y LAS
PREMISAS DE EVALUACISON
DEL APRENDIZAJE
DESCRITAS EN LA GUIA
PARA DESARROLLAR EL
PROCESO FORMATIVO, EL
PROCEDIMIENTO DE
EJECUCION DE LA
FORMACION Y EL
REGLAMENTO DEL
APRENDIZ SENA.

CALIFICACION EN
TERRITORIUM DE LAS
ACTIVIDADES
ENVIADAS POR LOS
APRENDICES DE LAS
DIFERENTES FICHAS.
ASIGNACION DE
JUICIOS DE
EVALUACION EN
SOFIA PLUS

CALIFICACION EN
TERRITORIUM DE
LAS ACTIVIDADES
ENVIADAS POR LOS
APRENDICES DE
LAS DIFERENTES
FICHAS.ASIGNACION
DE JUICIOS DE
EVALUACION EN
SOFIA PLUS

9.REALIZAR EVALUACISON AL
DESARROLLO DEL
PROGRAMA ANTE EL EQUIPO
PEDAGOGICO DEL CENTRO
ESTABLECIENDO
PERTINENCIA DEL
PROGRAMA, iNDICE DE
DESERCION, Y
OBSERVACIONES PARA LA
MEJORA DE LOS

N/A

N/A
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CONTENIDOS
CURRICULARES DEL
PROGRAMA DE FORMACION,
DEJANDO ESTE REGISTRO
MEDIANTE ACTA.

10 10.ATENDER CON SE LE INFORMA A EVIDENCIAS EN
OPORTUNIDAD Y EFICIENCIA | LOS APRENDICES CORREO
LAS SUGERENCIAS INTERESADOS EN ELECTRONICO Y
INDICADAS POR EL APLAZAR LA WHATSAPP.
SUPERVISOR DEL FORMACION DE
CONTRATO PARA EL CABAL | ACUERDO A LO
CUMPLIMIENTO DE SUS INDICADO EN
OBLIGACIONES COORDINACION,
CONTRACTUALES. TAMBIEN SE LE

INFORMA A LA FICHA
2025261 SOBRE LOS
CURSOS
COMPLEMENTARIOS
ASIGNADOS PARA
FORTALECER SU
FORMACION. SE
REPORTAN CASO DE
APRENDIZ PARA
AYUDA SICOLOGICA.
SE RECIBE A
APRENDIZ DE
DISENO GRAFICO
POR ORDEN DE
COORDINACION
COMO REINTEGRO,
SE LE ASIGNA UN
CRONOGRAMA DE
ESTUDIOS CON
INSTRUCTORES
ADICIONALES
ADICIONAL A LA
FORMACION QUE LE
IMPARTO.

11 11.APOYAR LOS PROCESOS | N/A N/A
RELACIONADOS CON
INVESTIGACISN, CIENCIA,

TECNOLOGIA E INNOVACION
DEL CENTRO DE FORMACISN
EN CASO DE SER
REQUERIDO O ESTAR
INTERESADO EN PARTICIPAR
12 12.REPORTAR EN EL ASIGNACION DE ASIGNACION DE

SISTEMA SOFIA PLUS EN UN
PLAZO MaXIMO DE 3 DiAS,

JUICIOS DE

JUICIOS DE
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TODAS LAS ACTIVIDADES DE
ACUERDO CON LOS
PROCESOS QUE SON DE SU
RESPONSABILIDAD,
GARANTIZANDO LA CALIDAD
DE LA INFORMACISON Y SU
COHERENCIA CON EL
PROCESO FORMATIVO,
TALES COMO: REGISTRO DE
LOS JUICIOS EVALUATIVOS,
CREACION DE RUTAS Y
ASOCIACI6N DE
APRENDICES, REGISTRO DE
JUICIOS EVALUATIVOS DEL
RECONOCIMIENTO DE
APRENDIZAJES PREVIOS,
CIERRE DE FICHAS.

EVALUACION EN
SOFIA PLUS

EVALUACION EN
SOFIA PLUS

13

13.CUMPLIR CON LA
ENTREGA DE PRODUCTOS A
LOS QUE SE COMPROMETI6
EN LA FORMULACIS6N DEL
PROYECTO APROBADO.

N/A

N/A

14

14.PARTICIPAR EN LAS
ACTIVIDADES DE
DIVULGACISON DE CIENCIAY
TECNOLOGIA ORGANIZADOS
POR LOS CENTROS DE
FORMACION.

INSCRIPCION A LAS
CAPACITACIONES
ENVIADAS POR EL
COORDINADOR

INSCRIPCION A LAS
CAPACITACIONES
ENVIADAS POR EL
COORDINADOR

15

15.PRESENTAR INFORMES
MENSUALES EN LOS CUALES
SE EVIDENCIE LOS AVANCES
RESPECTO AL
CUMPLIMIENTO DE LOS
INDICADORES, METAS U
OBJETIVOS PROPUESTOS
PARA EL aREA Y/O PROCESO
EN EL QUE INTERVIENE; Y
UN INFORME FINAL AL
TERMINAR LA EJECUCISON
DEL CONTRATO.

N/A

N/A

16

16.UTILIZAR Y CUIDAR LOS
AMBIENTES, MAQUINARIA,
MATERIALES, VEHICULOS,
EQUIPOS Y/O
HERRAMIENTAS QUE
DISPONGA PARA REALIZAR
LA FORMACION. Y UNA VEZ
FINALIZADO EL CONTRATO
REINTEGRAR Y/O DEVOLVER

N/A

N/A
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LOS ELEMENTOS Y BIENES
QUE, A MANERA DE
INVENTARIO, EL CENTRO DE
FORMACION PONGA A SU
DISPOSICI6N, USO Y
CUSTODIA PARA LA CABAL
EJECUCION DEL CONTRATO.

17 17.INSCRIBIRSE Y N/A N/A
CERTIFICARSE EN LOS
PROCESOS DE
CERTIFICACION DE
COMPETENCIAS LABORALES
QUE APLIQUEN A LA
FUNCISON INSTRUCTOR.

18 18.PARTICIPEN SE ESTABLECEN EVIDENCIAS EN
INTERDISCIPLINARIAMENTE | ACTIVIDADES DE TERRITORIUM DE
EN EL DESARROLLO ACUERDO A LA DISENO DE
CURRICULAR, MODALIDAD DE PLANEACION
(ESTRUCTURACION DEL FORMACION VIRTUAL | PEDAGOGICA, DE
PROYECTO, PLANEACISON POR LA PANDEMIA, MATERIAL DE
PEDAGOGICA, GUIAS DE DISENO DE APOYO, GUIAS DE
APRENDIZAJE), ASi COMO EN | PLANEACION APRENDIZAJE,
LA EVALUACISON DEL PEDAGOGICA, DE RECURSOS
APRENDIZAJE. MATERIAL DE APOYO, | DIDACTICOS PARA

GUIAS DE LAS FICHAS:
APRENDIZAJE, TECNICO EN
RECURSOS DISENO E
DIDACTICOS PARA INTEGRACION DE
LAS FICHAS: MULTIMEDIA
TECNICO EN DISENO | 2161920, TECNICO
E INTEGRACION DE EN DISENO E
MULTIMEDIA 2161920, | INTEGRACION DE
TECNICO EN DISENO | MULTIMEDIA:
E INTEGRACION DE 2182300,
MULTIMEDIA: TECNOLOGO EN
2182300, PRODUCCION DE
TECNOLOGO EN MULTIMEDIA:
PRODUCCION DE 2175429 DE
MULTIMEDIA: 2175429 | ACUERDO AL
DE ACUERDO AL DISENO
DISENO CURRICULAR. SE
CURRICULAR. SE DISENAN GUIAS DE
DISENAN GUIAS DE APRENDIZAJE DE
APRENDIZAJE DE ACUERDO A LA
ACUERDO A LA PLANEACION
PLANEACION PEDAGOGICA.
PEDAGOGICA.

19 19.APOYAR EN LOS N/A N/A

PROCESOS DE PRUEBAS,
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TALLERES APTITUDINALES
Y/O SELECCION DE
APRENDICES.

20 20.CONTAR CON CERTIFICACION CERTIFICACION
CERTIFICACION VIGENTE DE | VIGENTE DE NORMA
NORMA DE COMPETENCIA DE COMPETENCIA
ORIENTAR PROCESOS ORIENTAR
FORMATIVOS PROCESOS
PRESENCIALES CON BASE FORMATIVOS
EN LOS PLANES DE PRESENCIALES CON
FORMACION CONCERTADOS | BASE EN LOS
O LA ACTUALIZACISON PLANES DE
ORIENTAR FORMACISON FORMACION
PRESENCIAL DE ACUERDO CONCERTADOS O LA
CON PROCEDIMIENTO ACTUALIZACION
TéCNICO Y NORMATIVO ORIENTAR
FORMACION
PRESENCIAL DE
ACUERDO CON
PROCEDIMIENTO
TéCNICO Y
NORMATIVO
21 VERIFICAR Y REGISTRAR SE REALIZA ARCHIVOS DE
ASISTENCIA ALOS CONTROL DE EXCEL
APRENDICES EN LA ASISTENCIA EN CADA
HERRAMIENTA SESION VIRTUAL
TECNOLOGICA DE
APRENDIZAJE E INFORMAR
LAS INCONSISTENCIAS A LA
COORDINACION ACADeMICA
DE SU CORRESPONDENCIA,
CON EL FIN DE MANTENER
ACTUALIZADA LA
INFORMACISN ACORDE A
LAS POLITICAS DE CALIDAD
DE LA ENTIDAD.
22 PARTICIPAR EN LA DISENO DE EVIDENCIAS EN
PLANEACI6N DE LOS PLANEACION TERRITORIUM DE

PROCESOS FORMATIVOS EN
MODALIDAD VIRTUAL Y A
DISTANCIA, DE ACUERDO
CON LOS LINEAMIENTOS
INSTITUCIONALES, PARA EL
aREA TEMATICA DEL OBJETO
CONTRACTUAL.

PEDAGOGICA, DE
MATERIAL DE APOYO,
GUIAS DE
APRENDIZAJE,
RECURSOS
DIDACTICOS PARA
LAS FICHAS:
TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA 2161920,
TECNICO EN DISENO

DISENO DE
PLANEACION
PEDAGOGICA, DE
MATERIAL DE
APOYO, GUIAS DE
APRENDIZAJE,
RECURSOS
DIDACTICOS PARA
LAS FICHAS:
TECNICO EN
DISENO E
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E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE
MULTIMEDIA: 2175429
DE ACUERDO AL
DISENO CURRICULAR

INTEGRACION DE
MULTIMEDIA
2161920, TECNICO
EN DISENO E
INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE

MULTIMEDIA:
2175429 DE
ACUERDO AL
DISENO
CURRICULAR
23 PARTICIPAR CUANDO EL N/A N/A

CENTRO DE FORMACISN LO

REQUIERA, EN JORNADAS

DE DISEAO Y DESARROLLO

CURRICULAR DE

PROGRAMAS DE FORMACI6N

PROFESIONAL INTEGRAL EN

MODALIDAD VIRTUAL Y A

DISTANCIA, CONFORME A

LAS NECESIDADES

NACIONALES Y A LOS

LINEAMIENTOS

INSTITUCIONALES

REQUERIDOS.

24 EVALUAR LOS DISENO DE EVIDENCIAS EN
APRENDIZAJES PREVIOS PLANEACION TERRITORIUM DE

CORRESPONDIENTES A LAS
FICHAS ASIGNADAS, DE
ACUERDO CON LOS
PROCEDIMIENTOS, PLAZOS
Y HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS QUE LA
ENTIDAD DEFINA.

PEDAGOGICA, DE
MATERIAL DE APOYO,
GUIAS DE
APRENDIZAJE,
RECURSOS
DIDACTICOS PARA
LAS FICHAS:
TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA 2161920,
TECNICO EN DISENO
E INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
PRODUCCION DE
MULTIMEDIA: 2175429
DE ACUERDO AL
DISENO CURRICULAR

DISENO DE
PLANEACION
PEDAGOGICA, DE
MATERIAL DE
APOYO, GUIAS DE
APRENDIZAJE,
RECURSOS
DIDACTICOS PARA
LAS FICHAS:
TECNICO EN
DISENO E
INTEGRACION DE
MULTIMEDIA
2161920, TECNICO
EN DISENO E
INTEGRACION DE
MULTIMEDIA:
2182300,
TECNOLOGO EN
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PRODUCCION DE
MULTIMEDIA:
2175429 DE
ACUERDO AL
DISENO
CURRICULAR
25 APOYAR PROCESOS DE N/A N/A

REGISTRO CALIFICADO PARA

LOS PROGRAMAS DE

EDUCACION SUPERIOR DEL

aREA TEMATICA OBJETO DEL

PRESENTE CONTRATO,

CUANDO EL CENTRO LO

REQUIERA.

26 . PARTICIPAR EN LOS N/A N/A

PROCESOS DE

AUTOEVALUACISON DE

PROGRAMAS DE FORMACI6N

VIRTUAL Y A DISTANCIA EN

EL CENTRO DE FORMACION.

A continuacion relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe.
Una vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato
Informe Legalizacion Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se describieron las
actividades desarrolladas y los resultados de cada desplazamiento. Cada informe cuenta con el
visto bueno del Supervisor.

Se lista a continuacién el soporte de la legalizacion de los desplazamientos realizados, los cuales
forman parte integral del presente informe de ejecucion contractual.

FECHAS DE DESPLAZAMIENTOS

ITEM| No DELA LUGAR DE INICIO FINALIZACION

ORDEN DE VIAJE | DESPLAZAMIENTO

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntara el respectivo informe
que la soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a la presentacion
del informe de ejecucion contractual, debera reportarlo en el siguiente informe de ejecucion
contractual.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electronicos enunciados como
evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos realizados y
el No. 9419118814 de la planilla, operador y periodo. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “ Decreto Ley
Antitramites”)

Evidencias en () folios

Cordialmente,
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JULIETH PAOLA MORENO FERREIRA
Contratista
C.C. No. 1.140.823.854

Recibi a satisfaccion:

JORGE LUIS PEDROZA CABALLERO
Supervisor(a) Contrato 2158918 de 2021
Coordinador Académico Sistemas
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PRODUCCION AUDIOVISUAL Jll DISENO DE MULTIMEDIA

. 316 580 4929 Juanjocebj@gmail.com

isensoon b witTmeon S 326 78 52 Q Calle 47 No. 22-69 San José 1m

FACTURA DE VENTA: No. ] 1 m
Cliente: Fecha: I ’

NIT: | Tetéfono:
Direccion:
I ’ JUAN 3USTAMANT =
} ) Disefiador De Multimedia
’\
JUAN 3USTAMANTZ v
DISENADOR DE MULTIMEDIA

JB) DISENO GRAFICO GENERAL Jll DISENO PUBLICITARIO

CANT. DESCRIPCION VR.UNIT VR. TOTAL

Disefiador De Multimedia

[=] &5 [=]
JUAN BUSTAMANTE k_g;.%&

Esta factura de venta se asimila en todos sus efectos legales a
una letra de cambio segun el Art. 774 de Cédigo de Comercio.

FIRMA DEL CLIENTE
(© 316 580 4929 Juanjocebj

(@ Calle 47 # 22-69 ® Juanjocebj@gmail.com

SEMANA DELA
DULZURA

ENTRADA:

PRESENTACION

OFICIAL
AANLIEL.

COLOMBIA

BARRANQUILLA————

ENTRADAS A'LA VENTA'A PARTIR
DE FEBRERO 22 A LAS 23.00H EN

WWW.TIEKETSAA.COM

— DEL 8 AL 15 DE MARZO -

CUPCAKES POSTRES TORTAS BROWNIES TRUFAS
GALLETAS CHEESECAKES WAFFLES CHURROS DONUTS
MALTEADAS HELADOS FRESAS CON CREMA

PLAZA DE LA PAZ A RMACION.
CALLE 53 N°46-07 316 580 4929

www.semanadeladulzura.com

CAMISETAS
ESTAMPADAS

COLECCION 2021

ALQUILER DE
BICICLETAS

CARRERA 21B #28-22
3 HORAS - $8K BARRIO LOS TRUPILLOS

$21.990.. - 1 HORA - $3K

PEDIDOS:
316 580 4929 6 HORAS - $15K
304 675 9076 8 HORAS - $18K 300 279 8252
5 10 HORAS - $21K
TODA LA COLECCION EN:.
WWW.JJPRINT.COM.CO 12 HORAS - 325K a SERVIC!0 A DOMICILIO



CORTES DE CABELLO .

CEJAS (HOMBRE)

1iiiiiiiii|'ﬂ!mi\iﬁiiﬂiiﬁv

VIDA
FITNESS

TINTURACION D

LIMPIEZA FACIAL |

20% de DESCUENTO
Las primeras 100
personas
Inscribete
— Orlando Rafael Contreras Palencia www.vidafitness.com
Disefiador Garfico
= orlandocontrerasitsa@gmail.com
@®  (C1329#102-14 3044585342

CONTRERAS Barranquilla - Atlantico

Orlando Contreras

Fecha: - -
Cliente: Disenador Grafico
Telefe
Direccién: DR VENTA [ ]
No.
CANT. DESCRIPCION VR. UNIT VR. TOTAL \. 304 458 5342

Firma del cliente

¥ w0 ¥

DE LA MUSICA

UNA CAJA DE SORPRESA

JESSI URIBE YEISON JIMENEZ

s peinados
eTintes
eManicure
epPedicure -

CONCIERTO VIRTUAL ' ®Accesorios
23 / MAR. / 8PM

ADQUIERE TU TICKET EN

R 44 passiine :
¥ i - mwwpassinzcon  flhgdn i
o T [




([}
[ ]
(]
‘ﬂ Master Desin
& 9 Andreina Pedrozo
Diseno de Multimedia

reina Pedrozo

[> Master Desing = Multimeda
Rubén Corrales Jiménez
CC: 1.003.196.021

Dir: Kra8CI2A-24 FACTURA DE VENTA[F ]

Cel: 3023275137

0022000

Nombre: CC:
Cel: Dir:
CANT DESCRIPCION  V.UNIDAD V.TOTAL

@ i @ s s _
‘ Fatura de vent
Andreina Pedrozo o wuswssceymicon @ aenedors S

@ sndreina Pedrozo ©  Andrena Pedrozo _

Disefio de Multimedia

=
Cliente: Teléfomo: 1 Fecha de Expedicion

\Grgccioﬁ NIT J Fecha de Vencimianto: H
Cantidad Valor Unitario Valor Total

Firma del cliente: TOTAL

Firma del vendedor:

Esta factura de venta se asimila en todos sus efectos legales
auna letra de cambio segin el Art. 774 del Codigo de Comercio

i

( \| ( w ( Total a Pagar:
J

L Firmna del Vendedor: J L Firrna del Clienite;

Esta fecture de vera aplics bas normas rolalvas & b2 Lide o do cambio [ar teudo 5 Ly 1231 el 29881 Coneste ol compradorn docky o huder reciido resl materialmento las rieancias o estaciin de sarvico tesorito on gsto tiuo,

BENAMAURETL

4 p
IMPRESION
EIMAGEN &

27 De Febrero MOCKUP

. . Benamaurel EDICION DE FOTOGRAFIA
CATA JURADO CUALIFICADO [ ] 222 44
Saldn de Plenos Bernamaurel / 14:00 h Abierto el plazo para participar en el Concurso - 30 889 TARJETAS DE PRESENTACION

de vino del Pais de Bernamaurel. f DISENOSDIVERTHB0SSI029 Y MAS

2 D F -er Siestas interesado en partjcipar, apurate en el k
8 De Febrero AR ek #2%) DISENOSDIVERTHBOSSIO@GMAILCOM

CATA POPULAR Cada participante debera aportar 5 litros de




pegado

INTERNACIONAL

i
1
1
| du Masque
Sailﬂhmifemreetﬂ 03 Bi703hBinche MASCA RAS
du Masque ot ! DEAFRICA
i 3 . . 1
: =L | PRECIO
Py 1 WNOS
:runsformu en otra persona, un deidad, a veces |
incluso un animal. ! AADULTT3S
1
_ PRECIO .
NINOS ADULTOS 1
20.000 30.000 Eteomdechont
1 wwimmoeorg
> o 1 Exthibiién Tenpparal

Masks of Africa

Temporary exhibition

Masks are not only used to hide an identity, but also to reveal it. Worn during
traditional African ceremonies, masks are always more than a disguise for the
dancer: they allow an entity to take shape, with its own way of dancing and
moving. The wearer transforms into another person, a deity, sometimes even
an animal.

The exhibition presents more than 180 masks from the collections of the
museum or provided by four partner European institutions. They are grouped
in several themes including the role of the mask in communication with the
supernatural, in the harvest, during initiation rituals, at funerals... aasitia,

Museum international du Masque
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Masks of Africa
Masks of Africa T
Hidden identities and revealed entities

Masks are not only used to hide an identity, but also to Adults: 6 €
reveal it. Worn during traditional African ceremonies, masks Children: 3€
are always more than a disguise for the dancer: they allow an
entity to take shape, with its own way of dancing and
. . nor exchanged. They must
moving. The wearer transforms into another person, a e e s ETen
deity, sometimes even an animal. The exhibition presents request.
more than 180 masks from the collections of the museum
or provided by four partner European institutions. They
are grouped in several themes including the role of the Saint-Moustier street, 10,
mask in communication with the supernatural, in the B-7130 Binche
harvest, during initiation rituals, at funerals... ++3264 123 456
www.imm.org

Tickets are never refunded

Museum international du Masque
Masks of Africa

Rue Saint-Moustier, 10,8-7130 Binche Temporary exhibition Temporary exhibition
. MUSEO INTERNACIONAL
++32 64 123 456 / www.mim.o 17.04 to0 25.07.2012 U MASQUE 17.04 to0 25.07.2012
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Hidden identities and revealed entities
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[T STUDIOS

El Universo Cinematografico de Marvel Studios (UCM) nacié
en 2008 con la pelicula “Iron Man”. Esta sento las bases de
su universo y empez6 a marcar el camino hacia “Los Venga-
dores” (2012). Desde 2008 y hasta la pelicula coral, se fueron
sucediendo una serie de peliculas de superhéroes (Hulk, Ca-
pitan América, Thor) que sentaron las bases para la susodi-
cha pelicula de los Vengadores.

Marvel Studios planifica sus peliculas por fases. Estas fases
las van marcando segun sus necesidades, abarcando mas

0 menos afos y mas o menos proyectos. La Fase Uno acabé
en 2012 con Los Vengadores, y la Fase Dos en 2015 con Ant-
Man. En 2019 terminé la Fase Tres, que empez6 con Capitan
América: Civil War (2016) en la que los superhéroes se divi-

dieron en dos bandos. En 2020 comienza la Fase Cuatro con
la pelicula “Viuda Negra”.

WL TS
Pese a que Marvel Studios revel6 un calendario de fechas de i
estreno para su Fase Cuatro durante la San Diego Comic Con
2019, dada la pandemia sufrida a principios de 2020, se vio
obligada a un retraso general de todas sus fechas que anun-
ci6 a principios del mes de abril.

El listado de peliculas de Marvel Studios seria:

= L 1/
ELATE AN

El actor inglés Alfred Molina confirmé lo que se venia especu-
lando desde hace meses: su regreso a la franquicia cinemato-
gréfica de Spider-Man.

En ista con el medio i Variety,
dijo que en efecto sera parte de la cinta “Spider-Man: No Way
Home”, la tercera entrega de la actual saga de Spider-Man,
retomando su personaje del Doctor Octopus. Pero, ;no ese
villano muri6 en la cinta estrenada en 2004, protagonizada por
Tobey Maguire?

. A
THOR: LOVE AND THUNDER
iTRAMA FILTRADA!

https://www.marvel.com;

Enlace para ver la revista:

https://www.flipbookpdf.net/web/-
site/eff5768c7db359ab1c0-

MAR VE L | ff94a3ac15d3e0668a7e8202104.pdf.
|- ' ' . html#page/8

Entertainment

La pelicula “Avengers: Endgame” supero a “Avatar” y se convirtio
en la cinta mas taquillera .

de la historia sin tener en
cuenta la inflacion, anun-
ci6 hoy Marvel Studios en
la Comic-Con.

Y

El presidente de Marvel
Studios, Kevin Feige, des-

que se esta celebrando
estos dias en San Diego
(EEUU).

Robert Downey Jr., Scar-
lett Johansson, Chris
Hemsworth, Brie Larson,
Chris Evans, Chadwick Bo-|
seman, Chris Pratty Zoe
Saldaia son algunas de
las estrellas de Hollywood
que aparecieron en el re-
parto de esta pelicula.

El actor inglés Alfred Molina confirmé lo que se venia especu-
lando desde hace meses: su regreso a la franquicia cinemato-
grafica de Spider-Man.

En entrevista con el medio estadounidense Variety, finalmente
dijo que en efecto sera parte de la cinta “Spider-Man: No Way
Home”, la tercera entrega de la actual saga de Spider-Man,
retomando su personaje del Doctor Octopus. Pero, ;no ese
villano muri6 en la cinta estrenada en 2004, protagonizada por
Tobey Maguire? “Avatar” (2009) ostentaba

hasta ahora el récord de

la pelicula mas taquillera

de la historia, sin tener en

cuenta la variacion de pre-

cios, con una marca de 2.788 millones de dolares de recaudacion,
segun los regi: del portal iali: Box Office Mojo.

“ | | | Ll R : “Avatar”, de 2010, fue dirigida por James Cameron
THOR: LOVE AND THUNDER 3 § . “Avatar”, de 2010, fue dirigida por James Cameron
iT RAMA F I LT ADA| ¥ i - e g Marvel no detallé en la Comic-Con el dato especifico con el que

gers: a ala cinta de James Cameron,
que durante las ultimas semanas habia acechado a “Avatar” para
conseguir la plusmarca historica.

https://www.marvel.com/

El pasado lunes, “Avengers: Endgame”, dirigida por los hermanos
Russo, llevaba recaudados 2.780,8 millones de délares



Enlace para ver la revista:

https://www.flipbookpdf.net/web/-
site/eff5768c7db359ab1c0-
ffo4a3ac15d3e0668a7e8202104.pdf.
html#page/8



Enlace para ver la revista:

https://drive.google.com/drive/fol-
ders/1zIm9tqNbltYmsJd5W-b6-
t_MwfpwQCIKE
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mi bebé?
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5 1000 dias de vida de tu hijo
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hacerle aun bebé

@ 2021 BEBE D'AMOUR TODOS
Los DERECHOS RESERVADOS.

Ninguna parte de esta revista puede ser re-
producida o distribuida en ninguna forma
sin el consentimiento por escrito del editor.

Todas las imdgenes y textos pu-
blicados en la revista son _propie-
dad de los respectivos propietarios.

fo. pero si usted siente que hemos exa-
gerado cualquier detalles _especificos le
insitamos a ponerse en contacto con nosotros.

CCONTACTENOS

El contenido de esta revista se cura y publi-
ca mensualmente, por lo tanto, si te gustaria
ser parte esta para el préximo nimero, te-
ner comentarios para compartir con no-
sotros, o simplemente para dar tu opinion
puede  ponerse en  contacto  con

nayeli@bebedamour.com.co

www.bebedamour.com
Instagram @bebedamour
CREDITOS DE FOTOGRAFIA DE MARCA
Rebecca

fotografa editorial.
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PARAN BEBE

Grupo abierto
lunes y viernes

6 p.m

Dar el pecho: ;Queda satisfe-
cho mi bebé?

Qué senales puede tener la
madre lactante para saber que
el bebé ha mamado suficiente-
mente

Una vez que la lactancia esta
establecida, se puede experi-
mentar como, cada vez que el
nifio llora, la leche parece sal-
tar al pecho, se produce un lle-
nado repentino en las glandu-
las mamarias porque nuestro
cuerpo se adapta a las deman-
das de nuestro bebé. {Hay que
reconocer que el pecho tiene
un excelente disefio!

El bebé, debe alimentarse
siempre que quiera, da igual
que no hayan pasado una, dos
o tres horas desde la toma
anterior. Por norma general,
no debemos preocuparnos
por el abastecimiento de le-
che, produciremos segun sus
requerimientos. Las madres
primerizas, especialmente las
que alimentan a sus bebés con
leche materna, suelen preo-
cuparse porque sus bebés se
alimenten lo suficiente, y du-
dan, como es normal, de cuan-
tas veces deben de colocar al
pecho a sus bebés y durante
cuanto tiempo han de hacerlo.

De manera orientativa los be-
bés recién nacidos se alimen-
tan de ocho a doce veces al dia
durante el primer mes

4

y en un principio les bastara
con unos 10 minutos de cada
pecho.

Los bebés recién nacidos no
deben seguir un horario de to-
mas rigido, ya que cada nifio
marcara su propio ritmo de ali-
mentacion y, sin duda, lo hara
saber a su madre mediante el
llanto. Asimismo, nos indicara
que esta satisfecho cuando se
retire del pecho o comience a
chuparlo lenta y desinteresa-
damente.

WWW.GUIAINFANTIL.

Si el bebé se muestra apatico
y realiza pocas tomas, deberd
consultarse con el pediatra
que controlard la ganancia de
peso 'y nos marcara las pautas
de actuacion.

Los bebés no siempre lloran
por hambre, pero la mayoria se
calman al colocarlos en el pe-
cho. No es raro que un bebé se
agarre al pecho simplemente
por sentir consuelo y contacto
fisico con sumama,

M



Por qué son tan importantes los pri-
meros 1000 dias de vida de tu hijo [

La experiencia en los primeros 3 afios del bebé son vitales en su

desarrollo futuro m

Un exhaustivo estudio reco-

gido por UNICEF desvela da-

tos asombrosos: los primeros

1000 dias de un bebé son cru-

ciales y marcaran para siem-

pre su vida. De hecho, el 40%

de las habilidades mentales

del adulto se formaronenesos
primeros afos. Suena increi-

ble, ;verdad? Mil dias son mas

o menos 3 afos de vida. A par-

tir de ahi se puede decir que tu

hijo deja de ser bebé y sube un e

importante escaldn en su cre-
[
| g
»

cimiento y maduracion.
.'”HEHE;‘}} L

»

Pero esos 3 primeros afos,
esos 1000 primeros dias de
vida, tendran una tremenda
repercusion a nivel cognitivo y
de desarrollo personal. Afecta
sobre todo a estas areas:

Y

Desarrollo cognitivo

Durante los primeros 1000
dias de vida, el tamafio del ce-
rebro se duplica.

Desarrollo del habla

Durante los primeros afios de
vida se asimila y decodifica el

lenguaje. e :
Desarrollo motor DE DESCUENTO
Los primeros tres afios del ol =
bebé parecen un ascendente s EN CUNAS Y CAMA CUNAS
maratén de logros. *disponible en fiendas jamor hasta agofar existencias
oplican condiciones y restricciones
WWW.GUIAINFANTIL.COM 5

10 cosas que nunca debes
hacerle a un bebhé

Decalogo de consejos a evitar en la crianza del bebé. Qué jamas
debemos hacer a un recién nacido.

Antes de basarte en lo que 2.Nollevarlo en brazos expulse los gases, es impor-
te dicen las abuelas sobre la Un consejo habitual de las tante que invirtamos el tiem-

crianza de los nifios es impor- abuelas a las madres era no po necesario para que el bebé MAYOR PROTECCION Y SEGURIDAD
tante que conozcas los nuevos criar a los bebés en brazos eructe y no vaya acumulando ,
conejos que dan psicdlogos paraque no se acostumbraran aire. PARA CADA MOMENTO DE TU BEBE
del bebé. Y es que, quizas por 5. Abrigarle demasiado CON MAYOR ABSORCION

y pediatras sobre la crianza ytener asi mas libertad.

desconocimiento, cansancio o 3. Pegar al bebé En ocasiones los padres ten-

falsas creencias, los padres co-  Todos los psicdlogos son una- demos a abrigar en exceso al

metemos algunos errores ala nimes en torno a esta idea, bebé, lo llenamos de muchas

hora de cuidar y criar al bebé.  pera ensefar al bebé no es ne- capas de ropa y lo arropamos
cesario darle un cachete en la  ademas en mantas.

1. Zarandearlo nalga o en lamano.

Por mas que te sientas frustra-

do si el bebé no para de llorar, 4.No sacarle los gases

jamas debes sacudirlo, ya que Es fundamental que después

el dafio puede ser irreversible.  de cada toma el bebé expulse
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El anime es una forma de arte con
grandes historias y trasfondos que
tienen tramas simples como el dia
a dia de unos estudiantes, pero
esto hace que el mundo del anime
sea mds variado y abre muchas
mds posibilidades de entreteni-
miento para todos los gustos.El
anime se conoce a los dibujos ani-
mados japoneses, tiene una larga
tradicion que ya completa casi un
siglo de existencia. Sin embargo,
esta tradicion fue influenciada por
la animacién estadounidense, y
fue hasta la década de 1960 que
empez6 a hacerse sentir a nivel
mundial.

www.animebunka.com

2

ORIGEN DEL ANIME

En 1917 se crearon en Japdn, una serie
de cortometrajes de animacion influen-
ciados en su origen por la estética de
la factoria Disney. El primer cortome-
traje de animacion japonesa tenia una
duracién de dos minutos y se llamaba
Namakura Gatana, creado por Junichi
Kouchi .Sin embargo, estos cortometra-
jes aun no representaban, lo que hoy
en dfa consideramos como estilo anime.

-l _SE -

Cortometraje Koneko No Rakugari
Fue hasta 1960 cuando empez6 a destacar
por trabajos de mejor calidad. Esta compa-
fifa influyd al género de forma decisiva pos-
teriormente, con producciones como bola
de Dragdn, Mazinger Z o Caballeros del Zo-
diaco entre muchas otras . En esta época se
destaca la gran influencia del creador Osamu
considerado por muchos como “el dios del
manga y el anime”, fue una pieza clave como
creativo para la industria, impulsando las no-
tablemente a caracteristicas que hoy en dia
definen al anime. Fue el creador de la mitica
serie Tetsuwan Atomu, conocido en occiden-
te como Astroboy.

Cortometraje Namakura Gatana

A mediados del siglo XX, cuando surgié el
anime como estilo con sello propio de la
cultura japonesa. Era una forma de repre-
sentar la adaptacion en pantalla del estilo
manga de contar historias. La palabra anime
es simplemente una adaptacion japonesa
de la palabra «animacion».En los origenes
del anime, destaca la productora de cine-
matografica de animacién Estudios Toei. Su
primera produccién se lanzé en mayo de
1957, se titulaba Koneko no rakugaki (Graffi-
ti de un gatito). Era un corto de 13 minutos
de duracién. Desde su creacion en 1958, los
estudios Toei fueron pioneros en creacion e
innovacion con multitud de producciones.

Produccién Dragén ball y caballeros del
Zodiaco

Enlace para ver la revista:

https://drive.google.com/drive/folder-
s/TW9xn3uc2p9YJjtsgDI8QQwU_a_uj3CYY



¢QUE HACE QUE EL ANIME SEA TAN POPULAR?

| anime nos hace sentir que esta-

mos aprendiendo algo sobre otra

cultura, a pesar de ser solo un pe-
quefo bolsillo de conocimiento sobre un
pais extranjero. Inspira a las personas a
ser mas infantiles y dice que esta bien ser-
lo, incluso como adulto. El anime inspira
imaginacion. Lleva las bromas demasiado
lejos, nos hace enamorarnos de perso-
najes ficticios y no se disculpa en lo mas
minimo cuando nos reimos o lloramos, a
veces ambos por el mismo anime.
El anime tiene una peculiaridad y es su
forma de contar historias, apostar por
tramas alocadas y diferentes que otros
medios no se animarian a producir debi-
do al riesgo de sufrir bajo raiting o perdi-
das monetarias. EI anime es mucho mas
que un conjunto o categoria de peliculas
y series de televisién provenientes de

Japon. Es todo un colorido universo que
gira en torno a una industria audiovisual
compuesta por diversas técnicas y estilos
de animacion originarios del pais del sol
naciente.

Las personas aficionadas al anime son lla-
madas otakus una palabra que en Japdn
tiene una connotacion negativa, pues alu-
de a personas ensimismadas en historias
y personajes de ficcién, y alejadas de la
sociedad. Pero en el resto del mundo es
un término que define a todo un movi-
miento cultural que reune a los fans de
diversas expresiones artisticas japonesas,
incluyendo el anime, el manga (historietas
impresas que muchas veces se convierten
en anime) y la moda. Esta industria es tan
diversa que tiene toda clase de categorias
para diferentes rangos de edad.
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¢Te gusta caracterizar personajes?

No puedes d

S50

ar pasar esta oportunidad , dale vida

| personaje de anime favorito,

IMPORTANCIA DEL ANIME EN JAPON

Los beneficios econdmicos y culturales que suponen la gran propaganda del mangay el
anime para Japony su cultura, hacen de esta industria, una cuestion de vital importan-
cia para el pais. Los beneficios econémicos y culturales que suponen la gran propagan-
da del mangay el anime para Japdn y su cultura, hacen de esta industria, una cuestion
de vital importancia para el pais .Japdn es un pais donde se lee muchisimo, y no solo
manga. Llama la atencion el nimero de librerias existentes en las ciudades japonesas.
Solo el manga representa mas del 23% de toda la facturacion de la industria editorial
japonesa. En proporcion, mas del 37,5% de todo lo que se publica en el pais es manga
Al cabo del afio son aproximadamente 11.000 novedades, una ingente produccion que
se suma afio tras afio al mercado. El turismo externo japonés se ha incrementado muy
notablemente en los Ultimos afios, impulsado sobre todo por el turismo cultural. Gran
parte de culpa de este incre- . mento lo tiene el manga y el anime. Muchos de
los turistas que visitan r [} Japon, estan influenciados la cultura audiovi-
sual japonesa. Ven al pais del sol naciente como un destino sofiado,
motivados en mu- cho de los casos, por sus preferencias en el
mundo del entrete- nimiento audiovisual. Japdn esta de moda y
miles de jovenes vy no tan jovenes, miran a Japon con interés y
referente cultural. La historia del manga y el anime, estd siempre
en constante proceso de desarrollo y evolucién técnica, respalda-
da por la demanda de los consumidores en todo el mundo. Con
el paso del tiempo, han ido surgido numerosos subgéneros del
manga y el anime muy .. propios de la cultura audiovisual japonesa
que son estandariza- dos como Kodomo manga que va dirigido
a nuestros nifios,Sho- nen manga que es para nuestros adoles-
centes , el Shojo va dirigido a chicas adolescentes , el Shein
manga para hombres jovenesy adultos, el mecha este genero
§  edad ya que en este genero los pro-
, normalmente son robots gigantes
son tripulados por humanos en su in-
va dirigido a mayores de edad , por
pornografico, el gore que es el genero
de violencia,sangre vy terror , el yaoi
que va dedica- da a las historias de amor representa-
da entre chicos. Estos y muchos otros géneros fueron llevados
al cine nipdn o a la television en forma de Sentai o actualmente al cine internacional.
Tambien se tiene en cuenta las relaciones de los personajes amigos o familiares , la
mayor parte de series de anime.

es para todo tipo de
tagonistas son robots
que muchas veces
terior , el hentai

su  contenido

con alto grado _'_,..-’

y

‘Mas informacion en

www.animebunka.com




Enlace para ver la revista:

https://www.flipbookpdf.net/web/site/a4a1103c37f17ec-
ba692ad3cdb1ca13f3398818b202104.pdf.html#page/8
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League of Legends (LoL) pertenece a una
categoria de juegos llamada arena de
combate multijugador en linea, mas
conocida como M.0.B.A (Multiplayer Online
Battlefield Arena). Es con diferencia el
mas jugado y mas seguido, llegando a
tener alrededor de 300 millones de
jugadores activos cada mes.

El juego sucede en el término de tiempo de

una partida, que suelen durar unos 30 - 40
minutos. Toda la accién es vista en 3D, en el
escenario conocido como la grieta del
invvocador (ver imagen). Al inicio de la partida,
se formaran dos equipos de 5. Cada invocador
(asi se denominan los jugadores en el lol) toma-
ra el control de un campedn

durante toda la partida. Cada campeén

cuenta con habilidades Unicas que lo hacen
valer para los distintos roles posibles. Asi

habra campeones que lancen poderosos
hechizos, otros que sean mas resistentes a los
ataques enemigos, otros que ayuden a sus alia-
dos con potentes escudos, etc. Cuando el LoL
empez6 en octubre de 2009 contaba con 40
campeones y ahora cuenta con 143, lo que hace
que cada partida siga siendo Unica como la pri-
mera.

El objetivo principal es destruir el nexo
enemigo. Seran victoriosos los que sepan
utilizar todos los elementos del escenario,
como los diferentes carriles para llegar al
objetivo o las oportunidades de acechar
desde las sombras en las junglas. Pero sin
duda lo mas importante es la coordinacion
con el resto del equipo.

riotgames.com

JUEGA GRATIS

Diviertete jugando con tus amigos o
conoce nirevos amigos, pero jDIVIERTETE!

m‘h’ II“IIM ES
Los Subditos son unidades aliadas o enemi-
gas que se generan automaticamente para
encaminarse a la batalla con el propdsito de
atacar a las unidades enemigas que estén
presentes en los carriles que les fueron asig-
nados.
Los sUbditos del equipo azul y rojo se ge-
neran cada 30 segundos en el Nexo con el
fin de ayudar a los campeones. Los stbditos
comienzan a generarse al minuto 1 con 15

segundos a partir de que el juego ha comen-
zado. Cada 3 minutos las oleadas de stbdi-
tos se hardn mas fuertes, ya que cada tipo
de sUbdito ganara diferentes incrementos de
habilidad.

VAMOS A LO DIVERTIDO
ECUAL ES TU FUNCION?

Tu como invocador tienes el poder de elegir
entre los 5 roles que hay que son top, mid,
jungla, soporte o adc. Cada uno de estos
roles tienen igual de importancia tu debes
derribar la nexo enemigo pero esto no es
tan sencillo para eso debes derrotar vestias
de la jungla y subditos enemigos para me-
jorar tu campedn con el oro y le experiencia
campeones de los cual puedes elegir entre
mas de 140 campeones con personalidades
y habilidades muy favorables y que utiliza-
ras para lograr tu odjetico que es ganar la
partida, tus rivales intentaran lo mismo que
tu juega en compaiiia de tu equipo y ganen
antes del rival.

e ————————————————
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LeagueofLegends@em.riotgames.com



Enlace para ver la revista:

https://www.flipbookpdf.net/web/site/a4a1103c37f17ecba692ad3c-
db1ca13f3398818b202104.pdf.html#page/8
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ASESINOS LUCHADORES MAGAS

i Thiesih Leoina

Este juego es para computadoras pero no te preocupes por que a partir de este afio 2021
salio el juego disponible para dispositivos méviles android y iOS. lo puedes encontrar como
League of legends Wild Rift.

LEAGUE<+
LEGENDS
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GETITON

P® Google Play

Download on the

« App Store |

riotgames.com ﬁ

JUEGA GRATIS

Diviertete jugando con tus amigos o
conoce nuevos amigos, pero jDIVIERTETE!
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Anime lo mejor para disfrutar

En sus inicios, alrededor de 1900, la animacion ja-
ponesa recibe el nombre de senga eiga (literalmen-
te “peliculas de lineas dibujadas”), mas tarde se
conocera con el término Doga (“iméagenes en movi-
miento”) y, finalmente, sobre 1960 pasara a llamar-
se animeeshon originalmente (animéshon?). De
ahi que se abrevie a «anime» Por otra parte se cree
que es una palabra de origen francés.3 El anime es
un medio de gran expansion en Japon, siendo al
mismo tiempo un producto de entretenimiento co-
mercial y cultural, lo que ha ocasionado un fenéme-
no cultural en masas populares y una forma de arte
tecnologico.4 Es potencialmente dirigido a todos los
publicos, desde nifios, adolescentes, adultos; has-
Y L do clasificacion esenci
tomada de la existente para el manga, con clases
base disefiadas para especificaciones sociodemo-
graficos tales como empleados, amas de casa, es-
tudiantes, etc. Por lo tanto, pueden hacer frente a
los sujetos, temas y géneros tan diversos como el
amor, aventura, ciencia ficcién, cuentos infantiles,
literatura, deportes, horror, fantasia, comedia y mu-
chos otros.5

El anime tradicionalmente es dibujado a mano y
al principio los procesos realizados de forma digi-
tal eran muy especificos (retoque y montaje). Sin
embargo, en la actualidad las tareas mas comunes
dentro de la produccién de una animacién, como
podria ser el coloreado o los efectos visuales (bri-
llos, sombras, luz ambiental, etc.), se hacen con
aplicaciones digitales, que permiten un mayor con-
trol sobre el trabajo y ayudan a agilizar la labor de
los dibujantes a niveles insospechados en un pro-
ceso de animacion tradicional.6 Sus guiones.

revista:
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A REVISTA DE ANIME
MAS FAMOSA
DE TODO EL MUNDO

Internacionalmente, el anime llevé una vez el
nombre popular “Japanimation”, pero este tér-
mino ha caido en desuso.[cita requerida] Los
fanaticos pronunciaban la palabra preferible-
mente como abreviacion de la frase “Japanese
Animation” (‘animacién japonesa’ en espafiol).
Vio su mayor uso durante las décadas de 1970
y 1980, [cita requerida] que generalmente com-
prende la primera y segunda oleada de anime
fandom. EI término sobrevivié al menos hasta
principios de los afios 1990, pero pareci6 desa-
parecer justo antes del resurgir del &nime a me-
diados de los 1990.[cita requerida] En Estados
Unidos también se definio.

Historia del anime

La historia del anime, el género de animacion de
origen japonés, comienza en la segunda década
del siglo XX.

Algun tiempo tras la Segunda Guerra Mundial,
empezaron a surgir grandes companias dedica-
das tanto a las series televisivas como a los lar-
gometrajes, entre las que destaca Toei.

Aunque muchas siguieron en activo en las dlti-
mas décadas del siglo XX, y siguen al principio
del siglo XXI, una serie de directores y creadores
de historias han alcanzado renombre propio en
este género, bien por obras de gran fama, como
Katsuhiro Otomo con (“Akira”), Akira Toriyama
con Dragon Ball, o Masashi Kishimoto con Naru-
to, como por sus largas y premiadas trayectorias
como Hayao Miyazaki con Mi vecino Totoro, o
como Rumiko Takahashi con Inuyasha o Ranma
1/2, entre otros.

En el plano internacional, en 1907, aparece la
primera pelicula de animacién, Humorous Pha-
ses of funny face, del productor estadouniden-
se James Stuart Blackton. En 1908, aparece en
Francia Fantasmagorie, del dibujante Emile Cohl
y producida por Gaumont. Este tipo de peliculas
de animacion llegan a los cines japoneses hacia
1910. Entre 1914 y 1917 se exhibieron unas 93
peliculas de animacion extranjeras, siendo las
americanas las de mayor popularidad. Ante tal fe-
némeno, los productores japoneses comenzaron

a plantearse la realizacion de cine de animacion I.
La primera manifestacion de la animacion.

https://drive.google.com/drive/folders/1QzdKp-TYZBe2r7CpyfhNTcVOhOByfTT]j
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Enlace para ver la revista:

https://drive.google.com/drive/folders/1QzdKp-TYZBe2r7CpyfhNTcVOhOByfTT]j

También hay series con drama histérico, que na-
rran diferentes sucesos de Japon, como Rurouni
Kenshin (también conocida como Samurai X), o
también de Europa como la pelicula Steamboy,
en donde parte de los personajes son ficticios,
pero otros pueden ser parte de la historia. Algo
que también se toma en cuenta es la politica, que

Caracteristica del anime

Trama

Dentro de las caracteristicas notables en el géne-
ro, se destaca el desarrollo de tramas complejas
alo largo de un cierto numero de episodios. Gran
parte del anime esta estructurado en series de
television con numeros de episodios definidos en
los cuales se trata una trama especifica que pue-
de implicar el trabajo de conceptos complejos.

Romanticismo

Toma elementos de la fantasia y lo sobrenatural.
También se toma en cuenta las relaciones que
tienen los personajes, como amigos o familiares.
La mayor parte de las series de anime pueden te-
ner algo emocional y connotaciones ideoldgicas.
Las imagenes pueden crear un fondo adecuado
para la transferencia de sus pensamientos emo-
cionales. En las series destinadas a un publico
femenino se le toma mas importancia a los sen-
timientos de los personajes, aunque no es aje-
no también a las series destinadas a un publico
masculino, en donde comunmente los personajes
estan desesperados por una persona en especial
(algo que puede ser tanto como drama y comedia

inclusive los primeros de anime
eran publicidad de la guerra, en donde también el
género mecha, con ejemplos como Super Dimen-
sional Fortress Macross o Mobile Suit Gundam,
han sido parte de un dominio de diferentes luga-

res e ideologias dentro de las series, también se
ven los abusos que se cometen en la autoridad
(que se hace presente en los personajes contra-
rios).

LA REVISTA
POR SOLO $25

T ), el mejor ejemplo en cuanto a la ex-
presion de sentimientos es la serie Candy Candy.

Realismo

Aunque es mas predominante la fantasia sobre
los sucesos reales, algunas series han tenido in-
fluencia del movimiento del realismo, incluso se
han adaptado obras literarias al anime. Las histo-
rias contadas a través

de este medio puede ser producida.

Disefio del anime

Disefio de animacion

Aunque el anime se considera separado de los
dibujos animados, este utiliza muchas caracte-
risticas aplicadas en las caricaturas como story-
board, actuacion de voz, disefio de personajes,
entre otras. El anime también tiende a tomar
prestados elementos de muchos textos de man-
ga en el fondo, y los paneles de disefios también.
Por ejemplo, un opening puede emplear paneles
a contar la historia, o para dramatizar una cues-
tion de efecto humoristico.

La mayoria de las veces es la adaptacion de
manga en video - aunque también se adapta de
una novela ligera o una novela visual - ; tenien-
do cominmente menos detalles en sus trazos.
Generalmente el anime se refiere al de dibujo de

celdas, pero también se aplica a la animacion
creada por computadora, como por ejemplo Fi-
nal Fantasy, aunque para este tltimo suele haber
denominaciones como CG (computer graphics).

Animacion limitada

El anime es conocido por su animacion, la cual es
muy particular comparada con la que tienen los
dibujos animados occidentales tales como los de
Disney. Los estudios en los que se realiza anime
han perfeccionado técnicas para utilizar la menor
cantidad de cuadros de animacion por segundo
que sea posible (8 cuadros por segundo), tales
como mover o repetir escenarios, imagenes de
los personajes que se deslizan por la pantalla, y

dialogos que impliquen animar Gnicamente.




