
    
  

  

PROCESO   GESTIÓN   DEL   TALENTO   HUMANO     
FORMATO   INFORME   MENSUAL   EJECUCIÓN   CONTRACTUAL   

  
Bogotá,   30   de   mayo   de   2021   

  
Señor   (a)   
SILVIO   ALBERTO   GALINDO   PARRA   
SUPERVISOR(A)   CONTRATO   No.    CO1.PCCNTR.219515   
INSTRUCTOR   G20   
COORDINACIÓN   ACADÉMICA   DE   MERCADEO   E   INDUSTRIAS   CREATIVAS   
Ciudad   

Asunto:  Informe  mensual  de  ejecución       
contractual   Mes    05    del   año   2021   

Referencia:    No    CO1.PCCNTR.219515    del   año   2021   
  

Nicolás   Álvarez   Cárdenas   identificado   con   la   cédula   de   ciudadanía   No.   1072642991   de   Chía,   
Cundinamarca,   en   mi   calidad   de   Contratista   del   SENA,   en   la   COORDINACIÓN   ACADÉMICA   DE   
MERCADEO   E   INDUSTRIAS   CREATIVAS,   en   cumplimiento   del   Contrato   de   Prestación   de   
Servicios   de   la   referencia,   a   continuación   presento   el   Informe   de   actividades   realizadas   en   el   mes   
objeto   de   cobro.     
  

Valor   y   forma   de   Pago :   El   valor   total   del   presente   contrato   asciende   a   la   suma   de   TREINTA   Y   
SEIS   MILLONES   SEISCIENTOS   SESENTA   MIL   CUATROCIENTOS   SESENTA   PESOS   M/CTE   
($36.660.460)   incluido   IVA   (de   conformidad   con   el   régimen   tributario   a   que   pertenezca   el   
contratista).   Esta   suma   será   pagada   por   el   SENA   al   contratista   de   la   siguiente   manera:   a)   diez   
(10)   pagos   iguales   por   los   meses   de   febrero   a   noviembre   de   2021,   por   valor   de   TRES   MILLONES   
CUATROCIENTOS   CINCUENTA   Y   OCHO   MIL   QUINIENTOS   TREINTA   Y   CUATRO   PESOS   
M/CTE   ($3.458.534)   cada   uno.   b)   Un   último   pago   correspondiente   al   mes   de   diciembre   de   2021   
por   valor   de   DOS   MILLONES   SETENTA   Y   CINCO   MIL   CIENTO   VEINTE   PESOS   M/CTE   
($2.075.120).   
  

Plazo:    Será   hasta   el   18   de   Diciembre   de   2021.   
  

  
Obligaciones   Especificas:     
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OBJETO:     
Contratar   la   prestación   de   servicios   personales   de   carácter   temporal   para   impartir   formación   
en   el   área   de   Industrias   Creativas.   

No   Obligaciones   Acciones   realizadas   Evidencias   
1   a)   Cumplir   con   la   programación   

académica   predeterminada   por   la   
Coordinación   Académica   en   los   
programas   (tecnologo   produccion   
multimedia)   y   competencias   (analizar   la   
información   recolectada   para   definir   la   
tipología   de   proyecto   multimedial;   
diseñar   la   solución   multimedial   de   

Se   cumple   llevando   a   cabo   la   
gestión   documental   pertinente   
para   el   proceso   de   la   
formación   profesional   integral.   
  

Formatos   de   la   
gestión   documental.   
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acuerdo   con   el   informe   de   análisis   de   la   
información   recolectada;   integrar   los   
elementos   multimediales   de   acuerdo   
con   un   diseño   establecido;   entregar   la   
aplicación   multimedia   para   evaluar   la   
satisfacción   del   cliente.   realizar   la   
post-producción   para   generar   la   
animación   final   de   acuerdo   con   las   
especificaciones   del   proyecto;   realizar   
negociación   con   los   proveedores   y   
clientes,   según   los   objetivos   y   
estrategias   establecidas   por   la   
organización.)   (acorde   que   se   requiera   
que   el   instructor   imparta)   de   acuerdo   
con   las   normas,   la   red   de   conocimiento   
(informatica,   diseño   y   desarrollo   de   
software)   y   el   área   temática   (contenidos   
digitales),   procesos   y   metodologías   
pedagógicas,   estrategias   didácticas   
activas,   formación   por   proyectos   y   los   
productos   institucionales.   

2   b)   Acompañar   y   Asesorar   en   forma   
permanente   e   integral   a   los   aprendices   
en   el   proceso   de   formación   por   
proyectos   durante   la   vigencia   del   
contrato.   

Se   cumple   por   la   asesoría   en   
el   proyecto   final   constante   
con   las   fichas   asignadas   
  

Clase   diaria   según   
horario   adjunto   
  

3   c)   Presentar   los   reportes   de   Juicios   de   
evaluación   de   Aprendices   y   demás   
informes   dentro   de   los   plazos   
estipulados   por   el   Centro   ,   el   Sistema   
Integrado   de   Gestión   y   Autocontrol   
(Plataforma   Compromiso)   y   el   
Reglamento   para   Aprendices   del   Sena,   
para   tal   efecto.   

Se   cumple   según   el   plan   de   
trabajo   concertado,   el   
seguimiento   a   la   formación  
mediante   el   portafolio   de   
evidencias   del   aprendiz.   
  

Evaluación  de  los     
Resultados  de    
aprendizaje  en  la     
plataforma   
senasofiaplus   

4   d)  Preparar,  orientar,  desarrollar,  apoyar       
y  evaluar  procesos  de  aprendizaje  por        
medios  físicos  o  electrónicos,  en       
cualquiera  de  las  estrategias  de       
respuesta  institucional  para  los      
diferentes  grupos  poblacionales  objeto      
de   Formación   Profesional   Integral.     
  

Implementación   de   los   
proceso   de   formación   
profesional   integral   de   
acuerdo   a   las   necesidades   y   
estilos   de   aprendizaje   de   
cada   aprendiz   
  

Portafolio  del    
Instructor   

5   e)  Desarrollar  mecanismos  que  faciliten       
la  reflexión,  la  innovación,  el  espíritu        
investigativo,  la  creatividad  y  la       
autoevaluación  en  los  aprendices  para       
su   mejoramiento   continuo.   

Formación   por   proyectos   Planeacion   
pedagogica   

6   f)  Evaluar,  innovar  y  mejorar       
continuamente  el  proceso  de      
aprendizaje,  las  estrategias     
pedagógicas,  el  medio  ambiente      
educativo,  el  rendimiento  académico  de       
los  aprendices  y  el  empleo  de  medíos         
didácticos   físicos   y   electrónicos.   

Se  cumple  según  el  nuevo       
proyecto  formativo  con  No.      
788897   
  

Proyecto  formativo    
No.   788897   
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7   g)  Participar  en  el  desarrollo  de        
innovaciones  pedagógicas  y  del  área       
específica  en  que  se  desempeñe,       
mediante  proyectos  de  investigación,  en       
concordancia  con  las  exigencias  del       
desarrollo   sostenible.   

Se  cumple  según     
sensibilización  y   
capacitaciones  programadas    
por   el   centro   y   la   coordinación   
  

Coordinación   
académica  Industrias    
Creativas   

8   h)  Formular,  ejecutar  y  evaluar       
diagnósticos  que  conlleven  a  la       
actualización  y  creación  de  diseños,       
planes,  programas,  procesos  y      
productos  propios  de  las  actividades  del        
centro  de  formación,  acordes  con  su        
especialidad  y  área  de  desempeño,  y        
según   las   necesidades   del   entorno.   

Estudio   de   la   prospectiva   del   
área   según   las   líneas   del   
conocimiento,   el   sector   
productivo,   las   mesas   
sectoriales.   
  

Coordinación   
Académica   
  

9   i)  Colaborar  en  el  diseño  y  ejecución  de          
programas  de  actualización  de      
instructores  del  SENA  y  de  otras        
entidades,  en  aspectos  pedagógicos  y       
de  la  especialidad  en  que  imparte        
Formación   Profesional   Integral.   

Equipo   pedagogico   de   centro   Asistencia  ajornada    
pedagogicas   

10   j)  Participar  activamente  en  el  Plan  de         
Mejoramiento  y  Actualización  de      
Instructores.   

Equipo   pedagogico   de   centro   Responder  el    
fomrualario  de    
satisfaccion  de  las    
jornada   pedagogicas   

11   k)  Participar  en  procesos  de  promoción        
de  los  programas  de  Formación       
Profesional  Integral,  servicios  y      
actividades  de  Divulgación  Tecnológica,      
programados  por  el  Centro  de       
Formación.   

Jornadas   informativas   Programacion  de    
instructores  para    
atender  las  jornadas     
infirmativas  por  parte     
de  la  coordianacion     
academica   

12   l)   Coadyudar   en   el   proceso   de   ingreso   e   
inducción   de   aprendices.   

Fase  dos  e  Induccion  a  la        
formacion   profesional   integral     

Programacion  de    
instructores  para    
atender  fase  dos  e      
Induccion  a  la     
formacion  profesional    
integral  por  parte  de      
la  coordianacion    
academica   

13   m)  Rendir  oportunamente  los  informes       
(planillas,  reportes,  formatos  y      
plataformas  virtuales)  requeridos  sobre      
las  acciones  encomendadas  y  los       
productos  resultantes  de  procesos  de       
aprendizaje  realizados  por  aprendices  a       
quienes   imparte   formación   Profesional.   

Según   reporte   del   
senasofiaplus   
  

Carpeta   Repositorio   
con   los   soportes   
requeridos   
  

14   n)  Incorporar  las  tendencias      
tecnológicas,  pedagógicas  y  de  gestión,       
al  diseño  técnico  pedagógico  de  las        
diferentes  acciones  de  formación      
profesional   en   su   especialidad.   

Planeación   pedagógica     
  

Planeación   
pedagógica   y  
proyecto   formativo   
  

15   o)  Participar  en  los  comités  de        
evaluación,   
actividades  de  aseguramiento  de  la       
calidad,  asistir  puntualmente  a  las       

Se   cumple   por   medio   de   la   
asistencia   a   los   comités   
propuestos   por   la   
coordinación   académica   

Acta   de   Comité   de   
evaluación   y   
seguimiento   y   
Citación   a   comité   de   



    
  

  

  
  

A  continuación  relaciono  los  desplazamientos  que  realicé  previo  a  la  presentación  de  este               
informe.  Una  vez  finalizado  cada  desplazamiento  presenté  al  ordenador  del  gasto  el              
informe  en  el  Formato  Informe  Legalización  Desplazamiento  Contratista  GTH-F-087,  en  el            
que  se  describieron  las  actividades  desarrolladas  y  los  resultados  de  cada             
desplazamiento.   Cada   informe   cuenta   con   el   visto   bueno   del   Supervisor.     
Se  lista  a  continuación  el  soporte  de  la  legalización  de  los  desplazamientos  realizados,  los                
cuales   forman   parte   integral   del   presente   informe   de   ejecución   contractual.     
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clases  programadas,  colaborar     
activamente  con  las  disposiciones  sobre       
aseo  y  orden  de  los  ambientes  de         
formación  físicos  o  virtuales,  tener       
sentido  de  pertenencia  con  la       
Institución.   

  evaluación   y   
seguimiento   
  

16   p)  Presentar  en  forma  mensual  al        
Coordinador  Académico  el  reporte  de       
ejecución  de  actividades,  registrando      
las  novedades  sucedidas  en  el  periodo        
académico  que  afectaron  la  ejecución       
de  la  programación  académica  mínima       
establecida,  el  cual  entregará  al       
respectivo  Coordinador  Académico  o      
responsable   del   
área.   

Formato   de   informe   mensual   
  

Formato   de   informe  
mensual   
  

17   q)  El  contratista  debe  aplicar  antes  de  la          
finalización  del  contrato  al  proceso  de        
certificación  de  competencias  según      
normas  de  competencias  que  aplican  a        
la  obligación  de  instructor,  así  como  a         
los  procesos  que  el  SENA  adelanta        
para  certificar  habilidades  pedagógicas,      
de   los   instructores.   

De   acuerdo   al   desarrollo   de   
las   normas   de   competencia   
laboral,   según   su   duración   
  

Certificado   norma   de   
competencia   laboral    
  

18   r)  El  contratista  al  finalizar  el  contrato,         
se  compromete  hacer  entrega  de  todos        
los   
elementos  facilitados  por  el  centro  de        
formación  tales  como:  loker,  carné,       
materiales  de  formaciónc  devolutivos,      
inventarios   entre   otros.   

De   acuerdo   al   procedimientos   
internos   de   la   institución   
  

Paz   y   salvo   de   acuerdo   
a   los   implementos   
entregados   
  

19   s)  El  contratista  se  compromete  a  hacer         
uso  de  la  bata  blanca  larga,  con  el  logo           
del  SENA  en  color  naranja  en  el  bolsillo          
de  la  parte  superior,  en  el  desarrollo  de          
todas  las  actividades  de  formación  y  las         
que  deriven  del  presente  contrato,       
dentro   y   fuera   de   las   
instalaciones   del   SENA.   
  

De   acuerdo   a   los   lineamientos   
institucionales     
  

Usar   la   Bata   del   Sena   
  

        



    
  

  

  
Nota  1:  Por  cada  desplazamiento  que  haya  realizado  el  contratista,  adjuntará  el              
respectivo  informe  que  la  soporte.  En  caso  de  haber  realizado  el  desplazamiento  en  fecha                
posterior  a  la  presentación  del  informe  de  ejecución  contractual,  deberá  reportarlo  en  el               
siguiente   informe   de   ejecución   contractual.   
  

Para  el  trámite  de  la  cuenta  me  permito  adjuntar:  Documentos  enunciados  como              
evidencias  del  cumplimiento  de  las  obligaciones  contractuales  y  los  desplazamientos            
realizados  y  el  No.  de  la  planilla,  50666937   expedido  por  Compensar  Miplanilla.com              
correspondiente  al  mes  de   ABRIL  de  2021 .  (Decreto  Ley  2106  de  2019  –  “  Decreto  Ley                  
Antitrámites”)   
  
  
  

Cordialmente,     
  
  
  

Firma   
NICOLAS   ALVAREZ   CARDENAS   
Contratista   
C.C.   No.   1072642991   

  
Recibí   a   satisfacción:   

  
  

Firma   
SILVIO   ALBERTO   GALINDO   PARRA   
Supervisor(a)   Contrato   CO1.PCCNTR.219515   de   2021     
Cargo   INSTRUCTOR   G20   
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ITE 
M   

  
No    DE   LA   
ORDEN   DE   

VIAJE   

  
LUGAR   DE  

DESPLAZAMIENTO  

FECHAS   DE   DESPLAZAMIENTOS  
INICIO   FINALIZACIÓN   

1.                 
2.                 
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: NICOLAS ALVAREZ CARDENAS

CENTRO DE
FORMACIÓN:

CENTRO DE GESTION DE MERCADOS, LOGISTICA Y
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

01/04/2021 00:00:00FECHA INICIAL:

FECHA FINAL: 30/04/2021 23:59:59

ACTIVIDADES ACADÉMICAS

2243496 - PRODUCCION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACIÓN RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGÍA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ELABORAR EL CRONOGRAMA DE TRABAJO CON BASE EN LOS ACUERDOS DE TIEMPO Y PRESUPUESTO PACTADOS CON EL

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO
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ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUIÓN TÉCNICO

IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISEÑO GRÁFICO PARA LA COMPOSICIÓN DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

ENTREGAR LA APLICACIÓN MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCIÓN DEL CLIENTE.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ELABORAR LOS MANUALES Y AYUDAS ANÁLOGAS O DIGITALES NECESARIAS PARA FACILITAR LA OPERACIÓN DEL PROYECTO
MULTIMEDIA

PROBAR LA ACCESIBILIDAD, DISEÑO, ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO A LA DEFINICIÓN DEL MAPA
DEL SITIO Y EL PÚBLICO OBJETIVO.

REALIZAR EL EMPAQUE Y LOS ELEMENTOS DE MERCHANDISING CON LOS QUE SE DISTRIBUIRÁ EL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR LAS MODIFICACIONES PERTINENTES DE ACUERDO A LO EVALUADO EN LAS PRUEBAS DE ACCESIBILIDAD, DISEÑO,
ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGÚN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO Y EL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
ORAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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REALIZAR LA POST-PRODUCCIÓN PARA GENERAR LA
ANIMACIÓN FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGÚN EL SOPORTE TÉCNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCIÓN Y/O DISTRIBUCIÓN DE
LA PRODUCCIÓN

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGÚN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 45,70

2238725 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL STORYBOARD
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ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUIÓN TÉCNICO

IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISEÑO GRÁFICO PARA LA COMPOSICIÓN DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGÚN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO Y EL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 39,80

2144869 - PRODUCCION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:
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ANALIZAR LA INFORMACIÓN RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGÍA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ELABORAR EL CRONOGRAMA DE TRABAJO CON BASE EN LOS ACUERDOS DE TIEMPO Y PRESUPUESTO PACTADOS CON EL

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUIÓN TÉCNICO

IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISEÑO GRÁFICO PARA LA COMPOSICIÓN DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

ENTREGAR LA APLICACIÓN MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCIÓN DEL CLIENTE.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ELABORAR LOS MANUALES Y AYUDAS ANÁLOGAS O DIGITALES NECESARIAS PARA FACILITAR LA OPERACIÓN DEL PROYECTO
MULTIMEDIA

PROBAR LA ACCESIBILIDAD, DISEÑO, ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO A LA DEFINICIÓN DEL MAPA
DEL SITIO Y EL PÚBLICO OBJETIVO.

REALIZAR EL EMPAQUE Y LOS ELEMENTOS DE MERCHANDISING CON LOS QUE SE DISTRIBUIRÁ EL PROYECTO MULTIMEDIA
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REALIZAR LAS MODIFICACIONES PERTINENTES DE ACUERDO A LO EVALUADO EN LAS PRUEBAS DE ACCESIBILIDAD, DISEÑO,
ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGÚN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO Y EL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
ORAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

REALIZAR LA POST-PRODUCCIÓN PARA GENERAR LA
ANIMACIÓN FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGÚN EL SOPORTE TÉCNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCIÓN Y/O DISTRIBUCIÓN DE
LA PRODUCCIÓN

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGÚN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 39,80

2238731 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUIÓN TÉCNICO

IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISEÑO GRÁFICO PARA LA COMPOSICIÓN DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGÚN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO Y EL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 10,00

2144863 - PRODUCCION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACIÓN RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGÍA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ELABORAR EL CRONOGRAMA DE TRABAJO CON BASE EN LOS ACUERDOS DE TIEMPO Y PRESUPUESTO PACTADOS CON EL

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Page 8 of 1117/05/21 07:46 PM



DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUIÓN TÉCNICO

IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISEÑO GRÁFICO PARA LA COMPOSICIÓN DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

ENTREGAR LA APLICACIÓN MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCIÓN DEL CLIENTE.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ELABORAR LOS MANUALES Y AYUDAS ANÁLOGAS O DIGITALES NECESARIAS PARA FACILITAR LA OPERACIÓN DEL PROYECTO
MULTIMEDIA

PROBAR LA ACCESIBILIDAD, DISEÑO, ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO A LA DEFINICIÓN DEL MAPA
DEL SITIO Y EL PÚBLICO OBJETIVO.

REALIZAR EL EMPAQUE Y LOS ELEMENTOS DE MERCHANDISING CON LOS QUE SE DISTRIBUIRÁ EL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR LAS MODIFICACIONES PERTINENTES DE ACUERDO A LO EVALUADO EN LAS PRUEBAS DE ACCESIBILIDAD, DISEÑO,
ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
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PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN Y
EL STORYBOARD.

SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGÚN LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO Y EL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
ORAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

REALIZAR LA POST-PRODUCCIÓN PARA GENERAR LA
ANIMACIÓN FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGÚN EL SOPORTE TÉCNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCIÓN Y/O DISTRIBUCIÓN DE
LA PRODUCCIÓN

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGÚN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 23,90

EVENTOS DE DIVULGACIÓN TECNOLÓGICA - EDT´s

EVENTO HORASFICHA FECHA INICIO FECHA FINAL

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADÉMICAS: 159,20
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TOTAL TIEMPO EDT´s: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

ACTIVIDAD HORASFECHA INICIAL FECHA FINAL

0,00TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES:

INSTRUCTOR: NICOLAS ALVAREZ CARDENAS

CENTRO DE
FORMACIÓN:

CENTRO DE GESTION DE MERCADOS, LOGISTICA Y
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
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