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EVIDENCIAS DEL CONTRATO No.CO1.PCCNTR.  2210899 de 2021 
JORGE MARIO MEJIA RADA 

INSTRUCTOR -CONTRATISTA 
CC 80757256 

OCTUBRE_2021 
 
 

 
OBLIGACION #1: Participar en la planeación de los procesos formativos de acuerdo con 
los lineamientos institucionales, para el área temática del objeto contractual. 
 
Se realizó acompañamiento técnico pedagógico semanal a las siguientes I.E.: 
 
Fecha: 27/10/2021 
Institución Educativa: MARIA ANTONIA RUIZ 
Ficha: 2102363 
Actividad: Reunión presencial, presentación de proyectos productivos grado 11 
Evidencia: Registro fotográfico  
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Fecha: 28/10/2021 
Institución Educativa: MARIA ANTONIA RUIZ 
Ficha: 2102363 
Actividad: Reunión presencial, presentación de proyectos productivos grado 11 
Evidencia: Registro fotográfico 
 

 
 

 
 
 
Fecha: 09/11/2021 
Institución Educativa: MARIA ANTONIA RUIZ 
Ficha: 2102363 
Actividad: Reunión presencial rector IE temas relacionados con cierre de año y 
certificación. 
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Fecha: 23/10/2021 
Institución Educativa: MARIA ANTONIA RUIZ 
Ficha: 2280963– 2280958- 2281025 
Actividad: Reunión presencial, presentación de anteproyectos productivos grado 10 
(proyectada) 
 
Fecha: 30/11/2021 
Institución Educativa: MARIA ANTONIA RUIZ 
Ficha: 2102363 
Actividad: Reunión presencial, coordinador proceso certificación grados 11. (proyectada) 
OBLIGACION #4: Ejecutar la formación profesional integral de acuerdo con el currículo, 
desarrollo curricular y proyecto formativo de los programas del área temática objeto del 
contrato. 
 
Durante este mes se ejecutaron las actividades de aprendizaje establecidas en la guía 
integrada de las siguientes fichas: 
 

Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2102363 Fecha:  19/10/2021 

Actividad:  

FASE PLANEACION 

AA1. Identificar las técnicas de escenas, planos y emplazamientos 
acorde a la composición del proyecto audiovisual. (cognitiva). 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2280963 Fecha:  20/10/2021 

Actividad:  

FASE PLANEACION 

AA1. Identificar las técnicas de escenas, planos y emplazamientos 
acorde a la composición del proyecto audiovisual. (cognitiva). 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2102363 Fecha:  20/10/2021 

Actividad:  

FASE EJECUCION  

•AA6. Identificar las herramientas de alojamiento y direccionamiento 
web, así como su correcta configuración para la protección de datos 
sensibles y la privacidad del cliente.  

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2280958 Fecha:  21/10/2021 

Actividad:  
FASE PLANEACION 
AA1. Identificar las técnicas de escenas, planos y emplazamientos 
acorde a la composición del proyecto audiovisual. (cognitiva). 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2102363 Fecha:  26/10/2021 

Actividad:  

FASE PLANEACION 

AA2. Realizar composiciones graficas logrando la aplicación de 
conceptos de planos y emplazamientos teniendo en cuenta la ética, 
responsabilidad social y ambiental. (Procedimental - Actitudinal). 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2280963 Fecha:  27/10/2021 

Actividad:  

FASE PLANEACION 

AA2. Realizar composiciones graficas logrando la aplicación de 
conceptos de planos y emplazamientos teniendo en cuenta la ética, 
responsabilidad social y ambiental. (Procedimental - Actitudinal). 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2280958 Fecha:  28/10/2021 

Actividad:  

FASE PLANEACION 

AA2. Realizar composiciones graficas logrando la aplicación de 
conceptos de planos y emplazamientos teniendo en cuenta la ética, 
responsabilidad social y ambiental. (Procedimental - Actitudinal). 

Evidencia:  Captura Pantalla. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

10 

DE-F-025 V.05 

 

Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2102363 Fecha:  02/11/2021 

Actividad:  
FASE PLANEACION 
AA3. Ubicar elementos en el plano según su composición, aplicando 
técnicas de creatividad y elementos del diseño gráfico. 
(Procedimental).  

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2280963 Fecha:  03/11/2021 

Actividad:  
FASE PLANEACION 
AA3. Ubicar elementos en el plano según su composición, aplicando 
técnicas de creatividad y elementos del diseño gráfico. 
(Procedimental). 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2102363 Fecha:  03/11/2021 

Actividad:  
FASE EVALUACION 
AA1. Realizar el manual del usuario, destinado a dar asistencia a las 
personas que utilizan su propuesta multimedia según los 
requerimientos del sistema. 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2280958 Fecha:  04/11/2021 

Actividad:  
FASE PLANEACION 
AA3. Ubicar elementos en el plano según su composición, aplicando 
técnicas de creatividad y elementos del diseño gráfico. 
(Procedimental). 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2102363 Fecha:  09/11/2021 

Actividad:  
FASE PLANEACION 
AA2. Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto terminado y 
aprobado. 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2280963 Fecha:  10/11/2021 

Actividad:  
FASE PLANEACION 
AA2. Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto terminado y 
aprobado. 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2102363 Fecha:  10/11/2021 

Actividad:  
FASE EVALUACION 
AA2. Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto terminado y 
aprobado. 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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Nombre de la IE:  MARIA ANTONIA 
RUIZ  Programa:  Diseño e Integración de Multimedia 

Ficha:  2280958 Fecha:  11/11/2021 

Actividad:  
FASE PLANEACION 
AA2. Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto terminado y 
aprobado. 

Evidencia:  Captura Pantalla. 
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OBLIGACION #5: Aplicar según la modalidad, estrategias de enseñanza, aprendizaje, 
seguimiento y evaluación de acuerdo con los lineamientos pedagógicos y metodológicos 
de la entidad. 
 
GRADOS 10 
 

Estrategia:  
Representación gráfica de procedimientos 
Prácticas guiadas. 
Simulación  

Actividad: 
AA3. Ubicar elementos en el plano según su composición, aplicando 
técnicas de creatividad y elementos del diseño gráfico. 
(Procedimental). 

Evidencia:  Captura Pantalla Territorium  
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Estrategia:  
Representación gráfica de procedimientos 
Prácticas guiadas. 
Simulación 

Actividad: 
AA4. Definir de manera clara los elementos que componen el guion 
técnico y el guion literario teniendo en cuenta la estructura estándar. 
(cognitiva) 

Evidencia:  Captura Pantalla video tutorial - practica guiada 
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Estrategia:  
Representación gráfica de procedimientos 
Prácticas guiadas. 
Simulación 

Actividad: 

AA5. Redactar guion técnico y literario de la multimedia de acuerdo 
con el análisis de la información y las especificaciones requeridas, 
teniendo en cuenta el formato apropiado y fortaleciendo temas de 
ética y valores. (procedimental-Actitudinal) 

Evidencia:  Captura Pantalla Territorium - OVA 
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GRADOS 11 
 

Estrategia:  
Representación gráfica de procedimientos 
Prácticas guiadas. 
Simulación 

Actividad: 
AA1. Realizar el manual del usuario, destinado a dar asistencia a las 
personas que utilizan su propuesta multimedia según los 
requerimientos del sistema. 

Evidencia:  Captura Pantalla Territorium - OVA 
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Estrategia:  
Representación gráfica de procedimientos 
Prácticas guiadas. 
Simulación 

Actividad: 
AA2. Aplicar efectos especiales y publicar el proyecto terminado y 
aprobado. 

Evidencia:  Captura Pantalla Territorium - OVA 
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OBLIGACION #7: Emitir juicio valorativo sobre el nivel de cumplimiento de los resultados 
de aprendizajes de las competencias del programa, adquiridos por los aprendices en el 
desarrollo de su formación, aplicando los procedimientos, plazos y herramientas 
tecnológicas que la entidad defina. 
 
Nombre de la IE: MARIA ANTONIA RUIZ     
Especialidad: Diseño e Integración de Multimedia  
Fichas Grado 11: 2102363  
Fase de Ejecución: 
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Nombre de la IE: MARIA ANTONIA RUIZ     
Complementaria: MARKETING DIGITAL 
Ficha: 2431754 
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OBLIGACION #8: Entregar los soportes del procedimiento de Ingreso de aprendices al 
programa de formación tales como: Ficha de matrícula; fotocopia del documento de 
identidad, y/o requisitos definidos en el diseño curricular, cuando ejecute formación 
complementaria.  
 
Se entregan soportes de matrícula según requerimientos de Administración Educativa 
 
Se ejecutó la apertura al siguiente curso complementario: 
  
Institución Educativa: Maria Antonia Ruiz 
Nombre del Curso: MARKETING DIGITAL 
Ficha: 2447497 
Número de Aprendices matriculados:  25 aprendices 
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OBLIGACION #9: Registrar, verificar y hacer seguimiento oportuno en el sistema de 
información que la entidad defina para la Gestión de la Formación Profesional Integral 
mediante las siguientes actividades:  a). Verificando que la totalidad de los aprendices 
seleccionados y matriculados queden en ese estado.  b). Registrando juicios evaluativos 
del reconocimiento de aprendizajes previos, los juicios evaluativos, rutas de aprendizaje, 
para los beneficiarios nuevos, reintegrados o trasladados. e). Comunicando al Coordinador 
Académico oportunamente anomalías, inconsistencias, novedades de aprendices y 
hallazgos en el registro de la información.  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ACTA No. 03_2021_2102363_AEM 

 2102363 
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OBLIGACION #15: Realizar seguimiento en la etapa productiva a los aprendices que le 
sean asignados, cuando el centro de formación lo requiera. 
 
Se realiza seguimiento de los proyectos productivos de los aprendices en etapa productiva.  
I.E: MARIA ANTONIA RUIZ 
Programa: DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA 
Ficha: 2102363 
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Se realiza seguimiento de los proyectos productivos de los aprendices en etapa productiva.  
I.E: MARIA ANTONIA RUIZ 
Programa: DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA 
Ficha: 2280963 
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Se realiza seguimiento de los proyectos productivos de los aprendices en etapa productiva.  
I.E: MARIA ANTONIA RUIZ 
Programa: DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA 
Ficha: 2280958 
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Se realiza seguimiento de los proyectos productivos de los aprendices en etapa productiva.  
I.E: MARIA ANTONIA RUIZ 
Programa: DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA 
Ficha: 2281025 
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PLANILLA PROGRAMACION  
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: JORGE MARIO MEJIA RADA

CENTRO DE
FORMACIÓN: CENTRO AGROPECUARIO DE BUGA

01/11/2021 00:00:00FECHA INICIAL:

FECHA FINAL: 30/11/2021 23:59:59

ACTIVIDADES ACADÉMICAS

2280958 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ENCONTRAR VOCABULARIO Y EXPRESIONES DE INGLÉS TÉCNICO EN ANUNCIOS, FOLLETOS, PÁGINAS WEB, ETC

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUIÓN TÉCNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMÁS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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ASUMIR RESPONSABLEMENTE LOS CRITERIOS DE PRESERVACIÓN Y CONSERVACIÓN DEL MEDIO AMBIENTE Y DE DESARROLLO
SOSTENIBLE, EN EL EJERCICIO DE SU DESEMPEÑO LABORAL Y SOCIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACIÓN ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGÍAS
DE AUTOGESTIÓN

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

2102363 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ENCONTRAR VOCABULARIO Y EXPRESIONES DE INGLÉS TÉCNICO EN ANUNCIOS, FOLLETOS, PÁGINAS WEB, ETC

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUIÓN TÉCNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMÁS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ASUMIR RESPONSABLEMENTE LOS CRITERIOS DE PRESERVACIÓN Y CONSERVACIÓN DEL MEDIO AMBIENTE Y DE DESARROLLO
SOSTENIBLE, EN EL EJERCICIO DE SU DESEMPEÑO LABORAL Y SOCIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACIÓN ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGÍAS
DE AUTOGESTIÓN

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 16,00

2281025 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ENCONTRAR VOCABULARIO Y EXPRESIONES DE INGLÉS TÉCNICO EN ANUNCIOS, FOLLETOS, PÁGINAS WEB, ETC

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUIÓN TÉCNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO.
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INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMÁS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ASUMIR RESPONSABLEMENTE LOS CRITERIOS DE PRESERVACIÓN Y CONSERVACIÓN DEL MEDIO AMBIENTE Y DE DESARROLLO
SOSTENIBLE, EN EL EJERCICIO DE SU DESEMPEÑO LABORAL Y SOCIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACIÓN ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGÍAS
DE AUTOGESTIÓN

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

2280963 - DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ENCONTRAR VOCABULARIO Y EXPRESIONES DE INGLÉS TÉCNICO EN ANUNCIOS, FOLLETOS, PÁGINAS WEB, ETC

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.
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VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUIÓN TÉCNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMÁS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ASUMIR RESPONSABLEMENTE LOS CRITERIOS DE PRESERVACIÓN Y CONSERVACIÓN DEL MEDIO AMBIENTE Y DE DESARROLLO
SOSTENIBLE, EN EL EJERCICIO DE SU DESEMPEÑO LABORAL Y SOCIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
DESTREZAS PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACIÓN ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGÍAS
DE AUTOGESTIÓN

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

2447497 - MARKETING DIGITALFICHA
DE APRENDIZAJE:

Estructurar la estrategia de mercadeo digital de acuerdo con
objetivos de campaña y normativa legal

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RA1 FORMULAR PLAN DE MARKETING DIGITAL TENIENDO EN CUENTA SEGMENTO DE MERCADO

RA2 ESTABLECER MÉTRICAS TENIENDO EN CUENTA PLAN DE MARKETING DIGITAL

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 48,00
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EVENTOS DE DIVULGACIÓN TECNOLÓGICA - EDT´s

EVENTO HORASFICHA FECHA INICIO FECHA FINAL

TOTAL TIEMPO EDT´s: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

ACTIVIDAD HORASFECHA INICIAL FECHA FINAL

0,00TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES:

INSTRUCTOR: JORGE MARIO MEJIA RADA

CENTRO DE
FORMACIÓN: CENTRO AGROPECUARIO DE BUGA

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADÉMICAS: 160,00
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