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Capitulo I: AREA GESTORA

. Oficina de Innovacion
Dependencia .
solicitante: Educativa con US? de En caso de fallas o indisponibilidades en el sistema de
1. Datos del area Gestora: Nombre d Nuevas Tecnologias informacién NEON se debe imprimir, firmar e incluir
o_m re de Andrés Reinaldo registro de radicado del SGD
quien lo ~ .
. Mufioz Castillo
elabora:
Programa  presupuestal al cual|2201- Calidad, Cobertura y Fortalecimiento de la
corresponde: Educacion Inicial, Preescolar, Basica y Media

2. Datos proyecto:

Fortalecimiento de las condiciones para el logro
de trayectorias educativas completas que
contribuyan al desarrollo integral en la educacion
inicial, preescolar, basica y media Nacional

Nombre del proyecto

Producto correspondiente en la Servicio de divulgacion para la educacion inicial,
Cadena de Valor preescolar, basica y media

Cédigo BPIN (Banco de Programas y

. 2019011000178
Proyectos de Inversién)
El proyecto es financiado con recursos S No |
del posconflicto

3. N°de proceso en el plan
de compras de NEON:

2022-0948

4. N° del estudio previo en
NEON:

EP-2022-0870

5. Objeto:

DESARROLLAR UNA ESTRATEGIA PARA FOMENTAR LA APROPIACION DE LA CIENCIA
Y LA TECNOLOGIA POR PARTE DOCENTES Y ESTUDIANTES DESDE EL ENFOQUE
STEM+, QUE CONTRIBUYA A FORTALECER SUS PROCESOS DE APRENDIZAJE Y EL
DESARROLLO DE LAS HABILIDADES DEL SIGLO XXI, DESDE EL DESARROLLO DE LA
ESTRATEGIA NOVACAMP CON ESTUDIANTES Y LA CONSTRUCCION DE GUIAS PARA
LA INTEGRACION DEL ENFOQUE EN LAS AULAS.

6. Justificacion de la
necesidad a satisfacer:

De las consideraciones generales sobre el Ministerio de Educacion Nacional y otros
aspectos normativos.

El Ministerio de Educacion Nacional, como Entidad cabeza del sector construye politicas y
lineamientos que permiten avanzar hacia una educacién para el desarrollo equitativo y
sostenible, tal como quedd expuesto en el Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022, con metas
y acciones concretas, que garanticen la generacién de oportunidades educativas asequibles
para toda la poblacion, desde la primera infancia hasta las personas mayores, sin ningun tipo
de discriminacion, ni exclusion. Los esfuerzos estan concentrados en garantizar que todos los
nifios, las nifias, adolescentes y jovenes logren desarrollar todas sus capacidades y su
potencial, en un sistema educativo mas equitativo.

Para afrontar los propositos y desafios establecidos, el Ministerio de Educaciéon Nacional,
cuenta con la Oficina de Innovacién Educativa con Uso de Nuevas Tecnologias, la cual funge
como lider y articuladora de las actividades que se requieren en esta materia. Lo anterior, de
conformidad con lo sefialado el articulo 10 del Decreto 5012 de 2009, que enumera las
funciones de la Oficina referida, asi:

“.)
e Generar las politicas necesarias para el correcto uso y apropiacion de las
tecnologias de la informacién y comunicacién en la educacion.
*  Fomentar la ejecucién de las estrategias en el uso de tecnologias de la informacion
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y la comunicacion, para la educacion preescolar, basica, media y superior, para que
su aplicacioén facilite el aumento en la calidad y pertinencia en la educacion.

»  Estudiar y coordinar las actividades tendientes a proveer servicios de acceso a
Internet y facilitar la conectividad y el intercambio de informacién a las Instituciones
Educativas oficiales y a las Secretarias de Educacion.

(..).

Por lo anterior, el Ministerio de Educaciéon Nacional se propuso en este cuatrienio, consolidar
un sistema educativo cuyo propdsito fundamental es poner a los nifios y las nifias en edad
escolar en el centro, esto es, garantizar las condiciones para lograr el desarrollo integral, no
solo a través del servicio educativo, sino potenciando la coordinacién y articulacién con los
demas sectores responsables de la garantia de sus derechos.

Esto implica estructurar el sistema educativo en torno a la comprensién de la persona como
un todo, en la integralidad que depende no solo de sus atributos individuales sino también de
su entorno familiar y de su contexto socioeconémico y cultural. Por lo tanto, la calidad es un
imperativo para garantizar que los resultados de los procesos educativos no dependan de
estos factores y de la educacion a la que se accede. Una educacion de calidad no puede
limitarse a la medicién de los aprendizajes, sino que debe considerar también la definiciéon y
acompafamiento en trayectorias de vida que aporten al desarrollo de lo individual, lo social, lo
economico y a la innovacion.

En este sentido, se priorizé en el Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022, para el sector
educativo 7 objetivos del sistema que se articulan para aumentar el potencial de la educacion
como generador de equidad, inclusion y calidad de vida. Estos elementos van desde el
aseguramiento de un desarrollo integral en el ciclo de vida de la persona, hasta la
consolidacién de mecanismos transversales para que dicha condicidon sea una realidad en
cualquier contexto:

»  Educacion inicial de calidad para el desarrollo integral.

«  Brindar una educacion con calidad y fomentar la permanencia en la educacion inicial,
preescolar, basica y media.

* Apuesta por una educacion media con calidad y pertinencia para los jovenes
colombianos

+  Mas y mejor educacion rural.

*  Apuesta para impulsar una educacion superior incluyente y de calidad.

» Eficiencia y desarrollo de capacidades para una gestion moderna del sector
educativo.

» Alianza por la calidad y pertinencia de la educacién y formacion del talento humano.

Vale la pena destacar que los objetivos antes descritos estan soportados en la Constitucion
Politica de Colombia de 1991, la cual establece en el articulo 67, que: “La educacién es un
derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la
cultura’.

Para lo anterior, la educacién formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a
la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento
cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

Se deriva de la anterior responsabilidad, la de regular y ejercer la suprema inspeccion y
vigilancia de la educacion por parte del Estado, con el fin de velar por su calidad, el
cumplimiento de sus fines y por la mejor formacién moral, intelectual y fisica de los
educandos, asi como, la de garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurarles a
los menores, las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema
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educativo.

En atencion a lo mencionado anteriormente, le corresponde al Ministerio de Educacion
Nacional- MEN, en el marco de sus funciones, liderar la formulacion, implementacion y
evaluacion de politicas publicas educativas, para cerrar las brechas que existen en la garantia
del derecho a la educacion, y en la prestacion de un servicio educativo con calidad, esto, en el
marco de la atencién integral que reconoce e integra la diferencia en los territorios y sus
contextos, para permitir trayectorias educativas completas que impulsen el desarrollo
armonico de los individuos y la sociedad.

Por otro lado, desde el Plan Decenal de Educacion 2016-2026 destaca como uno de los
desafios estratégicos de la educacion en Colombia: “Impulsar el uso pertinente, pedagoégico y
generalizado de las nuevas y diversas tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccion
de conocimiento, el aprendizaje, la investigacion y la innovacién, fortaleciendo el desarrollo
para la vida” (Sexto desafio estratégico). Dentro de los lineamientos estratégicos especificos
para abordar dicho desafio, resaltan:

“..)

1. Fomentar los aprendizajes de tecnologia que respondan a las necesidades de los
diferentes contextos y a los nuevos retos de la sociedad digital”

3. El proceso de incorporacion de las TIC en la educacién basica, media y superior,
tendréa en cuenta no solo el uso de las mismas como herramienta pedagdgica, sino la
actualizacion de los contenidos curriculares pertinentes que permitan a los
estudiantes afrontar los retos de la sociedad digital y la economia digital, tales como:
seguridad e integridad personal en la red, derechos y deberes en internet, comercio
electronico, riesgos en internet, entre otros.

(..)

Los planteamientos del plan decenal hacen un llamado a disefiar e implementar estrategias
que permitan fortalecer las competencias de los docentes, asi como promover el desarrollo de
nuevas habilidades en los estudiantes usando el poder transformador de la tecnologia.

En un sentido complementario, el Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022 establece como
uno de los objetivos del Pacto por la equidad, capitulo educacién de calidad “Brindar una
educacién con calidad y fomentar la permanencia en la educacion inicial, preescolar, basica y
media”, proposito en el que la innovacién y la transformacion pedagodgica mediante la
implementacion de enfoques educativos como STEM+(Science, Technology, Engineering
and Mathematics), juegan un papel determinante no solo en cuanto a la generacién de
nuevas experiencias de aprendizaje para los estudiantes, sino en el foco de las competencias
que buscan desarrollarse con esta estrategia. Asi quedd consignado en las politicas de
Transformacion Digital e Inteligencia artificial (CONPES 3975) y la politica Tecnologias para
Aprender (CONPES 3988), en los cuales se resalta la importancia estratégica de formar el
talento que demanda el siglo XXl y la 4ta revolucién industrial, mediante la educacion STEM
(areas del conocimiento) y con enfoque STEM (experiencias educativas que integran
aprendizajes).

En virtud de lo expuesto anteriormente, el Ministerio de Educacion Nacional desarrolla
acciones de fomento a la implementacion del enfoque STEM+, el cual invita a las
comunidades educativas, a las Secretarias de Educacion y a los demas actores del sistema, a
la transformacion de las practicas educativas, desde la integracion de los conocimientos de
las diferentes areas curriculares, la exploracién dinamica del contexto (para identificar
oportunidades, problematicas o necesidades) para construir mas y mejores situaciones de
aprendizaje significativo en los estudiantes para la ciudadania, la configuracion de proyectos
de vida, el desarrollo integral de los territorios y para el fomento de las trayectorias educativas
completas. Por otra parte, el enfoque STEM+ brinda la posibilidad de alinear las competencias
que demanda el mundo laboral actual, permitiendo el desarrollo continuo de conocimientos,
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habilidades y destrezas durante toda su etapa escolar basica, media y posmedia.

Bajo este panorama, el Ministerio de Educacién Nacional desde el afio 2019 ha venido
impulsando el desarrollo de estrategias para la comprensién y participacién de los actores
educativos en iniciativas que fomentan el enfoque STEM+ y conjuntamente desde la Oficina
de Innovacion Educativa con Uso en Nuevas Tecnologias y la Direccion de Calidad del
Viceministerio de Preescolar, Basica y Media han venido construyendo las orientaciones
Vision STEM+ y la guia de Eduentretenimiento con enfoque STEM+ teniendo en cuenta los
aportes de distintos actores (docentes, directivos docentes, padres de familia, estudiantes, la
academia y organizaciones con amplia trayectoria en proyectos STEM+) con el animo de
responder de forma concreta a las siguientes acciones:

CONPES 3988 — Tecnologias para aprender - TPA:

Accion 3.6 Disefiar y socializar lineamientos para el fomento de la innovacion educativa a
través de las tecnologias digitales, orientados a promover en trayectorias educativas, el
desarrollo de competencias para el siglo XXI en los nifios, las nifas, los adolescentes y
jovenes. Frente a esta accion el Ministerio de Educacion Nacional ha fomentado mesas de
socializacion para validar y complementar los documentos de orientaciones de Vision STEM+.

Accién 3.7 Disefar y socializar una guia de recomendaciones que permita a los docentes
desarrollar actividades, para que se implementen las estrategias de la politica TPA para el uso
y apropiacion de las tecnologias digitales en la educacién de forma flexible e inclusiva para la
poblaciéon con necesidades de aprendizaje diverso. El Ministerio de Educacion Nacional ha
liderado la construccion de la Guia de Eduentretenimiento con enfoque STEM+ con el animo
de integrar el aprovechamiento de herramientas y recursos digitales y tecnoldgicos en el aula.

Accién 3.8 Disenar e implementar una estrategia de apropiacion para los estudiantes acorde
con la trayectoria educativa (niveles de preescolar, basica y media), de forma que; (i)
responda a las necesidades de los diferentes contextos territoriales, (ii) se incentive y priorice
el desarrollo de competencias del siglo XXI, (iii) se priorice en la educacion media el desarrollo
de competencias y habilidades para la Cuarta Revoluciéon Industrial, (iv) de manera
transversal, se oriente el uso de las tecnologias digitales a las necesidades e intereses de los
estudiantes orientado a la innovacion. Esta estrategia se orientara bajo el enfoque de STEM.
En lo relacionado con esta accion el Ministerio de Educacién Nacional ha movilizado en los
ultimos tres afos relacionados con esta accién corresponden a campamentos presenciales y
virtuales con la participacion de estudiantes y docentes acompafiantes en distintas zonas del
pais.

CONPES 3975 — Transformacion Digital:

3.4 Generar acciones para la articulacion intersectorial con Colciencias y Ministerio de
Tecnologias de Informacién y Comunicaciones, con el fin de desarrollar la estrategia nacional
de "edutainment" (entretenimiento educativo) con énfasis en disciplinas STEM+A a través de
la divulgacion, circulacion, uso y apropiacion de recursos educativos digitales por diversos
medios. El Ministerio de Educacién Nacional en los dos ultimos afios movilizé el desarrollo de
laboratorios virtuales dirigidos a docentes con el animo de generar comprensiones
metodoldgicas para el aprovechamiento de recursos tecnoldgicos y digitales en proyectos
STEM+.

3.5 Implementar un plan piloto para la identificacion temprana en instituciones educativas del
pais de estudiantes con mayores habilidades en disciplinas de Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Matematicas y Artes (STEM+A en inglés), que permitira definir un modelo que
potencie competencias en IA, consolidar una red de escuelas innovadoras y la definicion de
orientaciones y acciones futuras en el marco de las trayectorias educativas. Como apoyo a las
actividades previstas en esta accion el Ministerio de Educacion Nacional en el afio 2021
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lider6 el desarrollo de encuentros con docentes de establecimientos educativos que vienen
desarrollando proyectos STEM+ dentro de sus practicas educativas para generar un
manifiesto de Escuelas Innovadoras.

A continuacion, se describen las acciones que ha fomentado el Ministerio de Educacion
Nacional en los ultimos 3 afos relacionados con el enfoque STEM+ como complemento a lo

descrito anteriormente con contratos suscritos con la Corporacion Parque explora:

Logros 2019 -
Contrato de
Ciencia y
Tecnologia 109
de 2019 suscrito
entre el MEN y la
Corporacion
Parque Explora

Logros 2020 - Convenio
Interadministrativo 872 de 2020 Ministerio
de las TIC, Ministerio de Educacion
Nacional y Computadores para Educar

Logros 2021-
CO1.PCCNTR.2424781, suscrito
entre el MEN y la Corporacion
Parque Explora

Realizacién  del
primer

NovaCamp con
la participacién
de mas de 1300
adolescentes y
jovenes

Implementaciéon del enfoque STEM +A
través de experiencias de aprendizaje
activo y recursos educativos digitales que
fortalezcan la labor docente, con el
desarrollo de las siguientes acciones:

- 4 webinar con expertos internacionales
y/o nacionales en el enfoque STEM+A

- 32 Laboratorios virtuales que
corresponden a talleres de mediacion

- Un documento denominado “Reto para
Docentes” que permitan generar
experiencias dinamicas y reflexivas en la
practica pedagogica.

Realizacién del primer Novacamp
Virtual para docentes y estudiantes.
En total participaron 80 grupos de
docentes para un total de 240
participantes 'y 112 grupos de
estudiantes para un total de 336
participantes

Agenda virtual para escuelas
innovadoras STEM+: tres sesiones
de conversacion y aprendizaje con
docentes de diferentes partes del
pais que permitieron construir un
manifiesto para la Red de Escuelas
Innovadoras

Documento  del
estado del arte
del enfoque
educativo STEM

Documento Vision:

Se desarroll6 una postura estratégica para
orientar esfuerzos y politicas en torno al
enfoque STEM+A para el sistema
educativo. Se formuld la primera
aproximacion a la declaracién del enfoque
como “Enfoque educativo que brinda
oportunidades para que los estudiantes
vivan experiencias de aprendizaje activo,
integren diversas areas de conocimiento,
desarrollen competencias para la vida, y
se conecten con las dinamicas y desafios
del contexto.”

10 mesas de trabajo con
representantes de la comunidad
académica, estos fueron docentes,
estudiantes, familias, directivos
docentes, agentes educativos de
primera infancia, representantes de
secretarias de  educacion y
funcionarios del MEN

Documento de la Visién STEM+ con
capitulo que recoge los aportes de
los participantes en las sesiones
virtuales de socializacién

Guia técnica para la seleccion y
apropiacion de recursos educativos
en eduentretenimiento desde el
enfoque STEM+

Laboratorio MEN
Territorio
Creativo

Desarrollo de cuatro laboratorios basados
en la metodologia Design Thinking para
inspirar con servidores del MEN vy
entidades adscritas procesos de
innovacion (desde la creatividad, la
ideacion colaborativa y la gestion del
conocimiento). Los retos se centraron en
el fortalecimiento  organizacional 'y
transformacion digital, con los siguientes
ejes de reflexion: plan anticorrupcion,
toma de decisiones basadas en
preservacion de la informacion y
finalmente ideacién de estrategias para el
aprovechamiento de las TIC con poblacion
en condicion de discapacidad.

Ejecucion de 280 Labs virtuales con
docentes y 80 asesorias: 198 Labs
de prototipa y 205 Labs de
experimenta, con una asistencia de
5082 docentes
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Resultado de las acciones desarrolladas por el Ministerio durante los ultimos afios, se ha
logrado la participacion de mas de 33.000 docentes del sector oficial del pais en rutas de
formacion en el enfoque educativo STEM+ (gestion realizada en conjunto con el Ministerio
TIC), mas de 6.000 docentes en laboratorios de experimentacion y prototipado STEM+ junto
con el desafio Nova Camp operado por Parque Explora, logrando ademas la participacion de
mas de 500 estudiantes de todas las regiones del pais entre 2019 y 2021".

Para continuar, fortaleciendo el potencial del enfoque STEM+ como dinamizador de
transformaciones pedagogicas que demandan los sistemas educativos del siglo XXI, en
funcién de los cambios que esta trayendo consigo todo lo que enmarca la cuarta revolucion
industrial?, los objetivos de desarrollo sostenible, y la consecuente masificacion de la
inteligencia artificial en todos los ambitos de la cotidianidad, por lo cual el Ministerio de
Educacion Nacional seguira impulsando el enfoque para abordar estrategias orientadas a
promover experiencias de aprendizaje basadas en la apropiacion de la Ciencia y la
Tecnologia, enmarcadas en las siguientes lineas de accion para 2022: i) Brindar asistencias
técnicas y acompafiamiento a actores educativos locales y regionales para la implementacion
del enfoque educativo STEM+ en sus territorios; ii) aumentar la socializaciéon con diversos
actores de los ecosistemas territoriales de innovacion educativa los referentes del enfoque
educativo STEM+, con el animo de potenciar la flexibilizacién curricular, la integracion de
metodologias activas y las habilidades del siglo XXI; iii) Ampliar la disponibilidad de recursos,
instrumentos y herramientas para la gestion del enfoque educativo STEM+ en el aula; iv)
Involucrar a directivos, docentes y estudiantes en experiencias educativas con enfoque
STEM+; y v) Fortalecer la estrategia nacional de eduentretenimiento para la organizacion y
movilizacién de recursos digitales y la construccion de guias para su aprovechamiento
pedagdgico y didactico dirigidas a comunidades educativas bajo el enfoque educativo STEM+.

Desde el Ministerio de Educacion Nacional se reconoce el impacto que sobre la calidad
educativa se puede fomentar desde el enfoque STEM+4, en tanto las acciones orientadas e
intencionadas no se limitan a la medicién de los aprendizajes, sino que abordan también la
definicion y acompafiamiento en trayectorias de vida que aportan al desarrollo de lo individual,
lo social, lo econémico y a la innovacion, todo ello con la intencién de generar las capacidades
necesarias para enfrentar activamente los desafios de la Cuarta Revolucion Industrial: nuevas
competencias para el mundo laboral, vocaciones en ciencia tecnologia e innovacion, gestion
de cambio y de conocimiento, alfabetizacion, digital, transformacién tecnolégica, entre otras, y
su conexién con el cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Los planteamientos anteriores se encuentran plenamente armonizados y alineados con el
marco legal de las funciones del Ministerio de Educacion Nacional, como lo son: liderar la
formulacion, implementacion y evaluacion de politicas publicas educativas, para cerrar las
brechas que existen en la garantia del derecho a la educacion, y en la prestacion de un
servicio educativo con calidad, esto, en el marco de la atencién integral que reconoce e
integra la diferencia en los territorios y sus contextos, para permitir trayectorias educativas
completas que impulsen el desarrollo arménico de los individuos y la sociedad; y de alli la
importancia del empoderamiento territorial de las orientaciones sobre el enfoque educativo
STEM+ durante 2022.

1 Estos datos son productos de los informes reportados en los proyectos anteriores realizados con Parque Explora y ejecutados con el Ministerio de
Educacion Nacional.

2 La Cuarta Revolucién Industrial es un proceso de desarrollo tecnoldgico e industrial que esta vinculado con la organizacion de los procesos y medios
de produccioén, al igual que las tres anteriores. Tomado de: https://economipedia.com/definiciones/cuarta-revolucion-industrial.html

3. STEAM es un enfoque integrador que fomenta el interés de los estudiantes en ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas a medida que
desarrolla una variedad de habilidades importantes. La naturaleza multidisciplinaria de STEAM aborda los Estandares ISTE y reinventa el aprendizaje”.
Tomado: https://www.iste.org/es/areas-of-focus/steam-education

4 STEM+ no es una metodologia o un modelo pedagdgico, es un enfoque educativo que moviliza la innovacion educativa y la transformacion curricular
con una mirada territorial diversa e inclusiva, referencia sobre la cual el Ministerio de Educacion inicié la incursién de este enfoque teniendo como
partida el CONPES 3975 de Transformacion Digital y el 3988 de Tecnologias para aprender.
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Por otro lado, en el marco de los XXVIII Pactos Estructurales contenidos en el Plan Nacional
de Desarrollo (PND), y especificamente en el Pacto VII “Pacto por la transformacion digital
en Colombia: Gobierno, empresas y hogares conectados con la era del conocimiento”, se
considera que las TIC habilitan la agregacion de valor transversal en la economia, generan
nuevos negocios y son la puerta de entrada a la industria 4.0.

Lo anterior, en consideracion a que la transformacion digital es un proceso que involucra
todos los sectores econdmicos y sociales, y en el cual el sector privado desempefa un rol
fundamental como aliado estratégico del Estado para la materializacion de dicha
transformacion. Asi las cosas, es claro que para el Estado la transformacion digital implica el
cambio de procesos, la modernizacion de las herramientas tecnoldgicas y la explotacién de
datos masivos para aumentar la eficiencia y generar mayor valor agregado, tanto a nivel
social como econdémico; en ese sentido, la transformacién digital abarca la educacion, el
trabajo y la forma cémo la poblacién interactia, porque se constituye en una oportunidad para
que todas las personas potencien sus capacidades y mejoren su bienestar, entre otros
aspectos de la vida cotidiana.

En consecuencia, la transformacion digital debe realizarse de manera integrada en el sector
publico, los territorios y la ciudadania, en colaboracion con el sector privado. Dentro de los
numerosos desafios que se plantean para la transformacion digital en los distintos sectores,
se han disefiado estrategias y programas relacionados con la promocion del desarrollo y la
gestién del talento para la transformacién digital. En ella, se considera estratégico fortalecer y
promover la gestion integral del talento humano para el mercado de la economia digital.

Dicho esto, la promocion integral del talento humano debe desarrollar habilidades con menor
probabilidad de ser automatizadas o robotizadas a futuro, incluyendo prioritariamente las
cognitivas de alto nivel, las habilidades asociadas con el desarrollo tecnolégico, entre ellas la
programacion de dispositivos electrénicos (con programas como “Code for kids”); formacién
en areas de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas (STEM, por sus siglas en inglés), y
habilidades socioemocionales relacionadas con trabajo colaborativo, adaptabilidad,
multiculturalidad y emprendimiento. Esto es, de particular relevancia dado que en general en
América Latina se observa que un 70% de las empresas formales dicen necesitar algun tipo
de capacidad digital entre sus trabajadores (OCDE, Manpower & ANDI, 2019).

Ademas, el Ministerio de Educacion Nacional tiene como reto impulsar la transformacion de
las practicas de ensefianza a través del desarrollo de competencias tecnoldgicas,
pedagdgicas, comunicativas, investigativas y de gestion, al fortalecer el uso pedagogico de los
contenidos educativos digitales, especialmente aquellos relacionados con areas STEM y para
la programacién de dispositivos electronicos.

“Con el trabajo realizado en Educ@Ted, el Ministerio de Educacién, Ascun y
Redunete suman esfuerzos para enriquecer el debate y el conocimiento del sector en
temas de calidad educativa, fortalecimiento de los procesos de formacién con uso de
tecnologias, el acceso y documentacion de buenas practicas por parte de los
Docentes, para contribuir a la transformacion digital de la Educacién Superior en el
contexto actual.”

https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-400098.html?_noredirect=1

En consonancia con lo anterior, y de conformidad con lo estipulado en las Bases del PND,
especificamente en el Pacto por la Transformacion Digital de Colombia, se establecen
objetivos, estrategias y programas que puedan facilitar y generar condiciones para favorecer
el transito hacia la Cuarta Revolucién Industrial (o Industria 4.0). De esta manera, se proponen
una serie de estrategias que permitan el cierre de la brecha digital y avanzar hacia la
transformacion digital de la sociedad, en donde la administracion publica, el sector productivo
y los territorios hagan un uso inteligente de los datos y de las tecnologias disruptivas para
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mejorar la eficiencia, la competitividad y generar desarrollo.
Por esto se plantean, entre otras, la siguiente linea, objetivos y estrategias:

Linea B. Hacia una sociedad digital e industria 4.0: por una relacion mas eficiente, efectiva y
transparente entre mercados, ciudadanos y Estado.

Objetivo b: Promover el desarrollo y gestion del talento para la transformacion digital.

item 1: Promover la gestién integral del talento humano para el mercado de la
economia digital (p. 647).

Estrateqgia 1: se revisara el desarrollo de habilidades en disefio para la innovacién y
habilidades socioemocionales relacionadas con trabajo colaborativo, adaptabilidad,
multiculturalidad y emprendimiento. MinEducaciéon en conjunto con Computadores
Para Educar-CPE, impulsara la transformacion de las practicas de ensefianza a
través del desarrollo de competencias tecnolégicas, pedagogicas,
comunicativas, investigativas y de gestion, por medio del desarrollo de
competencias docentes para la ensefianza y el aprendizaje, de cara a la
transformacion digital y el fortalecimiento del uso pedagdgico de los contenidos
educativos digitales, especialmente aquellos relacionados con las areas de
matematicas, ciencia y tecnologia y para la programacion de dispositivos
electrénicos. Esto implica, que necesariamente, se debe en forma previa, consolidar
un programa de formacion docente que genere las capacidades para afrontar este
entorno de ensefianza y aprendizaje de cara a la transformacion digital (p. 652).

Obijetivo c: Impulsar la transformacion digital sectorial.

item_1: Construir una politica de Estado para la transformacién digital y la Cuarta
Revolucion Industrial (p. 648).

Logro esperado 5: Construir las politicas publicas especificas de educaciéon y
aprendizaje; ciencia y tecnologia; empresas y trabajo; sociedad y cultura, y realizar
los cambios necesarios en la administracion publica a fin de aprovechar las
oportunidades y mitigar los riesgos identificados. (p. 653).

Justificacion de la necesidad que se pretende satisfacer con la presente contratacion.

A partir de lo descrito previamente, el Ministerio de Educacion Nacional, como rector de la
formulacién, implementacion y evaluacion de politicas publicas educativas en Colombia, ha
identificado la necesidad de implementar estrategias que permitan gestionar en el aula y en
la institucion educativa los referentes construidos sobre el enfoque educativo STEM+ que se
consolidaron durante el 2021 a través de dos documentos Vision STEM+ y Guia de
eduentretenimiento. Para ello es necesaria la ejecucion de experiencias STEM+ dirigidas a
estudiantes y docentes para afianzar el desarrollo de proyectos y actividades que respondan
a la conceptualizacion del enfoque STEM+. Asimismo, la gestidon en el aula del enfoque
STEM+ implica la construccion de recursos que puedan utilizar los docentes en su practica
educativa para materializar los objetivos y las acciones frente al enfoque STEM+ descritas en
el CONPES de Transformacion digital y en el CONPES de Tecnologias para aprender. En
consecuencia, para atender a esta necesidad de aterrizar las politicas educativas publicas a
las aulas y con ello transformar practicas, curriculos y planes de estudio, la presente
contratacion desarrollara las siguientes acciones:

«  Construccion de 40 fichas que podran integrar los docentes en el aula en el marco
del retorno presencial permanente que se espera tener en 2022 para ofrecer: 1. La
descripcion de las competencias basicas que se estan fortaleciendo desde el
enfoque STEM+ (Cientificas, matematicas, comunicativas, tecnoldgicas y siglo XXI),
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2. Las secuencias didacticas que permiten integrar metodologias activas, recursos
(digitales, analogos Yy fisicos) y situaciones del contexto que tengan relacion con el
enfoque STEM+. 3. La formulacion de practicas desde ejes interdisciplinares para
reconocer como se integran distintas areas fundamentales del conocimiento en el
abordaje de probleméticas o de necesidades identificadas como oportunidades de
aprendizaje con los estudiantes desde el enfoque STEM+.El disefio,
implementacion y analisis de resultados de una oferta de experiencias basadas en
el enfoque STEM+ abierta a todas las entidades territoriales del pais para que
estudiantes y docentes se inscriban y participen de actividades que buscan que
estos actores educativos vivencien la construccion y ejecucién de un proyecto
STEM+ integrando: 1. Distintas herramientas y recursos tecnologicos 2. El analisis
de situaciones del contexto que tengan un vinculo con el enfoque STEM+ para el
desarrollo de aprendizajes interdisciplinares.3. La comprension de los componentes
y criterios de calidad que debe tener un proyecto STEM+ escolar. 4. Generar
recomendaciones para que desde el enfoque STEM+ se contribuya a la
transformacion curricular y de los planes de estudio de los establecimientos
educativos. Para satisfacer esta necesidad se requiere generar una estrategia
virtual en 2022 que permita la participacién de distintos docentes y estudiantes de
todo el pais que permita la interaccién entre ellos y el intercambio de saberes y
finalmente se reconozca los mejores procesos producto de la estrategia para el
desarrollo de una ruta de innovacion en la ciudad de Medellin y Bogota en la cual
los estudiantes y docentes reconocidos puedan tener unas experiencias
presenciales asociadas con la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion

+ Como resultado del trabajo desarrollado en el afo 2021 se cuenta con unos
documentos llamados Visién STEM+ y la Guia de eduentretenimiento con enfoque
STEM+ que responden en el Conpes 3988 a la accion 3.6 “Disefiar y socializar
lineamientos para el fomento de la innovacion educativa a través de las tecnologias
digitales, orientados a promover en trayectorias educativas, el desarrollo de
competencias para el siglo XXl en los nifios, las nifias, los adolescentes y jévenes”;
por lo cual, para el afio 2022 se requiere realizar un NovaCamp virtual para
estudiantes, de un maximo de 300 grupos de estudiantes (cada grupo con maximo
tres estudiantes) y un docente acompanante para fomentar proyectos STEM.

Dichos procesos fomentan una serie de metodologias activas, las cuales transforman la
manera en la que se dan los procesos de aprendizaje, vinculando a las comunidades
educativas a partir de relaciones incluyentes, donde el aprender haciendo se convierte en el
motor para la construccién del conocimiento. Asi las cosas, el enfoque STEM+ invita a las
comunidades educativas, a la transformacion de las practicas educativas desde la integracion
de los conocimientos de las diferentes areas curriculares, la exploracion dinamica del contexto
(para identificar oportunidades, problematicas o necesidades) en aras de construir
aprendizajes situados y significativos para la ciudadania local y global, para configurar
proyectos de vida y para aportar al desarrollo de los territorios desde iniciativas que contemple
el bienestar individual y colectivo. Dicho esto, se busca:

+ Disminuir la brecha tecnolégica a partir de las practicas educativas: Como pais,
en la actualidad se vive una serie de retos que llevan a pensar en la educacion como
un camino para construir estrategias de transformacion social con apertura al
cambio, la equidad, la transformacién tecnoldgica, el acceso a la educacién superior
e incluso a pensar las oportunidades laborales de un futuro cercano. Con el
desarrollo del Novacamp los estudiantes pueden utilizar herramientas digitales
accesibles y acordes a sus necesidades que les permiten resolver los problemas que
se plantean dentro del reto. Por otra parte, en el disefio de los contenidos de las
fichas se contemplara el uso de herramientas digitales como estrategia que le
permite a los docentes reconocer la tecnologia desde su uso analogo y digital de
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acuerdo con las oportunidades que tengan las regiones en los contextos rurales y
urbanos.

Fortalecer las competencias para el siglo XXI: En concordancia con los objetivos
propuestos por la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmicos) sobre temas educativos, se establece la necesidad de fortalecer
habilidades y competencias para un desarrollo social y econdmico, que responda y
se beneficien de “las nuevas formas de socializar y de adquirir capital social, dado
que las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) estan
contribuyendo en gran medida™. EI Novacamp es la estrategia para el fortalecimiento
de competencias del Siglo XXI porque les permite a los estudiantes resolver un
problema en un contexto real y a los maestros acompafantes fortalece las
competencias para promover este tipo de procesos en el aula. En cuanto a las fichas
se tendran en cuenta dentro de las actividades que se proponen que estas tengan
una conexion decidida con las competencias del Siglo XXI.

Promover la Apropiaciéon Social de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacién —

ASCTI: La importancia de complementar la educacion formal con actividades

informales como la visita a un centro de ciencia, una obra de teatro en temas CTel

(Ciencia, Tecnologia e Innovacién), un taller de prototipado y otras estrategias para

la apropiacion, radica en que estas Ultimas ofrecen mayor libertad a los ciudadanos

para escoger los contenidos con los que se quiere relacionar. El panorama descrito

hasta el momento permite identificar la pertinencia de promover la apropiacién de la

ciencia, la tecnologia y la innovacion -ASCTI-; desde el enfoque educativo STEM+ a

través de estrategias para relacionar a los estudiantes con el conocimiento cientifico

y tecnoldgico, ademas de incorporar practicas innovadoras para su aplicacion, de

acuerdo con las condiciones y la realidad de cada contexto. Esto posibilita la

exploraciéon de oportunidades, retos y caminos que promuevan la transformacion y

el desarrollo social. En los procesos de Novacamp para los estudiantes estan

directamente orientados a la adquisicion de conocimientos, habilidades y actitudes

relacionadas con la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacién, atendiendo a

fendmenos, situaciones o problematicas de su contexto, a su vez los contenidos

que se proponen en las fichas permitirdn que los maestros los implementen para

desarrollar los procesos de aprendizaje activo en el aula que tienen como fin ultimo

la apropiacion.

De la opcioén para atender la necesidad de la presente contratacion.

En relacion con la necesidad identificada, sus fundamentos y proyecciones, la corporacion
Parque Explora — Entidad sin animo de lucro ESAL, (en adelante, Parque Explora) presenta
al Ministerio de Educacion Nacional, una propuesta con miras a llevar a cabo la promocion
de competencias en pensamiento computacional, critico y creativo a través de estrategias de
educacion activa que involucren la ciencia, la tecnologia y la innovacion con enfoque STEM+
(vinculando el arte como una oportunidad para fomentar la creatividad), que permita fomentar
la transformacién educativa en docentes y estudiantes.

El proceso contractual 2020 — 2021 se sustentd sobre el acronimo STEM+A, adicional, es
importante sefialar que como resultado de los procesos del componente Il asociados a la
socializacion de la vision STEM+ con expertos y actores educativos y miembros de las
entidades educativas se llegé al consenso de manejar el acronimo STEM+ para invitar de
manera libre a la interdisciplinariedad, a la investigacién escolar y con la mirada territorial
diversa e inclusiva.

Parque Explora busca aportar nuevos sentidos al aprendizaje, de manera que las personas

3 Working Paper 21st Century Skills and Competences for New Millennium Learners in OECD Countries (EDU Working paper no. 41).
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sean artifices de su propio conocimiento, mediante la colaboracion, el aprender haciendo y la
conexién con la vida, su territorio y el mundo para la apropiacién social de la ciencia, la
tecnologia y la innovacion. A través de acciones de divulgacion cientifica y co-creacion, se
brindan posibilidades reales de transformacion de la educacion, que promuevan experiencias
y estrategias para el desarrollo del pensamiento critico y creativo, asi como, el uso del
conocimiento cientifico para la toma de decisiones y la solucién de problematicas propias del
contexto.

La idoneidad del Parque Explora para desarrollar este proyecto radica en tres argumentos
fundamentales, a saber:

« La apropiacion social del conocimiento como elemento central de su mision.

*  El reconocimiento de Colciencias a la corporacion Parque Explora, como un Centro
de Ciencia, y

+ La amplia experiencia que posee esta entidad en proyectos y programas de
innovacioén educativa con enfoque STEM.

De esta forma, Parque Explora se ha consolidado como una instituciéon que participa en
proyectos locales, nacionales e internacionales, que propone estrategias con otros aliados,
trabaja con las comunidades en los territorios, y se acerca cada vez mas a los diferentes
actores, con el propdsito de apropiarlos de conceptos y funcionalidades que ofrece la ciencia.

+ La apropiacién como elemento central de la misién del Parque Explora.

La misién de la corporacion Parque Explora es inspirar, comunicar y transformar mediante
escenarios de interaccion, tales como NovaCamp, desde los cuales se proponen actividades
de co-creacién y experimentacion entre docentes y estudiantes, que contribuyen a la
apropiacion publica del conocimiento cientifico, tecnoldgico y social que es necesaria para la
construcciéon de una mejor sociedad. Dichos escenarios de interaccion se fundamentan en el
Aprendizaje Basado en Retos (ABR) el cual es un enfoque pedagdgico que propone que el
estudiante asuma un papel activo en su proceso de aprendizaje y resuelva situaciones
problematicas reales, relevantes y vinculadas a su contexto de vida. Estos problemas se
concretan en retos o desafios. En ese sentido, desde su apertura en diciembre de 2007,
brinda a la poblaciéon la oportunidad de experimentar y aprender divirtiéndose; busca
construir una sociedad del conocimiento incluyente que posibilite, ademas, la construccion de
capacidades personales y colectivas, el bienestar y la dignidad.

Para lograr lo anterior, el Parque Explora trabaja dia a dia en la creacién e implementacion de
Experiencias Memorables de Aprendizaje —EMA—, definidas como un acontecimiento o
proceso vivido que, a través de contenidos impactantes, formatos innovadores y
conversaciones incluyentes, estimula al individuo para transformar su comprensiéon del
mundo. En esa misma linea, las EMA que disefa el Parque Explora estimulan al individuo
para transformar su comprension del mundo, promueven la apropiaciéon social del
conocimiento para favorecer la toma de decisiones informada y ponen en escena temas de
ciencia y tecnologia.

En este camino de desarrollar EMA, la misma conceptualizacion y disefio del Parque Explora
desde finales de los afios noventa y su posterior apertura en diciembre de 2007, marcan el
inicio de la experiencia institucional para crear ambientes que promuevan la Apropiacion
Social de la Ciencia la Tecnologia y la Innovacién (ASCTI): 22.000 metros cuadrados totales
de edificio, con 10.000 metros cuadrados de exhibiciones, complementado por una nutrida
programacion publica en temas de CTel fueron el inicio de una gran estrategia para la
apropiacion en la ciudad de Medellin.

Después de la apertura, Parque Explora ha desarrollado proyectos que le han permitido
posicionarse a nivel nacional e internacional como un actor idéneo para el desarrollo e
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implementacion de programas y actividades que promueven la ASCTI. Entre estos se pueden
identificar iniciativas especificas para disefiar museos y exposiciones como: Renovacion del
Planetario de Medellin (2010), Renovacion del Planetario de Bogota (2011), Formulacion,
conceptualizacion y disefio de MALVA-Museos Aliados del Valle del Cauca (2015-2018),
Conceptualizacion, disefio y produccion del Museo del Canal en Santiago de Veraguas en
Panama (2017-2019), Bioma en Manizales (2014-2015), entre otros. Ademas, en proyectos
museograficos Parque Explora tiene un plan de renovacion permanente de sus exhibiciones,
lo cual le permite acumular experiencia en este tipo de iniciativas que puede ser aplicada en
otros contextos y con otras entidades.

Es importante resaltar de manera especifica el desarrollo del Exploratorio del Parque Explora
Medellin. El proyecto, desarrollado en alianza con la Secretaria de Desarrollo Econémico de
Medellin, busca poner a disposicion de las comunidades herramientas y metodologias que
promueven el pensamiento critico y creativo para sacar adelante ideas de proyectos que,
muchas veces, plantean soluciones a los problemas mas sentidos del contexto. Es asi como
el exploratorio, como escenario para la ASCTI, se convierte en una plataforma que permite
visibilizar y convertir ideas en proyectos relevantes que pueden de una u otra manera
transformar el territorio.

Ademas de su aspecto museografico, Parque Explora tiene amplia experiencia en el
desarrollo de proyectos que promueven metodologias innovadoras para la formaciéon de
personas que se relacionan con la comunidad educativa. Maestros Amigos de Explora -MAE-
es una comunidad de maestros con mas de diez afios de funcionamiento que visita el Parque
Explora para participar de sesiones que buscan la exploracion de metodologias innovadoras,
que hagan del aula de clase un escenario cada vez mas propicio para el desarrollo de
competencias criticas y creativas en los estudiantes. Esta experiencia le permitié a Explora
disefiar durante los afios 2014 y 2015 el Centro de Innovacién del Maestro -MOVA-, que
busca precisamente ofrecerles a los maestros de la ciudad un espacio propicio para su
formacion, diferente a la universidad o las instituciones tradicionales de educacién formal.

En el 2019, el Ministerio de Educacién Nacional de la mano de Parque Explora, construyo el
laboratorio de innovacion MEN TERRITORIO CREATIVO, desde el cual se promueven
acciones para fomentar la innovacion educativa al interior del Ministerio, en aras de plantear
soluciones novedosas a los retos que nos demanda el sector.

«  El reconocimiento de Explora como Centro de Ciencia por Colciencias.

El Departamento Administrativo de Ciencia, Tecnologia e Innovacion —Colciencias—, a través
de la Resolucion 0521 de 2018, reconocid a la Corporacion Parque Explora como Centro de
Ciencia. Mas alla de esta denominacion, este reconocimiento es un paso para visibilizar a la
Corporacién como una entidad idénea para adelantar programas y actividades de
Apropiacion Social de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovaciéon —ASCTI-.

El reconocimiento como Centro de Ciencia representd un proceso largo que incluyé una
autoevaluacién y una evaluacion por pares, con visitas de expertos para verificar la
informacién suministrada. El modelo de reconocimiento implica la entrega de evidencias
clasificadas en seis dimensiones: Estrategia, Interrelaciones, Recursos, Actividades,
Resultados, y Grado de FC-Ctel (Fortalecimiento de la Cultura-Ciencia, Tecnologia e
Innovacion). En esta udltima dimension, Explora tuvo que demostrar con evidencias de
sistematizacion y evaluaciéon que sus programas y actividades tenian como fin principal la
promocion de la ASCTI, alineando sus acciones con la Estrategia Nacional de ASCTI y sus
cuatro lineas de accion: 1) Participacion ciudadana en Ctel, 2) Comunicacion CTS, 3)
Intercambio de conocimiento y 4) Gestién del conocimiento.

En este sentido, el reconocimiento de Parque Explora como Centro de Ciencia da cuenta de
la idoneidad de la entidad para desarrollar proyectos como el promovido por el Plan Nacional
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de Desarrollo 2018-2022, a través del “Pacto por la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacién: un
sistema para construir el conocimiento de la Colombia del futuro”. Al fomentar la inversion
publica y privada en ciencia, tecnologia e innovacién (Ctel) se posibilita una respuesta rapida
a los problemas mas apremiantes del pais; lo que, anclado a una estrategia educativa,
permite desarrollar habilidades y competencias para contribuir a un mejor conocimiento
sobre la Ctel en las nuevas generaciones.

Asimismo, en 2015 Colciencias expreso su interés por promover la creacion y fortalecimiento
de los Centros de Ciencia en el pais. Esto se vio reflejado en la inclusion de proyectos de
este tipo en las metas del Gobierno Nacional para el 2025. Sin embargo, se hacia necesario
definir la razon de ser de los Centros de Ciencia y los atributos que tienen este tipo de
entidades, razén por la cual, durante los afios 2015 y 2016 Parque Explora y Colciencias
establecen una alianza que da como resultado, la publicacién de dos documentos, asi: a)
Lineamientos para el reconocimiento y b) Guia para la formulaciéon de proyectos para
Centros de Ciencia en Colombia. El primero establece las bases conceptuales y los atributos
que identifican a los Centros de Ciencia en el pais y el segundo es una herramienta general
que pretende promover el desarrollo de competencias para formular proyectos de este tipo
en las regiones del pais.

»  Experiencia en proyectos y programas de innovaciéon educativa con enfoque
STEM.

El Parque Explora ha consolidado una apuesta educativa que tiene como propdsito, una
educacion transformadora que dé respuesta a las necesidades del siglo XXI, en colaboracion
con actores de la sociedad y la comunidad educativa. Tiene mas de diez afos de trabajo en
metodologias fundamentadas en el aprender haciendo y divirtiéndose, que pone en escena
contenidos de manera diferente articulando la creatividad, la ciencia, la tecnologia y la
innovacion.

Ademas, se promueve una apropiacién social del conocimiento que da sentido al aprendizaje
a lo largo de la vida, a través de experiencias interactivas e itinerantes, talleres, rutas, cursos,
redes de interaprendizaje con maestros, programas, y materiales educativos. Todo ello,
disefiado para fortalecer las competencias del siglo XXI mediante un enfoque STEM vy
metodologias activas que den sentido a los aprendizajes. Algunos principios educativos
relacionados con CyT en los cuales se hace especial énfasis son los siguientes:

* Resolucién de problemas

»  Pensamiento critico y reflexivo
+  Ciudadania local y global

*  Pensamiento creativo

»  Aprender haciendo

Para el Parque Explora, STEM+ es un enfoque educativo que permite garantizar la
transversalidad de los conocimientos, en los procesos de ensefianza, para lograr una mayor
contextualizacion y conseguir un aprendizaje significativo. Haciendo referencia directa a unas
areas de conocimiento como la ciencia y las matematicas para llegar a comprensiones de
conceptos y fendmenos, fortalecido con practicas desde la ingenieria mediada por la
tecnologia y la innovacion que permita en las personas interactuar con dichos saberes.
Conectado siempre con conocimientos de las humanidades, cuya mirada va desde el arte, la
arquitectura y el disefio, hasta todas aquellas ciencias sociales y humanas, pasando por la
educacion, la historia, la politica entre otras areas del conocimiento.

Es importante mencionar que el Parque Explora interactué con la escuela desde antes de la
apertura al publico del museo, en 2007, con programas como Maestros Amigos de Explora
(MAE) y Explora la Obra, mientras estaba en construccion, por parte de comunidades
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educativas y comunidades vecinas. Maestros Amigos de Explora -MAE, es una red de
aprendizaje colaborativo donde los maestros y maestras, desde el 2006 han conformado una
comunidad para consolidar estrategias educativas activas de acuerdo con sus intereses,
resignificar el rol de la profesion docente, fortalecer el trabajo colaborativo, generar
conversaciones entre pares y con diferentes actores. MAE se divide en varios grupos
dependiendo de los enfoques y temas que se tratan: MAE (Museo y escuela); Astromae
(Astronomia); Investimae (Investigacion escolar); Biomae (Ciencias de la vida); Chiquimae
(primera infancia) y Semillero MAE (maestros en formacion).

Una vez abierto el Parque se dio apertura a las Rutas pedagdgicas, que invitan a conectar lo
que ocurre en el aula de clase con las Experiencias Memorables de Aprendizaje (EMA) que
viven los estudiantes en el Parque Explora. Desde el 2008 al 2020 se han movilizado 967.303
nifios en rutas escolares brindando un conjunto de experiencias que integran ludica,
interactividad, socializacion y conocimientos con el fin de explorar, detonar la indagacion y
complementar procesos educativos. Este exitoso programa ha convertido al Parque Explora
en el séptimo museo mas visitado del mundo, segun la Association of Science and
Technology Centers (2018).

Igualmente, el programa Ferias de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion —Ferias CT+lI-,
desde el 2008 ha logrado establecerse como uno de los programas educativos mas soélidos de
Medellin y Antioquia. En el 2009 el Concejo de la ciudad, a través del Acuerdo 085,
reglamentado por el Decreto 677 de 2010, reconocio la Feria CT+l como una estrategia de
ciudad que aporta al mejoramiento de la calidad de la educacion. En 12 afios de Feria, la
Secretaria de Educaciéon de Medellin, Empresas Publicas de Medellin -EPM- y el Parque
Explora han brindado la posibilidad de participar a 22.800 estudiantes y 6.200 maestros;
ademas, se han presentado 1.500 proyectos de investigacion, de los cuales 44 proyectos se
han presentado a nivel internacional, 17 de ellos han obtenido reconocimientos.

Entre los afios 2012 y 2015 se sumaron iniciativas de orden departamental con la
Gobernacion de Antioquia: Red de Ciencias de Antioquia y Campamentos Antioquia Digital; la
consolidacion de la Red de Ciencias comenzé en el afio 2012 y contempld la realizacion de
una serie de encuentros con maestros y estudiantes, encaminados a fomentar alternativas
para el aula de clases, entre ellas, la modalidad de aprender haciendo. El propésito principal
de esta red es el de contribuir a la transformacién de las practicas educativas relacionadas
con la ciencia y la tecnologia, para mejorar los ambientes de aprendizaje y la calidad de la
educacién del departamento mediante la formacién de comunidades educativas, mejores
maestros y estudiantes con competencias cientificas.

Los campamentos educativos, en el marco de los objetivos del proyecto Antioquia Digital de la
Gobernacion de Antioquia iniciaron en el 2013. Durante tres afios alrededor de 3.000 jévenes
provenientes de contextos socioculturales diferentes tuvieron la oportunidad de compartir
experiencias que estimulan la creatividad, el desarrollo de competencias Ccientificas,
tecnoldgicas y ciudadanas, conecten a los jévenes con el mundo y les permiten encontrar
nuevas oportunidades. Los campamentos fueron eventos educativos pensados para que los
estudiantes convivan con sus pares durante un numero determinado de dias, y tengan la
oportunidad de convivir, socializar, desarrollar actividades y adquirir nuevos conocimientos.

A la par, desde el 2013 la Secretaria de Educacion de Medellin y la Comuna 10, han brindado
a los nifios y jovenes semilleros tematicos, los cuales constituyen espacios de encuentro,
intercambio y formacién comunitaria sobre Astronomia, robdtica, ciencias naturales y disefio
audiovisual. En el 2018, el British Council le propone a Parque Explora desarrollar el Girl
Power Codefest Américas, programa que busca formar a nifias entre 11 y 13 afios y a sus
maestros en el uso de micro: bit, un dispositivo creado en el Reino Unido para programar y
codificar utilizando diferentes lenguajes, con el objetivo de promover el interés en las areas de
ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas. El evento central fue un CodeFest
latinoamericano que se realizé simultdneamente en el mes de noviembre con nifias de Chile,
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Pert y Colombia, donde pusieron a prueba lo aprendido a partir de la soluciéon de desafios
planteados en sus comunidades. La delegaciéon colombiana estuvo conformada por 56
estudiantes y 29 maestros.

En el 2013, Ruta N, Sapiencia, Proantioquia y Parque Explora iniciaron un proceso de
investigacion de nuevos esquemas de aprendizaje, para contribuir al mejoramiento de la
calidad de la educacion y articularla con las estrategias de CT+i en Medellin. Este proceso
motivé la realizacion del Simposio de Educacién + Cti, que reuni6 a mas de 200
representantes de la ciudad. En 2014 se cred la iniciativa “STEAMLabs Medellin: Laboratorios
de Innovacién para la Educacion en Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas”.
Fue asi como nacié STEAMakers, es un modelo de transformacion escolar basado en el
concepto de equidad educativa y organizado a partir de enfoques como “Aprendizaje mas
profundo” (deeper learning), “Aprendizaje Basado en Proyectos” (ABP), habilidades del siglo
XXI, transversalizacion de asignaturas, conexion con el mundo real, entre otros. Ademas,
busca poner los contenidos curriculares al servicio del desarrollo de las habilidades de los
alumnos, para prepararlos para la vida, el trabajo y la educaciéon superior, siempre en
concordancia con los principios y Proyectos Educativos Institucionales (PEI) de las
instituciones educativas.

En el 2014, la Secretaria de Educacion de Medellin contraté al Parque Explora para disefiar y
construir espacial y conceptualmente el Centro de Innovaciéon al Maestro -MOVA-. En la
actualidad, Explora lidera una de las cuatro lineas de formacion de maestros en este centro,
especificamente, la linea de reflexion metodolégica y STEAM+H para los maestros y
maestras de la entidad territorial. Asimismo, desde el 2017, Medellin se declara Territorio
STEM+H (integrando las areas de humanidades).

Este camino ha llevado a Parque Explora por experiencias como, Generacion N en el 2017,
proyecto de la Corporacion Ruta N que beneficid a mas de 1500 estudiantes de educacioén
basica y media (grados 3° a 11°), quienes se formaran en areas STEM (ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas) por medio del trabajo directo con sus maestros. Esta es una
iniciativa que buscé respaldar a los docentes e instituciones educativas que buscan nuevas
formas de acercar la escuela al mundo por fuera de ella, incorporando la estrategia
pedagdgica ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) como una via para facilitar la integracion
curricular. Algunos de los beneficios con que contaran los equipos de docentes e instituciones
fueron: Campamento ABP para docentes, Apoyo econdmico para desarrollo de proyectos
ABP, Festival de prototipado en el Exploratorio del Parque Explora, entre otros.

De acuerdo con lo anterior, ademas de la idoneidad, el Parque Explora cuenta con la
experiencia necesaria para la creacién de Experiencias Memorables de Aprendizaje -EMA-
que promueven la apropiacion social del conocimiento y el desarrollo de habilidades del siglo
XXI con diversos actores y el desarrollo de proyectos educativos en el marco de las
actividades antes relacionadas, a continuacion, algunos de los mas recientes:

Innovacion educativa

En materia de innovacién educativa el Parque Explora ha participado y/o liderado nimeros
proyectos, tales como:

* Mova, formacion de maestros en la linea de reflexion metodolégica y STEAM+H.
Secretaria de Educacion de Medellin y el Parque Explora. 2018-2019.

« Ferias de la ciencia, la tecnologia y la innovacion. Secretaria de Educacion de
Medellin y EPM. 2008-2019.

*  MOVA —Centro de Innovacion del Maestro—. Alcaldia de Medellin. 2014.

* Inspiracion Comfama -rutas pedagogicas—. Caja de Compensacion Familiar de
Antioquia, Comfama. 2018.

* Innovate programa de formacién dirigido a jovenes universitarios para potenciar
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procesos de investigacion, innovacion y creatividad. EPM. 2016-2019.

Girl Power Code Fest Americas —formacion de nifias y sus maestros en temas de
electrénica y programacion—. British Council. 2018.

Parques Educativos de Antioquia —propuesta educativa y apropiacién del proyecto en
el territorio—. Gobernacién de Antioquia. 2013-2014.

Campamento Antioquia digital y Clubes de ciencia. Gobernacion de Antioquia. 2013-
2015.

Semilleros para nifios y jovenes de la Comuna 10. Secretaria de Educacion de
Medellin. 2013-2019.

Jornada complementaria en instituciones educativas oficiales. Secretaria de
Educacion de Medellin y Ruta N. 2013-2015.

Vision educativa Comfama. Caja de Compensacion Familiar de Antioquia, Comfama.
2017-2019.

STEAM Labs y STEAMakers —formacién STEAM y Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) para maestros y estudiantes—. Programa propio. 2015-2017.

Experiencias STEAM en bibliotecas Comfama. Caja de Compensacion Familiar de
Antioquia, Comfama. 2017.

Generaciéon N —formaciéon STEAM para maestros y estudiantes—. Ruta N. 2017.
Exploratorio —Taller Publico de Experimentacion—. Secretaria de Desarrollo
Econdmico de Medellin. 2014-2016.

Red MAE, Maestros Amigos de Explora —AstroMae, BioMae, ChiquiMae, InvestiMae,
Semillero MAE, MAE comunidad museos—. Programa propio. 2007-2019.

Rutas pedagdgicas. Programa propio. 2007-2019.

Encuentro de investigacion escolar. Red de investigacion escolar de Medellin. 2010-
2019.

Congreso de robdtica educativa. Evento propio. 2014.

GTTP —Programa Galileo de entrenamiento de Maestros—. Union Astronémica
Internacional. 2013-2015.

Dia del maestro —stand con actividades para maestros—. Compensar y Secretaria de
Educacion Distrital de Bogota. 2016-2017.

FILBO —stand con experiencias educativas—. Secretaria de Educacion Distrital de
Bogota. 2016.

Foro Educativo Distrital —actividades educativas—. Secretaria de Educacion Distrital
de Bogota. 2016.

Proyecto de investigacion: Permanencia con equidad. Universidad de Antioquia.
2016-2017.

Proyecto de investigacion: Calidad de la educacion. Colciencias. 2016-2017.

Gestion de comunidades

En lo que concierne a la gestion de comunidades, la Corporacion Parque Explora puede
destacar los siguientes proyectos:

Semana de la sostenibilidad. Argos. 2012-2013.

Rutas territoriales en Moravia. Area Metropolitana del Valle de Aburra. 2011.
Programas de responsabilidad social empresarial. Celsia y Grupo Argos. 2012-2015.
Territorio expandido —laboratorios publicos barriales en las comunas 4, 8, 9, 12y 15—
. Secretaria de Juventud de Medellin. 2014-2015.

Fiesta del Libro y la Cultura. Secretaria de Cultura Ciudadana de Medellin. 2012-
2016.

Estrategia itinerante de movilidad. Secretaria de Movilidad de Medellin. 2016-2017.
Museums Connect —intercambio de experiencias de jovenes de Medellin y Estados
Unidos—. Alianza Americana de Museos. 2014-2016.

Politicas publicas
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En este aspecto la Corporaciéon ha participado coordinando acciones y haciendo parte de
alianzas para brindar aportes, como los que se describen a continuacion:

» Politica de Biodiversidad del Municipio de Medellin. Secretaria de Medio Ambiente
de Medellin. 2012-2016. En este proceso la Corporacion coordiné la investigacion y
plan de accién para la conformacion del acuerdo municipal.

* Lineamientos para el reconocimiento de Centros de Ciencia en Colombia.
Colciencias. 2015-2016. La Corporacion participd en una alianza con Colciencias
para la formulacion de los lineamientos para describir las caracteristicas y roles de
los Centros de Ciencia

Reconocimientos en museografia

En lo que respecta a los reconocimientos de los que se ha hecho merecedora la Corporacion
en temas de museografia, se tienen:

« Lapiz de Acero 2016. Aplicaciones: Experiencia Paisaje modificado, Bioma. Aliado:
Cheg-EPM.

+ Lapiz de Acero Azul 2009. Mejor proyecto de disefo del afio: Parque Explora.

»  Lapiz de Acero 2009. Interiorismo-LCl y arquigrafia: Acuario Parque Explora.

« Lapiz de Acero 2009. Medios interactivos: Experiencia Encuentros, Sala Conexién de
la vida, Parque Explora.

»  Lapiz de Acero 2014. Identidad grafica: Exposicion Mundos Verne.

* Nominacién Lapiz de Acero 2016. Arquitectura efimera: Sala permanente Museo
Casa de la Memoria.

*  Nominacién Lapiz de Acero 2012. Animacion-LCl: Experiencia Circo mostacho, Sala
Mente, Parque Explora.

«  Nominacién Lapiz de Acero 2013. Arquitectura efimera: Cuerpo, relaciones vitales,
exposicion itinerante Parque Explora.

+ Finalista Bienal Iberoamericana de Disefio 2016. Sala permanente Museo Casa de la
Memoria.

Reconocimientos en museologia
Frente a los reconocimientos obtenidos por su museologia, estan:

+  Premio al mérito cientifico, categoria divulgacion cientifica. Asociacion Colombiana
para el Avance de la Ciencia (ACAC), 2012.

« Premio a la divulgacion cientifica, categoria organizaciones. Red de Popularizacion
de la Ciencia para América Latina y el Caribe (RedPOP), 2015.

«  Mencién de honor, categoria proyectos sociales. Fundacién Alejandro Angel
Escobar, 2015.

. Primer miembro institucional de la Academia Colombiana de Ciencias, 2016.

A partir de los logros obtenidos en el 2019, 2020 y 2021, para el 2022, el proyecto se traduce
en continuar fortaleciendo el potencial del enfoque STEM+ desde el empoderamiento
pedagdgico y didactico del enfoque STEM+ en el aula promoviendo practicas educativas
interdisciplinares y a través de experiencias significativas y como dinamizador de
transformaciones curriculares que estan demandando los sistemas educativos del siglo XXI.

A continuacion, se relacionan los productos recibidos por Parque Explora:

Para el afio 2019, se recibieron los siguientes productos:

. Ejecuciéon de Novacamp que contd con la participacién de mas de 1.300
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adolescentes y jovenes

. Documento del estado del arte del enfoque educativo STEM
. Laboratorio MEN Territorio Creativo

Para el afio 2020, se recibieron los siguientes productos:

» Ejecucion de 4 webinar con expertos internacionales y/o nacionales en el enfoque

STEM+A
»  Ejecucion de 32 Laboratorios virtuales que corresponden a talleres de mediacion
. Documento denominado “Reto para Docentes” que permitan generar experiencias
dinamicas y reflexivas en la practica pedagogica.
. Documento Vision en el cual se desarrollé una postura estratégica para orientar

esfuerzos y politicas en torno al enfoque STEM+A para el sistema educativo. Se formulé la
primera aproximacion a la declaracion del enfoque como “Enfoque educativo que brinda
oportunidades para que los estudiantes vivan experiencias de aprendizaje activo, integren
diversas areas de conocimiento, desarrollen competencias para la vida, y se conecten con las
dinamicas y desafios del contexto.”
» Desarrollo de cuatro laboratorios basados en la metodologia Design Thinking para
inspirar con servidores del MEN y entidades adscritas procesos de innovacion
(desde la creatividad, la ideacion colaborativa y la gestion del conocimiento

Para el afio 2021, se recibieron los siguientes productos:

. Documento Vision STEM+
. Guia técnica de criterios para la seleccion de recursos de eduentretenimientoGuia
técnica para la seleccién y apropiacion de recursos educativos en eduentretenimiento desde
el enfoque STEM+A diagramado en formato PDF
. Ejecucién de 280 labs virtuales con docentes y 80 asesorias

*  Ejecucion del desafio Novacamp virtual para estudiantes y docentes

Dichas demandas estan consignadas en el marco normativo que se vinculé al presente
estudio previo y que se encuentran relacionadas con la apropiacién de la Ciencia y la
Tecnologia y por ende el proceso Novacamp y la construccion de las 40 fichas brindaran
oportunidades y experiencias de ensefianza y aprendizaje que contribuiran al desarrollo de
competencias cientificas, tecnoldgicas, matematicas y comunicativas necesarias para el
mejoramiento de la calidad educativa en el pais.

Las consideraciones anteriores hacen que sea viable desde el punto de vista administrativo,
juridico, técnico y pedagdgico, celebrar el presente contrato de ciencia y tecnologia entre el
Ministerio de Educacién Nacional y la Corporacion Parque Explora. Lo anterior, teniendo en
cuenta que esta demostrada la idoneidad, la capacidad del servicio y la experiencia requerida
para desempefar las actividades objeto del contrato y el aseguramiento de su alcance.

Dicha contratacion se encuentra incluida en el plan de adquisiciones de la vigencia 2022.

De conformidad con el articulo 2.2.1.2.1.2.9 Utilizacion del Acuerdo Marco de
Precios del Decreto 1082 de 2015, ;el objeto de la presente contratacion esta
cobijada bajo Acuerdo Marco de Precios vigente suscrito por la Agencia Nacional de
Contratacion Pablica — Colombia Compra Eficiente?

S| [ [NO [ [NOAPLICA N |

Justificacion No aplica debido a la naturaleza juridica del objeto del contrato a celebrar.

7. Alcance del objeto a
contratar (Si aplica)

Para la ejecucion del presente contrato, las partes han acordado los siguientes componentes
que se encuentran detallados en el Anexo Técnico del contrato, el cual hace parte integral
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del presente estudio previo.

En todo caso, para ilustrar de manera rapida su estructura, se mencionara los componentes
del proyecto, junto con una breve descripcion, asi:

C1 Transversal

Este componente hace parte de la estrategia de planeacion y seguimiento a la ejecucion del
proyecto. En él se plantea el disefio de instrumentos que permitan identificar las metas y
alertas para el desarrollo efectivo de las diferentes actividades y su correspondiente
actualizacion durante la ejecucion para realizar el proceso de trazabilidad.

Actividades: Disefio de instrumentos y aplicacion durante la ejecucién del proyecto.
Producto 1:
e Tablero de control

Para el adecuado seguimiento de los diferentes componentes del proyecto se propone la
construccion de un tablero de control desde el cual sea posible contemplar el avance
porcentual y numérico de las actividades llevadas a cabo y los participantes en cada una de
ellas.

Producto 2:
e Hoja de ruta

Se disefiara una hoja de ruta que contenga el plan operativo y metodolégico de los
componentes a ejecutar.

C2 Novacamp Virtual Estudiantes.

Este componente consiste en un reto para la resoluciéon de problemas vinculados a la vida
real de los estudiantes. Tiene como objetivo que los participantes pongan a prueba sus
conocimientos y desarrollen diversas habilidades que promueven el enfoque STEM+ en la
escuela.

El reto se desarrollara en las siguientes fases:

Preparacion del reto: es el proceso de planeacion, ideacion y conceptualizacion para llevar a
cabo el desafio con los estudiantes.

e Publicacion y dinamizacion: es el proceso de convocatoria y puesta en marcha para que
los estudiantes realicen el desafio mediante el acompafiamiento virtual.

e Gestion de los retos: en esta etapa inicia la recepcién de los desafios. Estas evidencias,
elaboradas por cada equipo, son la base sobre la cual se evalua su desempefio. El material
se envia a través de medios digitales y son analizados por el mismo equipo de dinamizadores
que, con base en rubricas de evaluacion y entregan puntajes al finalizar el desafio.

e Preparacion y realizacion del Encuentro Virtual NOVACAMP: la realizacion de este
evento central es una herramienta pedagdgica que permite acercar a los participantes a
expertos en diversas areas de conocimiento y seguir motivando el uso de metodologias
activas. Ademas, en dicho evento se premiaran las experiencias mas destacadas.
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e Preparacion y realizacion de la ruta de la innovacién para los estudiantes ganadores y
los docentes acompanantes: propiciar un escenario interactivo para que docentes y
estudiantes puedan llevar la innovacién a un lenguaje practico, reconozcan y experimenten
las habilidades esenciales para ser innovadores, resuelvan problemas de una manera ludica y
divertida, y reflexionen sobre sus propias experiencias y los conocimientos adquiridos.

2.1 . Actividad 1: Diseno del reto

Disefio e implementacién de un (1) desafio para estudiantes, junto con la rdbrica de
evaluacion. Este desafio sera gestionado a través de una plataforma virtual que facilite el
acercamiento con los participantes y el seguimiento a las actividades realizadas.

Entregable 1: Documento que contiene la conceptualizacion del reto y las etapas en las que
se desarrollara, junto con la rubrica de evaluacion.

2.2. Actividad 2: Convocatoria a grupos de estudiantes

Disefio de una convocatoria con base en la imagen ya establecida para el programa Super
Nova, en la que se invitara a estudiantes provenientes de las 40 Secretarias de Educacion
designadas por el Ministerio de Educacién para implementar el programa.

Entregable 2: Documento que contiene la estrategia de convocatoria que sera realizada de la
siguiente manera:

El reto de estudiantes estara conformado por 200 equipos de maximo tres (3) estudiantes y un
(1) docente acompafiante. La convocatoria tendra una duracién de cuatro (4) semanas, se
entregaran piezas de convocatoria y base de datos de los estudiantes y docentes
acompafantes inscritos.

2.3. Actividad 3: Encuentros para estudiantes

Realizacion de tres (3) encuentros para motivar a los estudiantes y posibilitar que adquieran
conocimientos en los temas relacionados con el desafio, se propone la realizacion de tres (3)
encuentros para estudiantes.

Un (1) encuentro inicial con el equipo de Parque Explora para realizar el lanzamiento del
desafio y resolver dudas sobre cémo se llevara a cabo el programa y cuales son los términos
de participacion; un (1) encuentro tipo webinar con un experto en un tema relacionado con el
desafio que se realizara en la mitad del desarrollo del proceso; y un (1) encuentro tipo webinar
con un experto que se realizara en el marco del evento virtual Nova Camp.

Entregable 3: Protocolo de los encuentros

Documento en pdf que orienta el proceso de intercambio de conocimientos de los expertos
con los estudiantes. Contiene la metodologia de los encuentros y las tematicas que se
abordaran por el experto invitado.

2.4. Actividad 4: Asesorias grupales

El profesional de educacion encargado de disefiar el desafio podra ofrecer maximo una
asesoria virtual grupal para cada uno de los equipos participantes. Esta asesoria le dara
bonos extra en el puntaje a los estudiantes en la evaluacion del desafio.

Entregable 4: Protocolo de asesorias
Documento en pdf que contiene una descripcion detallada de cada uno de los momentos del
desarrollo de la asesoria con los equipos de estudiantes participantes en el reto.

2.5. Actividad 5: Realizacion evento virtual Novacamp

Planeacion y desarrollo de un evento que sera transmitido a través de plataformas virtuales,
pero que podra ser realizado desde un lugar especifico en el que se facilite la produccion del
evento que contara con un moderador, la participacién de expertos y la entrega de
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reconocimientos a los equipos de participantes.

El evento tendra una duracion de 3 horas en las que se realizaran diversas actividades
académicas y la evaluacion y premiacion de los equipos participantes en el desafio. El evento
estard dirigido a un maximo de 300 grupos de estudiantes (cada grupo maximo de tres
estudiantes) y maximo 300 docentes (1 docente acompaiiante por cada grupo de
estudiantes) participantes en el desarrollo de los desafios, para un total aproximado de 1.200
personas.

Entregable 5: Agenda del evento
Protocolo del evento con los objetivos, agenda, expertos invitados y propuesta de premiacion.

2.6 Actividad 6: Premiacion -Ruta de la innovacion

Ejecucion 4 rutas de innovacion, estara dirigidas a los diez (10) grupos ganadores del
desafio Novacamp para un total de cuarenta (40) personas, 30 estudiantes y 10 docentes.
Los equipos seran trasladados a las ciudades de Medellin y Bogota y estaran distribuidos en
grupos de 20 personas, para desarrollar las rutas con los protocolos adecuados de
bioseguridad.

Entregable 6 :Protocolo de la ruta

Protocolo que contiene las fechas y cada una de las actividades a desarrollar durante la visita
de los equipos ganadores en las ciudades de Bogota y Medellin.

2.7. Actividad 7: Disefio y envio de constancia digital a los participantes
Disefio y envio de una constancia digital a cada docente acompanante que participe en el
desafio NOVA CAMP 2022, con base en la imagen del proyecto Super Nova.

Entregable 7: Base de datos
Listado de participantes a los que se les entregd constancia

2.8. Actividad 8: Consolidacion base de datos de los estudiantes y docentes
acompaiantes
Se entregaran los listados con los datos de los estudiantes y docentes acompafiantes
que participan en el desarrollo del desafio.

C3 Fichas de actividades para la dinamizacion del enfoque STEM+

Este componente propone el disefio de fichas de actividades practicas e interdisciplinares
para la implementacion del STEM+ en el aula, con el objetivo de brindar herramientas a los
maestros que les permita dinamizar sus practicas pedagogicas y ofrecer experiencias de
aprendizaje a sus estudiantes desde este enfoque.

En total se plantea el disefio de (40) fichas: 20 enfocadas en el nivel de educacién basica
secundaria (de 7° a 9°) y 20 orientadas al nivel de educacion media (10° y 11°), que permita el
fortalecimiento del pensamiento computacional, critico y creativo en estudiantes, ademas de
competencias especificas de areas fundamentales para el fortalecimiento de aprendizajes,
con el disefio de una actividad en las siguientes lineas tematicas:

Comunicacion audiovisual: integra las competencias basicas de redaccion y uso del
lenguaje con sus diferentes herramientas simbdlicas y semidticas con enfoque digital. Se
tendran en cuenta los recursos de los territorios explorando los medios de comunicacién
locales e institucionales para hacer difusion de informacién de interés de la comunidad.

e Desarrollo de software y programacion: privilegia competencias logicas y elementos
caracteristicos de la matematica y la algoritmia en articulacion con procesos silogisticos.
Desde los territorios hay diversas ofertas para participar en programas de formacién en temas
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de programacion y desarrollo de software que pueden complementar este proceso formativo
tanto para estudiantes como para maestros.

e Roboética: promueve la planeacién estratégica y aplica de manera transversal componentes
del razonamiento deductivo e inductivo en hechos tangibles. Esta linea se propondra en
articulaciéon con la creacién de procesos que aporten a la solucién de problematicas
identificadas en los territorios y a los recursos dispuestos en los mismos.

e Artes y musica: analisis de la realidad y el contexto de vida a partir de los lenguajes
expresivos del arte, la produccion de contenidos, instalaciones, espacios, entre otros, capaces
de despertar la sensibilidad social, generar preguntas, cuestionar y mediar las relaciones
humanas. Estimula habilidades expresivas y la consolidacion del pensamiento critico. Se
puede aprovechar este material para que desde los territorios se potencien expresiones
artisticas como la musica, resaltado el impacto de estos materiales para este componente.

e Matematicas aplicadas: interpretacion de la realidad a través de los lenguajes
matematicos para solucionar problemas, comprender procesos Yy, en definitiva, crear modelos
que permitan entender mejor la complejidad de la vida. Promueve el pensamiento
matematico, el desarrollo de habilidades de abstraccion y el razonamiento Idgico. Esta linea
propondra la exploracion de las matematicas desde su posibilidad de aportar nuevas
comprensiones a problematicas de los contextos y de ofrecer oportunidades para su solucién.

Videojuegos y animacion: elaboracion de narrativas y sistemas interactivos mediados a
través de plataformas digitales que permiten la comunicacion de mensajes complejos, la
vinculacién activa del usuario y la creacién de contenidos estéticos y dinamicos. Combina el
desarrollo del pensamiento computacional y légico matematico con el pensamiento creativo.
Es un campo de accién que en la actualidad ofrece retos y posibilidades tanto creativas como
vocacionales, desde los territorios se viene fortaleciendo la oferta en tecnologias de la 4RI
(cuarta revolucion industrial) donde se pueden generar articulaciones con la escuela.

8. Plazo de Ejecucion:

El plazo de ejecucion del contrato sera desde el cumplimiento de los requisitos de
perfeccionamiento y acta de inicio del contrato hasta el 30 de agosto de 2022.

9. Lugar de Ejecucion
contractual:

El desarrollo de las actividades del contrato sera en el territorio nacional.

10. Codificacion clasificador
bienes y servicios:

80101507 - Servicios de asesoramiento sobre tecnologias de la informacién.

11. Tipo de Contrato:

Contrato de Ciencia y Tecnologia

12. Modalidad de Seleccion:

MODALIDAD DE CONTRATACION: Directa

La Ley 1150 de 2007 en el articulo 2 numeral 4 literal e) sefialé que mediante la modalidad de
contratacion directa se procederia para los contratos cuyo propésito es el desarrollo de
actividades cientificas y tecnolégicas.

En linea con lo anterior, el articulo 2.2.1.2.1.4.7 del Decreto 1082 de 2015, contenido en la
Subseccion 4, Contratacion Directa, sefala:

“Contratacion para el desarrollo de actividades cientificas y tecnoldgicas. La contratacion
directa para el desarrollo de actividades cientificas y tecnoldgicas debe tener en cuenta la
definicion contenida en el Decreto - Ley 591 de 1991 y las demas normas que lo modifiquen,
aclaren, adicionen o sustituyan.”

Por su parte, el Decreto 591 de 1991, por medio del cual se regulan las modalidades
especificas de contratos de fomento de actividades cientificas y tecnoldgicas, en su articulo 2°
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dispuso que, para los efectos del presente Decreto, se entienden por actividades cientificas y
tecnolégicas las siguientes:

“...2. Difusién cientifica y tecnolégica, esto es, Informacién, publicacién, divulgacion y
asesoria en ciencia y tecnologia.

3. Servicios cientificos y tecnolégicos que se refieren a la realizacién de
planes, estudios, estadisticas y censos de ciencia y tecnologia; a la homologacion,
normalizacién, metrologia, certificacién y control de calidad; a la prospeccién de
recursos, inventario de recursos terrestres y ordenamiento territorial;, a la promocién
cientifica y tecnoldgica; a la realizaciéon de seminarios, congresos y talleres de
ciencia y tecnologia, asi como a la promocién y gestién de sistemas de calidad total
y de evaluacién tecnolégica.”

En cuanto a este numeral del articulo 2 es importante senalar que durante el 2021 se
consolidaron los documentos que brindan orientaciones y recomendaciones para el
fomento del enfoque STEM+ y el aprovechamiento de herramientas y recursos con
este mismo enfoque. En razén de lo anterior, en 2022 se espera que en el Novacamp
virtual de estudiantes y en la construccion de las 40 fichas de integracién del enfoque
en el aula se vinculen los principios, ejes estratégicos y estrategias metodoldgicas
como procesos de informacién, divulgacion y comunicacion en Ciencia y Tecnologia
para que el enfoque STEM+ sea apropiado con las comunidades educativas y
especialmente con los docentes y estudiantes que haran parte de practicas
educativas en donde haya promocién cientifica y tecnolégica a través del enfoque
STEM+.

El Ministerio de Educacion Nacional entre 2019 y 2021 ha venido impulsando la
ejecucion de talleres de Ciencia y Tecnologia (Labs virtuales con docentes,
campamentos con docentes y estudiantes, encuentros para la conformacién de una
Red de Escuelas Innovadoras sobre el enfoque STEM+), asimismo se ha
desarrollado el mapeo de actores territoriales que dinamizan el enfoque STEM+ en
las regiones y la ejecucion de eventos como el Foro Educativo Nacional 2021. Para
la vigencia 2022 se espera que los encuentros previstos en el Novacamp y la
construccion de las 40 fichas de integracion del enfoque en el aula generen
promocion Cientifica y Tecnoldgica a través del enfoque STEM+ desde el fomento de
competencias Cientificas, Matematicas, Comunicativas y Tecnoldgicas, desde la
integracion de herramientas TIC y recursos digitales, como también desde el fomento
del enfoque diferencial, territorial, y participativo, para aportar desde la ciencia y la
tecnologia a los cambios culturales que promuevan una sociedad del conocimiento
desde el contexto educativo escolar.

Para el caso concreto, se tiene que las actividades a desarrollar en el Contrato propuesto
corresponden a actividades de ciencia, tecnologia e innovaciéon, debido a que estan
soportadas en actividades de informacion y divulgacion reflejadas en los términos de la
clausula de alcance del objeto y el anexo técnico que integra este estudio previo, asi: desafio
NovaCamp virtual y la construccion de 40 fichas para la integracion del Enfoque STEM+ en
las aulas.

En lo que corresponde al componente de NovaCamp, estd inmerso en las actividades de
divulgacion dirigidas a los establecimientos educativos, docentes y estudiantes focalizados, y
esta orientado a la apropiacion de habilidades en ciencia, tecnologia e innovacion -ASCTI.

Es por lo anterior, que es procedente la celebracién de un contrato para el fomento de
actividades de ciencia y tecnologia, debido a la concurrencia del propédsito de estas
actividades con las descritas en el Decreto 591 de 1991.
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Asi pues, conforme con lo previamente sefalado y acorde con lo consagrado en el literal e)
del numeral 4 del articulo 2 de la Ley 1150 de 2007 los contratos para el desarrollo de
actividades cientificas y tecnolégicas se adelantaran mediante la modalidad de contratacién
directa con la Sociedad Sin Animo de Lucro ESAL Parque Explora.

13. Valor Estimado
contrato

de

El valor del presente contrato asciende a la suma de hasta SEISCIENTOS VEINTICINCO
MILLONES DE PESOS M/CTE ($625.000.000) IVA INCLUIDO, incluidos todos los impuestos,
tasas y contribuciones legales vigentes durante la ejecucion del contrato.

TOTAL, CON IVA
COMPONENTE PRODUCTO INCLUIDO
COMPONENTE GESTION DE ACTIVIDADES
TRANSVERSAL TRANSVERSALES $5.531.633
En total se plantea el disefio de
(40) fichas: 20 enfocadas en el
nivel de educacion basica
secundaria (de 7° a 9°) y 20
FICHAS DE ACTIVIDADES orientadas al nivel de educacion
PARA LA DINAMIZACION media (10° y 11°), que permita el $299.744.388
DEL ENFOQUE STEM+ fortalecimiento del pensamiento
computacional, critico y creativo
en estudiantes, ademas de
competencias especificas de
areas fundamentales
NOVACAMP VIRTUALPARA
NOVACAMP VIRTUAL ESTUDIANTES $319.723.979

TOTAL IVA INCLUIDO $ 625.000.000

Para definir el valor del presupuesto este se determiné de acuerdo con los requerimientos del
Ministerio, identificando las actividades a desarrollar y los tiempos minimos para el desarrollo
de los componentes de este proceso, lo cual arrojéo como resultado un valor de $625.000.000
IVA INCLUIDO.

Adicionalmente, y teniendo en cuenta los componentes a desarrollar, para establecer el
presupuesto del presente contrato se realizaron proyecciones de valores basados en la
ejecucion de contratos anteriores realizando un incremento del IPC del 5,62% de manera
transversal en el proyecto, para los costos con relacion a afios anteriores del equipo de
talento humano se tuvieron en cuenta los perfiles que van a desarrollar las actividades
previstas y que su valor se mantiene de acuerdo con los precios de mercado. Por otra parte,
con relacion a los gastos de operacion como alquiler de computadores, desarrollo de
plataforma, edicion de textos, soporte técnico, produccién de escenario, ambientacion,
adecuacion de puestos de trabajo, logistica de eventos virtuales, licencias, materiales para
desarrollar los encuentros, asesorias, transporte, hospedaje, alimentacion, incentivos, kits,
este rubro representa el 14,41% para este proceso y presenta un incremento del 7,53% con
respecto al afio anterior teniendo en cuenta que en el 2021 se realizaron todas las actividades
100% virtual y para este afio se realizaran de forma combinada entre presencial y virtual.
Adicionalmente, al revisar los gastos de logistica del afio 2021 frente a los valores del 2022 se
puede observar que estos incrementan en un 12% dado que por las razones anteriormente
descritas para el afio pasado las actividades se realizaron 100% virtual y para el desarrollo de
las actividades de este afio que seran presencial y virtual se requiere realizar la adecuacién y
ambientacion de los espacios. Logistica

Este andlisis se encuentra detallada en el Anexo Metodologia para la estructuracion y
determinacion del presupuesto y en el Anexo Estudio del sector.
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Otro. [1 ¢Cudl?: (1111}
14. Fuente (Origen de los Recursos Propios:
recursos con el cual se Recursos:
va a contratar): Nombre de la entidad externa: (ente
Corresponde al origen de | Presupuest externo que aporta los recursos
los recursos utilizados parg o Nacion BID [ BM [ Tipo de recursos
la contratacion O Recursos Propios:
Seleccione la fuente de Recursos:
recursos con la que se va g Ej.:
contratar Recursos en especie  $xx;
Recursos en dinero $xxx
15. Certificado de
disponibilidad ooo Fecha:
presupuestal (CDP)y | O 92022 26/01/2021
Rubro Presupuestal:
16. Vigencias futuras: Aho Cuantia por afo
Indicar el desglose de No. Oficio N/A
vigencias futuras si aplica,
si el proceso no contempla| No. N/A
Vigencias futuras, colocar | Aprobacié N/A
en las casillas N.A. n N/A
Identificacion centro de costos Valor por centro de costos
Posicion  catalogo:  C-2201-0700-18-0-2201002-02

ADQUISICION DE BIENES Y SERVICIOS - SERVICIO
DE DIVULGACION PARA LA EDUCACION INICIAL,
PREESCOLAR, BASICA Y MEDIA -
FORTALECIMIENTO DE LAS CONDICIONES PARA
EL LOGRO DE TRAYECTORIAS EDUCATIVAS EN
LA EDUCACION INICIAL PREESCOLAR, BASICA Y
MEDIA.

Fuente: Nacion

17. Centros de costo(s)

afectado(s) CDP y
vigencia futura

$357.500.000

Indicar la relacion de los
valores por centro de
costos

Recurso: 10

Unidad ejecutora: 22-01-01

Con _x_ Sin__

Situacion de fondos

Posicion  catalogo:  C-2201-0700-18-0-2201006-02

ADQUISICION DE BIENES Y SERVICIOS - SERVICIO
DE ASISTENCIA TECNICA EN EDUCACION INICIAL,
PREESCOLAR, BASICA Y MEDIA -
FORTALECIMIENTO DE LAS CONDICIONES PARA
EL LOGRO DE TRAYECTORIAS EDUCATIVAS EN
LA EDUCACION INICIAL PREESCOLAR, BASICA Y
MEDIA

Fuente: Nacion

Recurso: 10
Unidad ejecutora: 22-01-01

Con _x_ Sin__
Situacion de fondos

$267.500.000

18. Justificacion de los
factores de seleccion:
(Cada factor debe contar corn

su justificaciéon respectiva)

N/A
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19.Indicacion respecto a la
que si la contratacion
respectiva esta cobijada
por un acuerdo comercia

N/A

20. Obligaciones de las
partes

21. Comité Técnico

El presente contrato tendra un Comité Técnico que estara definido de la siguiente manera:

Composicion: El comité estara compuesto de la siguiente manera:

1.

ok w

Un representante o designado de la Direcciéon de Calidad del VPBM. (Con voz y voto)
Un representante o designado de la Oficina de Innovacién Educativa con Uso de
Nuevas Tecnologias. (Con voz y voto)

Supervisor del contrato. (con voz y sin voto).

Representante o delegado de Parque Explora (Con voz y sin voto).

Otros representantes o delegados designados por el Ministerio de Educacion Nacional
(Con voz y sin voto).

Las funciones del Comité Técnico son:

1.
2.

3.

Impartir las directrices y recomendaciones necesarias para el cumplimiento del objeto.
Estudiar los informes técnicos, administrativos y financieros sobre la ejecucion del
contrato cuando a esto haya lugar, para el mejoramiento de la ejecucion de este.
Generar alertas y recomendaciones desde la experticia y competencia de cada
representante de la ejecucion de las acciones estipuladas para cada componente del
contrato.

La Oficina de Innovacién Educativa liderara y convocara el Comité Técnico y ejercera la
Secretaria Técnica.

El comité se reunira al menos una vez al mes o cuando alguna de las partes lo
considere necesario para la correcta ejecucion del contrato.

El comité aprobara los procesos de focalizacion de actores educativos, estudiantes,
docentes, instituciones educativas sobre las cuales se implementara el proyecto, asi
como los lugares de ejecucion de las actividades y/o eventos sefialados en el contrato.
Servir como espacio de discusion, debate y definicion de los asuntos que sean
abordados para el desarrollo del contrato, asi como, ser la instancia para la resolucion
de las controversias técnicas que pudiesen surgir en el desarrollo del objeto del
presente contrato

El Comité Técnico participara en el seguimiento a la ejecucion del contrato en términos
de los componentes previstos, validando la calidad de los productos, de los procesos
ejecutados y de las coberturas esperadas.

NOTA: Los delegados de las areas del Ministerio de Educacién que conforman el comité
deberan participar desde su competencia en las sesiones convocadas.
Podran participar en las sesiones del comité las instancias y areas del Ministerio que se
consideren pertinentes, segun se requieran en las tematicas del comité.

22.El objeto de la
contratacion genera
algun Impacto Ambiental

Si

Remitirse a la matriz de contratos
con responsabilidad ambiental

U NO [

23. Clausulas Ambientales
para incorporar
tipificadas por tipo de
contrato
(Si es afirmativo el item
anterior describir conforme a Ig

N/A
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matriz)

24.El objeto de la

contratacion genera S| [ NO []
residuos
25. Senale el tipo de
residuos que genera (Si es Ordinarios [J Peligrosos [ Escombros [] Hospitalarios []

afirmativo el item anterior)

26. Desembolso de recursos
- Forma de pago y

requisitos:
Notas:
. Obligatorio anexar cronograma de flujo
de pagos
. Indicar si corresponde a desembolso d

recursos o a forma de pago de acuerdd
con la naturaleza de la contratacion

El valor del contrato se pagard al contratista de la siguiente manera:

Desembolso

Valor y Fecha

Entregables

Pago 1 (30%)

Valor:
$187.500.000
Fecha: Abril

Primer pago del contrato suscrito, previo cumplimiento
de:

Fecha: Junio

2022

2022 Componente transversal:
- Hoja de ruta
- Disefio tablero de control
- Plan de comunicaciones
Pago 2 Valor: Segundo pago, previo cumplimiento de:
(35%) $218.750.000.

Fichas de actividades practicas e

interdisciplinares para la implementacion del

STEM+ en el aula:

- Avance del 60% de las fichas de actividades practicas
e interdisciplinares para la implementacion del STEM+
en el aula.

Novacamp virtual estudiantes:

- Propuesta de la convocatoria a participantes del Nova
Camp Virtual

- Documento que orienta el proceso de intercambio de
conocimientos de los expertos con los estudiantes.
Contiene la metodologia de los encuentros y las
tematicas que se abordaran por el experto invitado.

- Documento que contiene la conceptualizacion del reto
y las etapas en las que se desarrollara, junto con la
rubrica de evaluacion.

- Protocolo que contiene las fechas y cada una de las
actividades a desarrollar durante la visita a las ciudades
de Bogota y Medellin.

Pago 3 (35%)

$218.750.000.
Fecha:
Agosto 2022

Tercer pago, previo cumplimiento de:

Fichas de actividades practicas e

interdisciplinares para la implementaciéon del

STEM+ en el aula:

-Entrega del 40% final de las fichas de actividades
practicas e interdisciplinares para la implementacion del
STEM+ en el aula.

NovaCamp virtual estudiantes:

- Realizacion de tres (3) encuentros para estudiantes:
un encuentro para el lanzamiento, un encuentro tipo
webinar y encuentro en el marco del evento final del
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Novacamp.

- Documento en pdf que contiene una descripcion
detallada de cada uno de los momentos del desarrollo
de la asesoria con los equipos de estudiantes
participantes en el reto.

- Protocolo del evento con los objetivos, agenda,
expertos invitados y propuesta de premiacion.

- Listado de participantes a los que se les entregd
constancia

- Base de datos verificada de los estudiantes y docentes
acompafantes

- Fichas de actividades practicas e interdisciplinares
para la implementacion del STEM+A en el aula.

- Evidencias del desarrollo de la actividad.

- Evidencias de la ejecucion de las actividades virtuales.

Aunado al

cumplimiento de

los requisitos anteriores para efectos del pago,

EL

CONTRATISTA debera presentar la factura, y acreditar ante el supervisor del contrato el
pago a los sistemas de seguridad social integral, salud, pensién y riesgos laborales, de
conformidad con la normatividad vigente.

Todo pago esta sujeto a la disposiciéon de la programaciéon anual mensualizada de caja PAC
de EL MINISTERIO y en todo caso la obligacion de pago del MINISTERIO empezara a
contarse a partir de la fecha en la cual la factura sea recibida con la totalidad de los
documentos exigidos, situacion que sabe y acepta EL CONTRATISTA.

Las retenciones y descuentos de Ley a que haya lugar estaran a cargo de EL CONTRATISTA

27. Justificacién anticipo: N/A
Sl: O
Contratada | Interventoria es Externa = NO: [
28. Interventoria/Supervisio Externa [ Contratada
o ] Razon éocial N/A No. Contrato N.A
Si la interventoria es - —
contratada, diligencie TODOS | Contacto N/A Direccion | N/A
Igs campos, ; Teléfono | N/A e-mail N/A | NA
i aun no esta contratada, Y
coloque “Por definir” Supervision Sl s NO | B
Nom_bre del Andrés Reinaldo Munoz Castillo
: e servidor
Si se trata de Supervision, sold— —
gili el desd No. Cédula Jefe de la Oficina de
gencie los campos desde ’ Cargo del | Innovacién Educativa
aqui de 80.108.265 4
Ciudadania: servidor con Uso C!e Nuevas
Tecnologias
Oficina de Innovacion
Dependencial Educativa con Uso de Nuevas | e-mail | amunozc@mineducacion.gov.co
Tecnologias
29. Justificacion de contar
con Interventoria (aplica N/A

unicamente en el caso de
requerir interventoria)

30. Ubicacion de personal en
el MEN:

En desarrollo del contrato, ¢ se ubicara personal en
las instalaciones del Ministerio?:

No [J Si [

Cabe resaltar que el MEN NO
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cuenta con espacio fisico para
nuevos puestos de trabajo

De conformidad con el articulo 4 de la Ley 1150 de 2007, y el numeral 8 del articulo
2.2.1.1.2.1.2 del Decreto 1082 de 2015 en concordancia con lo establecido en el “Manual para
la Identificacion y Cobertura del Riesgo en los procesos de contratacion M-ICR-01" literal b de
Colombia Compra Eficiente, la tipificacion, asignacion y estimacion de los riesgos previsibles
en la contratacion, son los siguientes:

31. Analisis del riesgo y
forma de mitigarlo

ANEXO 1.- MATRIZ DE RIESGOS.

En atencion a las obligaciones y cuantia del contrato, el contratista debera constituir a favor
del Ministerio de Educacion Nacional, dentro de los tres (3) dias siguientes al
perfeccionamiento del contrato, Garantia Unica de Cumplimiento, en una compafia de
seguros 0 en una entidad bancaria debidamente reconocida por la Superintendencia
Financiera, que ampare los siguientes riesgos, de conformidad con lo establecido en el
Decreto 1082 de 2015 asi:

AMPARO SUFICIENCIA VIGENCIA
Por una cuantia | Con una vigencia igual al plazo
CUMPLIMIENTO DEL |equivalente al 10% del|de ejecuciéon del contrato y (6)
CONTRATO valor total del contrato. meses mas. En todo caso debera

mantenerse vigente hasta la
liquidacion de este.
PAGO DE SALARIOS | Por una cuantia | Con una vigencia igual al plazo
Y equivalente a 15% del|de ejecucion del contrato y tres
PRESTACIONES valor total del contrato. (3) afios mas.
SOCIALES LEGALES
E INDEMNIZACIONES

32 Anilisi tenta | LABORALES
-Ana |5|s_q:e sus e?a a CALIDAD DEL Por una cuantia | Por el plazo de ejecucion del
exigencia de garantias SERVICIO equivalente al veinte por | contrato y seis (6) meses mas.

ciento (10%) del valor
total del contrato.

El monto de la garantia se debera restablecer por parte de EL CONTRATISTA cada vez que
por razén de las multas impuestas se disminuyere o agotare, dentro de los términos
estipulados en este contrato la garantia no podra ser cancelada sin la autorizaciéon de EL
MINISTERIO.

El Contratista debe mantener vigente la garantia unica y ajustarla siempre que se produzca
alguna modificaciéon en el plazo y/o valor del contrato o en el evento en que se produzca la
suspension temporal del mismo. Igualmente, el contratista debera notificar a la compafiia
aseguradora de cualquier modificacion del contrato, asi esta no conlleve cambio del plazo o el
valor de este y debera allegar el certificado de notificacion de la modificacion a la entidad
como constancia de realizacion de esta.

La garantia unica de cumplimiento expedida a favor de EL MINISTERIO no podra expirar por
falta de pago de la prima ni puede ser revocada unilateralmente.

33. Requiere Aprobacior

Lo o Si O[No [ Fecha Aprobacion Comité de Contratacion 27/01/2022
Comité de Contratacion

Se da visto bueno a este estudio previo como revision legal por la Subdirectora de Contratacion KAREN EZPELETA
MERCHAN elaborado por el lider de la necesidad, Andrés Reinaldo Muioz Castillo, en su condicion de Jefe de la Oficina
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de Innovacién Educativa con Uso de Nuevas Tecnologias y se aprueba por el ordenador del gasto competente a través de
la plataforma NEON. Por lo anterior una vez aprobado no se podra modificar.

Hacen parte del estudio previo el analisis del sector y los estudios de mercado.
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ANEXO
- CRONOGRAMA DE FLUJO DE PAGOS
CONCEPTO DE PAGO FECHA DE PAGO VALOR A PAGAR
a) Pago 1 (30%) Abril 2022 $ 187.500.000
b) Pago 2 (35%) Junio 2022 $ 218.750.000
c) Pago 3 (35%) Agosto 2022 $ 218.750.000
TOTAL, CONTRATO | $ 625.000.000

NOTA: Este es un plan inicial, el cual debera ajustarse de acuerdo con la fecha de suscripcion del contrato y
del valor de la oferta econémica, teniendo en cuenta la vigencia presupuestal.
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LISTADO DE DOCUMENTOS ANEXOS AL ESTUDIO PREVIO PARA CONTRATACION

DOCUMENTOS ANEXOS

Documentos:

Medio de presentacion
(fisico o digital)

Numero de folios (medio
fisico) o
Cantidad de unidades de
almacenamiento de
informacion (medio digital)

e Certificado de disponibilidad presupuestal -
CDP

B oigita

e Analisis del sector y estudio de mercado

e Anexo — Cronograma Flujo de Pagos

=‘ Digital
Digital

e Oftros documentos.

O

e Enuncie los documentos en esta casilla

Recepcién de Documentos

e Documentos soporte de la Lista de Chequeo . Digital

TOTAL DOCUMENTOS
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ANEXO 1 MATRIZ DE RIESGOS

o M Por' [nedlio dela

E E| P EN Reducir las utlllzac!én de
S - mecanismos
P E J E / consecuencias a tecnolégicos
E ’T( E i Incumplimiento A Pé“ :;z\;essl::;:: dr:g:; ’I\EA MEN / virtuales a De acuerdo
C Riesgo de Contagio parcial de las L . S PARQUE través de los con el

1 | E up ¢ COVID-19 obligaciones del 3|47 T Q |mplementada§ por | 3 | 3 5 D | EXPLOR 140212022 30/08/2022 cuales va a plazo de
F R ¢! contrato o UE el gobiemo nacional ! A llevar a cabo el ejecucion
| N | e/ EX durante el periodo [¢] desarrollo de g

O O N PL de emergencia
¢ Nl A (o] sanitaria las
(¢] L RA obligaciones
del contrato
M Por medio de la

E utilizacion de
?’ E 'IJE Riesgo de una nueva E/N %glnot?:troat;\:;rlgzl ?;iﬁ(a){gs?;g:
E X E dgclaratoria de Retraso o posible M PA herramientas M MEN / virtualgs a

2 C E 8 emergencia sanitaria que incumplimiento en 2136 [E) (F\; tecno;orggasfee las 1 1 2 [E) S PARQUE 14/02/2022 30/08/2022 través de los i? a}ggggrg:
| implique un nuevo las obligaciones del partes, que | EXPLOR cuales va a prazo
F R ¢ confinamiento social contrato l UE permitan seguir I A llevar a cabo el ejecucion
| N l estricto o EX sjecutando el o desarrollo de
c © 0 : PL contrato aun en la |

N o virtualidad _1as
(e] RA obligaciones
del contrato

E| E| El (Q NO SE M| C Focalizacion Desde el A TRAVES DE
S| X| J| P| RIESGO POR BAJO PUEDEN O O inicial acertada B . inicio del Hasta la DE LAS ACUERD
Pl T| E| E| INTERES DE LOS EJECUTAR LAS D N previa A s COMITE lazo de finalizacio SESIONES O AL

3 E| E| Cl R DOCENTES Y ACTIVIDADES [ 2| 3 |5 E T socializacion y 111 2 3 | TECNIC ep'ecucién n del DE PLAZO
Cl R| Ul A ESTUDIANTES EN LA | ESTIPULADAS R R viabiliazién de la ) (o] / del plazo de SEGUIMIEN DE
| N| C| C PARTICIPACION DEL | EN LA HOJA DE Al A participacion. en contrato ejecucion TO EJECUCI
Fl O] 1 | PROYECTO RUTA D TI caso que se CONVOCAD ON

Centro Administrativo Nacional CAN PBX 222 28 00 Ext. 4101 www.mineducacion.gov.co
Pagina 33 de 36

CN-FT-01 V.10


http://www.mineducacion.gov.co

%

La educacién
es de todos

Mineducacion

ESTUDIO PREVIO

SUBDIRECCION DE CONTRATACION

| g ¢ o S presente AS POR EL
c N N T COMITE
e A A SE DEBERA TECNICO
L / FOCALIZAR
s NUEVAS
u INSTITUCIONE
P | SEDUCATIVAS
E QUE
R MUESTREN
Vi INTERES EN
S | PARTICIPAR de
(0] una base de
R datos alterna
E
s
RIESGO POR NO PRESTAR
SERVICIOS SERVICIOS SIN
ADICIONALES. LAS DEBIDAS
NOTA: SE LEGALIZACION
o  MATERIALIZA ES DE .
E el p CUANDO SE PRESTACION C ADICIONES, A TRAVES
S E|l J E| REQUIEREN DE SERVICIO M 0 PRORROGAS O DE LAS DE
E x| B R SERVICIOS SIN 8 ¥ MODIFICACION 5 :?fcsig% le Hasta la SESSDENES ACUERD
T| ¢l A COMPLEMENTARIOS | DISPONILIDAD ES finalizacio OAL
a| 7 E| U ¢ OADICIONALESA | pRESUPUESTA |2 |3 [5| = R | CONTRACTUAL 2 | 4 CONTR | plazode n del SECUMIEN | pLazo
e Rl LOS CONTRATADOS L QUE Al T ES. o eJeZU‘IJ'O“ plazo de CONVOCAD DE
(N IO NECESARIOS PARA GENEREN ol s te " ejecucion AS POR EL EJECUCI
o| d N QUEEL OBJETO DEL | RECLAMACION contrato ON
G N SERVICIO ES o T CONTRATIS
9 L SATISFAGA A L
COMPLETAMENTE
LA NECESIDAD DE
CONTRATACION.
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C
(@]
N
T
R
C A
E S Al Tl ]
G | J E 1 ? EJERCER UNA CONTR Desde el Aggﬁggs DE
E[ N| E| R INCUMCUMPLIMIENT NO SE s A BUENA M ATISTA inicio del Hasta la ACTAS QUE ACUERD
N T C A O DE LAS SATISFACE LA T / SUPERVISION E ISUPER lazo de finalizacié GENERE EL O AL
5 E| E U C OBLIGACIONESEN | NECESIDADDE| 3|5 |8 R s A LAS 3 N Sl VISOR ep'ecucién n del COMITE PLAZO
R R| C | OPORTUNIDAD O CONTRATACIO o U OBLIGACIONES (o] DEL ! del plazo de TECNICO DE
Al N | Qg CALIDAD N E P DE LAS R CONTR contrato ejecucion DEL EJECUCI
Ll O O N | E PARTES ATO CONTRATO ON
N A
L C R
Oo| VI
S
O
R
E
S
Fallas en los
medios, canales,
herramientas,
aplicaciones, y en
gen?ral de los Reducir las
mecanismos de los consecuencias o el
que disponga impacto del Riesgo.
Tener planes de
o EXpI(_)ra para M contingencia y Mediante actas,
E el p realizar las EN continuidad de reportes y/o
Sl el 4| e actividades | negocios, me,m)estded
contratando la seguimiento de
E ’T( E 2 cont:err}plagals)_gn el Demorast para A PRA provision de '\EA MEN / las actividades De acuerdo
5 IC E| u| ¢| contrato. Debidoa ejecutar slafl7]| 5] a s S;z’('f('f:lfe‘inos 5 D| s ';\(Efgs 14/02/2022 30/08/2022 e‘gf(”‘lg‘r’:zgm al plazo de
F R ¢ ! dan-os’ perdlda actividades o UE o uzando sistemas ! A cor‘r)m de su sjecucion
| g IO 8 parcial o colapso del contrato Eif o infraestructura, o desempefio, y
[¢] N total del centro de o que en cualquier que elabora la
° L| ~datosoenla RA | ioracsion con los ot
|nfrae§trpctu ra docentes y
tecnoldgica por estudiantes
medio de la cual se beneficiados en el
proveen los marco del contrato.
servicios
informaticos y de
video conferencia,
derivados de
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temblores,
terremotos,
inundaciones,
huracanes,
tormentas, y en
general actos de la
naturaleza.
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