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SUBSECRETARÍA DISTRITAL DE CULTURA CIUDADANA Y GESTIÓN DEL CONOCIMIENTO
ANEXO 

FACTORES ECONÓMICOS

	APLICACIÓN

	ITEM
	ESPECIFICACIONES
	CANTIDAD
	MEDIDA
	VR. UNITARIO
	VR. TOTAL

	Encuestas telefónicas
	Encuestas telefónicas distribuidas en las mediciones solicitadas por la Subsecretaría de Cultura Ciudadana y Gestión del conocimiento, con una duración promedio estimada de 20 a 25 minutos. Estas encuestas se distribuirán entre los diferentes estudios que se realicen durante el 2022. Las encuestas deben realizarse a personas que vivan en Bogotá, tanto en la zona urbana como en la rural. Los diseños muestrales serán suministrados y acompañados por la Dirección Observatorio y Gestión del Conocimiento Cultural
	8.100
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Encuestas presenciales en hogares
	Encuestas presenciales, aplicadas en hogares, distribuidas en las mediciones solicitadas por la Subsecretaría de Cultura Ciudadana y Gestión del conocimiento, con una duración promedio estimada de  30 a 40 minutos. Estas encuestas se distribuirán entre los diferentes estudios que se realicen durante el 2022. Las encuestas deben realizarse a personas que vivan en Bogotá, tanto en la zona urbana como en la rural. Los diseños muestrales serán suministrados y acompañados por la Dirección Observatorio y Gestión del Conocimiento Cultural
	4.100
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Encuestas presenciales en calle
	Encuestas presenciales, aplicadas en calle, distribuidas en las mediciones solicitadas por la Subsecretaría de Cultura Ciudadana y Gestión del conocimiento, con una duración promedio estimada de  15 a 20 minutos. Estas encuestas se distribuirán entre los diferentes estudios que se realicen durante el 2022. Las encuestas deben realizarse a personas que vivan en Bogotá, en la zona urbana. Los puntos de aplicación deberán ser acordados entre el contratante y el contratista y los diseños muestrales serán suministrados y acompañados por la Dirección Observatorio y Gestión del Conocimiento Cultural.
	2.000
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Encuestas online
	Encuestas online, enviadas mediante plataformas virtuales, distribuidas en las mediciones solicitadas por la Subsecretaría de Cultura Ciudadana y Gestión del conocimiento, con una duración promedio estimada de  15 a 20 minutos. Estas encuestas se distribuirán entre los diferentes estudios que se realicen durante el 2022. Las encuestas deben realizarse a personas que vivan en Bogotá. Los tamaños de muestra serán suministrados y acompañados por la Dirección Observatorio y Gestión del Conocimiento Cultural.
	880
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Pilotos encuestas telefónicas
	Pruebas piloto para los formularios que sean acordados
	100
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Pilotos encuestas presenciales en hogares
	Pruebas piloto para los formularios que sean acordados
	100
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Pilotos encuestas presenciales en calle
	Pruebas piloto para los formularios que sean acordados
	100
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Pilotos encuestas online
	Pruebas piloto para los formularios que sean acordados
	50
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Pilotos experimentos online
	Pruebas piloto para los formularios que sean acordados
	50
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Sesiones de Grupo en Cámara de Gesell
	Sesiones de grupo en cámara de Gesell  (entre 5 y 8 participantes) con el acatamiento de medidas de bioseguridad
	1
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Experimento online 600
	Es un estudio tipo encuesta, en donde los participantes son expuestos a una intervención de máximo 5 minutos (un video, fotografías, lecturas, etc.) y responden preguntas sobre sus características y actitudes y comportamientos de diferente tipo. Algunos participantes reciben intervención (grupos de tratamiento) y otros no (grupos de control). El tiempo de duración de un estudio de este tipo debe oscilar entre 20 y 30 minutos.

	1
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Experimento telefónico 600
	Se llevarán a cabo encuestas en donde al principio de la misma (o en el lugar que defina la Subdirección del Observatorio de Culturas) se incluye una intervención (una grabación, la lectura de un mensaje por parte del encuestador o un video o foto si es en calle). La intervención se asigna a algunos de los participantes (grupo de tratamiento) y a otros no (grupo de control).  El número de preguntas de la encuesta oscila entre 20 y 30 preguntas.

	1
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	Ejercicio de toma de decisiones económicas en tiempo real 400
	Es un ejercicio en donde los participantes reciben un incentivo económico sobre el cual tendrán que tomar decisiones en tiempo real y en interacción con otros participantes. Los participantes deben poder emparejar de manera anónima, y deben poder jugar en turnos para que cada uno pueda jugar en función de las decisiones del otro. Es importante que los participantes puedan conocer características sobre el jugador con el cual son emparejados y puedan interactuar de manera simultánea. Para ver referencias búsquese juego de la confianza, juego del ultimátum, o juego del dictador. Los participantes participarán del juego que la subsecretaría de Cultura Ciudadana diseñe, y como parte del mismo deberán responder algunas preguntas sobre sus características, actitudes y comportamientos. El tiempo de duración de este ejercicio debe oscilar entre los 20 y 30 minutos. 

	1
	Unidad
	 $- 
	 $- 

	TOTAL APLICACIÓN
	 $- 

	IVA 
	

	TOTAL PROYECTO 
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