
Análisis de precios - Versión 6
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1
Deportes y/o juegos 

eSports modalidad virtual

El servicio consta de:

• Disposición, Operación y funcionamiento del equipamiento tecnológico requerido para cada deporte y/o juego y para cada modalidad. 
• Plataformas y herramientas tecnológicas, así como recursos con los que el contratista hará el seguimiento a los participantes inscritos en cada Deporte y/o juego y tipo 
de consola, según los reglamentos definidos para cada modalidad
• Servicio de streaming, incluido el caster idóneo para los Deportes y/o juegos acordados con el supervisor del contrato.
• Servicio de internet dedicado para el servicio de Streaming. mínimo 300 Megas métricas.
• Landing page
• Personal especializado y/o técnico idóneo con experiencia documentada.
• Servicio de juzgamiento y/o veedurías para los Deportes y/o juegos acordados con el supervisor del contrato

Nota: Los deportes y/o juegos eSports modalidad virtual serán propuestos y argumentados por el operador y concertados ante el IDRD a través del supervisor del
contrato.  (mínimo cuatro (4) deportes y/o juegos eSports)

La dinámica de los torneos, cronograma y los mecanismos de eliminación serán acordados con el IDRD a través del supervisor durante la ejecución del Contrato.

(Mínimo dos (4) deportes y/o juegos eSports según ficha técnica)

JORNADA DE HASTA 10 HORAS 1 N/A $ 18.000.000 $ 18.000.000 $ 8.665.966 $ 8.665.966 $ 32.000.000 $ 32.000.000 $ 6.500.000 $ 6.500.000 $ 6.750.000 $ 6.750.000 $ 8.457.664 $ 1.606.956 10.064.620,0

2
Deportes y/o juegos 

eSports modalidad virtual

El servicio consta de:

• Disposición, Operación y funcionamiento del equipamiento tecnológico requerido para cada deporte y/o juego y para cada modalidad. 
• Plataformas y herramientas tecnológicas, así como recursos con los que el contratista hará el seguimiento a los participantes inscritos en cada Deporte y/o juego y tipo 
de consola, según los reglamentos definidos para cada modalidad
• Servicio de streaming, incluido el caster idóneo para los Deportes y/o juegos acordados con el supervisor del contrato.
• Servicio de internet dedicado para el servicio de Streaming. mínimo 300 Megas métricas.
• Landing page
• Personal especializado y/o técnico idóneo con experiencia documentada.
• Servicio de juzgamiento y/o veedurías para los Deportes y/o juegos acordados con el supervisor del contrato

Nota: Los deportes y/o juegos eSports modalidad virtual serán propuestos y argumentados por el operador y concertados ante el IDRD a través del supervisor del
contrato.  (mínimo dos (2) deportes y/o juegos eSports)

La dinámica de los torneos, cronograma y los mecanismos de eliminación serán acordados con el IDRD a través del supervisor durante la ejecución del Contrato.

(Mínimo dos (2) deportes y/o juegos eSports según ficha técnica)

JORNADA DE HASTA 4 HORAS 1 N/A $ 13.750.000 $ 13.750.000 $ 3.466.387 $ 3.466.387 $ 0 $ 0 $ 4.499.000 $ 4.499.000 $ 4.625.000 $ 4.625.000 $ 4.126.703 $ 784.074 4.910.777,0

3
Deportes y/o juegos 
eSports modalidad 

presencial

El servicio consta de:

• Disposición. Operación y funcionamiento del equipamiento tecnológico requerido para cada deporte y/o juego y/o modalidad, con capacidad para garantizar el buen
desarrollo de cada modalidad de manera exitosa y satisfactoria para los participantes.

Para la jornada presencial, se deberá disponer de:
a) Mínimo veinte (20) equipos de cómputo.
b) Mínimo Diez (10) consolas de diferente tipo para los deportes y/o juegos eSports que se acuerden con el supervisor. (si aplica de acuerdo con el deporte y/o juego
y/o modalidad acordada).
c) Mínimo veinte (20) equipos móviles, para deportes y/o juegos eSports.

• Plataformas y herramientas tecnológicas, así como recursos con los que el contratista hará el seguimiento a los participantes inscritos en cada Deporte y/o juego y tipo 
de consola, según los reglamentos definidos para cada modalidad
• Transporte, montaje, desmontaje, e instalación del equipo tecnológico en el escenario indicado por el IDRD.
• Servicio de streaming, incluido el caster idóneo para los   Deportes y/o juegos acordados con el supervisor del contrato. 
• Servicio de internet dedicado para el streaming, mínimo 300 Megas métricas.
• Landing page
• Personal especializado y/o técnico idóneo con experiencia documentada.
• Servicio de juzgamiento y/o veedurías para los Deportes y/o juegos acordados con el supervisor del contrato
• Servicio de sonido mínimo de 3000 watts
• Mobiliario y adecuación zona de espera y decoración de espacio del evento. 
• Servicio de internet dedicado para la competición, mínimo 300 Megas métricas.

Nota: Los deportes y/o juegos eSports modalidad presencial serán concertados con el IDRD a través del supervisor del contrato.

La dinámica de los torneos, cronograma y los mecanismos de eliminación serán acordados con el IDRD a través del supervisor durante la ejecución del Contrato.

Se permitirá el uso de equipos móviles personales, para los torneos que se acuerden con el supervisor del contrato.

JORNADA DE HASTA 10 HORAS 1 N/A $ 68.000.000 $ 68.000.000 $ 48.403.362 $ 48.403.362 $ 53.000.000 $ 53.000.000 $ 29.000.000 $ 29.000.000 $ 84.375.000 $ 84.375.000 $ 49.600.840 $ 9.424.160 59.025.000,0

4
Estación de experiencia 

interactiva para Jornadas 
Presenciales.

El servicio consta de:

• Disposición, operación y funcionamiento del equipamiento tecnológico requerido para cada estación de experiencia interactiva y relacionadas con los deportes y/o
juegos eSports.
• Plataformas y herramientas tecnológicas, así como recursos con los que el contratista hará el seguimiento a los participantes de las estaciones interactivas. 
• Transporte, montaje, desmontaje, e instalación del equipo tecnológico ymobiliario requerido para las estaciones que se acuerden con el supervisor del contrato y en el
escenario indicado por el IDRD.

Nota: Las estaciones de experiencia interactiva y relacionadas con los deportes y/o juegos eSports, serán concertados con el IDRD a través del supervisor del contrato 

La dinámica de participación en las experiencias interactivas y relacionadas con los deportes y/o juegos eSports, serán acordados con el IDRD a través del supervisor
durante la ejecución del Contrato.

JORNADA DE HASTA 10 HORAS 1 N/A $ 9.000.000 $ 9.000.000 $ 5.000.000 $ 5.000.000 $ 3.000.000 $ 3.000.000 $ 8.000.000 $ 8.000.000 $ 1.500.000 $ 1.500.000 $ 5.333.333 $ 1.013.333 6.346.666,0

5 Premiacion Asignacion de recursos para premiacion 30.000.000,0

6 Porcentaje gastos 
administrativos

Porcentaje gastos administrativos para premiación en bonos
(Incluido IVA)

8,00%

67.518.540,0 $ 12.828.523 110.347.063,0

PROYECTÓ: APROBÓ:
NOMBRE:  Luis Javier Páez Talero NOMBRE:  Aura Maria Escamilla Ospina
CARGO: Contratista CARGO: Subdirectora Técnica de Recreación y Deportes

FIRMA: _______________________________________________ FIRMA: _______________________________________________

Teléfono:  (601 ) 6430430

Contacto:  Johanna Reyes Contacto: Diego Gomez Contacto:  Brayan Rodríguez

COTIZACIÓN No. 1

CARACOL TV MOCION SOFT SAS SOCCER CUP SAS

COTIZACIÓN No. 2 COTIZACIÓN No. 4 COTIZACIÓN No. 5

TOTAL

Teléfono:  (601) 545 1988

Porcentaje máximo determinado con base en ítem similar para el proceso de operador logístico, teniendo en cuenta impuestos y estampillas distritales.

Valor fijo de acuerdo con contenido de la ficha técnica

Fecha: Abril de 2022

NOTA: El valor de las cotizaciones comtemplan los costos directos, indirectos, impuestos, tasas, contribuciones y cualquier otra erogacion necesaria para la ejecucion del contrato.

CANT. VALOR DE 
REFERENCIA

Correo:  
ejreyesd@caracoltv.com.co

Contacto:  Guillermo Castro

Teléfono: 3102339913

ANÁLISIS DE PRECIOS
 Fecha: Abril de 2022 Subdirección Técnica de Recreación y Deportes

OBJETO: CONTRATAR LA PRESTACIÓN DEL SERVICIO PARA EL DESARROLLO LOGÍSTICO Y OPERATIVO DE TORNEOS EN DEPORTES ELECTRÓNICOS (e-Sports), MODALIDAD VIRTUAL Y PRESENCIAL, REALIZADOS POR EL INSTITUTO DISTRITAL DE RECREACIÓN Y DEPORTE – IDRD.

ITEM

Fecha: Abril de 2022

Correo:  
otoro@circuitonaranja.com
info@circuitonaranja.com

PROVEEDORES CONSULTADOS

En cumplimiento con lo señalado en el Numeral 4 del Artículo  2.2.1.1.2.1.1 del decreto 1082 de 2015  y al resultado de la anterior evaluación, se toma como referencia del valor aproximado de mercado, la sumatoria de precios unitarios correspondiente a : CIENTO DIEZ MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA Y SIETE MIL SESENTA Y TRES PESOS   ($110.347.063,oo) moneda legal colombiana.

Correo: 
diego.gomez@mocionsoft.com

Teléfono:  -

Correo: 
<finanzas@torneosoccercup.com

DESCRIPCIÓN UNIDAD DE MEDIDA

Correo:  
agcspims@gmail.com

VALOR OFICIAL PROPUESTO

Fecha: Abril de 2022

COTIZACIÓN No. 3

CIRCUITO NARANJA

Fecha: Abril de 2022

ESPECIFICACIONES TÉCNICAS
Teléfono:  319 206 51 40

AGCS SAS

OBSERVACIONES: 
Se realizó publicación en SECOPII de un proceso de solicitud de información a proveedores, bajo el código SIP-STRD-IDRD-025-2022. Además se realizaron solicitudes de cotización a proveedores a través de correo electrónico institucional. A los requerimientos dieron respuesta las empresas: 1) AGCS SAS,  2) CARACOL TV, 3) CIRCUITO NARANJA,  4) MOCION SOFT SAS Y 5)SOCCER CUP SAS.

El presente análisis sigue los lineamientos y especificaciones establecidos en el Instructivo para la Realización de Análisis de Precios del Mercado. Con base en lo anterior, para la determinación de todos los valores oficiales se llevo a cabo poda del mayor valor cotizado, de modo que para todos los ítems requeridos se tuvieron en cuenta los valores cotizados, excluyendo el valor más alto para cada ítem. Adicionalmente, para el 
ítem No. 4 también se excluyo el menor valor cotizado, al ser un valor extremo con respecto a los demás valores cotizados.

El cotizante Caracol TV presentó valores globales por cada uno de los ítems, especificando en la descripción ajustada de la cotización y a través de correo electrónico institucional la cantidad de bienes y/o servicios que se propone brindar teniendo en cuenta el presupuesto y las condiciones establecidas en la ficha técnica. Por consiguiente, con base en la información de valores globales y cantidades estimadas por el cotizante, se 
realiza el calculo matemático del valor unitario, dando como resultado los valores consignados en el presente analisis para los valores cotizados por caracol TV.

No se toman valores históricos, al haberse realizado ajuste a las especificaciones técnicas con respecto a procesos similares de vigencias anteriores.

El ítem No. 5 corresponde a asignación de recursos para premiación y de acuerdo con la ficha técnica tiene una asignación fi ja de TREINTA MILLONES DE PESOS M/CTE ($30.000.000,oo), los cuales incluyen todos los impuestos, tasas, contribuciones y gastos en que se requiera incurrir para efectos de premiación.

El ítem No. 6 corresponde al porcentaje de gastos administrativos para premiación, se estima con base en ítem similar para el proceso de operador logistico. Se determina como porcentaje máximo el 8% teniendo en cuenta que el porcentaje mínimo cotizado para el proceso de operador logistico fue del 6% y que este porcentaje incluye todos los impuestos, incluidas las estampillas distritales.

Contacto:  Oscar Toro

Fecha: Abril de 2022

VARIABLES ESTADÍSTICAS APLICADAS: 

Valores oficiales: 

Ítem 1: Media Armónica excluyendo mayor valor cotizado.
Ítem 2: Media Armónica excluyendo mayor valor cotizado.
Ítem 3: Media Aritmética excluyendo mayor valor cotizado.
Ítem 4: Media Aritmética excluyendo mayor y menor valor cotizado.
Ítem 5: Asignación para premiación.
Ítem 6: Porcentaje gastos administrativos para premiación, estimado con base en ítem similar para el proceso de operador logístico.

Los ítems No. 3  y 4, presentan menor grado de homogeneidad en los valores cotizados, razón por la cual se determina emplear la media aritmética como medida de estimación del valor oficial.
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