L 4
SENA

N

PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Girén, 18 Julio 2022

Sefior (a)

ADRIANA MARCELA MARTINEZ RIVERA
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. CO1.PCCNTR.3386134
Cargo del supervisora Coordinadora Academica
Dependencia Formacion Academica

Giron

Asunto: Informe mensual de ejecucion contractual Mes Julio del afio
2022

Referencia: No CO1.PCCNTR.3386134 del afio 2022

Andres Julian Cadena Sanchez, identificado con la cédula de ciudadania No. 75.105.514 de Manizales, en mi calidad de Contratista del
SENA, en la red de Artes Graficas, en cumplimiento del Contrato de Prestacién de Servicios de la referencia, a continuacién presento el
Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: Se fija como valor total para el contrato la suma de: CUARENTA MILLONES NOVECIENTOS VEINTE NUEVE
MIL PESOS MCTE ($ 40.929.000). Esta suma seré pagada por el SENA al contratista de la siguiente manera: a) Diez (10) pagos
iguales por los meses de febrero a noviembre de 2022, cada uno por valor de TRES MILLONES OCHOCIENTOS NOVENTA Y OCHO
MIL PESOS MCTE ($ 3.898.000) B), Un (1) pago final proporcional correspondiente a los dias ejecutados durante el mes de diciembre
de 2022.

Plazo: Sera hasta el 15 de Diciembre de 2022.

OBJETO:

Prestar servicios profesionales de caracter temporal para orientar la formacion profesional titulada, complementaria y virtual en
la red de conocimiento informética, disefio y desarrollo de software - area tematica: contenidos digitales, programada por el
Centro Industrial de Mantenimiento Integral, vigencia 2022.

Obligaciones Especificas:

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

1 Realizar la planeacién de las actividades Creacion de material necesario para el proceso de Se adjunta al drive:
de aprendizaje del proceso formativo formacion presencial de las fichas de Tecnologia Proyecto Formativo. Planeacion
basado en el desarrollo curricular del en Animacion 3D Fichas 2279663 - 2340364. Pedagocia el Proyecto Formativo.
programa de formacion. Tecnologia de Videojuegos Fichas 2293069. Guia de Aprendizaje — Material

: Didactico.
Tecnologia en ADSI Ficha 2364974.
Carpeta Google Drive — Tecnologia en
Animacion 3D
https://drive.google.com/drive/folder
s/1jQwB8kMMkeB21yv6PipDgIFhDxo
nVX1C?usp=sharing

Carpeta Google Drive — Tecnologia en
Desarrollo de Videojuegos
https://drive.google.com/drive/folder
s/1hloBMpLb4PVtgabTCNV4-
s40KVKj2b5-?usp=sharing

Programacion de las fichas en Google
Calendar
https://drive.google.com/file/d/1i_JW
IcOFBVfI9z0u1EONn4RXDDel3_7pl/view
?usp=sharing

2 Participar cuando el centro de formacién NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO No aplica

lo requiera, en jornadas de disefio y
desarrollo curricular, proyectos de
investigacion o transferencias técnicas o
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pedagdgicas, procesos de seleccidn,
disefio de talleres e instrumentos de
evaluacion, procesos de Registro
calificado y autoevaluacion, labores de
montaje y puesta en marcha de equipos y
maquinaria, actividades de induccién y
reinduccidn, procesos de investigacion,
desarrollo tecnoldgico e innovacion
nacional e internacional, identificacion,
estructuracion y definicion de las
especificaciones técnicas de los bienes y
servicios, promocién del portafolio de
servicios.

Ejecutar la formacidén profesional integral
en los diferentes niveles y modalidades
(titulada, complementaria y virtual) de
acuerdo con el disefio curricular,
desarrollo curricular y proyecto formativo
de los programas asociados a cada red de
conocimiento y drea tematica del objeto
contratado.

Ejecutar Proceso de Formacion
Titulada en los programas:
TECNOLOGIA EN ANIMACION 3D
Ficha 2279663 - 2340364
Competencia: PRODUCE LOS COMPONENTES DE LA
ANIMACION.
Resultado: MODELAR LOS ELEMENTOS EN 3D SEGUN LAS
CARACTERISTICAS DEL PROYECTO. CREAR LAS TEXTURAS Y
LOS MATERIALES DE LOS MODELOS 3D DE ACUERDO CON
LOS PARAMETROS. EVALUAR EL MODELO 3D SEGUN EL
TIPO DE PROYECTO.
ACTIVIDAD 2279663:
Software: 3Ds Max.

Actividad: Creacion de escenario. Trabajo en Grupos.
Planificacion. Moodboard - Planimetria
Elementos Tecnicos. Displacemesh - HairAndFur.
Mapas de opacidad. Objetos Xref.
ACTIVIDAD 2340364:

Software: 3Ds Max.

Actividad: Ejercicio Lampara / Escenario.
Creacion de terreno. Displace mesh.

Noise - Mapas procedurales.

Creacion de vegetacion. mapas de opacidad.
Objetos de referencia - Xref Object.
TECNOLOGIA DE VIDEOJUEGOS
Fichas 2293069.

Competencia: IMPLEMENTAR EL ARTE Y AUDIO EN EL
VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON EL DISENO.
Resultado de aprendizaje: CREAR EFECTOS VISUALES,
ACORDES CON EL DISENO DEL VIDEOJUEGO.
ACTIVIDAD 2293069:

Software: Blender.

Actividad: Modelado Sol - Blender escultura.
Planificacion Blocking. Modos de Division.
Dynotop - Remesh - Multiresolucion.

Pinceles y suavizado. Bake - Multiresolucion.
TECNOLOGIA EN ADSI
Ficha 2364974:

Competencia: DISENAR EL SISTEMA DE ACUERDO CON
LOS REQUISITOS DEL CLIENTE.

ACTIVIDAD 2364974:

Actividad: Integracion illustrator — After Effects.
Creacion y montaje de portafolio personal en video.

Guias de aprendizaje — material
didactico para la formacion.

Carpeta Google Drive — Tecnologia en
Animacion 3D
https://drive.google.com/drive/folder
s/1jQwB8kMMkeB21yv6PipDgIFhDxo
nVX1C?usp=sharing

Carpeta Google Drive — Tecnologia en
Desarrollo de Videojuegos
https://drive.google.com/drive/folder
s/1hloBMpLb4PVtgabTCNV4-
s40KVKj2b5-?usp=sharing

Evaluar los aprendizajes previos y emitir
juicios valorativos sobre el nivel de
cumplimiento de los resultados de
aprendizaje de las competencias del
programa, adquiridos por los aprendices
en el desarrollo de su formacion,
aplicando los procedimientos, plazos y
herramientas tecnoldgicas que la entidad
defina.

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

Entregar los soportes del procedimiento
de Ingreso de aprendices al programa de
formacidn tales como: Ficha de matricula;
fotocopia del documento de identidad,

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica
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y/o requisitos definidos en el disefio
curricular, cuando se desarrolle formacién
complementaria.

Registrar, verificar y hacer seguimiento
oportuno en el sistema de informacién
que la entidad defina para la Gestién de la
Formacioén Profesional Integral

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

Aplicar y hacer cumplir el reglamento del
aprendiz, asi como el manual de
convivencia del Centro de Formacion.

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

Acatar los lineamientos del Sistema
Integrado de Gestion y el Sistema de
Seguridad de Salud en el Trabajo y asistir a
las convocatorias que el centro programa.

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

Apoyar el seguimiento de la etapa
productiva de los aprendices del centro de
formacidn y sus sedes de acuerdo a su
perfil y cumpliendo con el procedimiento
de formacidn profesional integral. (cuando
aplique).

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

10

Responder por los bienes y elementos
puestos a su disposicion para el
cumplimiento del objeto del contrato y
una vez finalizado, quedar a paz y salvo
con el Almacén.

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

11

Asistir y participar activamente en las
reuniones programadas por la(s) red(es)
de conocimiento propias del Centro de
Formacion a las cuales sea invitado.

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

12

Utilizar el LMS Institucional como apoyo a
la formacién en cualquiera de las
estrategias institucionales.

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

13

Cumplir con los lineamientos de
orientacion del desempefio del instructor
en ambientes virtuales de aprendizaje, de
acuerdo a lo establecido en el aplicativo
compromISO — Guia Orientacién
Formacién ambientes virtuales de
aprendizaje (Aplica para instructores que
apoyan formacién virtual).

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

14

Apoyar los procesos de Contratacion de
Bienes y Servicios en todas sus etapas
Preparatoria (requerimiento de la
necesidad, cotizaciones, consolidacién de
informacidn, verificacion de precios en el
mercado), Precontractual( evaluaciones,
respuesta observaciones ) y post
contractual (apoyo técnico de la
ejecucion).

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

15

En aplicacion de la Ley 1474 de 2011,
realizar cuando sea requerido por la
entidad el apoyo a la Supervisidn de los
contratos que celebre el SENA, de acuerdo
con el Manual de Supervision del SENA
vigente.

NO SE REALIZO ACTIVIDAD DURANTE EL MES EN CURSO

No aplica

16

Atender oportunamente los
requerimientos que haga el supervisor del
contrato y presentar informes mensuales
de la ejecucion del contrato.

Entrega del informe mensual de ejecucion.
Horas aplicadas a la formacion

Informe GF y GC correspondiente al
mes de la cuenta.
https://drive.google.com/drive/folder
s/1Pfac90wG4Hg-
IpptCmLstLa_rA4tFwn9?usp=sharing

Formato ejecucion posterior a entrega
de cuenta mes anterior.
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https://drive.google.com/drive/folder
s/1-H350Q_m8UObDAI-
CAAIQWKPd99phALP?usp=sharing
17 Las demas necesarias para el cabal Pago Seguridad Social, Pension Archivo usados para la realizacion de
cumplimiento del objeto contractual. los informes.
https://drive.google.com/drive/folder
5/11C42rV8Z3No0KiLNmIG-cOul-
U9V2J8L?usp=sharing

A continuacién relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacién de este informe. Una vez finalizado cada
desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato Informe Legalizacién Desplazamiento Contratista GTH-F-087,
en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados de cada desplazamiento. Cada informe cuenta con el visto bueno
del Supervisor.

Se lista a continuacion el soporte de la legalizacién de los desplazamientos realizados, los cuales forman parte integral del presente
informe de ejecucion contractual.

FECHAS DE DESPLAZAMIENTOS
ITEM No DE LA ORDEN DE LUGAR DE i}
VIAJE DESPLAZAMIENTO INICIO FINALIZACION
1. No aplica No aplica No aplica No aplica
2. No aplica No aplica No aplica No aplica

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntara el respectivo informe que la soporte. En caso de haber
realizado el desplazamiento en fecha posterior a la presentacién del informe de ejecucién contractual, debera reportarlo en el siguiente
informe de ejecucion contractual.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados como evidencias del cumplimiento de las
obligaciones contractuales y los desplazamientos realizados y el No. 7844313650 de la planilla integrada de aportes, periodo del mes de
julio. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “ Decreto Ley Antitramites”)

Declaracién bajo la gravedad de juramento.

Me permito declarar bajo la gravedad de juramento que durante el periodo objeto de cobro SI____NO X he suscrito otro u otros contratos
con entidade(s) del Estado el (los) cual(es) se encuentra(n) en ejecucion; la anterior declaracion de acuerdo con lo establecido en el
numeral 5° de la Directiva Presidencial No. 001 de 2022, a fin de identificar potenciales conflictos de interés y hacer la gestion del riesgos
para la toma de decisiones dentro del principio de la debida diligencia frente a la ejecucion de los contratos de prestacion de servicios
profesionales o de apoyo a la gestion.

Nota: En el evento de sefialar Sl, el andlisis efectuado por el supervisor y ordenador de pago debera quedar documentado y publicado
en el SECOP Il en los documentos relacionados en el archivo Gestion Contractual GC__ del periodo objeto de cobro.

Evidencias en (08) folios

Cordialmente,

Mo ) G d.

Firma

Andres Julian Cadena Sanchez
Contratista

C.C. No. 75.105.514

Recibi a satisfaccion:
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Firma

Adriana Marcela Martinez Rivera

Supervisora Contrato CO1.PCCNTR.3386134 de 2022
Coordinador Academico
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ANDRES JULIAN CADENA SANCHEZ

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL

FECHA INICIAL: 01/08/2022 00:00:00
FECHA FINAL:  31/08/2022 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 2340364 - ANIMACION 3D.
DE APRENDIZAJE:

Animar elementos de la escena segun técnicas y especificaciones

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
del proyecto

COMPONER LA ESCENA DE ACUERDO A LO ESTABLECIDO EN EL STORYBOARD.

CONSTRUIR SISTEMAS DE CONTROLES DE MOVIMIENTO SEGUN LAS CARACTERISTICAS DEL MODELO.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Desarrollar el storyboard segun el guién literario y el guién técnico
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Pos producir la animacién de acuerdo con las especificaciones
del proyecto y procedimientos técnicos

Producir los componentes de la animacién de acuerdo con
técnicas de modelado y disefio

22/08/22 1:02
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informéticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 23,90

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 2293069 - DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y
AUDITIVA

DEPURAR EL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON LAS
PRUEBAS REALIZADAS.

DESARROLLAR LA LOGICA Y MECANICA DEL VIDEOJUEGO
DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

22/08/22 1:02
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DISENAR EL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON EL
CONCEPTO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR EL FLUJO DEL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEFINIDAS.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS DEL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON EL CONCEPTO.

ELABORAR EL DOCUMENTO DE DISENO DEL VIDEOJUEGO, DE ACUERDO CON EL ALCANCE DEL VIDEOJUEGO.

IMPLEMENTAR EL ARTE Y AUDIO EN EL VIDEOJUEGO DE

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ACUERDO CON EL DISERO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 53,70

FICHA 2364974 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SISTEMAS DE
DE APRENDIZAJE: INFORMACION

ANALIZAR LOS REQUISITOS DEL CLIENTE PARA

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CONSTRUIR EL SISTEMA DE INFORMACION.
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DIAGRAMADE DISTRIBUCION

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

APLICAR BUENAS PRACTICAS DE CALIDAD EN EL PROCESO
DE DESARROLLO DE SOFTWARE, DE ACUERDO CON EL
REFERENTE ADOPTADO EN LA EMPRESA.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS
REQUISITOS DE LA SOLUCION INFORMATICA.

DISENAR EL SISTEMA DE ACUERDO CON LOS REQUISITOS
DEL CLIENTE.

CONSTRUIR EL PROTOTIPO DEL SISTEMA DE INFORMACION, A PARTIR DEL ANALISIS DELAS CARACTERISTICAS FUNCIONALES
DEL SISTEMA EN RELACION CON FACILIDAD DEMANEJO, FUNCIONALIDAD Y EXPERIENCIA DEL USUARIO, APOYADO EN
SOFTWAREAPLICADO SEGUN PROTOCOLOS DE DISENO.

DISENAR LA ARQUITECTURA TECNOLOGICA DEL SISTEMA DE INFORMACION, MEDIANTEEL RECONOCIMIENTO DE HARDWARE Y
SOFTWARE, DE ACUERDO CON LA TECNOLOGIADISPONIBLE EN EL MERCADO, EL INFORME DE ANALISIS LEVANTADO Y EL

ESPECIFICAR LOS REQUISITOS NECESARIOS PARA
DESARROLLAR EL SISTEMA DE INFORMACION DE
ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

IMPLANTAR LA SOLUCION QUE CUMPLA CON LOS
REQUISITOS PARA SU OPERACION.

PARTICIPAR EN EL PROCESO DE NEGOCIACION DE
TECNOLOGIA INFORMATICA PARA PERMITIR LA
IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE INFORMACION.

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

22/08/22 1:02
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PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 24,00

FICHA 2279663 - ANIMACION 3D.
DE APRENDIZAJE:

Animar elementos de la escena segun técnicas y especificaciones
del proyecto

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPONER LA ESCENA DE ACUERDO A LO ESTABLECIDO EN EL STORYBOARD.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

CONSTRUIR SISTEMAS DE CONTROLES DE MOVIMIENTO SEGUN LAS CARACTERISTICAS DEL MODELO.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Desarrollar el storyboard segun el guién literario y el guién técnico
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Pos producir la animacién de acuerdo con las especificaciones
del proyecto y procedimientos técnicos

Producir los componentes de la animacién de acuerdo con
técnicas de modelado y disefio
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Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informéaticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . . ) .
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 30,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 131,60

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: ANDRES JULIAN CADENA SANCHEZ

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL
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-
SEMO Centro Industrial de Mantenimiento Integral Verside: 07
JA: FORMATO HORAS APLICADAS A LA FORMACION U OTRAS ACTIVIDADES
NOMBRE DEL INSTRUCTOR : Andrés Julian Cadena Sanchez No. DE IDENTIFICACION: 75105514
FECHA INICIO REPORTE: 01 Agosto 2022 FECHA FINALIZACION DEL REPORTE: 18 Agosto 2022
Mo CEDULA
NOMBRE DEL APRENDIZ|FIRMA APRENDIZ
HORA | Moma | Mo | ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE UOTRAS | MOFICHA | APRENDIZO | pepsona QUE  |O PERSONA QUE
FEGHA INCIO | FINALIZACION | HORAS ACTIVIDADES DESARROLLADAS iowe) | AUTORIZALA|  AUTORIZALA AUTORIZA La | CBSERVACIONES
ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD
. ’ Integracidn lllustrator - After Effects, =
01/08/2022 | 0630 [1230 pm | 06 [tesracien lustrator - After Effects 2364974 1003952998 Juan. Plo Macl:1h [ Bl HadIl
i ’ Ejerciclo Lampara [/ Escenario. Creacion de terrena . ; .
01/08/2022 | 1230 [06:30 pm| 06 Displace mesh. Noise - Mapas procedurales. 2340364] 1005346022 1“" ml‘ﬂﬂﬁ@ M ie”’ W‘f E
|Medelads vehicula, Trabaj I icand
02/08/2022 | 06:30 [1230pm | 06 | riniontes previos y aroceses teenon. 2279663[199573%23 | May wn auedhie | Myprlod
Terminacion de trabajos en clase. Trabajo aplicands
D-E.IDE}"ZDZE 1230 |06:30 pm 06 COnQCimisnios F::I"'v'.::l'-j}' I::lrrs-::l".n:r.I|"r:r:|::-:;'. F : 2293065 fﬁa}f‘”ﬂ é‘ﬁ'ﬂ' .&AF M
Terminacion de trabajos en clase. Trabajo aplicanda
D4f08’f|2022 1230 |06:30 pm 06 EOnGcimisntos pll_'v:;.l:'.' procesos téenicos. ‘ 2293069 I2 Efshoﬂ BPI ‘I-q ‘2_
08/08/2022 | 06:30 [12:30 pr | 06 [ e s e 236497415247 353 Kevn =
P ! Ejercicio Lampara [ Escenario. Creacion de vegetacid
08/08/2022 | 1230 [06:30 pm| 06 Mapas de opacidad. Objetos de referencia - Xref Object 2340364] f059SHK \h\ %’i —
edelado Vehicule, Trabajo en cla licand = 1 -
09/08/2022 | 06:30 [12:30 pm | 0 |Modelado Vehiculo Yo o ciee picande 12279663 [l0 05 33U Loi G0 Y coct L1 56Y
- . Blender escultura. Modos de Divisidn. Dynotopo -
10/08/2022 | 1230 [06:30 pm| 06 !:ln"nn'sh - Multiresolucion. Pinceles v suavizado 2293069 [IZ.HHIS DQH i EI' D
Modelade Sol - Blender escultura, Planificacidn
11/08/2022 | 1230 |06:30 p| 06 [Siocking rcouion Cobess 2293069|10986 310 Dw‘ul hndlé; Gatioug Pavid 6Hiéyer
16/08/2022 | 0630 [12:30 pm | 06 _[Smrireion stombonr  shmsrts - 2279663 100506095 0 |MpicTaliana i ita @ |hngrctatiuna b
Modelado Sol - Blender escultura, Blocking. Modelaoo
17/08/2022 | 1230 |06:30 pm| 06 |grazos- Cuerpo. Bake - Multiresclucion. 2293069|100 627041 S‘ [ m
[Proyecto Grupal. videojsegs 1o cash del Diablo, Trabajs
18/08/2022 | 1230 (0630 pm| 06 |apliicands conocimientos v procesos técnicos 2293068 ” ID‘“'! I"E'I' A D
TOTAL HORAS
MNota: El nomero de documento, nombres y firmas, se deben registrar por fila, no se admiten firmas o datos cruzados.
FIRMA COORDIMADOR ACADEMICO FIRMA |NSTRUCTOR
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Relacion ejecucidn contractual posterior a entrega de cuenta
Ciudad, 19 de agosto de 2022

Sefior (a)

ADRIANA MARCELA MARTINEZ RIVERA
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. CO1.PCCNTR.3386134
Cargo de la supervisora Coordinadora Académica
Dependencia Formacién Académica

Girén

Asunto: Informe mensual de ejecucion contractual Mes Agosto del afio

2022

En el presente formato se relacionan las actividades correspondientes a la ejecucion contractual del mes de Julio, desarrolladas del 19 al 31 de Junio, con
la finalidad de soportar las acciones de mis obligaciones contractuales proyectadas en el reporte mensual al momento de presentar la cuenta.

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

1 Realizar la planeacién de las actividades Creacion de material necesario para el proceso de Se adjunta al drive:
de aprendizaje del proceso formativo formacidn presencial de las fichas de Tecnologia PVOVECt? Formativo. P|aneac'f’”
basado en el desarrollo curricular del en Animacién 3D Fichas 2165900 — 2279663 - Pedagocia el Proyecto Formativo.

Guia de Aprendizaje — Material

programa de formacién. 2340364. Tecnologia de Videojuegos Fichas Didactico.

2293069. Tecnologia en ADSI Ficha 2364974.

Carpeta Google Drive — Tecnologia en
Animacion 3D
https://drive.google.com/drive/folder
s/1rLCCvquJWs3EmH5ilOU3VRrOpgeg
X5M4?usp=sharing

Carpeta Google Drive — Tecnologia en
Desarrollo de Videojuegos
https://drive.google.com/drive/folder
s/1YSHCqDTJuw9NGIO9CGvJeDkLWn
wD2ols?usp=sharing

Programacion de las fichas en Google
Calendar
https://drive.google.com/file/d/10GT
Obzxss5hqPA8B892a0YuV3POjMJQf/vi
ew?usp=sharing
2 Ejecutar la formacidn profesional integral Ejecutar Proceso de Formacion Guias de aprendizaje — material

en los diferentes niveles y modalidades Titulada en los programas: didactico para la formacion.

(titulada, complementaria y virtual) de TECNOLOGIA EN ANIMACION 3D

acuerdo con el disefio curricular Ficha 2279663 - 2340364 Carpeta Google Drive — Tecnologia en
. ’ i Competencia: PRODUCE LOS COMPONENTES DE LA Animacion 3D
desarrollo curricular y proyecto formativo ANIMACION. https://drive.google.com/drive/folder
de los programas asociados a cada red de Resultado: MODELAR LOS ELEMENTOS EN 3D SEGUN LAS | s/1AMxeVjdJIEjUIOt_1zqPIvpc8ApBXfs
conocimiento y drea tematica del objeto CARACTERISTICAS DEL PROYECTO. CREAR LAS TEXTURAS Y Q?usp=sharing
contratado. LOS MATERIALES DE LOS MODELOS 3D DE ACUERDO CON
LOS PARAMETROS. EVALUAR EL MODELO 3D SEGUN EL Carpeta Google Drive — Tecnologia en
TIPO DE PROYECTO. Desarrollo de Videojuegos
ACTIVIDAD 2279663: https://drive.google.com/drive/folder
Software: 3Ds Max. s/1g4p_nnxAL8y9HjpCzasZURh9OEbN
Actividad: Modelado de Vehiculos. 23N5?usp=sharing

Aplicacién de conceptos tedricos y procesos técnicos
aplicando diferentes métodos de modelado.
ACTIVIDAD 2340364:

Software: 3Ds Max.

Actividad: Ejercicio Lampara.

Principios técnicos iniciales.
Modificador HairAndFur. Instanciar objetos.
TECNOLOGIA DE VIDEOJUEGOS
Fichas 2293069.

Competencia: IMPLEMENTAR EL ARTE Y AUDIO EN EL
VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON EL DISENO.
Resultado de aprendizaje: CREAR EFECTOS VISUALES,
ACORDES CON EL DISENO DEL VIDEOJUEGO.

Formato de apoyo no controlado
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ACTIVIDAD 2293069:
Software: Blender - Substance.
Actividad: Ejercicio Hongo.
Principios basicos de animacion.

Creacion de keyframes. Planificacion animacion:
Keyframe - Breakdown - Inbetween.
TECNOLOGIA EN ADSI
Ficha 2364974:

Competencia: DISENAR EL SISTEMA DE ACUERDO CON
LOS REQUISITOS DEL CLIENTE.
ACTIVIDAD 2364974:

Actividad: Integracion illustrator — After Effects.
Creacidn y montaje de portafolio personal en video.

3 Apoyar el seguimiento de la etapa
productiva de los aprendices del centro de
formacidén y sus sedes de acuerdo a su
perfil y cumpliendo con el procedimiento
de formacion profesional integral. (cuando
aplique).

Apoyo de asesoria técnica a proyectos productivos de las
ficha de Tecnologia en produccion de multimedia —
Tecnologia en andlisis y desarrollo de sistemas de
informacion.

Programacion de las fichas en Google
Calendar
https://drive.google.com/file/d/10GT
Obzxss5hqPA8B892a0YuV3POjMJQf/vi
ew?usp=sharing

Cartas productiva — Informe de
reuniones y temas
https://drive.google.com/drive/folder
s/1YSHj2tpo7IMku3eMX-
mMRGHVijhiHU1GT?usp=sharing

Cordialmente,

b ) .

Firma

Andrés Julian Cadena Sanchez
Contratista

C.C. No. 75.105.514

Recibi a satisfaccion:

Firma
Adriana Marcela Martinez Rivera

Supervisora Contrato CO1.PCCNTR.3386134 de 2022

Coordinador Académico

Formato de apoyo no controlado



TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ANDRES JULIAN CADENA SANCHEZ

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL

FECHA INICIAL: 01/07/2022 00:00:00
FECHA FINAL:  31/07/2022 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 2340364 - ANIMACION 3D.
DE APRENDIZAJE:

Animar elementos de la escena segun técnicas y especificaciones

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
del proyecto

COMPONER LA ESCENA DE ACUERDO A LO ESTABLECIDO EN EL STORYBOARD.

CONSTRUIR SISTEMAS DE CONTROLES DE MOVIMIENTO SEGUN LAS CARACTERISTICAS DEL MODELO.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Desarrollar el storyboard segun el guién literario y el guién técnico
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Pos producir la animacién de acuerdo con las especificaciones
del proyecto y procedimientos técnicos

Producir los componentes de la animacién de acuerdo con
técnicas de modelado y disefio

22/08/22 1:01
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informéticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 17,90

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 2293069 - DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y
AUDITIVA

DEPURAR EL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON LAS
PRUEBAS REALIZADAS.

DESARROLLAR LA LOGICA Y MECANICA DEL VIDEOJUEGO
DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

22/08/22 1:01

Page 3 of 9




DISENAR EL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON EL
CONCEPTO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR EL FLUJO DEL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEFINIDAS.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS DEL VIDEOJUEGO DE ACUERDO CON EL CONCEPTO.

ELABORAR EL DOCUMENTO DE DISENO DEL VIDEOJUEGO, DE ACUERDO CON EL ALCANCE DEL VIDEOJUEGO.

IMPLEMENTAR EL ARTE Y AUDIO EN EL VIDEOJUEGO DE

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ACUERDO CON EL DISERO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 47,70

FICHA 2364974 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SISTEMAS DE
DE APRENDIZAJE: INFORMACION

ANALIZAR LOS REQUISITOS DEL CLIENTE PARA

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CONSTRUIR EL SISTEMA DE INFORMACION.
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DIAGRAMADE DISTRIBUCION

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

APLICAR BUENAS PRACTICAS DE CALIDAD EN EL PROCESO
DE DESARROLLO DE SOFTWARE, DE ACUERDO CON EL
REFERENTE ADOPTADO EN LA EMPRESA.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS
REQUISITOS DE LA SOLUCION INFORMATICA.

DISENAR EL SISTEMA DE ACUERDO CON LOS REQUISITOS
DEL CLIENTE.

CONSTRUIR EL PROTOTIPO DEL SISTEMA DE INFORMACION, A PARTIR DEL ANALISIS DELAS CARACTERISTICAS FUNCIONALES
DEL SISTEMA EN RELACION CON FACILIDAD DEMANEJO, FUNCIONALIDAD Y EXPERIENCIA DEL USUARIO, APOYADO EN
SOFTWAREAPLICADO SEGUN PROTOCOLOS DE DISENO.

DISENAR LA ARQUITECTURA TECNOLOGICA DEL SISTEMA DE INFORMACION, MEDIANTEEL RECONOCIMIENTO DE HARDWARE Y
SOFTWARE, DE ACUERDO CON LA TECNOLOGIADISPONIBLE EN EL MERCADO, EL INFORME DE ANALISIS LEVANTADO Y EL

ESPECIFICAR LOS REQUISITOS NECESARIOS PARA
DESARROLLAR EL SISTEMA DE INFORMACION DE
ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

IMPLANTAR LA SOLUCION QUE CUMPLA CON LOS
REQUISITOS PARA SU OPERACION.

PARTICIPAR EN EL PROCESO DE NEGOCIACION DE
TECNOLOGIA INFORMATICA PARA PERMITIR LA
IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE INFORMACION.

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

22/08/22 1:02
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PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 18,00

FICHA 2279663 - ANIMACION 3D.
DE APRENDIZAJE:

Animar elementos de la escena segun técnicas y especificaciones
del proyecto

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPONER LA ESCENA DE ACUERDO A LO ESTABLECIDO EN EL STORYBOARD.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

CONSTRUIR SISTEMAS DE CONTROLES DE MOVIMIENTO SEGUN LAS CARACTERISTICAS DEL MODELO.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Desarrollar el storyboard segun el guién literario y el guién técnico
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Pos producir la animacién de acuerdo con las especificaciones
del proyecto y procedimientos técnicos

Producir los componentes de la animacién de acuerdo con
técnicas de modelado y disefio

22/08/22 1:02
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Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informéaticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . . ) .
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 24,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 107,60

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: ANDRES JULIAN CADENA SANCHEZ

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL
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EE?\IA Centro Industrial de Mantenimiento Integral Version: 07
Av FORMATO HORAS APLICADAS A LA FORMACION U OTRAS ACTIVIDADES
NOMBRE DEL INSTRUCTOR : Andrés Julian Cadena Sanchez No. DE IDENTIFICACION: 75105514
FECHA INICIO REPORTE: 19 Julio 2022 FECHA FINALIZACION DEL REPORTE: 59 Jylip 2022
No CEDULA |yoMBRE DEL APRENDIZ|FIRMA APRENDIZ
o | | ] TERRSATEREAOIN | | RO OTOREE oo
ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD
19/07/2022 | 0630 [1230 pm | 0f [Modeiade vehiculo. Trasajo én ciase splicando 2279663 [100523%23 | May o auede | Awlol
22/07/2022 | 0630 |1230pm | 06 'fj:,’;l:ifr?:f;f;‘;y,‘"‘";ﬁﬁ:‘”b3_"'”“'“"“’3"* 2364974 10035290 Juae Sl Macdo1h [ RAL Hoddl
22/07/2022 | 1230 |06:30 pm| 06 [feomurso bucommnnn S aaren 2293069 (0051619M brgye; Sanhls
25/07/2022 | 1230 [06:30 pm| 06 [Fmee o e e 2340364 lOASASHKY \hnfm'lo; Red —
26/07/2022 | 06:30 | 1230 pm | 06 |““"'""““T'§“'“‘H‘pft@”u’” 22796630 05 33UAPF Lo 6oy Ca& €S {156V
27/07/2022 | 1230 |06:30 pm| 06 Iﬁf.fff:i_ﬂff,"‘;ﬁfﬁf‘;:ﬁf@TF'm” ST 1929306912328 18] Jet:glpq Espiia
29/07/2022 | 06:30 |12:30 prm | 06 _|oriePecisn fremte, (HRATEI0E SNATEO | 2364974 1652 S0 Ko ravet ubicR.
29/07/2022 | 1230 [06:30 pm| 0 [Fariciacion eventa. creqrE 2022 CANALTRO. | 555356 10986 (7310 |David Andlé; Gities Pavid Etidurer

TOTAL HORAS
MNota: El nomero de documento, nombres y firmas, se deben registrar por fila, no se admiten firmas o datos cruzados.
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