TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: EDINSON MARTINEZ MORA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE SERVICIOS Y GESTION EMPRESARIAL

FECHA INICIAL: 01/07/2022 00:00:00
FECHA FINAL:  31/07/2022 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 2539107 - PROGRAMACION DE SOFTWARE .
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

CODIFICAR EL SOFTWARE UTILIZANDO EL LENGUAJE DE PROGRAMACION Y LA PLATAFORMA SELECCIONADA.

CREAR LAS TABLAS Y OBJETOS DE LA BASE DE DATOS DE ACUERDO CON EL DISENO Y EL MOTOR DE BASES DE DATOS
SELECCIONADO.

INTERPRETAR LA INFORMACION TECNICA DE DISENO PARA LA CODIFICACION DEL SOFTWARE.

VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL SOFTWARE APLICANDO PRUEBAS UNITARIAS.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Ut|||za_r herramientas mform_atlcas de_ gcuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 59,50

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 59,50

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT’s

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

01/07/2022 01/07/2022 DESARROLLO CURRICULAR 4,00
05/07/2022 08/07/2022 DESARROLLO CURRICULAR 32,00
11/07/2022 11/07/2022 DESARROLLO CURRICULAR 12,00
11/07/2022 11/07/2022 DESARROLLO CURRICULAR 7,00
11/07/2022 11/07/2022 DESARROLLO CURRICULAR 40,00

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 95,00

INSTRUCTOR: EDINSON MARTINEZ MORA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE SERVICIOS Y GESTION EMPRESARIAL
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Horas de desarrollo curricular

& EDINSON MARTINEZ > LMS SENA ambiar Clave Salir o

Registrar Actividades Adicionales del Instructor

INGRESG ACTIVIDADES ADICIONALES DEL INSTRUCTOR. Entiéndase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o fuera del Aula o

A de fon exclusiv a la parte de Disefio Curricular (disefio de programas académicos), Desarrollo Curricular (analisis y
disefio de proyectos) y Proyectos de Investigacion Aplicada.

Tipo de X
A;det Apoyo alaFormaci¢  ~

Tipo de

Actividad Desarrollo Curricular v
Adicional *

Consultar
Proyecte - | DESARROLLO DE UN SOFTWARE DE ACUERDO CON L»‘\INTERF'RET»‘\C\ON DE LOS REQUERIMIENTOS a
Desarrolo | APLICANDO LAS COMPETENCIAS DEL TECNICO EN PROGRAMACION DE SOFTWARE o4

Curricular y

Cantidad de
Horas * 4

Fecha
i 0110712022 o 4

Fecha Fin*  01/07/2022 4

=

Justificaciin - p - gistro de juicios evaluativos

Registrar Actividad

& EDINSON MARTINEZ N Cambiar Clave Sali

Registrar Actividades Adicionales del Instructor

INGRES{) ACTIVIDADES ADICIGNALES DEL INSTRUCTOR. Entiéndase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o fuera del Aula o
A .

de for a la parte de Disefio Curricular {disefic de programas académicos), Desarrolle Curricular (analisis y
disefic de proyectos) y Proyectos de Invesllgacmn Aplicada.

Tipo de X
Ag‘twn:lad' Apoyo alaFormaci®  ~

Tipo de

Actividad Desarrollo Curricular v
Adicional *

Consultar

Proyecto - DESARROLLO DE UN SOFTWARE DE ACUERDD CON LA INTERPRETACION DE LOS REQUERIMIENTOS

i’ c *]
Desarrole AP |CANDO LAS COMPETENCIAS DEL TECNICO EN PROGRAMACION DE SOFTWARE w4

Curricular * Z
horas 32

== 05/07/2022 - 4

Fecha Fin*  08/07/2022 1 <

Justificacion P inde et R
reparacion de las sesiones de formacidn
: P y

Registrar Actividad



& EDINSON MARTINEZ @ Ayuday ndeja de ta MS SENA & Cambiar Clave Salir ¥

Registrar Actividades Adicionales del Instructor

INGRESO ACTIVIDADES ADICIONALES DEL INSTRUCTOR. Entiéndase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o fuera del Aula o
A

e forl cl a la parte de Disefio Curricular (disefio de programas académicos), Desarrollo Curricular (anélisis y

disefio de proyectos) y Proyectos de Investigacion Aplicada.

Tipo de
Actividad *
Tipo de
Actividad
Adicional *
Consultar
Proyecto -
Desarrolio
Curricular *

Cantidad de
Horas *

Fecha
Inicio*

Fecha Fin*

Justificacion
:

Apoyo alaFormaci€

Desarrollo Curricular v

DESARROLLO DE UN SOFTWARE DE ACUERDO CON LA INTERPRETACION DE LOS REQUERIMIENTOS APLICANDO LAS » o4
COMPETENCIAS DEL TECNICO EN PROGRAMACION DE SOFTWARE Y

40

110712022 ) 4

15/07/2022 @ 4

[Conﬂguracién de anuncios y e actividades en |a plataforma Territorium

Registrar Actividad

& EDINSON MARTINEZ : E = LMS SENA & Cambiar Clave Salir

Registrar Actividades Adicionales del Instructor

INGRESG ACTIVIDADES ADIEIGNALES DEL INSTRUCTOR. Entiéndase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o fuera del Aula o

A

de for a la parte de Disefio Curricular (disefio de programas académicos), Desarrolle Curricular (analisis y

disefio de proyectos) y Proyectos de Investigacion Aplicada.

Tipo de
Actividad *
Tipo de
Actividad
Adicional *
Consultar
Proyecto -
Desarrollo
Curricular *

Cantidad de
Horas *

Fecha
Inicio®

Fecha Fin®

Justificacion
B

Apoyo ala Formaci€

Desarrolle Curricular v
DESARROLLO DE UN SOFTWARE DE ACUERDO CON LA INTERPRETACION DE LOS REQUERIMIENTOS ® o4
APLICANDO LAS COMPETENCIAS DEL TECNICO EN PROGRAMACION DE SOFTWARE %
12
1810712022 O 4
22/0712022 o <

Depuracidn de las fichas

Registrar Actividad



EDINSON MARTINEZ 5 : = LMS SENA & Cambiar Clave Salir &

Registrar Actividades Adicionales del Instructor

INGRESO ACTIVIDADES ADICIONALES DEL INSTRUCTOR. Entiéndase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o fuera del Aula o
Ambi de for ion, dedicados exclusi a la parte de Disefio Curricular (disefio de programas académicos), Desarrollo Curricular (analisis y
disefio de proyectos) y Proyectos de Investigacion Aplicada.

Tipo de
Aglividad‘ Apoyo alaFormaci€ v

Tipo de

Actividad Desarrollo Curricular v
Adicional *

Consultar

Proyecto- ~ DESARROLLO DE UN SOFTWARE DE ACUERDO COM LA INTERPRETACION DE LOS REQUERIMIENTOS APLICANDO LAS COMPETENCIAS DEL TECNICO EN
Desarrollo  PROGRAMACION DE SOFTWARE

Curricular * %
Cantidad de 7
Horas *
Fecha
= 2510712022 - 4
FechaFin'  29/07/2022 4
i)
Justificacion . . . . :
+ Valoracion de actividades y Registro de inasistencias

Registrar Actividad



