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Cordial saludo Dr, Segura.

Jenemos ei gusio de présentar a su consideracion informacién $obre propuesta de
irﬁplementamon didactica para Ciencia y Tecnologia mediante el desarrollo de
diferentes momentos académicos, pedagégicos y- didacticos que permitan la
integracién’ de proyectos innovadores y con aplicaciones interactivas para _el
desarrolio de competenciag STEM. -

ADTECH S.A. ha implementado -més de 1.000 propuesta que incluyen ademas
ambientés de aprendizaje en Colombia, focalizados désde la educacién preescolar
hasta la media. También se han incivido en cajas de compensaciéon familiar como
parte de sus programas complementarios a la formacién escolar y en los proyectos
de responsabilidad social de grandes empresas.

Lo$" proyéctos incluyen la implementacion pedagégica basada en una propuesta
pedagodgica construccionista, la entrega de unos .recursos didacticos para el
desarrollo de las act:wdades académicas y de formacién y el desarrollo’ de
actividades académicas formativas para docentes.

hY

Quedamos atentos de ampliar {a" mformacnon que considere pertinente y a la espera

_de sus gratas noticias sobre ias pomb:hdades del proyecto.

b

Cordialmente;

(Originazl' ﬁ?mado) . (Original firmado)
IVAN PULIDO P. ‘ GABRIEL FAJARDO
Gerente General * Area proyectos
ADTECH S.A.

‘Copia: Dra. LILIANA ANDREA VILLALOBOS

\ Dr. JUAN SE‘BASTIAN RODRIGUEZ




PROPUESTA PEDAGOGICA PARA LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE
INTEGRADOS PARA LA CIENCIAY LA TECNOLOGIA ADTECH QUE
INCORPORAN MATERIAL DIDACTICO LEGO@EDUCA‘I’ION

b

La creciente importancia'de la actividad cientifica y tecriolggica viene determ:nando
transformaciones significativas en los sistemas educativos murfdlales .Cambios que
buscan desarrollar la actitud cientificadesde muy temprana edad y que permtten a
las nifias y nifios entender un mundo que cada.vez se torna mas tecnologlco
Ambientes acompafiados de métodos que permitan forjar pérsonas con capacidad
para desarroliar constantemente nuevas habilidades, nuevos conceptos y dar
respuesta eficiente.a los entorrios cambiantes.

Para el desarrollo del proceso de implementacion contamos con el registro en el
Ministerio del Interior en el libro-de derechos de autor N° 10, tomo 543, part:da 57 el

dia 03-nov-2015, ia cual -incorpora una, PROPUESTA PEDAGOGICA PARA LOS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE INTEGRADOS PARA LA CIENCIA Y LA TECNOLOGIA,
ADTECH QUE INCORPORAN MATERIAL’ DIDACTICO LEGO® EDUCATION.

L1

| 1. ¢QUE SON LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE?. ~ . * |

]

Los Ambientes de Aprendizaje, en geheral, -se asumen como -l conjunto de
circunstancias espacio-temporalmerite definidas, donde por. la acctén deliberada de
los seres alli interactuantes, se-suceden transformaciones mgmﬁcatwas de tipo
actitudlna! cognitivo yio axiologico para las personas y su entorno.

Los amblentes educativos pueden ser definidos-a, partir de una estructura que les
‘es propia, desde la clal es pos:b!e clarificar su constifucién y organizacién internas.
Dicha estructura estaria constltu:da por elementos estructurdles que conforman el
todo llamado ambiente ; que, en virtud de* su naturaleza, individualmente
considerados y de la calidad de las relaciones entre ellos, configuran el carécter
educativo del mismo. ”

Los ambientes de ‘aprendizaje se alinean con la propuesfa pe'da'gc}gica para la
implementacién STEM en ciencia 'y tecnologia, convirtiendo los espacios o salones
en lugdres en ambiéntes Iud:cos—pedagégtcos que utilizan la mediacién
instrumental de {a techologia.y la metodologia de! cénstruccnomsmo en espacios
transformadores que invifen al desarrollo delas dimensiones del pensamiento, al
fortalecimiento de las habilidades para la vida de los estudiantes y el desarrollo de
sus &ompetencias psicosociales, con el propositc de vincular las areas
\mndamentales (mateméticas, ciéncias, lecto escrituras..), a trayés dé una
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aprendizaje apllcado y significativo. La propuesta pedagég:ca construccionista es el
eje central que utiliza un conjunto de procesos y de mediacién instrumental para
empoderar a los actores de la comunidad educativa (nifi@s, docentes, directivos,
padres de famjlia) para empoderarlos en su ?netodologta y alcanzar un propodsito o
resultados especificos.
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'7.";EN QUE. TEORIA DE APRENDIZAJE: SE FUNDAMENTAF LA
PROPUESTA DE IMPLEMENTACION *EN CIENCIA Y TECNOLOGIA:

1 STEM?

TEORIA'DEL CONSTRUCCIONISMO . b

En gengrai se establece que las personas construyen de manera activa su propio
conocimiento y para facilitar este. proceso hay que desarrollar multiples tareas y
utilizar variadas didacticas que permitan, cohstruir con mayor facilidad los djférentes
tipos de estructuras ‘del conocimiento acordes a’ld edad del ser humano. En log
Ambientes de aprendizaje se utilizan variadas estrategias pedagdgicas partiendo
del juego, estimulando la creatividad y desarroliando en el nifio sus propias
habilidades en’ el decurso de su pdrticipacion en el ambiente. Una metodologia
prop:a  facilita los procesos de ensefianza — aprendizaje, combihando los diferentes
recursos didacticos y tecnoldgicos incorporades.

LA*SPROPUESTA PARA PREESCOLAR? . .

3. 2 QUE PROCESOS SE [LEVAN A CABO;EN LATMPLEMENTACION DE .

Las oblig-acioﬁe'_:s indivisibles son las que por su naturaleza no permiten
fraccionamiento, no . pueden realizarse, por partes, porque su objeto no es
susceptible de ello, ya que el compromiso’de cumplimiento es una obligacién total e
integral. Es por eso que la implementacién ‘de Ia propuesta _pedagdgica STEM
requiere en desarrollo integral de todos y cada uno de jos elementos aqut
relacionados para lograr el objetivo de :mp!ementacmn A continuacion la
descripcion de los procesos:

-



La p"ropuestq pedagbgica de implementacién STEM en ciencla y tecnologia
pretende el desarrolio de competencias, habilidades y destrezas de los estudiantes
en areas relacionadas con la Ciencia y la Tecnologia. Para esto, se desarrollan los
siguientes procesos de implementacion: ’

341. CAPITULO 1- LA TECNOLOGIA Y STEM COMO AREA DE: DESARROLL®.
'- CURRICULAR - ENFOQUE Y FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS .

™

La apropiacién de conocimiento STEM incorpora la titima tecnologia para la ehsefianza,
siendo elementos tecnologicos-para enseiiar, fortalecer y mostrar su Jalidez en la relacion
de la vida cotidiana de diferentes areas obhgatonas y fundamentales de la educacu.'m
escolar. La apropiacion de proyectos STEM guardan relacion directa con los Ilneamlen‘tos
del MEN en la ruta STEM para tal fin y permite el desarrollo integrado de proyectos de
Ciencia y Tecnologla Es por esto, que la metodologia traza momentos organizados y
pertinentes donde se inicia cori el conectar de la actividad para orientar sobre el rutero dei
programa formativo. Este momento marca !a linea de trabajo por donde se recorreré el
trabajo pedagégico con los docentes. g

{ 3'.‘|"'.'1*i" 'UNIDAD DIPACTICA PEDAGOGICA bEéAﬁR’éLio,DE‘HAEu.lﬁAnE's' STEAM |

Esta UDP apm«echa la curiosidad y el deseo
naturales de todos ‘los nifios de crear, explorar e
investigar. Este kit permite que los docentes den
vida en ef aula a las ciencias, la techologia, Ja
ingenieria, las artes' y. las. matematicas con una
versatilidad y una creatividad inagotables, asi como
una buena dosis de aprendizaje a través de! juego.

Principales valores de aprendizaje:

o Causay Efecto,

« Observacion y descripcion

¢ Resolucidon de problemas

e Desarrollo dé la imaginacion

+ Capacidad de creacidn y representacion de realidades

- s Juego de.rolesy trabajg colaborativo -

.
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[3:%:2, UNIDAD DIDACTICA PEDAGOGICA CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS 3

"Esta UDP Ofrece oportunidades ideales 2 los
nifios 'y nifias a desarrollar la comprension de
los cohcepfm basicos de estructuras por
medic de actividades' grupales y de
participacién, para desarrollar y explorar su
Creatividad, mediante-la construccién de todo
tipo de entornos y modelos.

Este conjunto es un_sueiio hecho realidad
pafa los nifios que, atendiendo a su potencial
creativo. d

Principales valores de aprendizaje: ,. . ;
o Desanpliar el lenguaje expresivo.

-, fmbajgr el trabajo cooperativo en grupos.
e La comunicacion de ideas.

e, Elusodela fan:tasfa y la imaginacion.,

F3%2.. .CAPITULO i~ METODOLOGIA. RUTA DEIMPLEMENTACION

" Implementacién que permititd la reflexién docente sobre el andlisis cumicular para
incorporar en el plan de estudios la reflexion didactica~en las actwndades curriculares,
validando asf la construccion de saberes gque inviten a continuar los: procesos mediante el
fortalecimiento del espiral de eonocimiento.
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3 21, UNzﬁAp DIDACTICA PEDAG&G:CA,QCTMDADES M&TER&ATICAS

Esta versati UDP ayuda a los nifi@s a desarrollar su _

habilidad en diversas areas, desde ‘la exploracién de ﬁg;‘;g;?dﬁgrﬁms
nimeros, formas y .colores, hasta la comprensién del e S,
‘comeicio, el dinero, 16s roles sociales, asi como la
construecidn y el seguimiento de instrucciones.

"Utilice la tarjeta de mend para ordenar uno de los ‘articulos
y luego haga que'los nifios lo elaboren. Consiga que ellos
compren dos articulos! para -aprender como afiadir
numieros. Todos los elementos de esta UDP son Hamativos,
coloridos y tiene piezas grandes con bordes retondeados,
muy amigables para las manos pequefias. El producto esta
disefiado para al menos 4 nifios-y viene con una gama 'de
ideas inspiradoras de actividades. incluye 10 elementos de moneda Unica para ensefiar el
dinero y los nimeros. -

g toefns eseunthar
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También Tarjetas de Men y 5 tatjetas dé receta muestran a los nifios como construir cada
Jnodelo. Cuenta con una caja de almacenamiento robusto. Contiene muchos elementos
especiales para estimular el juego de construccién.

_ Principales valores ds aprendizaje:

~ o

¢ Desamrdllo cognitivo (matematicas), Reoueﬁto, identificacién de colores'y formas,
reconocimiento de patrones y comparacion de tamafios.

« Desarrolio del.lenguaje — comunicacién'de colores, tamafiosy posiciones.

« Desarrolio social y emocional — aprendizaje acerca de los alimentos.

! ~
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322, UNIGAD mnAcncA PEDAGOGICA ~ .ACTIVIDADES  INICIOS ~ DE

3
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Esta UDP pemmite el desarrollo didactico en la
construccién de mddelo programable de un tren,que
realiza una pausa, se defiene, cambia de direccion,

suene Ia bocma y* otras posibilidades mas. Los
estudiantes aprenderan a través del juego sobre la
secuenciacion, los bucles, la codificacién condicionat
yla causé y el efecto colocande los nuevos blogques
de accion dentro de las vias del tren. Cada blogue de
accion .crea una accion especifica que permite a los
estudiantes probar y redisefiar formas de resolver.
probiemas y trabajar junios para llevar Su‘*trgn a su

; destino, @ ' -

Principales valores de apréndizaje:
4

e Creatividad e innovacion

+ Pensamiento critico y reselucién de problemas

.

Comunicacion
. C'olat;oracién
» Flexibilidady adaptabilidad
o Iniciativa y autodireccién l

= Desarrollg de habilidades sociales e ivterculturales b

« Productividad y cumplimiento
e ‘Liderazgo y responsabilidad

s Alfabetizacién mediatica e informacional




33 CAPITULO 1l .~ CONTENIDOS DESARROLLADOS EN LA PROPUESTA
.PEDAGOGICA
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El proyecto de mplementacuén de habilidades STEM pretende desarrollar las cuétro
dimensiones del pensamignto tales como Explora el ser que SOy, Explora en’ grupo,
Explora la imaginacién, Expldra la ldgica. El"componente de aprendizaje creativo guarda
relacién directa con los propésitos que menciona el MEN donde indica: Lo que hace la

“ maestra, el maestro’y el agente edicativo es propiciar experiencias pedagéygicas y disefiar
ambientes en las que estén presentes:

- ¥

» Eljuego

La exploracién del medio, ™
s Elacercamiento a la literatura
» [as expresiones artisticas

Para provocar situaciones en las que las nifias y Ios nifios ;ueguen creen, inventen,

7 fmaginen, se relacionen, comumquen construyan coriocimientos, planteen hipétesis,
tomen decisiones, expresen sus ‘emociones e, Jdeas,.es dec.'r se desarroflen de foma
integral. (MEN, Sentido de fa Educacidn Inicial):

Para esto, se desarrollan ta!leres con los docentes para €| acompanamiento profesional y
sensibilizar hacia las actmdades de las UDP 'del proceso de \aprendmaje con las
orientaciones citadas en los documentos oficiales de MEN. A continuacién se relacionan
Algunos de los queéimientos} por afianzar:

.

Desarrolio de habilidades tempranas STEAM relacién con MEN:
“Las interacciones en la educacién :mcra! comprenden las_relaciones reciprocas’o formas

de actividad conjunta que establecen los nifios y fas nifias consigo mismaos, con ios deméas
¥.con los entomos naturales, fisicos, sociales y culturales en los gue ocurre su desarrollo”.

. Desarrollo del pensamiento cientifico relacion con MEN:




P
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= agrendiza['e és un proceso_de descubrimiento v en construccién permanents, en el que
los saberes previos sirven de plataforrna  para expforar construir _ofras _ideas

conoc;mfentos re!acrones ¥ expenencias”.

¢

Desarrolio de 1a I6gica y Habilidades matematicas tempranas relacién con MEN:
“En_compaflia .de los adultos, los nifios y las nifias comienzan a reconocer. miradas,

espacios, ambientes v objetos, sonidos que quieren tomar, manipular,_tocar, oler, ofr, en
fin, expenmentar. Asl se van conjugando las expériencias literarias con el jueqo v a su.vez

gon Ia exploracién del mundo”. -

Desarrolio de la intelijencia emociona! y Desarrollo de habilidades de Lenguaje
relacion con MEN:
‘Ese lengliaje que_envuelve a la nifia y al nifto es el que da “lugar a la vida {nentaf y

afectiva, siendo a la vez el origen del juego. las primeras palabras de-la madre v del padre
‘hacia el nifio (v de cualquior adulto que esté cuidéndolo), las primeras_asociaciones entre

‘gesfo.y palabra (cosquillas, ‘Qarfcias, balanceos} son {&dica‘s, _poéticas, cargadas del como

Si,_propio def juego”,

(Bases curriculares para la Educacion inicial en Preescolar, MEN, fZO:I"?)

Y

{337, UNIDAD DIDACTICA PEDAGOGICA ACTIVIDADES DE -DESARROLLO DE

LENGUAJE

= = J——

Esta 'UDP da fienda suelta a la- creétivicfad, la narracién” f:fffaf; ,_

imaginativa de historias y ei desarrollo de la expresidn orai
con este exclusivo y simpatico set para contar historias. Los
nifos colaboraran con naturalidad mientras desarrollan sus
habilidades de expresion oral y escucha, construyen sus
historias e interpretan sus propios papeles. jTodo el mundo.
puede confar una historia con-“Mis propias historias™!

PrlEbipa!es valores de aprendizaje: 3

o aafaidyd

Narracién de historias
Expresién oral y escucha
Desarrollo de la creatividad.

\ Trabajo colaborativo




3.3.2, UNIDAPR DIDACTICA PEDAGOGICA ACTIVIDADES DE DESARROLLO.DE LA,
INTEUGENCIA EMOCIONAL

L . N = e

Invita a los nifios de preescolar a explorar las
emociones y las caracteristicas fisicas de una
manera q:vemda y ‘atractiva.

Mientras los nifios colaboran en una serie de
experiencias de construccion de personajes,
reconocen  sentimienios e identifican
similitudes y diferencias.

Contiene tarjetas de construccion proporcidnan apoyo e inspiracion de modo que los hifios
pueden-seguir para‘construir y reconstruir personajes una‘y otra vez.

Principales valores de aprendizaje: +
» Desarrollo-personal y social
» Conciencia de si mismo 3

-~ & /

+ Trabajo colaborativo i .

+ Reconocer y comprender sus propias emociones y las de los demas

A

3.3.3. UNIDAD DIDACTICA PEDAGOGICA RECONOCIENDO COMO FUNCIONAN LAS
MAQUINAS TECNOLOGICAS

si kil i % <3 PO I .

-

Esta UDP permite a los nifios dar sus primeros pasos en
fa ciencia y la tecnologial .

ia AUDP -incluye cuatro desarmadores y tornilios
“integrados, asi como muchos elementos versétiles tales
como carretes, ganchos y palas Maquinas Tecnelogicas
est4 disefiado para desarrollar la motricidad: fina vy
explorar maqumana y habilidades de ingenieria. Las dos
tarjetas intreductorias de actividades y el manual‘para el
-maestro que se incluyen le ayudaran a mostrar como la
UDP se puede utilizar también para explorar ia
comunicacion de ideas y habilidades de escucha asi.




como’para discutir los roles sociales y responsabilidades.

Mediante el uso de los materiales, los nifios aprenden acerca de las maqumas las
herramlentas utlllzadﬁs para trabajar en las maquinas, y sus funcu)nes

Principales valores de aprendizaje: ‘ .

vy

« Explorar conceptos de ingenieria
« Promover el desarrollo de habilidades en ciencia, tecnologia y matematicas
s Solucién de problemas ! -

« Désanollo de la creatividad a través de la construccion.

s
&

. 5, CIENTIFICO

334 UNIDAD DIDECT!CA aPEDAGOGIGA DESARROLLO DEL. PENSAMIENTO 4
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Esta:UDP ayuda a los nii@s a aprender cémo funcionan
las cosas. . _ ]

A los nifios les encanta descubrr cémo fiincionan las
¢osas, y esta impresionante UDP les ayudara a explorar
.sus Ideas - desde la mvesﬂgac:én hasta la construccién y
a hacer pruebas.

La, UDP incluye una gran cantidad de elementos que -
permiten a los nifi@s explorar las dimensiones, formas,
de entrada’y de ‘salida m;nntra que experimentan 'con
causas y efectos.

Principales valores de aprendizaje:
‘ _ * Realizar preguntas como: ,que pasa si...?, ¢cémo funciona...?
» [Desarrollo habilidades motoras finas

e Explorar la causa y el efecto

» Promover la colaboracion

[3.3.5. PANTALEA INTERACTIVA 65" MULTITOUCH - g

Para el desarrollo de las actividades pedagégicas metodoldgicas de uso y apropiacion de
inicios de programacién, se incluye pantalia interactiva multitouch de 65" con las siguientes
‘caracteristicas técnicas:




[

[4."CAPITULO IV~ DESEMPENGS —— s

Pantalla tactil mteractwa LED. Tipe tactil. Propagacaén IR (Rayos lnfrarrops) Tamafo del-
objeto d:spon[ble para el tactil '@ 8 mm Tiempo de escaneo: 10 ms (1 punto) 30 ms (10
puntos). Exactitud 1 mm. interfaz USE 2.0. Resolumon tactih. 1,428 x 803. Puntos tactiles
multiples 10 puntos. Pang!l. Tamafio dé la pantalla 65". Orientacién. Horizontal y vertical:
Conexion. Entratia USB. Especificacién fisica. Color del bisel Negro. Peso (cabezal) 18,5
kilos. Caracteristicas especiales Lenguajes del manual Ingiés Espafiol, Cdreano, Francés,

Condiciones del entorpo Temperatura operativa. 0 °‘Ca, 40 °C. Humedad operativa. 10% a
85%. Potencia Fuente de-alimentacion; USB Tipo_ 1,31 W. Accesorio. Basico. Manual
{Overtay), CD (escritura S / W),flépiz_,téctil (2), Bandeja y actesorios de instalacion.

A

=

La propuesta pedagdgica promueve el uso de los recursos didagficos del ambiente de
aprendizaje en el cual los individuos pueden formular ideas para originar proyectos, crear
sus propios entornos, aprender huevas técnicas y habilidades al realizar un proyecto y
emplear procedimientos ya aprendldos para inventar algo nuevo con las herramientas
disponibles.

-

Medlante la entrega de guias didacticas conforme a los lineamientos propuestos por el
Ministerio- de Educacién Nacional (MEN) sobre la incorporacién de la Ciencia y la,
Tecnologta para Preescolar atendiendo a las siguiente dimensiones del pensam:ento

¢QUE DIMENSIONES DEL PENSAMIENTO SE PRETENDE FORTALECER CON LOS
DOCENTES Y ESTUDIANTES A TRAVES DEL PROCESO FORMATIVO EN STEM?

Explora

“la logica Hhmagii
da sentido ai
mundo | Faxire

,,,,,
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En el anterior grafico se résumen las dimensiones desarrolladas, mediante [a utilizacién de
los diferentes recursos didécticos de los AAT. A continuaci6n, una breve descripcion.,

> EXPLORA AL SER QUE SOY. - qumando identidad / Usando nuestros cuerpos —

Desde su nacimiento los nifios y nifias estan ocupados investigando su cuerpo. Ellos
extienden’ sus brazos y piernas tocando, cogiendo y abrazando' todo. Tan pronto como
pueden, estdn en movimiento explorando un horizonte mas amplio. Todo su cuerpo y
mente estan trabajando para formar nuevos conocimientos y capacidades tales como:;

i @- Desarrollan sus habilidades motoras gruesas.y finas \

® Mejordn la coordinacion viso motora
S Desarrotlan la gama entera de su inteligencia sensorial

~

‘:)"

EXPLORA EN GRUPO. - Desarrolla Relaciones Sociaies -

lLos nifios y niflas demuestran un impulso natural para- entender normas y valores
culturales, los que ellos aprenden intuitivamente para comunicarse e interactuar con
otros, verbalmente y no-verbalmente. Produce mucha alegria .ver como los nifios
superan barreras culturales y lingilisticas y se comunican g su propia manera a través
de juego., )

+

Los nifios haten uso constante de actividades sociales para probar los limites de
comportamientc aceptable (o maceptabie en los miembros de un grupo. Las
capacidades hasicas implicadas en el proceso de _desarrollo de relaciones sociales
incluyen:

@ Un conocimiento de normas sociales y de diversidad cuitural
© Una comprension de sefiales verbales y no-verbales
@ |[a capacidad de resolver conflictos

EXPLORA LA IMAGINACION. - Desarrolla la expresion =

Los nifios estén a la expectativa de crear su mundo alrededor de ellds, de crear entidades
fisicas. Ellos se expresan de muchas formas, solos o en grupo a través de sus actos, del
dibujo, de la escritura, de la musica, contando historias y de muchas ‘maneras mas.
Desafrollando su expres:én desarrollan capacidades como:

1

n
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Proceso dirigido para ‘un grupo dé hasta (40) Qarticipantést)pr taller.

%
Un Taller interactivé y, prospectivo con una duracion de dos (02) h?)ras, diFigido a los

v padres de familia'en Fepresentacién de la comunidad educativa con el objeto de socializar-
el proyecto de implementacién de la propuesta pedagogica y visualizar los requerimientos
de apoyo familiar necesarids para los buenos resultados .del proyecto 'y €l apoyo a la
sostenibilidad del mismo como agente corresponsable de la formacién de njifjas ¥ nifios del
municipio. .

| bbietivos: )

Objetivo General:

Resaltar la lmportanma que fie iene para la comumdad educdtiva la !mplementamén de‘t
propuesta, asi como exponer los factorés asociados a ia implementacién del proyecto.

s

Objetivos Especificos:-

Convocar a padres de’familia de la comunidad educativa a'parficipar en el proceso de
implementacion de ia propuesta. ~

Determinar algunas necesldades y requerimientos de apoyo en cuanto al acompariamiento
de sus hijos al.proceso, para mot:yar la participacion y compromiso en ste aspecte,

[N N
-

- Tema deltaller de sensibilizagion .

~ Pautas para el apoyo familiar, én cuanto a la destion “académica de sus huos en el
proyecto.

-

Desarrollo’ ' T

A

Tiempo previsto total de 240 Minutos

* Introduccion y presentacion de ta actividad 20 Minutos.
* Trabajo précticq con material didactico 180 Minutos
» Socializaciénde productos 20 Minutos
e Evaludcion y acuerdos 20 Minutos
Lugar .~ *,

Ambiente de aprendizaje coledio beneficiado.

Metodologia  * ' o

\ ¢ Preparacion de los materiales y documentacion -
4 - 7




@ Habilidad para representar el comportamiento de otros - , g
& Hablildad para reflejar el mundo a través del juego {
® Comuniacion verbal y no verbal

k3
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> E_XE._.ORA LA LOGICA. - Da sentido al mufido.-
i

“Los nifiog tienen ung necesidad de parar y reflgjar 16 qué ellos han hecho o experimentado;

para recons:derar los pascs tomados y para comprendertos l:os nifios son exploradores y
mentaﬁoc:§ investigando y explorando las esferas fisicas, bioldgicas y sociales en que ellos
se mueven Ellos tratan de crear orden y continuidad én un "cadtico” mundo categonzando
cosas.

l.as com'bgtencias basicas involucradas en este .proceso para darfe un-sentido al mundo

- pretenden: N

@ Una ;:omprénsién“de principios fisicos y mecanicos
© Habilidad Fundamental - resolviendo problemas
© Una comprension de causa y efecto

k]

&

Lasgulas didédic;as ‘estaran enmarcadas en los lineamientos que para tal fin tiene el MEN

A cofiforme a los planteamlentos del PEl de las_ instituciones educativas que sean

bepeﬁcianas ‘del proyecto
La‘estructura general de Jas guias tendra el siguiente contenido:

» Titulo'del objeto de aprendizaje
. Habilidad/ conocimiento
. -Flujo de aprendizaje - '
+ Guia de valoracion P
"% Metodologfa de trabajo , .
. Introduccxon
« Desarrollo
» Resumen
" o Tarea
e Herramigntas para evaluacién de proceso

32, TALLER' DE * SENSIBILZAGION A PADRES ~DE. FAMILIA DE (A}

o+ ='-.‘t

\ ‘MSTHUG*ONES EDUCATIVAS ., . . ks

&



*m

+ o Contextualizacion del tallef: Objetivos y momentos

» -Objetivo General del taller

¢ Entrega de materiales y Mafiejo del ‘inventario de- la caja.
¢ Ejercicios propuestos por grupe de padres de familia

. Sc;cializacién de pmdu_ptds y situaciones ¢

» Evaluacidony :écugrﬂos (Conclusiones)

¢ Recoleccidén de material y documentos

— %
» Objetivos especificos del taller . %%

» Explicacion de los alcances en cuanto altiempo previsto de la actividad
* Organizacion del grupo de participahtes :

.
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