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NOMBRE DEL INSTRUCTOR: OMAR FABIAN PATINO BOLANOS

CEDULA: 76319266
CORREO ELECTRONICO: ofpatino@sena.edu.co
NUMERO CELULAR: 3133927900

PROGRAMA FICHA HORARIO
ANIMACION DIGITAL 2254819 LUNES A VIERNES DE 7:00 A
13:00
DISENO E INTEGRACION DE 2561211 LUNES A VIER.NES DE 7:00 A

MULTIMEDIA

OTRAS ACTIVIDADES COD. PROYECTO

P2022-164409-10002
Video juego de los
Cuentos de Tio Conejo

PROYECTO SENNOVA

Video juego
Tecnoacademia

LUNES A JUEVES DE 13:00 A

DIAS DE FORMACION

M

M

30

MUNICIPIO
/AMBIENTE

POPAYAN

DIAS DE ACTIVIDADES

POPAYAN

19 | 20| POPAYAN

MUNICIPIO
IAMBIENTE

HORAS

COMPETENCIA

220501046
Utilizar herramientas informaticas de

acuerdo con las necesidades de manejo

de informacion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

APLICAR FUNCIONALIDADES DE
HERRAMIENTAS Y SERVICIOS TIC, DE
ACIIERNO CON MANILIAI ES DE 1180

EVALUAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO
CON LOS REQUERIMIENTOS,

ACTIVIDAD DE PROYECTO

REALIZAR PRODUCCION /
REALIZACION
DE ANIMACION ACORDE
PLAN DE
PRODUCCION

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Creacion de una tabla de valores
que indique tiempos de ejecucion
del proyecto y presupuestos,
aplicando las herramientas
ofimaticas

220501085
Pos producir la animacion de acuerdo

con las especificaciones del proyecto y

REALIZAR EL RENDER DEL AUDIOVISUAL
SEGUN LOS CRITERIOS TECNICOS Y

AJUSTAR EL PRODUCTO

Verificacion y ajustes de los
proyectos de animacion teniendo

procedimientos CARACTERISTICAS DEL ANIMADO E”C“E“‘a“)i[{‘:]?;"‘ji‘c"csl Lecnicos de
técnicos
437745 - INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA|
(LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO ALOS
. CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO. ESE;/TJBCC;T}ARRALVAEL Elabu(aclbn delintro par‘a el
220501029: DISERAR LA SOLUCION R portafolio o demoree, teniendo
MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL DE Lo o |encuentalos procesos de pianecion
INFORME DE ANALISIS DE LA e y disefio del proyecto
INFORMACION RECOLECTADA . , REQUERIDOS EN EL | (Stoboard, disefio de marca, fotos,
437746 - DISERIAR LA INTERFAZ GRAFICA CON RO animaci6n)

SEMILLERO
TECNOPARQUE
TECNOACADEMIA

BASE EN EL STORYBOARD

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Disefio ambientacion de escenarios del juego,
creacion de niveles, el juego es tipo educativo en
modo plataforma.

Digitalizacion de personaies

Disefio de personajes, ambientacion de escenarios
del juego, creacion de niveles, el juego es tipo
educativo.

Evidenciables




