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AMBIENTES DE
FASE DE PROYECTO ACTIVIDAD DE DURACION ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (HORAS) DESCRIPCION DE LA
(Si el programa es de PROYECTO (si el COMPETENCIA RESULTADOS DE APRENDIZAJE ACVID e D RENDIZ e ETEEES ARG ARRENDIZAETIRIRICADOS CRITERIOS PE EVIDENCIA DE OBSERVACIONES
. . A DESARROLLAR ACTIVAS EVALUACION
titulada) programa es titulada) HORAS TRABAJO MATERIALES DE INSTRUCTORES APRENDIZAJE
HORAS TRABAJO DIRECTO INDEPENDIENTE AMBIENTE FORMACION RESPONSABLES
REALIZAR
INFORME .
TECNICO DE 2964 - DISENAR LA
ELEMENTOS  |SOLUCION Resma de papel, CONFRONTA LOS
MULTIMIEDIA MULTIMEDIAL DE = 1437741 - IDENTIFICARLOS Realizar un anélisis a piezas Principios basicos (ritmo marcadores ELEMENTOS DE LA |Documento con
ACUERDO CON EL |ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO o . - . . borrables, P N
ANALISIS REQUERIDOS INFORME DE PARA LA COMPOSICION DE LA publicitarias a partir de los 25 contraste), elementos del disefio |Aprendizaje colaborativo.  |Aula lapiceros, lapi 1 MULTIMEDIA CON andlisis realizado a las
PARA EL ANALISISDE LA |MULTIMEDIA elementos de disefio grafico. (linea punto) psicologia piceros, ‘apiz, LA LISTA DE piezas seleccionadas
DESARROLLO INFORMAGION borrador, tinta'y CHEQUEO.
memoria USB.
DELA RECOLECTADA.
SOLUCION
MULTIMEDIA
REALIZAR
INFORME .
TECNICO DE 2964 - DISENAR LA APLICA NORMAS DE
ELEMENTOS SOLUCION Resma de papel, USABILIDAD Y
MULTIMIEDIA MULTIMEDIAL DE  [437745 - INTERPRETAR EL GUION Elaborar los guiones literario y marcadores ACCESIBILIDAD EN LA
ANALISIS REQUERIDOS ACUERDO CON EL [MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE técnico, con miras a la 20 Formato de guion literario y Simulacién de situaciones. |aula borrables, 1 PRODUCCION Guiones literario y
PARA EL |NFQRME DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO realizacion de un producto de tecnico (ejercicio Planos) : lapiceros, lapiz, MULTIMEDIA técnico.
DESARROLLO ANALISISDE LA |GRAFICO. video. borrador, tinta y CUMPLIENDO CON LOS
INFORMACION memoria USB. ESTANDARES
25:‘300,\‘ RECOLECTADA. INTERNACIONALES.
MULTIMEDIA
DISENAR
ALTERNATIVAS
DE . |2965 - DISENAR LA
DIAGRAMACION |soLUCION Resma de papel, Documento de
PARA EL MULTIMEDIAL DE 437740 - RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA Ident.lflcant\as tipologias - ) marcadores EDITA ELEMENTOS interpretacion de
APLICATIVO ACUERDO CON EL - multimedia presentes en el Exposicion de 4 tipos de . . borrables, GRAFICOS SEGUN LA N -
PLANEACION MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS . 15 N N Aprendizaje colaborativo.  |Aula N . 1 tipologias
MULTIMEDIA INFORME DE DE LA INFORMACION RECOLECTADA mercado actual a través de multimedia lapiceros, lapiz, PLATAFORMA DE limedial
QUE SE DEBEN |ANALISIS DE LA estudio de casos. borrador, tinta y DIFUSION. muitimediales a
VALORAR PARA |INFORMACION memoria USB. casos entregados.
ESTABLECER EL |RECOLECTADA.
DISENO
PRELIMINAR
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DISENAR

ALTERNATIVAS

EE\GRAMACION 2968 - DISENAR LA

PARA EL fn%tl'#ﬁ/lggw_ DE Establecer |a estructura del E?S:diiep:w' ESTRUCTURA EL MAPA

437743 - DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA |mapa de navegacion del - .

PLANEACION APLICATIVO ACUERDO CON EL DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL |producto multimedia que 30 Mapas de navegacion Simulacion de situaciones. |Aula borrables, DE NAVEGACION SEGUN Mapa de navegacion

MULTIMEDIA INFORME DE . : lapiceros, lapiz, LAS ESPECIFICACIONES

QUE SE DEBEN ANALISIS DE LA CLIENTE. pel‘"?ltll’a .|ntegrar los elementos borrador, tinta y DEL GUION TECNICO.

VALORAR PARA INFORMACION multimediales. memoria USB.

ESTABLECER EL |RECOLECTADA.

DISENO

PRELIMINAR

DISENAR

ALTERNATIVAS

DE . |2967 - DISENAR LA

DIAGRAMACION (sOLUCION Resma de papel,

PARA EL MULTIMEDIAL DE 437742 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA Elaborar el manual de identidad marcadores ELABORA EL PROTOTIPO

APLICATIVO ACUERDO CON EL |MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON corporativa segun los colores y . - . borrables, DE LA MULTIMEDIA
PLANEACION |y TIMEDIA | INFORME DE ESTABLECIDO EN EL GUIGN, ELMAPADE |elementos de la identidad dela | ** manual de ldentidad Aprendizaje colaborativo. | Aula lapiceros, lapiz, CON BASE EN EL Logo - Marca

QUE SE DEBEN ANALISIS DE LA NAVEGACION Y EL STORYBOARD empresa. borrador, tinta y STORYBOARD.

VALORAR PARA |INFORMACION memoria USB.

ESTABLECER EL RECOLECTADA.

DISENO

PRELIMINAR

DISENAR

ALTERNATIVAS

DE N

DIAGRAMACION g%efuc?g’f”m LA Resma de papel, REALIZA EL BOCETO DE

PARA EL MULTIMEDIAL DE Realizar el disefio base (Front marcadores ;/;I{l\:"[{i;{::(:zTgRAF\CA

APLICATIVO ACUERDO CON EL |437746 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON|End) de la interfaz grafica segtin . L, . . borrables, . Front End de la
PLANEACION vy TivEDIA INFORME DE BASE EN EL STORYBOARD I0 establecido en e\gmapa deg 50 Front End Simulacién de situaciones. | Aula lapiceros, lapiz, APLICANDO TECNICAS | nterfaz grafica.

QUE SE DEBEN ANALISIS DE LA navegacion. borrador, tinta y CREATIVAS Y

VALORAR PARA [INFORMACION mermoria USB. ELEMENTOS DEL

ESTABLECER EL RECOLECTADA. DISENO GRAFICO.

DISERO

PRELIMINAR

DESARROLLAR

Y PRESENTAR

BOCETOS Y _

ESTADOS DEL 2965 - DIlSENAH LA CONSTRUYE EL

ARTE SOBRE LA |SOLUCION Restma de papel, STORYBOARD

COMPOSICION MULTIMEDIAL DE  |437739 - CON?TRUIR EL STORYBOARD Realizar el storyboard segin lo marcadores UTILIZANDO TECNICAS

i ACUERDO CON EL |APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE R . . . ; . borrables,
EJECUCION GRAFICA QUE‘ INFORME DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIGN desarrollado en el guion 40 Hacer el story board tema libre  [Simulacion de situaciones. |Aula api \api DE CREATIVIDAD CON | Storyboard
. . L piceros, lapiz,

SE REALIZARA ANALISIS DE LA TECNICO Y EL MAPA DE NAVEGACION literario y técnico. borrador, tinta y BASE EN EL GUION )

EN EL INFORMACION memoria USB. LITERARIOYEL GUION

APLICATIVO, RECOLECTADA. TECNICO.

MEDIANTE EL

GUION

GRAFICO.

DESARROLLAR

Y PRESENTAR

BOCETOS Y _ CREA EL ARTE DE LAS

ESTADOS DEL 2966 - DI’SENAH LA INTERFACES

ARTE SOBRE LA |SOLUCION o ) Resma de papel, ELEMENTOS Y

COMPOSICION xgbéll:’;ﬂDEoDl(?él\?EL 437744 - ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA szfllan:*a :saag:mr?:\:;ec:::)wa Creacion de logo y herramientas bm:r:(;ab(::;es PERSONAIES PARA LA Manual de identidad
EJECUCION GRAFICA QUE, INFORME DE MULTIMEDIA SIGUIENDOILAS Fl’AUTAS partida \L‘:S fundamentos del 40 basicas de IIusfra;/or Simulacién de situaciones. |Aula Japiceros, '|apiZ PRODUCCION corporativa.

SE REALIZARA ANALISIS DE LA ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO diseft b d ' tint ! MULTIMEDIA DE P .

iseno. orrador, tintay

EN EL INFORMACION memoria USB. ACUERDO CON LAS

APLICATIVO, RECOLECTADA. ESPECIFICACIONES DEL

MEDIANTE EL GUION TECNICO.

GUION

GRAFICO.
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DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y
ESTADOS DEL

Realizar los productos Resma de papel, IDENTIFICA LOS Productos
égLEng?gg'\ll‘ A ESS;ELNTT;SGRAR tO5 1437721 - SELECCIONAR MATERIALES multimediales y/o elaborar marcadores FORMATOS DE ARCHIVO | multimediales
< AUDIOVISUALES SEGUN LAS elementos faltantes (Disefio, . L, . . borrables, NECESARIOS SEGUN LA |editados y/o
EJECUCION SER/I?{E?G%%EA ;/'C%LET:\;;DC'QLEEEE ESPECIFICACIONES DEL GUION TECNICO Y EL |Audio y Video), siguiendo las | -0° Simulacion de situaciones. | Aula lapiceros, lapiz, PLATAFORMA DE elementos faltantes
DISENO ESTABLECIDO STORYBOARD especificaciones del guion borrador, tintay INTEGRACION DE LA para complementar
i’F\"LI;:(I:_ATNO ) técnico y el storyboard. memoria USB. MULTIMEDIA. la multimedia.
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR
Y PRESENTAR CODIFICA LOS
BOCETOS Y ELEMENTOS DE LA
ESTADOS DEL Manipular los lenguajes de MULTIMEDIA DE
programacion orientados al Resma de papel, ACUERDO CON EL MAPA
ég‘:\’AEP(S)ngCF\I’g'\%A ESEGIS\/IE:\I’\frgsGRAR Los 437722 - PROGRAMAR ELEMENTOS Disefio Web y formatos marcadores DE NAVEGACION.
EJECUCION GRAFICA QUE | MULTIMEDIALES DE INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA multimedia mas utilizados en el 100 Simulacién de sltuaci Adl borrables, Estructura funcional
o REALIZQARA ACURRDO cON UN_|SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL desarrollo de Proyectos imulacion ce situaciones. | Aula lapiceros, lapiz, DESPLIEGA Y MANIPULA | de la pagina web.
DISENO ESTABLECIDO. MAPA DE NAVEGACION Y EL STORYBOARD. Multimediales, teniendo en borrador, tinta y DATOS DE MANERA
EN EL . cuenta los principios de memoria USB. SINCRONA Y
APLICATIVO, Usabilidad y Navegabilidad. ASINCRONA SEGUN LAS
MEDIANTE EL ESPECIFICACIONES DEL
ggﬁ’\l‘co MAPA DE NAVEGACION.
VERIFICAR Y
ENTREGAR LA Resma de INTEGRA LOS
SOLUCION 2965 - INTEGRAR LOS Integrar los elementos avel ELEMENTOS DE
MULTIMEDIA ELEM;ENTOS 437723 - INCORPORAR LOS multimediales en la Emﬁcaﬁores LA MULTIMEDIA  |Pagina Web con
EVALUACION QUE CUMPLE A |MULTIMEDIALES DE ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA |interfaz web realizada, 80 Simulacion de Aula borrables DE ACUERDO elementos
P SEGUN LOS CRITERIOS DEL teniendo en cuenta las situaciones. . . CON LAS multimediales
SATISFACCION ACUERDO CONUN STORYBOARD directrices plasmadas en lapiceros, !aplz, ESPECIFICACION |integrados.
CON LAS DISENO ESTABLECIDO. e borrador, tinta y ’
el mapa de navegacion. 5 ES DEL
NECESIDADES memoria USB.
DEL CLIENTE STORYBOARD.
VERIFICAR Y
ENTREGAR LA Resma de \l\;ﬁlil‘[l')lll\\lllléglA DE
SOLUCION 2965 - INTEGRAR LOS  |437738 - VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL Realizar una reunién con papel, ACUERDO CON Informe escrito del
MULTIMEDIA ELEMENTOS DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA ol director del proyecto Simulacion de marcadores e correcto
EVALUACION QUE CUMPLE A |MULTIMEDIALES DE  [DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO arala a Iicac’ijc’myde 40 situaciones, Aula borrables, ESPECIFICACION funcionamiento del
SATISFACCION  [ACUERDO CON UN DEJANDO CONSTANCIA EN LA LISTA DE pruebas Ze validacion : lapiceros, lapiz, ES DADAS POR producto
CON LAS DISENO ESTABLECIDO. |cHEQUEO. p ! borrador, tinta y multimedial.
N EL DIRECTOR DEL
NECESIDADES memoria USB. PROYECTO
DEL CLIENTE i
REALIZAR
INFORME ﬁ\?l’ggg(\:/g?)hA Identificar e integrar
TECNICO DE IDONEA Resma de los elementos de su
ELEMENTOS CONSIGO 437729 Identificar las oportunidades papel, contexto que le
MULTIMIEDIA MISMO. CON Los |aue el SENA ofrece en el marco de |Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores permiten generar
ANALISIS REQUERIDOS DEMA§ Y CON LA la formacion profesional de acuerdo |aprendizaje con base en |8 Aprendizaje Aula borrables, ideas y proyectos |Collage de induccién
PARA EL NATURALEZA EN con el contexto nacional e la induccién Colaborativo. lapiceros, lapiz, de acuerdo al
DESARROLLO LOS CONTEXTOS internacional. borrador, tinta y programa y
DE LA LABORAL Y memoria USB. proyecto de
SOLUCION SOEIAL formacion.
MULTIMEDIA
DISENAR
ALTERNATIVAS |PROMOVER LA Erfitatals
DE INTERACCION P )
DIAGRAMACION |IDONEA Resma de recursos requeridos
PARA EL CONSIGO 437730 - Gestionar la informacion de papel, en el desarrollo de
APLICATIVO MISMO. CON LOS acuerdo con los procedimientos Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores sus actividades
Planeacién MULTIMEDIA DEMA!E: Y CON LA establecidos y con las tecnologias de |aprendizaje con base en |8 Aprendizaje Aula borrables, formativas y Collage de induccién
QUE SE DEBEN |NATURALEZA EN la informacién y la comunicacién la induccién Colaborativo. lapiceros, lapiz, productivas segun
VALORAR PARA |LOS CONTEXTOS |disPonibles. [FEIaT iz MEIES
ESTABLECER EL |LABORAL Y memoria USB. institucionales.
DISERO SOCIAL
PRELIMINAR

GFPI-F-018 V4



DISENAR

ALTERNATIVAS |PROMOVER LA Aborda procesos
DE INTERACCION . de trabajo
DIAGRAMACION |IDONEA 437737 - Generar procesos - colaborativo
PARA EL CONSIGO auténomos y de trabajo colaborativo e aks Elaﬁce;dores orientados hacia la [Producto: Estrategia
Eler APLICATIVO MISMO, CON LOS |permanentes, fortaleciendo el e X e 1 10 St Al o construccion informativa de
MULTIMEDIA DEMAS Y CON LA [equilibrio de los componentes ™ re';lizacion del%/idZO e Sm— 'Ia o colectiva segun los [manera fisica o
QUE SE DEBEN [NATURALEZA EN |racionales y emocionales orientados : bc?rrador Ytin?a ! requerimientos de |digital.
VALORAR PARA |LOS CONTEXTOS |hacia el desarrollo humano integral. memoria‘ USB y los contextos
ESTABLECER EL [LABORAL Y . sociales y
DISENO SOCIAL productivos.
PRELIMINAR
DISENAR
ALTERNATIVAS |PROMOVER LA
DE INTERACCION - ) P
DIAGRAMACION |IDONEA 437734 -_Genera_\r habitos salud_ables Consultar r_utmas de Resma de l?lagnosuca los
en su estilo de vida para garantizar la [pausas activas y procesos papel, riesgos
AN CONSICS revencion de riesgos ocupacionales |de manejo de residuos marcadores ergonémicos
y APLICATIVO MISMO, CoN Los | 9os ocup manej : Simulacién de gonomicos y
Planeacion < de acuerdo con el diagnéstico de su |solidos que se aplican 10 By . Aula borrables, psicosociales de su
MULTIMEDIA DEMAS Y CON LA A (Tt e oy ool situaciones. q 5 =
condicion fisica individual y la durante el desarrollo lapiceros, lapiz, desempefio laboral
QUESSEHEI |NAURALSZA Y naturaleza y complejidad de su durante un proyecto de borrador, tinta segun normas de
VALCIRAR [PARR |[LEBCORIZAeS desem eﬁglaborzl : disefio multi’ine):jial memoria'USB g salgud ocupacional
ESTABLECER EL [LABORAL Y P : - P -
DISENO SOCIAL
PRELIMINAR
Se comunica
facilmente con los
miembros de la
comunidad
educativa segin
protocolos y
normas de
DESARROLLAR convivencia
Y PRESENTAR institucional. Aborda
BOCETOS Y ﬁ\?rggg\clgﬁ)hA procesos de trabajo
ESTADOS DEL IDONEA Resma de colaborativo
(AR SOBRI»E . CONSIGO 437733 - Asumir los deberes y - papel, orlentadosihama 2
COMPOSICION Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores construccion
. o < MISMO, CON LOS |derechos con base en las leyes y la N A . p . "
Ejecucion GRAFICA QUE A RN aprendizaje con base en (8 Aprendizaje Aula borrables, colectiva segun los |Collage de induccién
+ |DEMAS Y CON LA|normativa institucional en el marco ) 4 . N . i~
SE REALIZARA . la induccién Colaborativo. lapiceros, lapiz, requerimientos de
NATURALEZA EN |de su proyecto de vida. .
EN EL borrador, tinta y los contextos
LOS CONTEXTOS N .
APLICATIVO, memoria USB. sociales y
LABORAL Y X
MEDIANTE EL SOCIAL productivos.
GUION Armoniza los
GRAFICO. componentes
racionales y
emocionales en el
desarrollo de los
procesos de trabajo
colectivo seguin
normas de
convivencia.
DESARROLLAR
RRESENIER PROMOVER LA
BOCETOS Y 3
INTERACCION Desarrolla
ESTADOS DEL P Resma de =
IDONEA 437727 - Reconocer el rol de los actividades de
ARTE SOBRE LA A o papel, iy
- CONSIGO participantes en el proceso formativo, - autogestion
COMPOSICION q Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores y 5
. ” P MISMO, CON LOS |el papel de los ambientes de . A orientadas hacia el . ”
Ejecucion GRAFICA QUE < P 9 aprendizaje con baseen (8 Aprendizaje Aula borrables, R B Collage de induccion
: |DEMAS Y CON LA|aprendizaje y la metodologia de A - 5 " A mejoramiento
SE REALIZARA - la induccién Colaborativo. lapiceros, lapiz, 3
EN EL NATURALEZA EN |formacion, de acuerdo con la P personal segin los
LOS CONTEXTOS [dinamica organizacional del SENA. S y requerimientos del
APLICATIVO, memoria USB. "
LABORAL Y proceso formativo
MEDIANTE EL SOCIAL
GUION
GRAFICO.
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Establece
relaciones
interpersonales
dentro de criterios

DISFANRCILAR de libertad, justicia,
MRRESENTAR PROMOVER LA respeto,
BOCETOS Y p -
INTERACCION responsabilidad,
ESTADOS DEL P Resma de N
IDONEA . L tolerancia y Producto: Manual de
ARTE SOBRE LA Identificar los principios y papel, - . . .
- CONSIGO 437725 - Interactuar en los . solidaridad seglin  [convivencia para la
COMPOSICION N . valores corporativos, para marcadores R
. . < MISMO, CON LOS |contextos productivos y sociales en N . Y principios y valores |empresa
Ejecucion GRAFICA QUE < - o ser evidenciados en el 10 Socializacion Aula borrables, . N
< |DEMAS Y CON LA [funci6n de los principios y valores . N . . universales. Se seleccionada de
SE REALIZARA . manual de identidad lapiceros, lapiz, | ..
NATURALEZA EN |universales. - N comunica manera fisica o
ENEL corporativa borrador, tinta y P L
LOS CONTEXTOS q facilmente con los |digital.
APLICATIVO, memoria USB. )
LABORAL Y miembros de la
MEDIANTE EL .
A SOCIAL comunidad
e educativa segiin
GRAFICO. 9
protocolos y
normas de
convivencia
institucional.
DESARROLLAR
Y PRESENTAR PROMOVER LA Ar}e_illza de manera
BOCETOS Y p critica las
INTERACCION 5 .
ESTADOS DEL IDONEA Resma de situaciones Producto:
ARTE SOBRE LA 437735 - Asumir actitudes criticas, Ejecutar los posibles papel, pertinentes que PRSP
- CONSIGO X - N N y Participacion en foro
COMPOSICION argumentativas y propositivas en cambios que el cliente marcadores contribuyen a la 3 .
. - < MISMO, CON LOS Py o s 5 2 social, mediante
Ejecucion GRAFICA QUE 5 funcién de la resolucion de solicite para el producto |10 Estudios de casos Aula borrables, resolucién de e
- |[DEMAS Y CON LA a . . . N . a practica de
SE REALIZARA problemas de caracter productivoy |final y asumirlos lapiceros, lapiz, problemas segun P
NATURALEZA EN R K 3 P resolucién de
EN EL social. cordialmente borrador, tinta y los requerimientos .
LOS CONTEXTOS X conflictos
APLICATIVO, memoria USB. de los contextos
LABORAL Y .
MEDIANTE EL SOCIAL productivos y
GUION sociales.
GRAFICO.
Establece procesos
comunicativos
asertivos que
posibilitan la
convivencia en los
contextos social y
productivo de
DESARROLLAR ?gﬁ;?
Y PRESENTAR .
BOCETOS Y PROMOVER LA 437728 - Desarrollar procesos c_ompetenuas
INTERACCION Aot 5 5 ciudadanas.
ESTADOS DEL P comunicativos eficaces y asertivos Resma de .
IDONEA - . . Resuelve conflictos
ARTE SOBRE LA dentro de criterios de racionalidad . . papel, )
- CONSIGO P . . Revisar metodologias de . . mediante el uso de
COMPOSICION MISMO. CON Los |9ue posibiliten la convivencia, el el e e (B U Panel de discusion. marcadores e
Ejecucion GRAFICA QUE N establecimiento de acuerdos, la J 10 Mapa conceptual. Aula borrables, N

SE REALIZARA
ENEL
APLICATIVO,
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.

DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN
LOS CONTEXTOS
LABORAL Y
SOCIAL

construccion colectiva del
conocimiento y la resolucién de
problemas de caracter productivo y
social.

proyecto de disefio
multimedial

Estudio de casos.

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

argumentacion y la
asertividad.
Establece acuerdos
mediante el uso de
procesos
comunicativos,
racionales y
argumentados
orientados hacia la
resolucion de
problemas seguin
normas y
protocolos
institucionales.
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Aplica los test de
condicion fisica
segun estandares.
Selecciona los

DESARROLLAR ejercicios para el
Y PRESENTAR PROMOVER LA plan d_e_ ; ) "
BOCETOS Y INTERACCION acondicionamiento |Ficha antropométrica
ESTADOS DEL IDONEA Consultar rutinas de Resma de fisico diligenciada
ARTE SOBRE LA 437732 - Aplicar técnicas de cultura |pausas activas y procesos papel, Elabora el plan de |Resultados, analisis,
- CONSIGO . . X . " L . .
COMPOSICION fisica para el mejoramiento de su de manejo de residuos marcadores acondicionamiento |tiempos y
. . < MISMO, CON LOS b = . N P e . .
Ejecucion GRAFICA QUE DEMAS Y CON LA |&XPresion corporal, desempefio solidos que se aplican 10 Talleres, practicas. Aula borrables, fisico, segin recomedaciones del
SE REALIZARA NATURALEZA EN laboral segtin la naturaleza y durante el desarrollo lapiceros, lapiz, sistemas de test
EN EL complejidad del area ocupacional. durante un proyecto de borrador, tinta y entrenamiento plan de
LOS CONTEXTOS s o : X . g g 9
APLICATIVO, disefio multimedial memoria USB. fisico. Valora el acondicionamiento
LABORAL Y . o
MEDIANTE EL SOCIAL impacto de la fisico.
GUION cultura fisica en el
GRAFICO. mejoramiento de la
calidad de vida
y su efecto en el
entorno familiar
social y productivo.
Participa en
actividades que
DESARROLLAR requieren
Y PRESENTAR coordinacién motriz
BOCETOS Y m?r(égg(\:/g:ghA fina y gruesa de
ESTADOS DEL IDONEA Consultar rutinas de Resma de forma individual y
ARTE SOBRE LA 437736 - Desarrollar pausas activas y procesos papel, grupal.
P CONSIGO - . A H Aty
COMPOSICION permanentemente las habilidades de manejo de residuos marcadores Aplica técnicas y
. - A MISMO, CON LOS | " ~. ) . . - o o
Ejecucion GRAFICA QUE A psicomotrices y de pensamiento en la|solidos que se aplican 10 Talleres, préacticas. Aula borrables, procedimientos
< DEMAS Y CON LA|”. e 3 . N
SE REALIZARA NATURALEZA EN ejecucion de los procesos de durante el desarrollo lapiceros, lapiz, orientados al
EN EL aprendizaje. durante un proyecto de borrador, tinta y perfeccionamiento
LOS CONTEXTOS = . R N
APLICATIVO, disefio multimedial memoria USB. de la
LABORAL Y . -
MEDIANTE EL SOCIAL psicomotricidad
GUION frente a los
GRAFICO. requerimientos de
su desempefio
laboral.
Relaciona y analiza
las problematicas
ambientales y sus
posibles causas
segun los
conceptos
DESARROLLAR ﬁi:ﬂﬂ;iio;
NRRESENTAR PROMOVER LA clasificacion de los
BOCETOS Y - ¥ =
INTERACCION . residuos segin
ESTADOS DEL P A Consultar rutinas de Resma de !
IDONEA 437731 - Asumir responsablemente N normatividad legal
ARTE SOBRE LA - s pausas activas y procesos L papel, N .
- CONSIGO los criterios de preservacion y . ! Lectura dirigida, vigente.Dispone los
Ol MISMO, CON LOS |conservacion del medio ambiente il MEGED G2 rEEkles método de pregunta TEEELNIEE residuos teniendo
Ejecucion GRAFICA QUE N y solidos que se aplican 20 preg ' |Aula borrables,

SE REALIZARA
EN EL
APLICATIVO,
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.

DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN
LOS CONTEXTOS
LABORAL Y
SOCIAL

de desarrollo sostenible, en el
ejercicio de su desempefio laboral y
social.

durante el desarrollo
durante un proyecto de
disefio multimedial

lluvia de ideas,
exposicion

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

en cuenta las
normas de
clasificacion de los
mismos. Mantiene
limpio y ordenado el
lugar donde
desarrolla sus
actividades
formativas y
productivas segun
estandares de
proteccion
ambiental.
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PROMOVER LA

Explica la relacion
del programa de
formacién en el cual
esta matriculado
con el proyecto de
formacién que
desarrollara para
lograr los

VERIFICAR Y X 437726 - Concertar alternativas y
ENTREGAR LA INTERACCION acciones de formacion para el Resma de resultagos_ e
p IDONEA N aprendizaje.
SOLUCION desarrollo de las competencias del papel, : X
CONSIGO P oy Vivencia su
MULTIMEDIA programa formacion, con base en la |Desarrollar actividades de Metodo de preguntas. marcadores .
” MISMO, CON LOS o . o A proyecto de vida en 8 4
Evaluacion QUE CUMPLE A DEMAS Y CON LA politica institucional. Analizar el aprendizaje con base en |8 Aprendizaje Aula borrables, et Collage de induccién
SATISFACCION programa formacién y el proyecto la induccién Colaborativo. lapiceros, lapiz,
NATURALEZA EN ) ; N desarrollo humano
CON LAS formativo, teniendo en cuenta el borrador, tinta y . .
LOS CONTEXTOS X 5 N integral seguin sus
NECESIDADES grado de pertinencia en el entorno memoria USB. !
DEL CLIENTE LABORAL Y Bl competencias.
SOCIAL . Optimiza los
recursos requeridos
en el desarrollo de
sus actividades
formativas y
productivas segin
normas
institucionales.
VERIFICAR Y Rﬁg’;g\c’g%hA
ENTREGAR LA IDONEA Resma de Vivencia su
SOLUCION 437724 - Redimensionar " papel, proyecto de vida en X
CONSIGO Formular la planeacién Producto: Propuesta
MULTIMEDIA permanentemente su proyecto de | A marcadores el marco del e s
i MISMO, CON LOS |, estratégica personal de formulacion de fisica o digital de la
Evaluacion QUE CUMPLE A A vida de acuerdo con las 10 Aula borrables, Desarrollo Humano | . N
- DEMAS Y CON LA| . . acuerdo al contexto preguntas 3 . . mision y prospectiva
SATISFACCION circunstancias del contexto y con . lapiceros, lapiz, Integral seguin
NATURALEZAEN |°. . - laboral y social. N A personal.
CON LAS vision prospectiva. borrador, tinta y competencias
LOS CONTEXTOS - .
NECESIDADES memoria USB. ciudadanas.
DEL CLIENTE LABEIRAL Y
SOCIAL
REALIZAR
INFORME
TECNICO DE Resma de
ELEMENTOS COMPRENDER Bl Eer c EEETe papel, Pronuncia
MULTIMIEDIA TEXTOS EN 437719 -Comprender frases y de Eom RS —— Gan Fill Listenin e marcadores adecuadamente el Documento
ANALISIS REQUERIDOS INGLES EN vocabulario habitual sobre temas de - Iosgrio e 20 exeF:'cises 9 ® borrables, vocabulario y oo
PARA EL FORMA ESCRITA |interés personal y temas técnicos. fungamentos de disefio lapiceros, lapiz, modismos basicos P
DESARROLLO Y AUDITIVA borrador, tinta y del idioma
DE LA memoria USB.
SOLUCION
MULTIMEDIA
REALIZAR
INFORME
TECNICO DE Resma de
ELEMENTOS COMPRENDER Realizar un listado de papel, Interpreta un texto HefacE iR
MULTIMIEDIA TEXTOS EN 437720 - Encontrar informacién etiquetas HTML en el Learing from Laboratori marcadores sencillo y puede diIiJ enciada
ANALISIS REQUERIDOS INGLES EN especifica y predecible en escritos idigma o p—— 20 experience and @ borrables, construir un mapa Dezcri T G [
PARA EL FORMA ESCRITA [sencillos y cotidianos. definicic’)ng authentic materials lapiceros, lapiz, conceptual basado rofesi?)nal p
DESARROLLO Y AUDITIVA borrador, tinta y en el mismo. P!
DE LA memoria USB.
SOLUCION
MULTIMEDIA
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DISENAR

ALTERNATIVAS
213 - Resma de
DIAGRAMACION Elaborar una lista de Listado de palabras
COMPRENDER ) o~ papel, ) :
PARA EL 437715 - Comprender la idea palabras y un analisis del Sostiene de tecnicas de un
Az APLICATIVO TEXTQS EN principal en avisos y mensajes texto con base al A A Laboratori falcatcles conversaciones con [documento tecnico
Planeacion INGLES EN . Y 20 Skimming/Scanning borrables, SR -
MULTIMEDIA breves, claros y sencillos eninglés  |documento de o . . vocabulario basico |Documento analisis
FORMA ESCRITA |, . . lapiceros, lapiz, . "
QUE SE DEBEN Y AUDITIVA técnico. clasificaciones del manual borrador, tinta y y técnico aprendido. |de un texto
VALORAR PARA de identidad coorporativa memoria‘USB
ESTABLECER EL .
DISERO
PRELIMINAR
DISENAR
ALTERNATIVAS
13 Resma de
pracRAtEciof COMPRENDER Elaborar la mision, vision papel, .
PARA EL . N Elabora resimenes
TEXTOS EN 437718 - Encontrar vocabulario y y valores coorporativos . [marcadores L .
ha APLICATIVO - . Fovel s Ve . A Laboratori cortos sobre textos |Diccionario de
Planeacion INGLES EN expresiones de inglés técnico en del manual de identidad |20 Group Work borrables, " .
MULTIMEDIA o At a (o} A R sencillos, y con bolsillo
FORMA ESCRITA |anuncios, folletos, paginas web, etc. |coorporativo de la pyme lapiceros, lapiz, . o
QUEE = pIEEHEN Y AUDITIVA en Ingles borrador, tinta y GRIEIIED EarEa:
VALORAR PARA memoria' USB
ESTABLECER EL .
DISENO
PRELIMINAR
DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y
ESTADOS DEL Resma de
ARTE SOBRE LA |COMPRENDER Realizar la lectura de un papel, Estructura
COMPOSICION TEXTOS EN 437716 - Leer textos muy breves y manual de una T marcadores adecuadamente
Ejecucion GRAFICA QUE’ INGLES EN sencillos en inglés general y técnico herramienta de disefio 20 Drills @ borrables, una opinién sobre
SE REALIZARA |FORMA ESCRITA " |web teniendo en cuenta la lapiceros, lapiz, un tema conocido
EN EL Y AUDITIVA fonetica inglesa borrador, tinta y de su especialidad.
APLICATIVO, memoria USB.
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y
ESTADOS DEL Resma de
ARE SOIEINE (LA | (OIIARENBIER 437717 - Comunicarse en tareas Realizar una presentacion papel, Escribe o presenta
: : oI IEATOSEN sencillas y habituales que requieren [personal en el idioma Collaborative work / Laboratori JaICatoles descripciones de si ; )
Eiceiacy CRAACAQUE NS5 (=Y un intercambio simple y directo de ingles mediante un video 20 peer assessment o (e, mismo, su profesion ST fEnTE
SE REALIZARA " [FORMAESCRITA informacién cotidiana y técnica. breve lapiceros, lapiz, ysu enltorno
EN EL Y AUDITIVA . . borrador, tinta y
APLICATIVO, memoria USB.
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR
Y PRESENTAR
BOCETOS Y
ESTADOS DEL o ; Resma de
ARTE SoBRE L [couprenper <774 Reslzy e
. . COMPOSICION TEXTQS =Y un vocabulario suficiente para h’acer Desarm”a.r Rgalseccion Group work- Interaction | Laboratori Jaicarles Rancalliesnonds Guion del Juego de
Ejecucion GRAFICA QUE' INGLES EN una exposicién o mantener una de su pagina web en el 20 with peers @ borrables, preguntas sobre si s
SE REALIZARA |FORMA ESCRITA gt S S — idioma inglés lapiceros, lapiz, mismo
EN EL Y AUDITIVA P~ borrador, tinta y
APLICATIVO, : memoria USB.
MEDIANTE EL
GUION
GRAFICO.
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L3
SENA

N

Modelo de Mejora

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
Sistema Integrado de Gestién y Autocontrol
Procedimiento Ejecucion de la Formacién
PROYECTO FORMATIVO

Cédigo Proyecto SOFIA:

1. Informacién basica del proyecto

1410300 Caodigo del Programa SOFIA: 524139 Version del Programa: 2 Fichas asociadas: 24

1.1 Centro de Formacion:

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO 1.2 Regional: REGIONAL QUINDIO

1.3 Nombre del proyecto:

IMPLEMENTACION DE SOLUCION MULTIMEDIAL QUE RESPONDA A NECESIDAD DE COMUNICACION CORPORATIVA Y ACADEMICA DE LAS INSTITUCION
EDUCATIVA

1.4 Programa de Formacion al
que da respuesta:

DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA

1.5 Tiempo estimado de
ejecucidn del proyecto (meses):

24

1.6 Empresas o instituciones que
participan en su formulacién o
financiacion: (si Existe)

SENA, INSTITUCION EDUCATIVA GENERAL SANTANDER

1.7 Palabras claves de
blsqueda:

Soluciones Multimedia, Aplicativos, Software, Portafolio de Servicios, Video, Imagen, Disefio Grafico, comunicacion, negociacion, Storyboard, guién literario,guién técnico,

1.8 Namero total de resultados
de aprendizaje del programa de
formacion:

1.9.1 Numero de resultados de aprendizaje especificos que se alcanzan con el proyecto: 12
1.9 Nimero de

resultados de

34 aprendizaje por tipo |1.9.2 Niumero de resultados de aprendizaje transversales que se alcanzan con el proyecto:
de competencia

1.9.3 Numero de resultados de aprendizaje basicos que se alcanzan con el proyecto: 22

2. Estructura del proyecto

2.1 Planteamiento del problema

o necesidad que se pretende solucionar

adecuadas para esto, haciendo

Las institucines educativas de la Ciudad, cuentan con la necesidad de dar a conocer al publico en general su oferta de Servicios. La mayoria de estas no cuentan plataformas tecnologicas propias y

uso aun de medios fisicos y voz a voz para promocionar su oferta académica, eventos y demas servicios inherentes a sus funciones e identidad corporativa.

2.2 Justificacion del proyecto

El Programa de Técnico en Disefio e integracion de Multimedia ha sido disefiado para ayudar a fortalecer una de las 5 Locomotoras Econémicas propuestas por el actual Gobierno de Colombia, la cual
corresponde a la Innovacién. Dicha locomotora tiene dentro de sus componentes el factor tecnoldgico, que para este caso esta representado en la creacién de
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) SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
SENA Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol

7A§ Procedimiento Ejecucion de la Formacion

PROYECTO FORMATIVO

Modelo de Mejora

aplicaciones que den solucién a problemas del entorno Local (El Colegio), beneficiando con el desarrollo y posterior aplicacion del mismo a toda la Comunidad Estudiantil y Administrativa de la Institucion.

2.3 Objetivo general

Desarrollar e implementar la solucion multimedial que responda a la necesidad de comunicacion corporativa y académica de la institucién educativa objeto de estudio.

2.4 Objetivos especificos

Analizar los requisitos de la Solucién Multimedia

Disefiar la Solucion Multimedia con base al analisis de recoleccion de la Informacion
Desarrolar la soluciéon Multimedia

Evaluar el funcionamiento de la Solucién Multimedia desarrollada

2.5 Alcance

2.5.1 Beneficiarios del proyecto Poblacion relacionada con las instituciones eduaticas objeto de estudio, profesores, directivos, acudientes, padres de familia y estudiantes
2.5.2 Impacto

Social: Mayor acceso a la informacion del Colegio al ser implementado en una plataforma web

Econdémico: Disminucion de costos en papeleria y tintas

Ambiental: Disminucién de consumo de papel y tinta empleados en el proceso de promocién e informacién de los Servicios del Colegio

Tecnoldgico: Desarrollo de aplicacion multimedia para el sistema escolar

2.5.3 Restricciones o riesgos asociados y alternativas de solucién

Reaccién negativa al proyecto por ser una innovacion y estar montado en plataforma virtual. Plan de conscienciacion la consulta de la aplicacién multimedia como fuente de informacion de los Servicios del
Colegio

La empresa computadores para educar niegue la posibilidad de instalar el software libre necesario para el desarrollo. Negociar posibles instalaciones de software.

2.5.4. Productos o resultados del proyecto

Plataforma Web de la Institucién Educativa

Productos Multimedia de oferta de servicios de la Institucién Educativa

manuales de la aplicacién Multimedia vy del usuario

02/03/2022 06:56:36 GFPI- F-016 v2 Péagina 2 de 9
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7A§ Procedimiento Ejecucion de la Formacion

PROYECTO FORMATIVO

Modelo de Mejora

2.6 Innovacion/Gestion Tecnoldgica

El proyecto resuelve una necesidad del sector productivo? Sl
El proyecto mejora el proceso/producto/servicio existente? Sl
El proyecto involucra el uso de nuevas técnicas y tecnologias de proceso? Sl
Los productos finales son susceptibles a proteccion industrial y/o derechos de autor? Sl
Los productos obtenidos en el proyecto pueden ser posicionados en el mercado? Sl

2.7 Valoracion Productiva

Con el desarrollo del proyecto se puede satisfacer la necesidad de un cliente potencial? Sl

Viabilidad de proyecto para plan de negocio? Sl

3. Planeacion del proyecto

3.3. Resultados de Aprendizaje Especificos, Transversales
3.1. Fases del Proyecto 3.2. Actividades del Proyecto y Bésicos (a partir del programa de formacion) 3.4. Competencia Asociada

REALIZAR INFORME TECNICO DE
ELEMENTOS MULTIMIEDIA 437719 - COMPRENDER FRASES Y

ANALISIS VOCABULARIO HABITUAL SOBRE TEMAS DE

REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO - -
DE LA SOLUCION MULTIMEDIA INTERES PERSONAL Y TEMAS TECNICOS

REALIZAR INFORME TECNICO DE
ELEMENTOS MULTIMIEDIA

240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
FORMA ESCRITA Y AUDITIVA

A3T720 I O 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN

ANALISIS REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO EEZEﬁJEIOCSAYYCIZDCF;EBE\CI:\:gLSE EN ESCEIE FORMA ESCRITA Y AUDITIVA

DE LA SOLUCION MULTIMEDIA

REALIZAR INFORME TECNICO DE 437729 - IDENTIFICAR LAS OPORTUNIDADES 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
ANALISIS ELEMENTOS MULTIMIEDIA QUE EL SENA OFRECE EN EL MARCO DE LA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO |FORMACION PROFESIONAL DE ACUERDO CON NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y

DE LA SOLUCION MULTIMEDIA EL CONTEXTO NACIONAL E INTERNACIONAL. SOCIAL

EIE_EIEARI;IIEI'\OI\"?OIQFI\/(I)LTLMFFMTEESI’XICO DE 437741 - IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
ANALISIS REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA [DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

MULTIMEDIA INFORMACION RECOLECTADA.

DE LA SOLUCION MULTIMEDIA
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PROYECTO FORMATIVO

ANALISIS

REALIZAR INFORME TECNICO DE
ELEMENTOS MULTIMIEDIA
REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO
DE LA SOLUCION MULTIMEDIA

437745 - INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA
(LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS
CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
INFORMACION RECOLECTADA.

DESARROLLO DE TAREAS

EJECUCION DE ACTIVIDADES PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES EN EL
SECTOR PRODUCTIVO

437747 - APLICAR EN LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS REALES DEL SECTOR
PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,
HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES A LAS
COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE
FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y
METODOLOGIAS DE AUTOGESTION

999999999 - RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ETAPA PRACTICA

DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE

437714 - REALIZAR INTERCAMBIOS SOCIALES Y
PRACTICOS MUY BREVES, CON UN

240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN

EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA VOCABULARIO SUFICIENTE PARA HACER UNA
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | EXPOSICION O MANTENER UNA CONVERSACION RS CRITA Y AUDITIVA
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. SENCILLA SOBRE TEMAS TECNICOS
DESARROLLAR Y PRESENTAR
EJECUCION ggggg’_f\ ég;}%%?;gﬁéﬁiﬂfc A 437716 - LEER TEXTOS MUY BREVES Y 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, SENCILLOS EN INGLES GENERAL Y TECNICO FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
gggﬁ?gg%’ég;&gﬁ?&gg QSTE 437717 - COMUNICARSE EN TAREAS SENCILLAS
: » Y HABITUALES QUE REQUIEREN UN 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA
> INTERCAMBIO SIMPLE Y DIRECTO DE FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | e apMACION COTIDIANA Y TECNICA
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE 437721 - SELECCIONAR MATERIALES 220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA AUDIOVISUALES SEGUN LAS ESPECIFICACIONES | MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISENO
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | DEL GUION TECNICO Y EL STORYBOARD ESTABLECIDO.
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE R e JGUIENDG | 220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISENO
> LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE
QUE SE REALIZARA EN EL ARLICATIVO, | 1 v/e 2 CIONY. EL STORYBOARD ESTABLECIDO.
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. i
DESARROLLAR Y PRESENTAR . ]
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE 437725 - INTERACTUAR EN LOS CONTEXTOS é‘gﬁgfg%owgﬁg""ggﬁfég I'DNETSEQ\C(CC%R 'LDAONEA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA PRODUCTIVOS Y SOCIALES EN FUNCION DE LOS NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | PRINCIPIOS Y VALORES UNIVERSALES. SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
DESARROLLAR Y PRESENTAR 437727 - RECONOCER EL ROL DE LOS 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EJECUCION BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE PARTICIPANTES EN EL PROCESO FORMATIVO, |CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA

EL PAPEL DE LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE

NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
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REALIZARA EN EL APLICATIVO,
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.

METODOLOGIA DE FORMACION, DE ACUERDO
CON LA DINAMICA ORGANIZACIONAL DEL SENA

SOCIAL

DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE

437728 - DESARROLLAR PROCESOS
COMUNICATIVOS EFICACES Y ASERTIVOS
DENTRO DE CRITERIOS DE RACIONALIDAD QUE
POSIBILITEN LA CONVIVENCIA, EL

240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

EJECUCION SOBRE LA COMPOSICIONES RIS ESTABLECIMIENTO DE ACUERDOS, LA NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, P
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. CONSTRUCCION COLECTIVA DEL SOCIAL
CONOCIMIENTO Y LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CARACTER PRODUCTIVO Y
DESARROLLAR Y PRESENTAR 437731 - ASUMIR RESPONSABLEMENTE LOS 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE CRITERIOS DE PRESERVACION Y CONSIGO MISMO. CON LOS DEMAS Y CON LA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE Y DE NATURALEZA EN ’LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | DESARROLLO SOSTENIBLE, EN EL EJERCICIO DE SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. SU DESEMPENO LABORAL Y SOCIAL.
DESARROLLAR Y PRESENTAR 437732 - APLICAR TECNICAS DE CULTURA 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE FISICA PARA EL MEJORAMIENTO DE SU CONSIGO MISMO. CON LOS DEMAS Y CON LA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA EXPRESION CORPORAL, DESEMPENO LABORAL NATURALEZA EN ’LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | SEGUN LA NATURALEZA'Y COMPLEJIDAD DEL SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. AREA OCUPACIONAL.
gg(S:AE?'ch)LYLézTYAE%ESSgEJQETE 437733 - ASUMIR LOS DEBERES Y DERECHOS 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA CON BASE EN LAS LEYES Y LA NORMATIVA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
< INSTITUCIONAL EN EL MARCO DE SU PROYECTO | NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, DE VIDA SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. !
gg?:AEBFCR)(S)LYLég'I'YAFI;?)ESSIIDEIIE\IJQETE 437735 - ASUMIR ACTITUDES CRITICAS, 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA ARGUMENTATIVAS Y PROPOSITIVAS EN CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
< FUNCION DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE RESEESSIN = APLIC S DE CARACTER PRODUCTIVO Y SOCIAL SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. ;
gg?:AEI'T'(R)gLYLég‘I'YAE%ESS[I)EIIE\IJQETE 437736 - DESARROLLAR PERMANENTEMENTE 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA LAS HABILIDADES PSICOMOTRICES Y DE CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
< PENSAMIENTO EN LA EJECUCION DE LOS NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUES by AR/ EN ELSiREl iy O PROCESOS DE APRENDIZAJE SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. i
DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE iil?giligéD?EgﬁleclliSEIISI?E%FIQET’-\?I'I?/AISE\D DE 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, TECNICO Y EL MAPA DE NAVEGACION INFORMACION RECOLECTADA.
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
gg?:AEBrgCS)LYLégTYAE?)ESS[')EEIJQETE 437744 - ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
EJECUCION MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO,

ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO

INFORMACION RECOLECTADA.

02/03/2022 06:56:36

GFPI- F-016 v2

Pagina5de 9




L3
SENA

N

Modelo de Mejora

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol
Procedimiento Ejecucion de la Formacién

PROYECTO FORMATIVO

MEDIANTE EL GUION GRAFICO.

VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCION
MULTIMEDIA QUE CUMPLE A

437723 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA

220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS

EVALUACION SATISFACCION CON LAS g%;%lzoﬂgglzew LOS CRITERIOS DEL II\E/IéJ_II__Zg\I/I_Eg:gIE)ES DE ACUERDO CON UN DISERO
NECESIDADES DEL CLIENTE '
VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCION [437724 - REDIMENSIONAR PERMANENTEMENTE 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EVALUACION MULTIMEDIA QUE CUMPLE A SU PROYECTO DE VIDA DE ACUERDO CON LAS [ CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
SATISFACCION CON LAS CIRCUNSTANCIAS DEL CONTEXTO Y CON VISION | NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
NECESIDADES DEL CLIENTE PROSPECTIVA. SOCIAL
VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCION i%ZIZC()sN-Eg%hllECFEggciéAllc_')TNEgERAll\E/fs 4 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EVALUACION MULTIMEDIA QUE CUMPLE A M I B CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
SATISFACCION CON LAS , NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
N e PROGRAMA FORMACION, CON BASE EN LA SOCIAL
POLITICA INSTITUCIONAL.
VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCION |437738 - VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL BN, AR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
EVALUACION MULTIMEDIA QUE CUMPLE A DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE e O\ EL INFORME DE ANALISIS DE LA
SATISFACCION CON LAS ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO |\ \Eomm s e O e v o
NECESIDADES DEL CLIENTE CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO. '
DISENAR ALTERNATIVAS DE
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO |437715 - COMPRENDER LA IDEA PRINCIPAL EN .
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR |AVISOS Y MENSAJES BREVES, CLAROS Y igoé&lfglsépg?y\'ﬁi%?ﬁs AT EXTOS EN INGLES EN
PARA ESTABLECER EL DISERO SENCILLOS EN INGLES TECNICO
PRELIMINAR
DISENAR ALTERNATIVAS DE
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO 437718 - ENCONTRAR VOCABULARIO Y .
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR |EXPRESIONES DE INGLES TECNICO EN ﬁ‘goéafg}sééﬂ’@iﬂgﬁs AT EXTOS EN INGLES EN
PARA ESTABLECER EL DISERO ANUNCIOS, FOLLETOS, PAGINAS WEB, ETC
PRELIMINAR
DISENAR ALTERNATIVAS DE 437730 - GESTIONAR LA INFORMACION DE A
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO |ACUERDO CON LOS PROCEDIMIENTOS é‘gﬁg}égowgsg""ggﬁféé I'DNETSEQ?(%(SH 'LDAONEA
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR |ESTABLECIDOS Y CON LAS TECNOLOGIAS DE LA | ¢ x2 oa E7a EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
PARA ESTABLECER EL DISENO INFORMACION Y LA COMUNICACION Avoily
PRELIMINAR DISPONIBLES.
437734 - GENERAR HABITOS SALUDABLES EN
DISENAR ALTERNATIVAS DE SU ESTILO DE VIDA PARA GARANTIZAR LA N
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO |PREVENCION DE RIESGOS OCUPACIONALES DE é‘gﬁgllégowgsgw'ggﬁféé I'DNETSARggCC'gm '&ONEA
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR |ACUERDO CON EL DIAGNOSTICO DE SU NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
PARA ESTABLECER EL DISENO CONDICION FiSICA INDIVIDUAL Y LA e CiAL
PRELIMINAR NATURALEZA Y COMPLEJIDAD DE SU
DESEMPERO LABORAL.
DISENAR ALTERNATIVAS DE 437737 - GENERAR PROCESOS AUTONOMOS Y | 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
PLANEACION DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO | DE TRABAJO COLABORATIVO PERMANENTES, | CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR

FORTALECIENDO EL EQUILIBRIO DE LOS

NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
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PARA ESTABLECER EL DISENO
PRELIMINAR

COMPONENTES RACIONALES Y EMOCIONALES
ORIENTADOS HACIA EL DESARROLLO HUMANO
INTEGRAL.

SOCIAL

DISENAR ALTERNATIVAS DE
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO

437740 - RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA

220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL

PARA ESTABLECER EL DISENO
PRELIMINAR

BASE EN EL STORYBOARD

PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR [MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE | DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

PARA ESTABLECER EL DISENO LA INFORMACION RECOLECTADA INFORMACION RECOLECTADA.

PRELIMINAR

DISENAR ALTERNATIVAS DE

DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO T\%Z#M'ES&ESELEJ:'EE';(;TS_TL,Z?SOE,\';A 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR - DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

PARA ESTABLECER EL DISENO B e e CL MARSES INFORMACION RECOLECTADA

NAVEGACION Y EL STORYBOARD '

PRELIMINAR

DISENAR ALTERNATIVAS DE ) )

DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR ﬁ,%;éé AC'?EE'NS'EGLSNEE; ﬁgg;g%’?g%&mm PE| DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

PARA ESTABLECER EL DISENO N INFORMACION RECOLECTADA.

PRELIMINAR :

DISENAR ALTERNATIVAS DE

DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO . ; 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR [437746 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON 1 5e ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

INFORMACION RECOLECTADA.

3.5 Organizacion del proyecto

3.5.1 No. Instructores requeridos

3.5.2 No. Aprendices sugeridos para
participar en el proyecto

35

3.6 Descripcion del ambiente de aprendizaje requerido

Ambientes dotado con mesas, sillas, computadores, tablero en acrilico, videoproyector.

3.7. Recursos estimados

Equipos / Herramientas

Talento Humano (Instructores)

Materiales de formacién consumibles

Actividades del proyecto | Duracion
(Meses) Descripcion  [Cant. | V. Unit. | V. Total Especialidad Cant. | V.Unit. | V.Total Descripcion Cant.| V.Unit. | V. Total
DESARROLLAR Y 4 Instructores para 4 |$12.340.000 [$ 49.360.000
PRESENTAR BOCETOS Y impartir la FPI
02/03/2022 06:56:36 GFPI- F-016 v2 Pagina 7 de 9
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ARTE SOBRE LA
COMPOSICION GRAFICA
QUE SE REALIZARA EN EL
APLICATIVO, MEDIANTE EL
GUION GRAFICO.

DISENAR ALTERNATIVAS DE 7 Instructores para 4 $ 21.595.000 |$ 86.380.000
DIAGRAMACION PARA EL impartir la FPI
APLICATIVO MULTIMEDIA
QUE SE DEBEN VALORAR
PARA ESTABLECER EL
DISENO PRELIMINAR

EJECUCION DE
ACTIVIDADES PARA EL
DESARROLLO DE
HABILIDADES EN EL SECTOR

REALIZAR INFORME 3 Instructores para
TECNICO DE ELEMENTOS impartir la FPI

MULTIMIEDIA REQUERIDOS
PARA EL DESARROLLO DE
LA SOLUCION MULTIMEDIA

VERIFICAR Y ENTREGAR LA 4 Instructores para 4 $12.340.000 |$ 49.360.000
SOLUCION MULTIMEDIA QUE impartir la FPI
CUMPLE A SATISFACCION
CON LAS NECESIDADES DEL
CLIENTE

6 Computador 1 $1.500.000 | $ 1.500.000

$ 12.340.000 |$ 49.360.000

4. Rubros presupuestales

Recurso Cantidad Valor Unitario Valor Total Rubro presupuestal por el que se financiara el proyecto
Equipos 35 $ 1.200.000 $ 42.000.000 | COMPRA MAQUINARIA EQUIPO
Herramientas 30 $ 191.000 $5.730.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Materiales de Formacion 30 $20.000 $ 600.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Talento Humano 4 $ 30.850.000 $ 123.400.000 | HONORARIOS FORMACION PROFESIONAL
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Total: $171.730.000

5. Equipo que participd en la formulacién del proyecto

Nombre Especialidad Nombre Centro Regional
JORGE IVAN SIERRA INGENIERO DE SISTEMAS CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO REGIONAL QUINDIO
DIEGO MAURICIO TORRES INGENIERO DE SISTEMAS No existe informacion REGIONAL QUINDIO
JORGE MARIO GIRALDO INGENIERO ELECTRONICO No existe informacion REGIONAL QUINDIO
HEILLER BONILLA DESARROLLADOR SOFTWARE No existe informacion REGIONAL QUINDIO
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