MUNICIPIO DE VILLA DE LEYVA

Formato de generacién de nimero aleatorio para desempate en procesos de
contratacién

El proceso se llevara a cabo de manera virtual
Se citara a los oferentes para participaciéon en el proceso de desempate

Se registran los proponentes en orden de registro de documentacién en SECOP I

Se registran los proponentes en orden de registro de documentacién en SECOP 11
Proponente 1

Proponente 2

El primer oferente seleccionard el rango de nimeros asi; Rango A 1al 5; Rango B & al 10,
Al segundo oferente se le asignara el rango no seleccionado por &l oferente 1.

Rangos

& B

lals 6al 10

Rango del proponente 1

Harlgu del proponente 2

El valor minimo es 1, el valor maximo es 10 de acuerdo con los rangos establecidos
El oferente ganador sera el gue obtenga 2 de 3 nimeros aleatorios

Valor minimo 0

Valor maximo

Primer numero aleatorio

Segundo numero aleatorio

|0 |0 0O

Tercer numero aleatorio




