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TIPO DE INFORME No. DE CONTRATO PERIODO DEL INFORME 

DESDE HASTA 

PARCIAL  FINAL X CPS-28- 
2023/BPIN2020000100326 

1/06/2023 30/06/2023 

CONTRATANTE FUNDACIÓN UNIVERSITARIA DE POPAYÁN 

CONTRATISTA JUAN JOSÉ VIDAL OROZCO 

No. DE 
IDENTIFICACIÓN 

1061702413 
EXPEDIDA EN 

POPAYAN 

No. TELÉFONO 
y/o CELULAR 

3016293245 

SUPERVISOR FERNANDO SOLIS ESCOBAR 

PROGRAMA contaduria publica 

CDP No. 4123 CRP No. 7623 

VALOR TOTAL 
DEL CONTRATO 

7.347.840.00 

FORMA DE 

PAGO 

Pago Mensual 
PAGO No. 

3 

VALOR A PAGAR $2.449.280.00 

PAGO SEGURIDAD SOCIAL 

IBC al sistema de Seguridad Social 

(40% del Ingreso mensual) 

1.160.000 PERIODO 

COTIZADO 

Junio 

EPS SANITAS VALOR PAGADO 145000 

ARL POSITIVA VALOR PAGADO 12200 

AFP PORVENIR VALOR PAGADO 185600 

VALOR TOTAL 

PLANILLA 

342800 PLANILLA No. 9452442188 

 
 

OBJETO DEL CONTRATO 

Prestar servicios profesionales como profesional universitario experto en 

temáticas relacionadas con ilustración de juegos serios y cartillas interactivas en 

el marco del Proyecto CONSOLIDACIÓN DE CAPACIDADES DE CIENCIA, 

TECNOLOGÍA E INNOVACIÓN PARA EL FORTALECIMIENTO DE LAS ECONOMÍAS 

RURALES EN LOS TERRITORIOS ANCESTRALES DEL PUEBLO KOKONUKO - CAUCA, 
CON CÓDIGO BPIN 2020000100326-PUCHICANGA. CDP 4123. 

 
 

DESCRIPCIÓN DE ACTIVIDADES REALIZADAS 

1. Orientar las acciones relacionadas con 
el diseño de manera colaborativa, 
modelos didácticos informáticos 

MEDIOS DE VERIFICACIÓN 
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Fecha: Julio 2021 

 

Dado en la ciudad de Popayán, el día viernes, 30 de junio de 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

escalables y replicables, que permitan 
estimular el aprendizaje constante y el 
diálogo de saberes alrededor de la 
ciencia en el ámbito territorial de la 
comunidad indígena de Puracé-Pueblo 
Kokonuko. 

 

1.1 segunda reunión para construcción de 
cartilla interactiva en colegio antiguo 

1.1 acta reunión 2 cartilla 01/06 

2.   Brindar orientación técnica que 
permita el diseño de juegos serios y de 
una cartilla virtual interactiva de 
acuerdo con las orientaciones del 
equipo de coordinación del proyecto 
Puchicanga. 

MEDIOS DE VERIFICACIÓN 

2.1 Reunión de socialización, temática 
y trabajo realizado juegos serios 
CEVP con programadores a través 
de Google meet 

2.2 Pre reunión juegos serios cevp con 
programadores. 

2.1 acta de reunión 10/06 
2.2 acta reunión 19/06 

3. Participar en las mingas de 
pensamiento programadas para los 
contenidos de los diseños 
requeridos 

MEDIOS DE VERIFICACIÓN 

3.1 Reunión socialización juegos 
serios “camino de la memoria” 
con programadores y profesores 
del CEVP en la FUP de manera 
presencial y virtual. 

3.1 acta reunión socialización juego serio 

4. Las demás actuaciones que sean 
estrictamente necesarias para el logro 
de los productos finales del respectivo 
objeto contractual y que se 
encuentren en la órbita general del 
mismo 

MEDIOS DE VERIFICACIÓN 

4.1 Reunión juegos serios. 
Socialización de avances e 
ilustraciones, además de la 
implementación iniciativa CEVP 

4.1 acta asistencia 09/06 
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FIRMA CONTRATISTA 

 

 

 



 

1.1 acta reunión 2 cartilla 01/06 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

2.1 acta reunión 10/06 
 

 

 

CALIDAD INSTITUCIONAL 
 

Código: FO-CI-001 

 

ACTA DE REUNIÓN INSTITUCIONAL 
Versión: 06 

Fecha: Marzo de 2020 

 
 

 

FECHA ACTA 
HORA DE 

INICIO 
HORA DE 

FINAL 

 

SITIO DE LA REUNIÓN 
No. 

Personas 
Citadas 

No. de 
Asistentes 

10 06 2023 11:00 am 12:00 pm Google Meet 5 5 

TEMAS A 
TRATAR 

 
Reunión de socialización, temática y trabajo realizado juegos serios CEVP 

 

ASISTENTE CARGO MOVIL FIRMA 

Juan Sebastian Rojas Diaz Dinamizador 3136363803 Sebastian Rojas 

Gineth Magaly Cerón Ríos Desarrollo de RA 3226540509 Magaly Cerón 

Eliana Fernández Dinamizadora 3145004750 Eliana Fernández 

Anderson Buitrón Desarrollo de RA 3173476727 Anderson Buitrón 

Juan José Vidal Ilustrador juegos serios 3016293245 Juan José Vidal 

Jonathan Gabriel Avila Encarnación Desarrollo de RA 3206119847 Gabriel 
    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 

ORDEN DEL DÍA 

 

- Saludos 
- Contextualización 
- Socialización del proceso y avances del juego serio en el CEVP 
- Preguntas y varios 
- Compromisos 
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CALIDAD INSTITUCIONAL 
 
Código: FO-CI-001 

 
ACTA DE REUNIÓN INSTITUCIONAL 

Versión: 06 

Fecha: Marzo de 2020 

  
COMENTARIOS 

GENERALIDADES 

 
 

Se realizo una reunión por medio de la plataforma Google meet en la cual se dialogo sobre el juego serio que se esta 
desarrollando en el CEVP. Se inicio con saludos por parte de los dinamizadores, del ilustrador y de los desarrolladores 
RA. 
Se socializo el contexto en el cual se ha ido trabajando para la creación del juego serio, debido a que esta reunión es el 
primer acercamiento con los desarrolladores RA. Se dialogo sobre la temática del juego serio que va enfocada a los 
espacios de vida del TACIP como herramienta de aprendizaje para los estudiantes del centro educativo, de los 
personajes del juego como lo son los 5 niños, los dos sabedores y el guía. 
Se dialogo sobre los avances que se han ido realizando, como las ilustraciones, la información del contenido y las 
fotografías de los espacios de vida 
Después de la socialización del proceso que se ha ido desarrollando se realizaron algunas preguntas relacionadas al 
contenido del juego, como la capacidad de jugadores que pueden juagar al mismo tiempo; cuales, y cuantos serán los 
espacios de vida; si se requiere que el juego sea multijugador o para un solo jugador. 
Se dio la recomendación de que no todo se debe hacer a la ligera para que todo salga bien 

Quedaron unas preguntas para el profesor Ever Castro del CEVP, las cuales son: 

- ¿Cómo es el flujo del juego y cuáles serán las trivias para el juego? 
- ¿Cuántos niños podrían jugar al mismo tiempo? 
- ¿Cuáles serán los espacios de vida prioritarios? 
- ¿El juego será multijugador o para un solo jugador? 

 

Para terminar con la reunión se dejaron algunos compromisos. 

CONCLUSIONES 

 
 

Se realizo un acercamiento y una socialización del trabajo realizado en los juegos serios del CEVP, en la cual se 
interactuó sobre los avances y la construcción del juego, además de que se plantearon posibles temáticas para el 
juego, gracias a la experiencia de el ilustrador y los desarrolladores. 

COMPROMISOS 
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ACTA DE REUNIÓN INSTITUCIONAL 
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Actividad Responsable 
Fecha de 

compromiso 

Estado 

Abierta Cerrada 

Buscar referentes de Juegos con 
temáticas similares 

 
Anderson Buitrón 

 
10-06-2023 

 
X 

 

Se propone una reunión para dialogar las 
dudas y los avances 

 
Sebastian Rojas 

 
10-06-2023 

 
X 
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2.2 acta prereunion 
 

 

 

CALIDAD INSTITUCIONAL 
 
Código: FO-CI-001 

 
ACTA DE REUNIÓN INSTITUCIONAL 

Versión: 06 

Fecha: Marzo de 2020 

 
 

 
FECHA ACTA 

HORA DE 

INICIO 

HORA DE 

FINAL 

 

SITIO DE LA REUNIÓN 
No. 

Personas 
Citadas 

No. de 

Asistentes 

19 06 2023 9:00am 10:00am Google meet 6 6 

TEMAS A 

TRATAR 

 
Pre reunión Juegos serios CEVP 

 

ASISTENTE CARGO MOVIL FIRMA 

Juan José Vidal Ilustrador juegos serios 3016293245 Juan José Vidal 

Gineth Magaly Cerón Ríos Desarrollo de RA 3226540509 Magaly Cerón 

Jonathan Gabriel Ávila Encarnación Desarrollo de RA 3206119847 Gabriel 

Anderson Buitrón Desarrollo de RA 3173476727 Anderson Buitrón 

Eliana Fernández Dinamizadora 3145004750 Eliana Fernández 

Juan Sebastian Rojas Diaz Dinamizador 3136363803 Sebastian Rojas 
    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 

ORDEN DEL DÍA 

 

- Saludos 

- Socialización del proceso y avances del juego serio en el CEVP 

- Propuestas para el desarrollo del juego 

- Preguntas y varios 

- Compromisos 
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CALIDAD INSTITUCIONAL 
 
Código: FO-CI-001 

 
ACTA DE REUNIÓN INSTITUCIONAL 

Versión: 06 

Fecha: Marzo de 2020 

  
COMENTARIOS 

GENERALIDADES 

Se realizo una reunión sobre juegos serios, con los desarrolladores, el ilustrador y los dinamizadores que coordinan la 
iniciativa en el CEVP. Esta reunión con el fin de dialogar sobre la temática del juego serio y algunos factores faltantes. 
Se inicio la reunión, con los saludos por parte de todos los asistentes, siguiente de esto los dinamizadores expusieron 
el documento en el cual se presenta la temática del juego serio que se ha ido trabajando con los profesores del CEVP, 
el ilustrador y el equipo del proyecto Puchicanga. Sobre el documento se habló de: El nombre del juego serio ¨EL 
CAMINO DE LA MEMORIA COLECTIVA¨, el cual es el nombre que los dinamizadores del CEVP le designaron; El 
objetivo del juego, el cual va encaminado a enseñar saberes y conocimientos acerca del territorio y de la cultura como 
pueblo Kokonuko; Los elementos del juego, los cuales son los avatares, los mayores sabedores y algunos elementos 
necesarios para el juego; La mecánica del juego, en la cual se habla de la temática del juego, como la manera en la 
que el jugador debe de jugar e ir avanzando a medida que pasa un espacio de vida y la trivia que aparecería en el 
espacio de vida; Las reglas del juego, en la cual se habla sobre los requerimientos para que el jugador pueda seguir 
avanzando a otros espacios de vida, como lo es responder la trivia, además de que debe ir recogiendo algunas 
herramientas para su supervivencia; Para finalizar se presentó un ejemplo del juego, como lo es el reto de las practicas 
propias para cultivar y de acuerdo a esto tener un referente de la luna. 
Los Desarrolladores realizaron varias preguntas respecto al juego, lo cual fueron muy importantes para identificar de 
una mejor manera la temática y el desarrollo del juego. Preguntaron sobre características para el juego como: 

- ¿El juego será multijugador? 
- ¿Los espacios de vida ya están definidos? 
- ¿El juego será totalmente en realidad virtual o solamente una parte del juego? 

Los desarrolladores nos mostraron algunos juegos con temáticas parecidas para implementar en juegos serios, como el 
juego de Tarzán, que no es un juego serio, pero con esas características se puede convertir en un juego educativo. 
Estas preguntas con el fin de realizarlas en la reunión del día siguiente, para aclarar las dudas directamente con los 
profesores del CEVP. 
Se quedo con el compromiso de en la reunión presencial crear también una reunión virtual para las personas que no 
pueden asistir. 

CONCLUSIONES 

 
 

Esta reunión fue muy provechosa, debido a que se les dio mas claridad sobre la temática a los Desarrolladores RA, 
presentándoles el contenido que se tiene hasta el momento a los desarrolladores. 
Surgieron preguntas muy importantes para el juego y la temática que este llevara. 

COMPROMISOS 

Actividad Responsable 
Fecha de 

compromiso 

Estado 

Abierta Cerrada 

Buscar referentes de Juegos con 
temáticas similares 

 
Desarrolladores RA 

 
18-06-2023 

 
X 

 

Crear enlace para las personas que no 
pueden asistir a la reunión presencial 

 
Sebastian Rojas 

 
19-06-2023 

  
X 
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3.1 acta reunión socialización juego serio 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

4.2 acta asistencia 09/06 



 
 

CALIDAD INSTITUCIONAL 
 

Código: FO-CI-001 

 

ACTA DE REUNIÓN INSTITUCIONAL 
Versión: 06 

Fecha: Marzo de 2020 

  

COMENTARIOS 

GENERALIDADES 

La reunión dio inicio con los saludos y la bienvenida por parte de los profesores del CEVP, en cabeza del profesor Ever. 
Se Continuo con la socialización del documento que se ha ido trabajando en el CEVP sobre el juego Serio 
Se dialoga sobre la estructuración del juego serio, el ilustrador habla sobre el avance de las ilustraciones de los 
avatares del juego los cuales serán (Pishinguarito, Mapiula, Tulpinita, Piurchill, Kapiola). 
Piurchill sería el avatar que iría desde la imaginación del ilustrador. Se realizó la socialización de cada avatar, en la cual 
se hicieron observaciones sobre algunas características de los personajes, como el parentesco de una persona mayor 
en algunos avatares. 
- se realizó la socialización del documento del componente pedagógico de juegos serios, del cual se habló sobre el 
objetivo del juego, los elementos del juego, la mecánica del juego, las reglas del juego y los ejemplos de retos. Se 
habla sobre los chagleros como una persona a la cual se le encomienda una misión, cómo guianza o orientador, se 
dialoga sobre la mecánica del juego, se dialoga sobre las reglas del juego, se dan a conocer lo ejemplos de retos, el 
niño tiene que armar el consejo. 
- El profesor Ever nos socializó un resumen sobre la estructura del juego serio en el que se ha ido avanzando. 
- Se diálogo sobre la importancia de los juegos serios como herramientas educativas, de interacción y recreativas, 
además que a partir del juego serio se dará paso al diálogo de saberes. 

 

- se socializó sobre la capacitación en abonos orgánicos, líquidos y sólidos. 
De la cual se proponen tres padres de familia, la profesora Socorro y 16 cafeteros. 
Estudiantes participarían: 
Yeimy; Juan; Anyeline; Sarid michell 

 

Por otra parte, se acordaron algunos aspectos para los avances en la guardería biótica, en los que se acordó: 
- la capacitación para el manejo de las herramientas tecnológicas que se implementarán en la guardería biótica se 
realizarán en el centro educativo vueltas de patico 
- se propone una ampliación de dos metros hacia el noroccidente de la guardería biótica 
- el ingeniero Elmer Pizo nos habla sobre las camas de agua, las cuales serían tres; y los sensores. 
- se habla sobre la implementación de una repisa para manejar el estras de las plantas mediante métodos lumínicos, 
debo a que hay plantas como la espinaca que son favorecidas por poca luminosidad 

- Se realizó la toma de muestras de suelo en el vivero del centro educativo, para analizar la calidad del suelo. 

Guardería biótica: 

- se dialoga sobre Cristian quien será el que inicie a desarrollar el nivel 
- se requieren 8 metros de varilla enroscada para la unión de las guaduas y 380 tuercas y 380 arandelas. 
- el ingeniero Elmer Pizo propone la elaboración de la entrada a la guardería biótica en el centro del vivero, en la parte 
frente a los salones del CEVP 
- Se propone una expansión de dos metros aproximadamente de la guardería biótica 
- a un costado de la guardería biótica se establecerá el espacio para el sustrato 
- se plantea el requerimiento de un sistema para recoger el agua de lluvia y utilizarla para la guardería biótica. 
- el ingeniero Elmer Pizo plantea el plano para la guardería biótica, en donde organiza generalidades cómo, dónde se 
pondrá la puerta, el encierro que se hará, la ampliación, etc. 

 

Observaciones 
- un niño de seis años no debe utilizar machete, a cambio de esto se le puede poner el bastón, la bandera o algo más 
representativo al territorio. 
- hay ilustraciones de los avatares que no se ven desde la edad de 6 años, sino que parecen un poco más adultos. 
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ACTA DE REUNIÓN INSTITUCIONAL 
Versión: 06 

Fecha: Marzo de 2020 

  
- tuvo un buen resultado por parte del ilustrador Juan José, debido a que su trabajo ha sido de los más acertados frente 
a lo que se esperaba recibir ilustrado. 
- se queda de cotizar la manguera perforada para goteo en invernadero por metro y empaques y uniones de media 
entre pulgada 
Son 48 metros de manguera 
- se queda con el compromiso de traer las tuercas, las arandelas, las 6 varillas y las amarras 

CONCLUSIONES 

 
 

- Esta reunión fue muy provechosa, debido a que se les dio más claridad sobre la temática del juego serio, 
además de que se les presentaron las ilustraciones a los profesores del CEVP. 

- Se Dialogo sobre la implementación de la guardería biótica, además de presentar algunas generalidades, como 
las capacitaciones para el manejo de la guardería biótica en el ámbito tecnológico, 

- Se tomaron muestras de suelos para el análisis de este. 
- Se plantearon algunos requerimientos como la ampliación del vivero 

COMPROMISOS 

Actividad Responsable 
Fecha de 

compromiso 

Estado 

Abierta Cerrada 

Se queda con el compromiso de que 
Piurchill será un personaje creado desde 
la imaginación. 

 
 

Juan José Vidal (Ilustrador) 

 
 

09-06-2023 

 
 

X 

 

se queda con el compromiso de traer el 
material como tornillos, arena y cemento, 
para iniciar con la construcción de la 
guardería biótica 

 
 

Equipo Puchicanga 

 
 

09-06-2023 

 
 

X 

 

Se queda de cotizar los 48 metros de 
manguera perforada para goteo en 
invernadero por metro y empaques y 
uniones de media entre pulgada 

 
 

Equipo Puchicanga 

 
 

09-06-2023 

 
 

X 

 

Capacitación en abonos sólidos y líquidos 
CEVP 

Equipo Puchicanga y 
Dinamizadores CEVP 

 
16-06-2023 

 
X 
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