TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ANDRES FELIPE SANCHEZ ORTIZ

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE SERVICIOS Y GESTION EMPRESARIAL

FECHA INICIAL: 01/08/2023 00:00:00
FECHA FINAL:  31/08/2023 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 2693239 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

DETERMINAR LA PLATAFORMA DEL PROYECTO A PARTIR DE LAS NECESIDADES DEL CLIENTE APLICANDO LAS TECNICAS DE
RECOLECCION Y PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SATISEACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 31,70

FICHA 2742706 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

DETERMINAR LA PLATAFORMA DEL PROYECTO A PARTIR DE LAS NECESIDADES DEL CLIENTE APLICANDO LAS TECNICAS DE
RECOLECCION Y PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.
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* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 31,70

FICHA 2651969 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

DETERMINAR LA PLATAFORMA DEL PROYECTO A PARTIR DE LAS NECESIDADES DEL CLIENTE APLICANDO LAS TECNICAS DE
RECOLECCION Y PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SATISEACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 33,70

FICHA 2593786 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

DETERMINAR LA PLATAFORMA DEL PROYECTO A PARTIR DE LAS NECESIDADES DEL CLIENTE APLICANDO LAS TECNICAS DE
RECOLECCION Y PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA
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DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SATISEACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA
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HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 41,60

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 138,70

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

01/08/2023 04/08/2023 DESARROLLO CURRICULAR 6,00
08/08/2023 11/08/2023 DESARROLLO CURRICULAR 6,00
14/08/2023 18/08/2023 DESARROLLO CURRICULAR 5,00
22/08/2023 25/08/2023 DESARROLLO CURRICULAR 5,00

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 22,00

INSTRUCTOR: ANDRES FELIPE SANCHEZ ORTIZ

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE SERVICIOS Y GESTION EMPRESARIAL

31/08/23 8:52 Page 7 of 7



= LMS SENA & Cambiar Clave Salir &

L ]
Sofiarius % & ANDRES FELIPE °

= Bandeja de tareas

Instructor v -
I — . Registrar Actividades Adicionales del Instructor
(# Ejecucion de la Formacion <
INGRESO ACTIVIDADES ADICIONALES DEL INSTRUCTOR. Entiéndase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o
B S R ah AT s ¢ fuera del Aula © Ambiente de formacidn, dedicados exclusivamente a la parte de Disefio Curricular (disefio de programas académicos),
Desarrollo Curricular (analisis y disefio de proyectos) y Proyectos de Investigacion Aplicada.
[# Gestion de Tiempos >
Gestionar Tiempos del Instructor ™~ HEDCRRTTER APTEOBIRInER o

Consultar Inasistencia del Aprendiz
Consultar Registro de Tiempo

Gestionar Actividades Adicionales del

Tipo de Actividad Adicional *

Consultar Proyecto - Desarrollo
Curricular *

Desarrolle Curricular

ELABORACION DE PRODUCTOS |
MULTIMEDIA PARA LAAPROPIACION DE LAS
LEYES DE CONVIVENCIA CIUDADANA

4

Instructor
Cantidad de Horas * [
Reqistrar Actividad Adicional del
Instructor
Fecha Inicio* 01/08/2023 o <
Registrar Inasistencia del Aprendiz
Fecha Fin* 04/08/2023 o 4
& Lms <
. - Revision a entregas de proyecto formativo
(£ Matricula < e - Realizar informes de juicios de evaluacién
ustifieacion - Reporte de quejas para comité de evaluacion jSoy Eval
ZIE R i ¢ - Subir inasistencias a sofia plus )
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- @ SENA 2018 - Bogotd - Colombia- =-a178
[ ]

SEMNA

N

Soﬁa Plus

Instructor ~
. ) Registrar Actividades Adicionales del Instructor
& Disefio Curricular %
(& Ejecucidn de la Formacion <
INGRESO ACTIVIDADES ADICIONALES DEL INSTRUCTOR. Entiéndase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o
@ Gestién de Ambientes < fuera del Aula o0 Ambiente de formacidn, dedicados exclusivamente a la parte de Disefio Curricular (disefio de programas académicos),
Desarrolle Curricular (anlisis y disefio de proyectos) y Proyectos de Investigacién Aplicada.
(& Gestion de Tiempos 3
Tipo de Actividad * Apoy a For 5
Gestionar Tiempos del Instructor v AR 2 BeovRllibomnacionis
Consultar Inasistencia del Aprendiz Tipo de Actividad Adicional * Desarrollo Curricular v
CHETFETFETED €3 METE Consultar Proyecio - Desarrollo ELABORACION DE PRODUCTOS . - o
Curricular * MULTIMEDIA PARA LAAPROPIACION DELAS ~ [0 4

Gestionar Actividades Adicionales del

& ANDRES FELIPE

= Bandeja de tareas

= LMS SENA

& Cambiar Clave

Salir =

LEYES DE CONVIVENCIA CIUDADANA

P

Instructor
Cantidad de Horas * [
Registrar Actividad Adicional del
g 555 Fecha Inicio® 08/08/2023 o <
Registrar Inasistencia del Aprendiz
Fecha Fin* 11/08/2023 M <
& Lms <
i - Subir Actividades De Aprendizaje Y De Proyecto
(£ Matricula < - Creacién De Material De Apoyo
Justificacion * - Seguimiento A Entregables De Proyecto
Z Pl i6n de 1a F L. ¢ - Registrar Inasistencias A Sofia Plus
AT QU R AR - Formacion Y Asesoria A Las Fichas
e
(& Reportes <

Registrar Actividad

SOFIA Plus Version 9.0 80 Powered by SENA --- @ SENA 2018 -+~ Bogota - Colombia- ~-a178;




& ANDRES FELIPE e

= Bandeja de tareas = LMS SENA & Cambiar Clave Salir &+

Soﬁa Plus | 5/7??

Instructor v -
Registrar Actividades Adicionales del Instructor

& Disefio Curricular <
(# Ejecucion de la Formacion <
INGRESO ACTIVIDADES ADICIONALES DEL INSTRUCTOR. Entiéndase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o
B S R A oS ¢ fuera del Aula o Ambiente de formacion, dedicados exclusivamente a la parte de Disefio Curricular (disefio de programas académicos),
Desarrollo Curricular {(analisis y disefio de proyectos) y Proyectos de Investigacion Aplicada.
[# Gestion de Tiempos e
Tipe de Actividad = Apoyo a la For
Gestionar Tiempos del Instructor v L frgpchfiEEn @

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo

Tipo de Actividad Adicional *

Desarrolle Curricular ~

ELABORACION DE PRODUCTOS

Consultar Proyecto - Desarrollo . e
MULTIMEDIA PARA LAAPROPIACION DELAS ~ [O &

Curricular *
Gestionar Actividades Adicionales del LEYES DE CONVIVENCIA CIUDADANA #
Instructor
Cantidad de Horas * 5
Reqistrar Actividad Adicional del
Ir=rEte Fecha Inicio* 14/08/2023 o <
Registrar Inasistencia del Aprendiz
Fecha Fin* 18/08/2023 o 4
& LMs <
. - Preparar Actividades De Formacidn
(& Matricula ‘ - Seguimiento & Entregables De Proyecto
o, - Registrar Inasistencias A Sofia Plus iSoy Eval
@ Pl e . ; Justificacion - Formacion Y Asesoria A Las Fichas Asignadas En
aneacion de la Formacion La Programacion.
- Contestar Correos De Los Aprendices
[# Reportes < p

— . e

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- @ SENA 2018 - Bogotd - Colombia- =-a178
Soﬁa Plus

Instructor v -
Registrar Actividades Adicionales del Instructor

SENA

N

& ANDRES FELIPE e

= Bandeja de tareas = LMS SENA & Cambiar Clave Salir =

& Disefio Curricular <
(# Ejecucion de la Formacion <
INGRESO ACTIVIDADES ADICIONALES DEL INSTRUCTOR Entiendase por ACTIVIDAD ADICIONAL aquel tiempo que es extracurricular o
s . fuera del Aula o Ambiente de for i exclusivamente a la parte de Disefio Curricular (disefio de programas académicos),

<
[# Gestion de Ambientes Desarrollo Curricular (analisis y dlseno de proyectos) y Proyectos de Investigacion Aplicada.
[# Gestion de Tiempos 4

Tipo de Actividad = Apoyo a la For
Gestionar Tiempos del Instructor v e auoveialalbonnacn iy

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo

Gestionar Actividades Adicionales del
Instructor

Registrar Actividad Adicional del
Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& Lms <
( Matricula <
[ Planeacién de la Formacién <
[# Reportes <

Tipo de Actividad Adicional *

Consultar Proyecto - Desarrollo
Curricular *

Cantidad de Horas *

Fecha Inicio®

Fecha Fin*

Justificacion *

I ——

Desarrollo Curricular ~
ELABORACION DE PRODUCTOS -
MULTIMEDIA PARA LAAPROPIACION DE LAS ~ [0 &
LEYES DE CONVIVENCIA CIUDADANA P
5
22/08/2023 <

5
25/08/2023 £

5]

“Construccién del portafolio del instructor
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