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PROCESO GESTIÓN DEL TALENTO HUMANO  

FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCIÓN CONTRACTUAL 

                             Barranquilla, Septiembre de 2023  

 

Señor(a) 
ANDRES MAURICIO AGUIRRE ANTOLINEZ 
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 5181351 
Coordinador Tic y Energías 
TIC Y Energía 
Barranquilla 

Asunto: Informe mensual de ejecución 
contractual Mes Septiembre del año 
2023 

Referencia: No 5181351 del año 2023 

 

LILIOLA PAOLA PRINS BALLESTAS, identificado con la cédula de ciudadanía No. 32.780.488 

de Barranquilla, en mi calidad de Contratista del SENA, en TIC Y Energía, en cumplimiento 

del Contrato de Prestación de Servicios de la referencia, a continuación, presento el Informe 

de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.  

Valor y forma de Pago: c).  un pago correspondiente al mes de Septiembre de 2023 por 

valor de (3.582.200). Los honorarios serán pagados por el SENA al contratista de acuerdo al 

cronograma definido por la Dirección Administrativa y Financiera de la Dirección General, 

en la cuenta de Ahorros No. 620280107 BBVA, cuyo titular es el Contratista. 

Plazo: Será hasta el 16 de Diciembre de 2023. 

OBJETO: Prestar servicios profesionales como instructor para impartir formación 

profesional titulada y complementaria en el área de programación de software de 

acuerdo a la programación académica del SENA Centro Nacional Colombo Alemán. 
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Obligaciones Especificas: (Trascriba las obligaciones específicas del contrato, dentro del 

siguiente cuadro)  

 

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias 

1 Impartir formación a las 
fichas asignadas 

Sesiones de formación 
presencial 

Materiales 
desarrollados en 
clases 

2 Realizar seguimiento a 
aprendices en contrato de 
aprendizaje 

Seguimiento a 
aprendices 

Informes enviados 

 
A continuación, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentación de este 

informe. Una vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe 

en el Formato Informe Legalización Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se 

describieron las actividades desarrolladas y los resultados de cada desplazamiento. Cada 

informe cuenta con el visto bueno del Supervisor.  

Se lista a continuación el soporte de la legalización de los desplazamientos realizados, los 

cuales forman parte integral del presente informe de ejecución contractual.   

ITE
M 

No DE LA 
ORDEN DE 
VIAJE 

LUGAR DE 
DESPLAZAMIENTO 

FECHA DE 
DESPLAZAMIENT

O INICIAL 

FECHA DE 
DESPLAZAMIENT

O FINAL 

        

 

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntará el respectivo 

informe que la soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a 

la presentación del informe de ejecución contractual, deberá reportarlo en el siguiente 

informe de ejecución contractual. 

 

Para el trámite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrónicos enunciados 

como evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos 
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realizados y el No. 7893001869 de la planilla, operador y periodo. (Decreto Ley 2106 de 

2019 – “Decreto Ley Antitrámites”) 

 

Evidencias en (30) folios 

Cordialmente,  

 

LILIOLA PAOLA PRINS BALLESTAS 

Contratista 

C.C. No. 32.780.488 

 

Recibí a satisfacción: 

 

 

 

ANDRES MAURICIO AGUIRRE ANTOLINEZ  

Supervisor(a) Contrato 5181351 de 2023     

Coordinador Tic y Energías 
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ANEXO – EVIDENCIAS 
 
MATERIAL DE TRABAJO BASES DE DATOS. 
 
import os 

import sys 

import mysql.connector 

 

def main() -> None: 

    ''' Se encarga de procesar el archivo de novedades para matricula '''   

    try: 

        os.system('cls')   

        # Se conecta a la base de datos 

        mydb = 

mysql.connector.connect(host="localhost",user="root",password="usbw",databas

e="akdemik") 

        mycs = mydb.cursor() 

        ### Prepara las consultas a ejecutar 

        # Buscar registro de estudiante 

        sql00 = "SELECT c5301 FROM t02538 WHERE c5302=%s AND 

c5303=%s"                               

        # Insertar registro de estudiante 

        sql01 = "INSERT INTO t02538 VALUES (%s, %s, %s, null, %s, %s, 280, 

%s, %s, -10, -10, %s, 36, 12, 505, null, null, %s, null, 'A', 'E', 'S', -10, 

-10, null, %s, 0, '2022-03-29', -10)"                               

        # Actualizar registro de estudiante 

        sql02 = "UPDATE t02538 SET c5305=%s, c5306=%s, c5308=%s, c5309=%s, 

c5312=%s, c5320=%s, c5329=%s WHERE 

c5301=%s"                                   

        # Desactivar registro de matricula 

        sql03 = "UPDATE t06009 SET c09007='I' WHERE c09002=2022 AND 

c09003=%s"                   

        # Insertar registro de matricula 

        sql04 = "INSERT INTO t06009 VALUES(%s, 2022, %s, %s, '20220329 

090000', %s, 'A')"                   

        # Busca el valor de la secuencia 

        sql05 = "SELECT c04006 FROM t01404 WHERE 

c04003=%s"                   

        # Actualiza el valor de la secuencia 

        sql06 = "UPDATE t01404 SET c04006=%s WHERE 

c04003=%s"                   
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        ### Se procesa el archivo con los datos para matriculas masivas 

        with open('Mat2022.csv', 'r', encoding='utf8') as f, 

open('Sal2022.txt', 'w', encoding='utf8') as s: 

            # Se ignora el encabezado 

            f.readline()                          

            for lin in f: 

                datos = lin.strip().replace('\n','').split(';') 

                tid = datos[0] 

                nid = datos[1] 

                ape = datos[2] 

                nom = datos[3] 

                gen = datos[4] 

                pna = datos[5] 

                fna = datos[6] 

                adr = datos[7] 

                ema = datos[11] 

                cur = datos[12] 

 

                mycs.execute(sql00, [tid, nid]) 

                rows = mycs.fetchall() 

                if len(rows)==0: 

                    ### No lo encontró, se inserta 

                    # 1. Busco la siguiente secuencia 

                    mycs.execute(sql05, ['secuencia_personal']) 

                    rows = mycs.fetchall() 

                    cod = int(rows[0][0])+1 

                    # 2. Inserto el nuevo registro 

                    try: 

                        mycs.execute(sql01, [cod, tid, nid, ape, nom, gen, 

pna, adr, fna, ema]) 

                        mydb.commit() 

                    except Exception: 

                        print("ERROR 01: "+sys.exc_info()[1])         

                    # 3. Actualizo la secuencia 

                    try: 

                        mycs.execute(sql06, [cod, 'secuencia_personal']) 

                        mydb.commit() 

                    except Exception: 

                        print("ERROR 02: "+sys.exc_info()[1])         

                    res = "Nuevo" 

                else: 
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                    ### Si lo encontró, se actualiza 

                    try: 

                        mycs.execute(sql02, [ape, nom, gen, pna, adr, fna, 

ema, cod]) 

                        mydb.commit() 

                    except Exception: 

                        print("ERROR 03: "+sys.exc_info()[1])         

                    res = "Actualizado" 

                mycs.execute(sql00, [tid, nid]) 

                rows = mycs.fetchall() 

                ### Procedo a Matricularlo 

                est = rows[0][0] 

                # 1. Se anulan todas las matriculas del año 

                mycs.execute(sql03, [est]) 

                # 2. Se obtiene la secuencia  

                mycs.execute(sql05, ['secuencia_matriculas']) 

                rows = mycs.fetchall() 

                cod = int(rows[0][0])+1 

                # 3. Inserto el nuevo registro 

                try: 

                    mycs.execute(sql04, [cod, est, cod, cur]) 

                    mydb.commit() 

                except Exception: 

                    print("ERROR 04: "+sys.exc_info()[1])         

                # 4. Se actualiza la secuencia 

                try: 

                    mycs.execute(sql06, [cod, 'secuencia_matriculas']) 

                    mydb.commit() 

                except Exception: 

                    print("ERROR 05: "+sys.exc_info()[1])   

                ### Se imprime el resultado en un log       

                print(datos, res, file=s) 

 

        mycs.close() 

        mydb.close() 

    except Exception as ex2: 

        print(f'ERROR :: {ex2}') 

 

main() 
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Ej02: 
class Node: 

    def __init__(self, data): 

        ##  informacion a almacenar en el nodo 

        self.data = data 

        ## aputador al proximo nodo a vacio o null 

        self.next = None 

 

class Punterolista: 

 

    def __init__(self): 

        ## se coloca cab en vacio o se inicializa la lista 

        self.head = None 

         

    def insertarFinal(self, new_node): 

        ## check whether the head is empty or not 

        if self.head: 

            ## getting the last node 

            last_node = self.head 

            while last_node.next != None: 

                last_node = last_node.next 

            ## assigning the new node to the next pointer of last node 

            last_node.next = new_node 

        else: 

            ## head is empty 

            ## assigning the node to head 

            self.head = new_node 

 

    def insertarComienzo(self, new_node): 

        ## se revisa si la lista esta vacia o no (No es necesario) 

        # Esto es suficiente para el método 

        #   new_node.next=self.head 

        #   self.head = new_node 

        new_node.next=self.head 

        self.head = new_node 

 

    def  Buscar(self, dato): 

        ## se coloca en la primera posicion de la lista con una variable 

temp 

        temp_node = self.head 

        ## Un ciclo desde el primer nodo hasta el ultimo de la lista  
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        ## o hasta encontrar el elemento buscado 

        while temp_node != None and temp_node.data!=dato: 

            ## se mueve al siguiente nodo 

            temp_node = temp_node.next 

        if temp_node != None:  

            print(' el dato se encuentra en la Lista ===>  ',dato) 

        else:  

            print ('NOO esta en la lista ===> ',dato) 

 

    def  Borrar(self, datoborrar): 

        ## se coloca en la primera posicion de la lista con una variable 

temp 

        if self.head==None: 

            print('Lista Vacia') 

        else: 

            ## Procedo a buscar el dato 

            temp_node = self.head 

            temp_nodeant=None 

            while temp_node != None and temp_node.data!=datoborrar: 

                temp_nodeant = temp_node 

                temp_node=temp_node.next 

            if temp_node==None: 

                print("El dato no se encuentra en la lista") 

            else: 

                if temp_node == self.head: 

                    self.head = temp_node.next 

                else: 

                    temp_nodeant.next = temp_node.next 

                print("Dato eliminado satisfactoriamente") 

                                                 

    def  mostrar(self): 

        ## variable for iteration 

        temp_node = self.head 

 

        ## iterating until we reach the end of the linked list 

        while temp_node != None: 

            ## printing the node data 

            print(temp_node.data, end='->') 

 

            ## moving to the next node 

            temp_node = temp_node.next 
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        print('Null') 

 

     

 

if __name__ == '__main__': 

    ## instantiating the linked list 

    Cab = Punterolista() 

 

menu = {} 

menu['1']="Adicionar un nodo por el final de la Lista " 

menu['2']="Adicionar por comienzo de la Lista" 

menu['3']="Mostrar la lista Lista Sencilla" 

menu['4']="Buscar un elemento en la Lista Sencilla" 

menu['5']="Borrar un Elemento de la lista de la lsita sencila" 

menu['6']="Taller en casa     " 

menu['7']="Salir Chaoooo bye del programa" 

 

while True: 

    options=menu.keys() 

    for entry in options: 

        print (entry, menu[entry]) 

    selection=input("Digite una opcion de 1 a 7 :")  

    if selection =='1':  

        print ("Insertar por el Final de la ListaLeer  numeros") 

        num1=int(input(" digite Numero insertar ===> ")) 

        Cab.insertarFinal(Node(num1)) 

    elif selection == '2': 

        print ("insertar por comienzo" ) 

        num1=int(input(" digite El Numero a Insertar por el Comienzo ===> 

")) 

        Cab.insertarComienzo(Node(num1)) 

    elif selection == '3':  

        print ("mostrar") 

        Cab.mostrar() 

    elif selection == '4': 

        print ("Buscar un elemento en la Lista" ) 

        num1=int(input(" digite el Numero a Buscar ===> ")) 

        Cab.Buscar(num1) 

    elif selection == '5': 
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        print ("Digite el numero a Borrar" ) 

        num1=int(input(" digite el Numero a Borrar ==> ")) 

        Cab.Borrar(num1) 

    elif selection == '6': 

        print ("TALLER en casa" ) 

    elif selection == '7':  

        break 

    else:  

        print ("Unknown Option Selected!")  

 

Ej03: 
''' 

Nota : En la solución se utilizarán list slices [Sliding Window] y funciones 

de listas 

''' 

import sys 

try: 

    # Se lee la primera línea representa la cantidad de examenes  

    # y la cantidad que puede recordar 

    data = input().strip().split() 

    nexa = int(data[0].strip()) 

    nrec = int(data[1].strip()) 

    # Se realizan las primeras validaciones 

    if 1<=nexa<=1000 and 1<=nrec<=1000: 

        # Se procede a leer los examenes 

        data = input().strip().split() 

        # Validación sobre la cantidad de examenes 

        if nexa!=len(data): 

            print('ERROR') 

        else: 

            data = [int(w) for w in data] # Se convierten a enteros 

            tcop = tdet = 0 

            proc = [] 

            # Se crean los slices y se cuentan los repetidos 

            slice = [] 

            for idx in range(1,nexa): 

                ele = data[idx] 

                if len(slice)>=nrec: 

                    slice.pop(0) 

                slice.append(data[idx-1]) 
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                if ele not in proc: 

                    proc.append(ele) 

                    tcop += data.count(ele)-1 

                if ele in slice: 

                    tdet += 1 

            print(f'{tcop} {tdet}') 

    else: 

        print('ERROR')  

except Exception: 

    print(f'ERROR: {sys.exc_info()[1]}') 

 
Ej04: 
''' 

Nota : Para la solución, se asume una velocidad uniforme TL 

''' 

import sys 

try: 

    # Se leen los datos, puede hacerle lectura múltiple o simple 

    # Se opta por lectura multiple 

    dato = input().strip().split() 

    # Los datos quedan en una lista, se pasan a variables 

    dist = int(dato[0].strip()) 

    maxv = int(dato[1].strip()) 

    tiem = int(dato[2].strip()) 

    # Se realizan las validaciones 

    if dist<=0 or maxv<=0 or tiem<=0: 

        print('ERROR')  

    else: 

        velo = dist / tiem * 3.6 # Se convierte mt/seg en km/hr 

        desv = velo / maxv       # Se calcula el porcentaje  

        if desv<=1: 

            print('OK') 

        elif desv<1.2: 

            print('MULTA') 

        else: 

            print('CURSO SENSIBILIZACION')         

except Exception: 

    print(f'ERROR: {sys.exc_info()[1]}') 

 
Ej05: 
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from tkinter import Tk, Button, messagebox 

 

symbol = 'O' 

board = [['','',''],['','',''],['','','']] 

 

def gamestatus(status=False): 

    global symbol 

    global board 

    if not status: 

        btn00['state'] = 'disabled' 

        btn01['state'] = 'disabled' 

        btn02['state'] = 'disabled' 

        btn10['state'] = 'disabled' 

        btn11['state'] = 'disabled' 

        btn12['state'] = 'disabled' 

        btn20['state'] = 'disabled' 

        btn21['state'] = 'disabled' 

        btn22['state'] = 'disabled' 

    else: 

        btn00['state'] = 'normal' 

        btn01['state'] = 'normal' 

        btn02['state'] = 'normal' 

        btn10['state'] = 'normal' 

        btn11['state'] = 'normal' 

        btn12['state'] = 'normal' 

        btn20['state'] = 'normal' 

        btn21['state'] = 'normal' 

        btn22['state'] = 'normal' 

        btn00['text'] = '' 

        btn01['text'] = '' 

        btn02['text'] = '' 

        btn10['text'] = '' 

        btn11['text'] = '' 

        btn12['text'] = '' 

        btn20['text'] = '' 

        btn21['text'] = '' 

        btn22['text'] = '' 

        symbol = 'O' 

        board = [['','',''],['','',''],['','','']] 

 

def checkresult(fil,col): 
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    global board 

    dato = board[fil][col] 

    sw   = True 

    for tmp in range(3):               # Verifico si se completó una fila 

        if board[fil][tmp]!=dato: 

            sw = False 

            break 

    if not sw: 

        sw = True 

        for tmp in range(3):           # Verifico si se completó una columna 

            if board[tmp][col]!=dato: 

                sw = False 

                break 

    if not sw and fil==col:            # Es un elemento de la diagonal 

principal 

        sw = True 

        for tmp in range(3): 

            if board[tmp][tmp]!=dato: 

                sw = False 

                break 

    if not sw and fil+col==2:          # Es un elemento de la diagonal 

secundaria 

        sw = True 

        for tmp in range(3): 

            if board[tmp][2-tmp]!=dato: 

                sw = False 

                break 

    if sw: 

        if board[fil][col]=='X': 

            res = "Player 2 WON" 

        else: 

            res = "Player 1 WON" 

        gamestatus(False) 

    else: 

        sw = True 

        for ele in board: 

            for dat in ele: 

                if dat=='': 

                    sw = False 

                    break 

        if sw: 
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            res = "Draw Game" 

        else: 

            res = '' 

    return res 

 

def putmark(btn,fil,col): 

    global symbol 

    global board 

    btn['text'] = symbol 

    board[fil][col] = symbol 

    res=checkresult(fil,col) 

    if res!='': 

        messagebox.showinfo(message=res, title="Game results") 

    else: 

        if symbol=='X': 

            symbol ='O' 

        else: 

            symbol = 'X' 

 

def btn00clk(): 

    putmark(btn00,0,0) 

    btn00['state'] = 'disabled' 

 

def btn01clk(): 

    putmark(btn01,0,1) 

    btn01['state'] = 'disabled' 

 

def btn02clk(): 

    putmark(btn02,0,2) 

    btn02['state'] = 'disabled' 

 

def btn10clk(): 

    putmark(btn10,1,0) 

    btn10['state'] = 'disabled' 

 

def btn11clk(): 

    putmark(btn11,1,1) 

    btn11['state'] = 'disabled' 

 

def btn12clk(): 

    putmark(btn12,1,2) 
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    btn12['state'] = 'disabled' 

 

def btn20clk(): 

    putmark(btn20,2,0) 

    btn20['state'] = 'disabled' 

 

def btn21clk(): 

    putmark(btn21,2,1) 

    btn21['state'] = 'disabled' 

 

def btn22clk(): 

    putmark(btn22,2,2) 

    btn22['state'] = 'disabled' 

 

def btn30clk(): 

    gamestatus(True) 

 

window = Tk() 

btn00 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn00clk) 

btn01 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn01clk) 

btn02 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn02clk) 

btn10 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn10clk) 

btn11 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn11clk) 

btn12 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn12clk) 

btn20 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn20clk) 

btn21 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn21clk) 

btn22 = Button(window, text='', fg='blue', height=5, width=10, 

command=btn22clk) 

btn30 = Button(window, text='New game', fg='blue', height=3, width=15, 

command=btn30clk) 

#btn22.bind('<Button-1>',btn22clk) 

btn00.place(x=25,y=20) 

btn01.place(x=105,y=20) 
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btn02.place(x=185,y=20) 

btn10.place(x=25,y=106) 

btn11.place(x=105,y=106) 

btn12.place(x=185,y=106) 

btn20.place(x=25,y=192) 

btn21.place(x=105,y=192) 

btn22.place(x=185,y=192) 

btn30.place(x=150,y=280) 

window.title('TicTacToe V1.0') 

# Se usa para centrar la ventana 

vw = 290 

vh = 350 

vx = window.winfo_screenwidth() // 2 - vw // 2 

vy = window.winfo_screenheight() // 2 - vh // 2 

posicion = str(vw) + "x" + str(vh) + "+" + str(vx) + "+" + str(vy) 

window.geometry(posicion) 

window.resizable(0,0) 

window.mainloop() 

 
Ej06: 
import os 

from random import randint 

palabra   = "" 

correctas = [] 

errores   = [] 

rpta      = 'si' 

partes    = [''' 

   +-----+ 

         | 

         | 

         | 

         | 

         | 

     ========     

''', ''' 

   +-----+ 

   0     | 

         | 

         | 

         | 

         | 
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     ======== 

''', ''' 

   +-----+ 

   0     | 

   |     | 

         | 

         | 

         | 

     ======== 

''', ''' 

   +-----+ 

   0     | 

  /|     | 

         | 

         | 

         | 

     ======== 

''', ''' 

   +-----+ 

   0     | 

  /|\    | 

         | 

         | 

         | 

     ======== 

''', ''' 

   +-----+ 

   0     | 

  /|\    | 

  /      | 

         | 

         | 

     ======== 

''', ''' 

   +-----+ 

   0     | 

  /|\    | 

  / \    | 

         | 

         | 

     ======== 
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''']  

palabras  = ['software', 'windows', 'computador', 'análisis', 'diseño', 

'trabajo', 'programa', 'aplicativo', 'app', 'prueba', 'documentación', 

'scrum', 'cascada', 'waterfall', 'algoritmo', 'lógica'] 

 

def nuevapalabra(lista) -> str: 

    """ Selecciona de forma aleatoria una palabra de la lista """ 

    try: 

        palabra = lista[randint(0, len(lista)-1)] 

    except Exception: 

        palabra = 'bailarina' 

    return palabra 

 

def cambio(letra) -> str: 

    """ Ignora las tildes, retornando la letra sin tilde """ 

    try: 

        if letra =='á': 

            letra = 'a' 

        elif letra =='é': 

            letra = 'e' 

        elif letra=='í': 

            letra = 'i' 

        elif letra=='ó': 

            letra = 'o' 

        elif letra in 'úü': 

            letra = 'u' 

    except Exception: 

        pass 

    return letra 

 

def mostrar(palabra, correctas, errores) -> None: 

    """ Despliega el estado del juego """ 

    try: 

        print("AHORCADO") 

        print(partes[len(errores)]) 

        res = 'Intentos fallidos: ' 

        for letra in errores: 

            res = res+f'{letra} ' 

        print(res) 

        enblanco = "" 

        for letra in palabra: 
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            if cambio(letra) in correctas: 

                enblanco = enblanco+letra 

            else: 

                enblanco = enblanco+"_" 

        print(enblanco) 

    except Exception: 

        pass 

 

def leer(entradas) -> str: 

    """ Toma una letra de la entrada y realiza las validaciones necesarias 

""" 

    sw = True 

    try: 

        while sw: 

            entrada = input("Ingrese una letra: ").strip().lower() 

            if len(entrada) != 1: 

                print("Por favor escriba una sola letra.") 

            elif entrada in entradas: 

                print("Letra repetida, ya fue utilizada.") 

            elif entrada not in "abcdefghijklmnñopqrstuvwxyz":  

                print("Debe indicar una letra.") 

            else: 

                sw = False 

    except Exception: 

        pass 

    return entrada 

 

def cls() -> None: 

    """ Se encarga de borrar la pantalla dependiendo del sistema operativo 

""" 

    if os.name == 'nt': 

        os.system('cls') 

    else: 

        os.system('clear') 

 

def valida(letra,palabra) -> bool: 

    """ Se encarga de verificar si una letra se encuentra en la palabra, 

ignora las tildes """ 

    try: 

        sw = False 

        if letra=='a' and ('a' in palabra or 'á' in palabra): 
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            sw = True 

        elif letra=='e' and ('e' in palabra or 'é' in palabra): 

            sw = True 

        elif letra=='i' and ('i' in palabra or 'í' in palabra): 

            sw = True 

        elif letra=='o' and ('o' in palabra or 'ó' in palabra): 

            sw = True 

        elif letra=='u' and ('u' in palabra or 'ú' in palabra or 'ü' in 

palabra): 

            sw = True 

        else: 

            sw = letra in palabra 

    except Exception: 

        pass 

    return sw 

 

def iniciar() -> None: 

    """ Inicializa las variables del juego """ 

    global palabra 

    global correctas 

    global errores 

    global rpta 

    palabra = nuevapalabra(palabras) 

    correctas = [] 

    errores = [] 

    rpta = 'si' 

    cls() 

    mostrar(palabra,correctas,errores) 

 

iniciar() 

while rpta.startswith('s'): 

    letraEntrada = leer(errores+correctas) 

    if valida(letraEntrada,palabra): 

        correctas.append(letraEntrada) 

    else: 

        errores.append(letraEntrada) 

    cls() 

    mostrar(palabra, correctas, errores) 

    todas = True 

    for letra in palabra: 

        if cambio(letra) not in correctas: 
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            todas = False 

            break 

    if todas or len(errores) == len(partes)-1: 

        if todas: 

            print("Excelente, GANASTE.") 

        else:  

            print("Lo siento, PERDISTE.") 

        print(f"Intentos perdidos  : {len(errores)}") 

        print(f"Intentos correctos : {len(correctas)}") 

        print(f"La palabra era     : {palabra}") 

        rpta = input("Desea jugar otra partida [Si/No] : ").lower() 

        if rpta.startswith('s'): 

            iniciar() 

 

 
SEGUIMIENTO POR CELUAR – EMAIL. 

      

APELLIDOS 
CELUL

AR  
CORREO 

ELECTRONICO ESTADO CAP 
MODAL

IDAD OBSERVACIONES  

BRITO 
BARRANCO 

30017
36272 

debb6632@gmail.co
m ACTIVO   

1. No responde 
llamadas, desde el 
dia de ayer 
(04/09/2023) 

DE LA CRUZ 
AVENDAÑO 

30522
75676 

Yersondelacruz@hot
mail.com ACTIVO 

VINCUL
O 
LABOR
AL 
SS 

1. laborando hace 
dos meses , 
funciones 
relacionadas con su 
programa de 
formación. 
2. se certificará por 
modalidad Vinculo 
laboral 

DE LOS REYES 
RAMÍREZ 

30088
01984 

delosreyesvalery3@g
mail.com   

PROYEC
TO 
PRODU
CTIVO 
SS 

1. No responde 
llamadas desde el 
dia de ayer  
(04/09/2023) 
2. Va a optar por 
modalidad 
proyecto 
productivo con el 
Instructor técnico 
Edwin Iglesias 
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FLOREZ 
TOBIAS 

30178
60266 

jsflorez@hotmail.com ACTIVO VINCUL
O 
LABOR
AL 
SS 

VINCULO LABORAL 
Fa ingenieria 
integral 
901145938 
Cra 57 99 105 
torres del atlantico 
torre sur of 507  
Franklin Arroyo 
Gerente. 
Farroyo@faingenie
ria.com, Maria 
Eugenia duran, 
3214609800 
administrativo@fai
ngenieria.com 

MARTINEZ 
CRUZ 

30035
27057 

nohorakarolina1712
@gmail.com 

Inhabilitado Por 
Actualizacion 

PROYEC
TO 
PRODU
CTIVO 
SS 

1. No responde 
llamadas desde el 
dia de ayer  
(04/09/2023) 
2.2. Va a optar por 
modalidad 
proyecto 
productivo con el 
Instructor técnico 
Edwin Iglesias 

MENDOZA 
ORTEGON 

30178
01697 

jhonatanmendoza406
@gmail.com ACTIVO 

CONTR
ATO 
APREN
DIZAJE  
IS: 
WALTE
R DE LA 
HOZ 

1. Inicio contrato 
de aprendizaje 
04/09/2023 
PROFLO LATAM ZF 
SAS 
NIT 901130475-0 
Dir: Km 8 via tubará 
jefe inmediato: 
HANS ESCORCIA 
MEZA 
CARGO: 
SUPERVISOR DE 
MANTENIMIENTO 
CEL: 3006860862 
EMAIL: 
hescorica@profloin
d.com 
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NAVARRO 
MARTELO 

30145
12192 

yosimar30@gmail.co
m ACTIVO 

PROYEC
TO 
PRODU
CTIVO 
SS 

1. Va a optar por 
modalidad 
proyecto 
productivo con el 
Instructor técnico 
Edwin Iglesias 

ROJAS ROJAS 
30456
45573 

juandavidrojasrojas20
01@gmail.com ACTIVO 

VINCUL
O 
LABOR
AL 
SS 

1. laborando hace 
dos meses , 
funciones 
relacionadas con su 
programa de 
formación. 
2. se certificará por 
modalidad Vinculo 
laboral 

TORRES DE 
ANGEL 

32346
13301 

yorangel55@gmail.co
m ACTIVO 

PROYEC
TO 
PRODU
CTIVO 
SS 
VINCUL
O 
LABOR
AL  
IS: 
NATHA
LIA 
DIAZ 

1.Envia hojas de 
vida, pero las 
empresas no se 
contactan 
2. Va a optar por 
modalidad 
proyecto 
productivo con el 
Instructor técnico 
Edwin Iglesias 
MGM INGENIERIA Y 
PROYECTOS S.A.S 
nit 830072857-4 
CALLE 19 SUR 28-
15 

VASQUEZ 
RANGEL 

31941
84218 

esneidervasquez42@
gmail.com ACTIVO 

PROYEC
TO 
PRODU
CTIVO 
SS 

1. Va a optar por 
modalidad 
proyecto 
productivo con el 
Instructor técnico 
Edwin Iglesias 
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MACHADO 
MACEA 

31340
70688 

carlos.machado1384
@gmail.com 

ACTIVO VINCUL
O 
LABOR
AL 
IS: 
NATALI
A DIAZ 

VINCULO LABORAL 
Razón Social: SCI 
COLOMBIA SAS 
 
Nit: 900323734-9 
 
Dirección: Km 6 vía 
Cencar - 
Aeropuerto frente 
a zona franca del 
pacifico 
 
Nombre del jefe 
inmediato: Cesar 
Holguin Carrasco 
 
Cargo: Director de 
tecnología y 
soporte  
 
Teléfono: 310 
2960865 
 
Email: 
cholguin@scicolom
bia.com.co 
 
Nombre del jefe de 
gestión humana: 
Jenifer Mera 
Bermúdez  
 
Celular: 310 
2963026  
 
Correo: 
jmera@scicolombia
.com.co 
 
Cargo en la 
empresa: 
Coordinador 
Técnico (13 años de 
experiencia) 

mailto:carlos.machado1384@gmail.com
mailto:carlos.machado1384@gmail.com
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ACOSTA 
AGUILAR 

32454
41271 

marceacos1992@gm
ail.com 

Inhabilitado Por 
Actualizacion 

PROYEC
TO 
PRODU
CTIVO  
SS 

1. No responde 
llamadas desde el 
dia de ayer  
(04/09/2023) 
2. Va a optar por 
modalidad 
proyecto 
productivo con el 
Instructor técnico 
Edwin Iglesias. 
3. Se le indico 
actualizar datos en 
plaatforma para 
cambiar estado a 
disponible 
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VINCULO LABORAL FOTOVOLTAICO 
 

     
IDENTIFICA
CIÓN  NOMBRES COMPLETOS 

PROGRAMA DE 
FORMACIÓN MODALIDAD INFORMACIÓN 

112952689
0 

YONATTAN MENDOZA 
ORTEGON 

MANTENIMIENTO E 
INSTALACIÓN DE  
SISTEMAS SOLARES 
FOTOVOLTAICOS 
FICHA 2614487 

VINCULO 
LABORAL 

PROFLO LATAM ZF 
SAS 
NIT 901130475-0 
Dir: Km 8 via tubará 
jefe inmediato: 
HANS ESCORCIA 
MEZA 
CARGO: 
SUPERVISOR DE 
MANTENIMIENTO 
CEL: 3006860862 
EMAIL: 
hescorica@profloind
.com 

104190128
4 

YORLADIS TORRES DE 
ANGEL 

MANTENIMIENTO E 
INSTALACIÓN DE  
SISTEMAS SOLARES 
FOTOVOLTAICOS 
FICHA 2614487 

VINCULO 
LABORAL 

MGM INGENIERIA Y 
PROYECTOS S.A.S 
nit 830072857-4 
CALLE 19 SUR 28-15 

72291074 
CARLOS ALBERTO 
MACHADO MACEA 

MANTENIMIENTO E 
INSTALACIÓN DE  
SISTEMAS SOLARES 
FOTOVOLTAICOS 
FICHA 2614487 

VINCULO 
LABORAL 

SCI OLOMBIA SAS  
NIT 900323734-9 
DIR :   KM 6 VIA 
CENCAR-
AEROPUERTO 
JEFE INMEDIATO : 
Cesar Holguin  
CELULAR: 
3102960865 
EMAIL: 
cholguin@scicolomb
ia.com.co 
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VINCULO LABORAL SISTEMAS 
 

     
IDENTIFICA
CIÓN  

NOMBRES 
COMPLETOS 

PROGRAMA DE 
FORMACIÓN MODALIDAD INFORMACIÓN 

1043120959 
MAURICIO VARELO 
CASTAÑO 

TÉCNICO EN SISTEMA 
FICHA 2614484 

VINCULO 
LABORAL 

PROFLO LATAM ZF 
SAS 
NIT 901130475-0 
Dir: Km 8 via 
tubará 
jefe inmediato: 
HANS ESCORCIA 
MEZA 
CARGO: 
SUPERVISOR DE 
MANTENIMIENTO 
CEL: 3006860862 
EMAIL: 
hescorica@profloin
d.com 

 
 



EVIDENCIA SEGUIMIENTO ETAPA PRODUCTIVA 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 


