
















TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: MARLITH BIBIANA HERNANDEZ LAMUS

CENTRO DE
FORMACIÓN: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL

01/02/2019 00:00:00FECHA INICIAL:

FECHA FINAL: 28/02/2019 23:59:59

ACTIVIDADES ACADÉMICAS

1565425 - PRODUCCION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACIÓN RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGÍA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO

MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL GUIÓN

VALIDAR EL STORYBOARD CON EL CLIENTE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO PARA SU
APROBACIÓN DEJANDO CONSTANCIA EN UN ACTA
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ENTREGAR LA APLICACIÓN MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCIÓN DEL CLIENTE.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ELABORAR LOS MANUALES Y AYUDAS ANÁLOGAS O DIGITALES NECESARIAS PARA FACILITAR LA OPERACIÓN DEL PROYECTO
MULTIMEDIA

PROBAR LA ACCESIBILIDAD, DISEÑO, ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO A LA DEFINICIÓN DEL MAPA
DEL SITIO Y EL PÚBLICO OBJETIVO.

REALIZAR EL EMPAQUE Y LOS ELEMENTOS DE MERCHANDISING CON LOS QUE SE DISTRIBUIRÁ EL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR LAS MODIFICACIONES PERTINENTES DE ACUERDO A LO EVALUADO EN LAS PRUEBAS DE ACCESIBILIDAD, DISEÑO,
ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
ORAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INTERACTUAR EN LOS CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES EN FUNCIÓN DE LOS PRINCIPIOS Y VALORES UNIVERSALES.

REALIZAR LA POST-PRODUCCIÓN PARA GENERAR LA
ANIMACIÓN FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUIÓN
TÉCNICO

AJUSTAR LA ILUMINACIÓN Y EL COLOR DE LA ESCENA PARA LOGRAR LA APARIENCIA VISUAL DESEADA

EDITAR IMÁGENES UTILIZANDO SOFTWARE DE  EDICIÓN AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN GUIÓN TÉCNICO

IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGÚN EL SOPORTE TÉCNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCIÓN Y/O DISTRIBUCIÓN DE
LA PRODUCCIÓN

MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGÚN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 36,00

1749953 - PRODUCCION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACIÓN RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGÍA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN
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CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO

MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL GUIÓN

VALIDAR EL STORYBOARD CON EL CLIENTE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO PARA SU
APROBACIÓN DEJANDO CONSTANCIA EN UN ACTA

ENTREGAR LA APLICACIÓN MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCIÓN DEL CLIENTE.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ELABORAR LOS MANUALES Y AYUDAS ANÁLOGAS O DIGITALES NECESARIAS PARA FACILITAR LA OPERACIÓN DEL PROYECTO
MULTIMEDIA

PROBAR LA ACCESIBILIDAD, DISEÑO, ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO A LA DEFINICIÓN DEL MAPA
DEL SITIO Y EL PÚBLICO OBJETIVO.

REALIZAR EL EMPAQUE Y LOS ELEMENTOS DE MERCHANDISING CON LOS QUE SE DISTRIBUIRÁ EL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR LAS MODIFICACIONES PERTINENTES DE ACUERDO A LO EVALUADO EN LAS PRUEBAS DE ACCESIBILIDAD, DISEÑO,
ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
ORAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INTERACTUAR EN LOS CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES EN FUNCIÓN DE LOS PRINCIPIOS Y VALORES UNIVERSALES.

REALIZAR LA POST-PRODUCCIÓN PARA GENERAR LA
ANIMACIÓN FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUIÓN
TÉCNICO

AJUSTAR LA ILUMINACIÓN Y EL COLOR DE LA ESCENA PARA LOGRAR LA APARIENCIA VISUAL DESEADA

EDITAR IMÁGENES UTILIZANDO SOFTWARE DE  EDICIÓN AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN GUIÓN TÉCNICO

IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGÚN EL SOPORTE TÉCNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCIÓN Y/O DISTRIBUCIÓN DE
LA PRODUCCIÓN

MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGÚN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 36,00

1565426 - PRODUCCION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACIÓN RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGÍA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO

MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL GUIÓN

VALIDAR EL STORYBOARD CON EL CLIENTE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO PARA SU
APROBACIÓN DEJANDO CONSTANCIA EN UN ACTA

ENTREGAR LA APLICACIÓN MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCIÓN DEL CLIENTE.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ELABORAR LOS MANUALES Y AYUDAS ANÁLOGAS O DIGITALES NECESARIAS PARA FACILITAR LA OPERACIÓN DEL PROYECTO
MULTIMEDIA

PROBAR LA ACCESIBILIDAD, DISEÑO, ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO A LA DEFINICIÓN DEL MAPA
DEL SITIO Y EL PÚBLICO OBJETIVO.

REALIZAR EL EMPAQUE Y LOS ELEMENTOS DE MERCHANDISING CON LOS QUE SE DISTRIBUIRÁ EL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR LAS MODIFICACIONES PERTINENTES DE ACUERDO A LO EVALUADO EN LAS PRUEBAS DE ACCESIBILIDAD, DISEÑO,
ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB
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INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
ORAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INTERACTUAR EN LOS CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES EN FUNCIÓN DE LOS PRINCIPIOS Y VALORES UNIVERSALES.

REALIZAR LA POST-PRODUCCIÓN PARA GENERAR LA
ANIMACIÓN FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUIÓN
TÉCNICO

AJUSTAR LA ILUMINACIÓN Y EL COLOR DE LA ESCENA PARA LOGRAR LA APARIENCIA VISUAL DESEADA

EDITAR IMÁGENES UTILIZANDO SOFTWARE DE  EDICIÓN AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN GUIÓN TÉCNICO

IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGÚN EL SOPORTE TÉCNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCIÓN Y/O DISTRIBUCIÓN DE
LA PRODUCCIÓN

MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGÚN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 36,00
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1667835 - PRODUCCION DE MULTIMEDIAFICHA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACIÓN RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGÍA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN
RECOLECTADA.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACIÓN

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD DEL CLIENTE

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACIÓN

ELABORAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) APLICANDO TÉCNICAS DE COMPOSICIÓN LITERARIA Y  LENGUAJE
CINEMATOGRÁFICO CONFORME A LA TIPOLOGÍA DEFINIDA Y AL PÚBLICO DESTINO

MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL GUIÓN

VALIDAR EL STORYBOARD CON EL CLIENTE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL GUIÓN TÉCNICO PARA SU
APROBACIÓN DEJANDO CONSTANCIA EN UN ACTA

ENTREGAR LA APLICACIÓN MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
SATISFACCIÓN DEL CLIENTE.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ELABORAR LOS MANUALES Y AYUDAS ANÁLOGAS O DIGITALES NECESARIAS PARA FACILITAR LA OPERACIÓN DEL PROYECTO
MULTIMEDIA

PROBAR LA ACCESIBILIDAD, DISEÑO, ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO A LA DEFINICIÓN DEL MAPA
DEL SITIO Y EL PÚBLICO OBJETIVO.

REALIZAR EL EMPAQUE Y LOS ELEMENTOS DE MERCHANDISING CON LOS QUE SE DISTRIBUIRÁ EL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR LAS MODIFICACIONES PERTINENTES DE ACUERDO A LO EVALUADO EN LAS PRUEBAS DE ACCESIBILIDAD, DISEÑO,
ESCALABILIDAD Y USABILIDAD DE LA MULTIMEDIA

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISEÑO ESTABLECIDO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE
CODIFICAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN CON LA
PLATAFORMA SELECCIONADA.

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVÉS DE LENGUAJES DE MAQUETACIÓN WEB

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACIÓN CON BASE EN EL STORYBOARD

PRODUCIR TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y
ORAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INTERACTUAR EN LOS CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES EN FUNCIÓN DE LOS PRINCIPIOS Y VALORES UNIVERSALES.

REALIZAR LA POST-PRODUCCIÓN PARA GENERAR LA
ANIMACIÓN FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUIÓN
TÉCNICO

AJUSTAR LA ILUMINACIÓN Y EL COLOR DE LA ESCENA PARA LOGRAR LA APARIENCIA VISUAL DESEADA

EDITAR IMÁGENES UTILIZANDO SOFTWARE DE  EDICIÓN AUDIOVISUAL DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN GUIÓN TÉCNICO

IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGÚN EL SOPORTE TÉCNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCIÓN Y/O DISTRIBUCIÓN DE
LA PRODUCCIÓN

MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS PROVEEDORES Y
CLIENTES, SEGÚN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA• COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 36,00

EVENTOS DE DIVULGACIÓN TECNOLÓGICA - EDT´s

EVENTO HORASFICHA FECHA INICIO FECHA FINAL

TOTAL TIEMPO EDT´s: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

ACTIVIDAD HORASFECHA INICIAL FECHA FINAL

0,00TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES:

INSTRUCTOR: MARLITH BIBIANA HERNANDEZ LAMUS

CENTRO DE
FORMACIÓN: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADÉMICAS: 144,00
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FICHA GESTOR HORARIO INTRUCTOR COMPETENCIA RA L M M J V S D FECHA INI FECHA FIN TOTAL HORAS

8:00-10:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

"1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido.

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del ciente

satisfacción del cliente.

1.Verificar el funcionamiento de la

aplicación con base en el storyboard. 4. 

Gestionar la información de acuerdo con

los procedimientos establecidos y con las

tecnologías de la información y la

comunicación disponibles.

2. Probar la accesibilidad, diseño,

escalabilidad y usabilidad de la

multimedia de acuerdo a la definición del

mapa del sitio y el público objetivo.

3. Realizar las modificaciones pertinentes

de acuerdo a lo evaluado en las pruebas de 

accesibilidad, diseño, escalabilidad y

usabilidad de la multimedia

02/06/2019 2/28/2019 34

20:00-22:00 ANDRES JULIAN

"1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido.

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del ciente

satisfacción del cliente.

"

1.Verificar el funcionamiento de la

aplicación con base en el storyboard. 4. 

Gestionar la información de acuerdo con

los procedimientos establecidos y con las

tecnologías de la información y la

comunicación disponibles.

2. Probar la accesibilidad, diseño,

escalabilidad y usabilidad de la

multimedia de acuerdo a la definición del

mapa del sitio y el público objetivo.

3. Realizar las modificaciones pertinentes

de acuerdo a lo evaluado en las pruebas de 

accesibilidad, diseño, escalabilidad y

usabilidad de la multimedia

02/07/2019 2/28/2019 8

2:00-4:00 JOHANNA GOMEZ

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
2/15/2019 2/15/2019 2

2:00-4:00 MARTHA JAIMES

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
2/16/2019 2/16/2019 2

2:00-5:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma 

escrita y

auditiva

Comprender las ideas principales 

de textos complejos en inglés 

que tratan de

temas tanto concretos como 

abstractos, incluso si son de 

carácter técnico,

siempre que estén dentro de su 

campo de especialización.

02/10/2019 03/03/2019 12

6:00-8:00 LILIANA OLMOS

Realizar negociación con los 

proveedores y clientes, 

según los objetivos y estrategias 

establecidas por la organización.

Crear la propuesta y/o 

contrapropuesta que establezca 

detalles

de rentabilidad, precios, y 

compromisos con base en las

políticas del cliente (financiación, 

presupuesto, objetivos e 

identidad corporativa). 

2. Definir el costo del proyecto 

teniendo en cuenta los gastos 

fijos, variables y tiempo invertido 

en la realización del mismo.

3. Identificar las tendencias del 

mercado y del diseño en la 

producción de proyectos 

multimedia para orientar al 

cliente.

4. Verificar entre las partes la 

propuesta comercial de acuerdo 

con los parámetros de la 

negociación.

2/23/2019 2/23/2019 2

0:00-2:00 CULTURA FISICA

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Institucional

8:00-12:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

"1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido.

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del ciente

satisfacción del cliente.

1.Verificar el funcionamiento de la

aplicación con base en el storyboard. 4. 

Gestionar la información de acuerdo con

los procedimientos establecidos y con las

tecnologías de la información y la

comunicación disponibles.

2. Probar la accesibilidad, diseño,

escalabilidad y usabilidad de la

multimedia de acuerdo a la definición del

mapa del sitio y el público objetivo.

3. Realizar las modificaciones pertinentes

de acuerdo a lo evaluado en las pruebas de 

accesibilidad, diseño, escalabilidad y

usabilidad de la multimedia

02/06/2019 2/28/2019 34

PROGRAMACIÓN FEB-MAR-ABR 2019
FEBRERO

RED: TELEINFORMÁTICA

1565425

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1565426

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS



4:00-6.00 ANDRES JULIAN

"1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido.

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del ciente

satisfacción del cliente.

"

1.Verificar el funcionamiento de la

aplicación con base en el storyboard. 4. 

Gestionar la información de acuerdo con

los procedimientos establecidos y con las

tecnologías de la información y la

comunicación disponibles.

2. Probar la accesibilidad, diseño,

escalabilidad y usabilidad de la

multimedia de acuerdo a la definición del

mapa del sitio y el público objetivo.

3. Realizar las modificaciones pertinentes

de acuerdo a lo evaluado en las pruebas de 

accesibilidad, diseño, escalabilidad y

usabilidad de la multimedia

0/02/2019 2/27/2019 8

4:.00-6:00 JOHANNA GOMEZ

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Institucional
2/15/2019 2/15/2019 2

4.00-6:00 MARTHA JAIMES

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
2/16/2019 2/16/2019 2

23:00-1:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma 

escrita y

auditiva

Comprender las ideas principales 

de textos complejos en inglés 

que tratan de

temas tanto concretos como 

abstractos, incluso si son de 

carácter técnico,

siempre que estén dentro de su 

campo de especialización.

02/10/2019 03/03/2019 12

6:00-8:00 LILIANA OLMOS

Realizar negociación con los 

proveedores y clientes, 

según los objetivos y estrategias 

establecidas por la organización.

Crear la propuesta y/o 

contrapropuesta que establezca 

detalles

de rentabilidad, precios, y 

compromisos con base en las

políticas del cliente (financiación, 

presupuesto, objetivos e 

identidad corporativa). 

2. Definir el costo del proyecto 

teniendo en cuenta los gastos 

fijos, variables y tiempo invertido 

en la realización del mismo.

3. Identificar las tendencias del 

mercado y del diseño en la 

producción de proyectos 

multimedia para orientar al 

cliente.

4. Verificar entre las partes la 

propuesta comercial de acuerdo 

con los parámetros de la 

negociación.

2/23/2019 2/23/2019 2

0:00-2:00 CULTURA FISICA

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Institucional
2/26/2019 2/26/2019 2

14:00-16:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

1.Diseñar la solución multimedial de 

acuerdo con el informe de análisis de la 

información recolectada. 

2. Realizar la post-producción para 

generar la imagen o animación final de 

acuerdo

con las especificaciones del proyecto.

3. Integrar los elementos multimediales 

de acuerdo con un diseño establecido

Montar secuencias de acuerdo con las 

especificaciones 

del proyecto multimedia comunicación 

disponibles. 

3. Importar y exportar archivos según 

el soporte técnico final elegido para la 

proyección y/o distribución de la producción. 

4. Estructurar los elementos de la multimedia 

a través de lenguajesde maquetación web

02/06/2019 2/28/2019 34

2:00-4:00 ANDRES JULIAN

1.Diseñar la solución multimedial de acuerdo con el 

informe de análisis de la información recolectada. 

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o 

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto.

"

Montar secuencias de acuerdo con las 

especificaciones 

del proyecto multimedia comunicación 

disponibles. 

2. Montar secuencias de acuerdo con las 

especificaciones 

del proyecto multimedia. 

3. Importar y exportar archivos según 

el soporte técnico final elegido para la 

proyección y/o distribución de la producción

02/06/2019 2/27/2019 8

2.00-5:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma escrita y

auditiva
Comprender las ideas principales de textos 

complejos en inglés que tratan de

temas tanto concretos como abstractos, 

incluso si son de carácter técnico,

siempre que estén dentro de su campo de 

especialización.

02/09/2019 02/03/2019 12

1667835)

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1565426

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS



16:00-18:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

Diseñar la solución multimedial de acuerdo con el 

informe de análisis de la información recolectada. 1.Elaborar el guionmultimedia (literario y 

técnico) aplicando técnicas 

de composición literaria y lenguaje 

cinematográfico conforme a la tipología 

definida y al público destino.

2.D efinir la estructura del mapa de 

navegación según la necesidad del cliente.

3.C onstruir el storyboard aplicando técnicas 

de creatividad de acuerdo con la estructura 

del guion técnico y el mapa de navegación. 

4. Construir el storyboard aplicando técnicas 

de creatividad de acuerdo con la estructura 

del guion técnico y el mapa de navegación 

boceto

5. Diseñar la interfaz gráfica con base en el 

mapa de navegación.

02/06/2019 2/28/2019 34

18:00-20:00 ANDRES JULIAN

1.Diseñar la solución multimedial de acuerdo con el 

informe de análisis de la información recolectada. 

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o 

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto.

1.Elaborar el guionmultimedia (literario y 

técnico) aplicando técnicas 

de composición literaria y lenguaje 

cinematográfico conforme a la tipología 

definida y al público destino.

2.D efinir la estructura del mapa de 

navegación según la necesidad del cliente.

3.C onstruir el storyboard aplicando técnicas 

de creatividad de acuerdo con la estructura 

del guion técnico y el mapa de navegación. 

4. Construir el storyboard aplicando técnicas 

de creatividad de acuerdo con la estructura 

del guion técnico y el mapa de navegación 

boceto

5. Diseñar la interfaz gráfica con base en el 

mapa de navegación.

02/07/2019 2/28/2019 8

2:00-4: RUBY CAROLINA
Promover la interacción idónea consigo mismo, con los 

demás y con la naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica Instituciona 2/23/2019 2/23/2019 2

2.00-5:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma escrita y

auditiva
Encontrar vocabulario y expresiones de inglés

técnico en anuncios, folletos, páginas web, 

etc.2. Realizar intercambios sociales y 

prácticos muy breves, 

con un vocabulario suficiente para hacer una 

exposición o mantener una conversación 

sencilla sobre temas técnicos

02/08/2019 03/01/2019 12

FICHA GESTOR HORARIO INTRUCTOR COMPETENCIA RA L M M J v S D FECHA INI FECHA FIN TOTAL HORAS

8:00-10:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido. 

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del cliente

satisfacción del cliente.

Elaborar los manuales y ayudas 

análogas o digitales necesarias 

para facilitar la operación del 

proyecto multimedia

03/01/2019 291/03/2019 42

2:00-4:00 ANDRES JULIAN

1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido. 

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del cliente

satisfacción del cliente.

Elaborar los manuales y ayudas 

análogas o digitales necesarias 

para facilitar la operación del 

proyecto multimedia

03/08/2019 3/29/2019 8

4:00-6:00 JOHANNA GOMEZ

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
03/08/2016 03/08/2019 2

00:00-2:00 EMPRENDIMIENTO

Realizar negociación con los 

proveedores y clientes, 

según los objetivos y estrategias 

establecidas por la organización.

Crear la propuesta y/o 

contrapropuesta que establezca 

detalles

de rentabilidad, precios, y 

compromisos con base en las

políticas del cliente (financiación, 

presupuesto, objetivos e 

identidad corporativa). 

2. Definir el costo del proyecto 

teniendo en cuenta los gastos 

fijos, variables y tiempo invertido 

en la realización del mismo.

3. Identificar las tendencias del 

mercado y del diseño en la 

producción de proyectos 

multimedia para orientar al 

cliente.

4. Verificar entre las partes la 

propuesta comercial de acuerdo 

con los parámetros de la 

negociación.

03/09/2016 03/09/2019 2

2:00- 4:00 CULTURA FISICA

Promover la interacción idónea

consigo mismo, con los demás y con la 

naturaleza 

en los contextos laboral y social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
03/09/2016 03/09/2016 2

1565425

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1749953

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

MARZO
RED: TELEINFORMÁTICA



21:00-00:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma 

escrita y

auditiva

Comprender las ideas principales 

de textos complejos en inglés 

que tratan de

temas tanto concretos como 

abstractos, incluso si son de 

carácter técnico,

siempre que estén dentro de su 

campo de especialización.

03/09/2019 3/30/2019 12

10:00-12:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido. 

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del cliente

satisfacción del cliente.

Elaborar los manuales y ayudas 

análogas o digitales necesarias 

para facilitar la operación del 

proyecto multimedia

03/01/2019 3/29/2019 42

2:00-4:00 ANDRES JULIAN

1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido. 

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del cliente

satisfacción del cliente.

Elaborar los manuales y ayudas 

análogas o digitales necesarias 

para facilitar la operación del 

proyecto multimedia

9/30/2019 3/30/2019 8

2:00-4:00 JOHANNA GOMEZ

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
3/22/2019 3/22/2019 2

2:00:00 -4:00 

AM
EMPRENDIMIENTO

Realizar negociación con los 

proveedores y clientes, 

según los objetivos y estrategias 

establecidas por la organización.

Crear la propuesta y/o 

contrapropuesta que establezca 

detalles

de rentabilidad, precios, y 

compromisos con base en las

políticas del cliente (financiación, 

presupuesto, objetivos e 

identidad corporativa). 

2. Definir el costo del proyecto 

teniendo en cuenta los gastos 

fijos, variables y tiempo invertido 

en la realización del mismo.

3. Identificar las tendencias del 

mercado y del diseño en la 

producción de proyectos 

multimedia para orientar al 

cliente.

4. Verificar entre las partes la 

propuesta comercial de acuerdo 

con los parámetros de la 

negociación.

3/23/2019 3/23/2019 2

2:00- 4:00 CULTURA FISICA

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
3/30/2019 3/30/2019 2

21:00-00:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma 

escrita y

auditiva

Comprender las ideas principales 

de textos complejos en inglés 

que tratan de

temas tanto concretos como 

abstractos, incluso si son de 

carácter técnico,

siempre que estén dentro de su 

campo de especialización.

03/10/2019 31/03/201/ 12

14:00-16:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

1.Integrar los elementos multimediales de acuerdo con 

un diseño establecido

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto

1.Codificar los elementos de la multimedia 

siguiendo 

las especificaciones del mapa de navegación 

con la plataforma seleccionada. 

2. Incorporar los elementos de la multimedia 

según los criterios del storyboard. 

3. Ajustar la iluminación y el color de la 

escena para lograr la apariencia visual 

deseada

03/01/2019 3/29/2019 42

4:00-6:00 ANDRES JULIAN

1.Integrar los elementos multimediales de acuerdo con 

un diseño establecido

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto

1.Codificar los elementos de la multimedia 

siguiendo 

las especificaciones del mapa de navegación 

con la plataforma seleccionada. 

2. Incorporar los elementos de la multimedia 

según los criterios del storyboard. 

3. Ajustar la iluminación y el color de la 

escena para lograr la apariencia visual 

deseada

03/09/2019 6/30/2019 8

2:00-4:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma escrita y auditiva

Comprender las ideas principales de textos 

complejos en inglés que tratan de

temas tanto concretos como abstractos, 

incluso si son de carácter técnico,

siempre que estén dentro de su campo de 

especialización.

03/10/2019 31/03/201/ 12

16:00-18:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

1. Diseñar la solución multimedial de acuerdo con el 

informe de análisis de la información recolectada. 

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o 

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto

1.Modelar loselementos de la imagen con 

base en los objetos o personajes establecidos 

en el guión. 

2,Crear el prototipo de la multimedia 

siguiendo el patrón establecido en el guion, el 

mapa de navegación y el storyboard. 

03/01/2019 3/29/2019 42

1749953

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1565425

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1565426

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1667835

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS



20:00-22:00 ANDRES JULIAN

1.Diseñar la solución multimedial de acuerdo con el 

informe de análisis de la información recolectada. 

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o 

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto.

1.Modelar loselementos de la imagen con 

base en los objetos o personajes establecidos 

en el guión. 

2,Crear el prototipo de la multimedia 

siguiendo el patrón establecido en el guion, el 

mapa de navegación y el storyboard.

03/07/2019 3/28/2019 8

4:000-6:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma escrita y auditiva

Comprender las ideas principales de textos 

complejos en inglés que tratan de

temas tanto concretos como abstractos, 

incluso si son de carácter técnico,

siempre que estén dentro de su campo de 

especialización.

03/10/2019 31/03/201/ 12

FICHA GESTOR HORARIO INTRUCTOR COMPETENCIA RA L M M J V S D FECHA INI FECHA FIN TOTAL HORAS

14:00-16:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido. 

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del cliente

satisfacción del cliente.

Elaborar los manuales y ayudas 

análogas o digitales necesarias 

para facilitar la operación del 

proyecto multimedia

04/01/2019 4/30/2019 42

20:00-22:00 ANDRES JULIAN

1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido. 

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del cliente

satisfacción del cliente.

Elaborar los manuales y ayudas 

análogas o digitales necesarias 

para facilitar la operación del 

proyecto multimedia

04/05/2019 4/26/2019 6

4:00-6.00 JOHANNA GOMEZ

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
04/05/2019 04/05/2019 2

00:00-2:00 EMPRENDIMIENTO

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS 

PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGÚN LOS 

OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS 

ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

Crear la propuesta y/o 

contrapropuesta que establezca 

detalles

de rentabilidad, precios, y 

compromisos con base en las

políticas del cliente (financiación, 

presupuesto, objetivos e 

identidad corporativa). 

2. Definir el costo del proyecto 

teniendo en cuenta los gastos 

fijos, variables y tiempo invertido 

en la realización del mismo.

3. Identificar las tendencias del 

mercado y del diseño en la 

producción de proyectos 

multimedia para orientar al 

cliente.

4. Verificar entre las partes la 

propuesta comercial de acuerdo 

con los parámetros de la 

negociación.

4/13/2019 4/13/2019 2

21:00-00:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma 

escrita y

auditiva

Comprender las ideas principales 

de textos complejos en inglés 

que tratan de

temas tanto concretos como 

abstractos, incluso si son de 

carácter técnico,

siempre que estén dentro de su 

campo de especialización.

04/07/2019 05/03/2019 12

14:00-16:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido. 

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del cliente

satisfacción del cliente.

Elaborar los manuales y ayudas 

análogas o digitales necesarias 

para facilitar la operación del 

proyecto multimedia

04/01/2019 4/30/2019 42

4:00-6:00 ANDRES JULIAN

1.Integrar los elementos de la 

multimedia de acuerdo con un diseño 

establecido. 

2. Entregar la aplicación multimedia 

para evaluar la satisfacción del cliente

satisfacción del cliente.

Elaborar los manuales y ayudas 

análogas o digitales necesarias 

para facilitar la operación del 

proyecto multimedia

04/05/2019 4/26/2019 6

2:00-4:00 JOHANNA GOMEZ

Promover la interacción idónea consigo 

mismo, con los demás y con la 

naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica 

Instituciona
4/13/2016 4/13/2016 2

1565426

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1749953

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

ABRIL-MAYO
RED: TELEINFORMÁTICA

1565425

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS



4:00-6:00 EMPRENDIMIENTO

REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS 

PROVEEDORES Y CLIENTES, SEGÚN LOS 

OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS 

ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

Crear la propuesta y/o 

contrapropuesta que establezca 

detalles

de rentabilidad, precios, y 

compromisos con base en las

políticas del cliente (financiación, 

presupuesto, objetivos e 

identidad corporativa). 

2. Definir el costo del proyecto 

teniendo en cuenta los gastos 

fijos, variables y tiempo invertido 

en la realización del mismo.

3. Identificar las tendencias del 

mercado y del diseño en la 

producción de proyectos 

multimedia para orientar al 

cliente.

4. Verificar entre las partes la 

propuesta comercial de acuerdo 

con los parámetros de la 

negociación.

4/13/2016 4/13/2016 2

2:00-5:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma 

escrita y

auditiva

Comprender las ideas principales 

de textos complejos en inglés 

que tratan de

temas tanto concretos como 

abstractos, incluso si son de 

carácter técnico,

siempre que estén dentro de su 

campo de especialización.

04/07/2019 05/03/2019 12

14:00-16:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

Integrar los elementos multimediales de acuerdo con un 

diseño establecido.

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto

1.Codificar los elementos de la multimedia 

siguiendo 

las especificaciones del mapa de navegación 

con la plataforma seleccionada. 

2. Incorporar los elementos de la multimedia 

según los criterios del storyboard. 

3. Ajustar la iluminación y el color de la 

escena para lograr la apariencia visual 

deseada

04/01/2019 4/30/2019

2:00-4:00 ANDRES JULIAN

1.Integrar los elementos multimediales de acuerdo con 

un diseño establecido

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto

1.Codificar los elementos de la multimedia 

siguiendo 

las especificaciones del mapa de navegación 

con la plataforma seleccionada. 

2. Incorporar los elementos de la multimedia 

según los criterios del storyboard. 

3. Ajustar la iluminación y el color de la 

escena para lograr la apariencia visual 

deseada
04/06/2019 4/27/2019 6

21:00-0:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma escrita y

auditiva
Comprender las ideas principales de textos 

complejos en inglés que tratan de

temas tanto concretos como abstractos, 

incluso si son de carácter técnico,

siempre que estén dentro de su campo de 

especialización. 04/06/2019 05/03/2019 12

16:00-18:00
MARLITH BIBIANA 

HERNÁNDEZ

1. Diseñar la solución multimedial de acuerdo con el 

informe de análisis de la información recolectada. 

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o 

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto

1.Modelar loselementos de la imagen con 

base en los objetos o personajes establecidos 

en el guión. 

2,Crear el prototipo de la multimedia 

siguiendo el patrón establecido en el guion, el 

mapa de navegación y el storyboard. 

3. Montar secuencias de acuerdo con las 

especificaciones del proyecto multimedia. 

4. Importar y exportar archivos según el 

soporte técnico final elegido para

la proyección y/o distribución de la 

producción

03/01/2019 3/29/2019 42

4:00-6:00 ANDRES JULIAN

1.Diseñar la solución multimedial de acuerdo con el 

informe de análisis de la información recolectada. 

2. Realizar la post-producción para generar la imagen o 

animación final de acuerdo con las especificaciones del 

proyecto.

1.Modelar loselementos de la imagen con 

base en los objetos o personajes establecidos 

en el guión. 

2,Crear el prototipo de la multimedia 

siguiendo el patrón establecido en el guion, el 

mapa de navegación y el storyboard. 

3. Montar secuencias de acuerdo con las 

especificaciones del proyecto multimedia. 

4. Importar y exportar archivos según el 

soporte técnico final elegido para

la proyección y/o distribución de la 

producción

04/06/2019 4/27/2019 6

2:00-4:00 MARTHA JAIMES

Promover la interacción idónea consigo mismo, con los 

demás y con la naturaleza en los contextos laboral y 

social

Resultados pertinentes a Politica Instituciona

04/12/2019 04/12/2019 2

21:00-00:00 EMPRENDIMIENTO
REALIZAR NEGOCIACIÓN CON LOS PROVEEDORES Y 

CLIENTES, SEGÚN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS 

ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACIÓN.

Crear la propuesta y/o contrapropuesta que 

establezca detalles

de rentabilidad, precios, y compromisos con 

base en las

políticas del cliente (financiación, 

presupuesto, objetivos e identidad 

corporativa). 

2. Definir el costo del proyecto teniendo en 

cuenta los gastos fijos, variables y tiempo 

invertido en la realización del mismo.

3. Identificar las tendencias del mercado y del 

diseño en la producción de proyectos 

multimedia para orientar al cliente.

4. Verificar entre las partes la propuesta 

comercial de acuerdo con los parámetros de 

la negociación.

4/13/2016 4/13/2016 2

1565426

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1667835)

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS

1749953

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS



2:00-4:00 CULTURA FISICA
Promover la interacción idónea consigo mismo, 

con los demás y con la naturaleza en los contextos 

laboral y social

Resultados pertinentes a Politica Instituciona

4/26/2019 4/26/2019 2

2:00-5:00 BIBIANA TORRES

Comprender textos en inglés en forma escrita y auditiva

Comprender las ideas principales de textos 

complejos en inglés que tratan de

temas tanto concretos como abstractos, 

incluso si son de carácter técnico,

siempre que estén dentro de su campo de 

especialización.

03/10/2019 31/03/201/ 12

1749953

MARLITH 

BIBIANA 

HERNÁNDEZ 

LAMUS


