
79424443 Contraseña:

Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes

Institución Educativa
MARCO FIDEL SUAREZ  NODO GENOVA 

RUFINO JOSE CUERVO  

CENTRO  
SAN BERNARDO INSTITUTO TEBAIDA  

Programa
PROGRAMACION DE 

SOFTWARE .
MULTIMEDIA MULTIMEDIA 

PROGRAMACION DE 

SOFTWARE .
MULTIMEDIA 

Ficha 2708199 2472537 2472455 2707971 2472566 - 2472567

Fecha Inicio 2/10/2023 3/10/2023 4/10/2023 5/10/2023 6/10/2023

Fecha Terminación 27/11/2023 28/11/2023 29/11/2023 30/11/2023 24/11/2023

HORA
6:00 - 7:00 AM

7:00 - 8:00 AM 2472537

8:00 - 9:00 AM 2472537

9:00 - 10:00 AM 2472537

10:00 - 11:00 AM

ACOMPAÑAMIENTO 

TECNICO PEDAGOGICO 2472537

ACOMPAÑAMIENTO 

TECNICO PEDAGOGICO

ACOMPAÑAMIENTO 

TECNICO PEDAGOGICO

ACOMPAÑAMIENTO 

TECNICO PEDAGOGICO

11:00 - 12:00 M

ACOMPAÑAMIENTO 

TECNICO PEDAGOGICO 2472537

ACOMPAÑAMIENTO 

TECNICO PEDAGOGICO

ACOMPAÑAMIENTO 

TECNICO PEDAGOGICO

ACOMPAÑAMIENTO 

TECNICO PEDAGOGICO

12:00 - 1:00 PM

1:00 - 2:00 PM 2707971 2472537 2472455 2708199 2472566 - 2472567

2:00 - 3:00 PM 2707972 2472537 2472455 2708200 2472566 - 2472567

3:00 - 4:00 PM 2707973 2472537 2472455 2708201 2472566 - 2472567

4:00 - 5:00 PM 2707974 2472537 2472455 2708202 2472566 - 2472567

5:00 - 6:00 PM 2707975 2472537 2472455 2708203 2472566 - 2472567

6:00 - 7:00 PM

7:00 - 8:00 PM

Resultado

Tiempo de acompañamiento técnico pedagógico será concertado con las instituciones educativas de acuerdo a las posibilidades de tiempo.

38152Sergio 

CRONOGRAMA EJECUCIÓN CONTRACTUAL ARTICULACION CON LA MEDIA TECNICA

INSTRUCTOR SERGIO ALFREDO MORALES DOMINGUEZ

PROGRAMA DE FORMACIÓN DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA-PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

I. E. Marco Fidel Suárez, I. E. San Vicente de Paul, I. E. Instituto Génova, I. E. Ciudadela San Bernardo, I. E. Instituto Tecnológico de CalarcáINSTITUCIONES EDUCATIVAS

Usuario SOFIAPlus: 

Competencia

DESARROLLAR LA 

SOLUCIÓN DE SOFTWARE 

DE ACUERDO CON EL 

DISEÑO Y 

METODOLOGÍAS DE 

DESARROLLO

DESARROLLAR LA 

SOLUCIÓN DE SOFTWARE 

DE ACUERDO CON EL 

DISEÑO Y 

METODOLOGÍAS DE 

DESARROLLO

INTEGRAR LOS 

ELEMENTOS 

MULTIMEDIALES DE 

ACUERDO CON UN 

DISEÑO ESTABLECIDO.

INTEGRAR LOS 

ELEMENTOS 

MULTIMEDIALES DE 

ACUERDO CON UN 

DISEÑO ESTABLECIDO.

INTEGRAR LOS 

ELEMENTOS 

MULTIMEDIALES DE 

ACUERDO CON UN 

DISEÑO ESTABLECIDO.

CODIFICAR EL SOFTWARE 

EMPLEANDO EL 

LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN 

SELECCIONADO.

VALIDAR EL PROTOTIPO 

CON EL DIRECTOR DEL 

PROYECTO MULTIMEDIA 

DE ACUERDO CON EL 

GUIÓN TÉCNICO 

DEJANDO CONSTANCIA 

EN LA LISTA DE 

CHEQUEO.

VALIDAR EL PROTOTIPO 

CON EL DIRECTOR DEL 

PROYECTO MULTIMEDIA 

DE ACUERDO CON EL 

GUIÓN TÉCNICO 

DEJANDO CONSTANCIA 

EN LA LISTA DE 

CHEQUEO.

CODIFICAR EL SOFTWARE 

EMPLEANDO EL 

LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN 

SELECCIONADO.

VALIDAR EL PROTOTIPO 

CON EL DIRECTOR DEL 

PROYECTO MULTIMEDIA 

DE ACUERDO CON EL 

GUIÓN TÉCNICO 

DEJANDO CONSTANCIA 

EN LA LISTA DE 

CHEQUEO.


