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AMBIENTES DE

FASE DE PROYECTO (Si ACTIVIDAD DE DURACION ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (HORAS) " DESCRIPCION DE LA
el programa es de PROYECTO (si el COMPETENCIA RESULTADOS DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A ESTRATEGIAS DIDACTICAS SHEENDIZAIERIRIECADOS CRITERIOS PE EVIDENCIA DE OBSERVACIONES
B . DESARROLLAR ACTIVAS EVALUACION
titulada) programa es titulada) MATERIALES DE APRENDIZAJE
HORAS TRABAJO DIRECTO HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE AMBIENTE FORMACION INSTRUCTORES RESPONSABLES
REALIZAR
'N,FCOR(’;"E 2964 - DISENAR LA
TECNICO DE 3
ELEMENTOS R R CRFERE CONFRONTALOS
437741 - IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL Realizar un anélisis a piezas Principios basicos (ritmo marcadores Documento con analisis

MULTIMIEDIA ACUERDO CON EL ~ < e q — - a N ELEMENTOS DE LA " P

ANALISIS REQUERIDOS INFORME DE DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA [publicitarias a partir de los 25 contraste), elementos del disefio  |Aprendizaje colaborativo. Aula borrables, lapiceros, |1 MULTIMEDIA CON LA realizado a las piezas
PARA EL ANALISIS DE LA MULTIMEDIA elementos de disefio grafico. (linea punto) psicologia lapiz, borraﬂ:rg, tinta LISTA DE CHEQUEO. seleccionadas

5 memoria USB.

DESARROLLO DE |INFORMACION Y
LA SOLUCION RECOLECTADA.
MULTIMEDIA
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REALIZAR
INFORME

1 2964 - DISENAR LA APLICA NORMAS DE
TECNICO DE SOLUCION USABILIDAD Y
Resma de papel,
VULTIMEDA  [ACUERDO GO EL |{57745- NTERPTETAR L GUIGN MULTIMEDIA |cabrar s ones earioy Formato de guon earo e Probuccon. - |Guiones iteraro
ANALISIS (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS técnico, con miras a la realizacion |40 N N gA N 14 Simulacién de situaciones. Aula borrables, lapiceros, R y
REQUERIDOS INFORME DE . ) tecnico (ejercicio Planos) 5 . MULTIMEDIA técnico.
PARA EL ANALISIS DE LA CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO. de un producto de video. lapiz, borrador, tinta CUMPLIENDO CON LOS
DESARROLLO DE |INFORMACION e ESTANDARES
LA SOLUCION RECOLECTADA. INTERNACIONALES.
MULTIMEDIA
BIRERR 2965 - DISENAR LA
ALTERNATIVAS DE
DIAGRAMACION nSA?JIEL'::illlgglAL DE |dentificar las tipologias (=R EBEERE) EDITA ELEMENTOS Documento de
PARA EL APLICATIVO |ACUERDO CON EL _|37740 - RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA multimedia presentes en el Exposicion de 4 tipos de - ) HEREERES GRAFICOSSEGUNLA |interpretacién de
PLANEACION MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE . 15 N " Aprendizaje colaborativo. Aula borrables, lapiceros, R . N N
MULTIMEDIA QUE SE |INFORME DE mercado actual a través de multimedia 5 5 PLATAFORMA DE tipologias multimediales
LA INFORMACION RECOLECTADA N lapiz, borrador, tinta
DEBEN VALORAR ANALISIS DE LA estudio de casos. y memoria US DIFUSION. a casos entregados.
INFORMACION .
PARA~ ESTABLECER EL RECOLEGTADA.
DISENO PRELIMINAR
BIEERR 2968 - DISENAR LA
ALTERNATIVAS DE
SOLUCION Resma de papel,
DIAGRAMACION MULTIMEDIAL DE 437743 - DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA Establecer la estructura del mapa marcadores ' ESTRUCTURA EL MAPA
PLANEACION PARA EL APLICATIVO |ACUERDO CONEL |z GACION SEGUN LA NECESIDAD DEL |0 "2¥eB2¢i0n del producto 30 Mapas de dessi Aula borrables, lapiceros PERREEREIRISEAN || o crvvezzatn
MULTIMEDIA QUE SE |INFORME DE CHENTE multimedia que permitird integrar G e LAS ESPECIFICACIONES P E
DEBEN VALORAR ANALISIS DE LA . los elementos multimediales. " ;e’moria USB’ DEL GUION TECNICO.
PARA ESTABLECER EL |NFORMACION
RECOLECTADA.

EJECUCION

DISENO PRELIMINAR

DESARROLLAR Y
PRESENTAR BOCETOS
Y ESTADOS DEL ARTE
SOBRE LA
COMPOSICION
GRAFICA QUE SE
REALIZARA EN EL
APLICATIVO,
MEDIANTE EL GUION
GRAFICO.

2965 - DISENAR LA
SOLUCION
MULTIMEDIAL DE
ACUERDO CON EL
INFORME DE
ANALISIS DE LA
INFORMACION
RECOLECTADA.

437739 - CONSTRUIR EL STORYBOARD
APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE
ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION
TECNICO Y EL MAPA DE NAVEGACION

Realizar el storyboard segun lo
desarrollado en el guion literario
y técnico.

Hacer el story board tema libre

Simulacién de situaciones.

Aula

Resma de papel,
marcadores
borrables, lapiceros,
lapiz, borrador, tinta
y memoria USB.

CONSTRUYE EL
STORYBOARD
UTILIZANDO TECNICAS DE
CREATIVIDAD CON BASE
EN EL GUION LITERARIO Y
EL GUION TECNICO.

Storyboard
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DESARROLLAR Y
PRESENTAR BOCETOS

Y ESTADOS DEL ARTE i
SOBRE LA 2965 - INTEGRAR LOS Reiltl‘z ar?ipmimrsb R ERGERE) LDOEI::\./IFE'E; II-DZSARCHIVO Productos
COMPOSICION ELEMENTOS 437721 - SELECCIONAR MATERIALES "I'u 'mf 'afelsty : © ?D.ora.r marcadores EEREB A multimediales editados
EJECUCION - MULTIMEDIALES DE | AUDIOVISUALES SEGUN LAS ESPECIFICACIONES :e?e" 3? ) @ )a",es_ ':e"|°’ 100 Simulacion de situaciones. | Aula borrables, lapiceros, |1 PLATAFORMA DY y/o elementos faltantes
ERAAACUEEE ACUERDO CON UN DEL GUION TECNICO Y EL STORYBOARD CLIDPUEPESASEOLS lapiz, borrador, tinta para complementar la
REALIZARA EN EL f especificaciones del guion técnico q INTEGRACION DE LA B "
DISENO ESTABLECIDO. ol storyboard y memoria USB. MULTIMEDIA. multimedia.
APLICATIVO, Y i b b
MEDIANTE EL GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR Y
PRESENTAR BOCETOS| 0 000 LA I L ATTE B 4
Y ESTADOS DEL ARTE |5, ciON INTERFACES, ELEMENTOS
SOBRE LA MULTIMEDIAL DE Elaborar el manual de identidad REECEEERS, Y PERSONAJES PARA LA
< v 437744 - ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA . . marcadores P
COMPOSICION ACUERDO CON EL corporativa segun los colores y . - . . PRODUCCION Manual de identidad
EJECUCION GRAFICA QUE SE INFORME DE MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS elementos de la identidad de la 40 manual de Identidad Aprendizaje colaborativo. Aula borrables, lapiceros, |1 MULTIMEDIA DE corporativa
ALY Y L ANALISIS DE LA ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO pe— Ia’::ﬁ;;;aﬂgg tinta ACUERDO CON LAS
APLICATIVO, INGORMACION v : ESPECIFICACIONES DEL
’ RECOLECTADA.
MEDIANTE EL GUION BTN TG
GRAFICO.
CODIFICA LOS
DALY ELEMENTOS DE LA
PRESENTAR BOCETOS Manipular los lenguajes de MULTIMEDIA DE
Y ESTADOS DEL ARTE 2965 - INTEGRAR LOS programacion orientados al Resma de papel ACUERDO CON EL MAPA
SOBRE LA DTS 437722 - PROGRAMAR ELEMENTOS Disefio Web y formatos marca doreps F=b DE NAVEGACION.
COMPOSICION INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO | multimedia més utilizados en el R ; Estructura funcional de
e GRAFICA QUE SE rclij"gxguclgﬁa 3 B |LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE desarrollo de Proyectos 100 Simulacién de situaciones. | Aula Ib:"i;azlzrs;;:zcet:s:; ! DESPLIEGA Y MANIPULA |la pégina web.
REALIZARA EN EL NAVEGACION Y EL STORYBOARD. Multimediales, teniendo en 1 N ; DATOS DE MANERA
DISENO ESTABLECIDO. P y memoria USB. = -
APLICATIVO, cuenta los principios de SINCRONA Y ASINCRONA
MEDIANTE EL GUION Usabilidad y Navegabilidad. SEGUN LAS
o ESPECIFICACIONES DEL
o MAPA DE NAVEGACION.
VERIFICAR Y
ENTREGAR LA Integrar los elementos Resma de papel, INTEGRA LOS
SOLUCION R SMMIECRSRILOS multimediales en la interfaz marcadores ELEMENTOS DE LA Pagina Web con
MULTIMEDIA QUE ELEMENTOS 437723 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE web realizada, teniendo en borrables, MULTIMEDIA DE elegmentos
EVALUACION MULTIMEDIALES DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS o 80 Simulacion de situaciones. |Aula . T 1 . .
CUMPLE A ACUERDO CON UN DEL STORYBOARD cuenta las directrices lapiceros, lapiz, ACUERDO CON LAS multimediales
SATISFACCION CON DISENO ESTABLECIDO. plasmadas en el mapa de borrador, tintay ESPECIFICACIONES DEL |integrados.
LAS NECESIDADES navegacion. memoria USB. STORYBOARD.
DEL CLIENTE

ANALISIS

REALIZAR
INFORME
TECNICO DE
ELEMENTOS
MULTIMIEDIA
REQUERIDOS
PARA EL
DESARROLLO DE
LA SOLUCION
MULTIMEDIA

PROMOVER LA
INTERACCION
IDONEA CONSIGO
MISMO, CON LOS
DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL
Y SOCIAL

437729 Identificar las oportunidades que
el SENA ofrece en el marco de la formacién
profesional de acuerdo con el contexto
nacional e internacional.

Desarrollar actividades de
aprendizaje con base en la
induccién

Metodo de preguntas.
Aprendizaje Colaborativo.

Aula

Resma de papel,
marcadores
borrables,
lapiceros, lapiz,
borrador, tintay
memoria USB.

Identificar e integrar
los elementos de su
contexto que le
permiten generar ideas
y proyectos de acuerdo
al programa y proyecto
de formacion.

Collage de induccién

GFPI-F-134



DISENAR PROMOVER LA Optimiza los recursos

ALTERNATIVAS DE INTERACCION Resma de papel, requeridos en el

DIAGRAMACION IDONEA CONSIGO 437730 - Gestionar la informacién de - marcadores desarrollo de sus

L Desarrollar actividades de L .
L, PARA EL APLICATIVO |MISMO, CON LOS acuerdo con los procedimientos o Metodo de preguntas. borrables, actividades formativas . .,
Planeacién . R . aprendizaje con base en la L . Aula . . N L Collage de induccion

MULTIMEDIA QUE SE |DEMAS Y CON LA establecidos y con las tecnologias de la induccién Aprendizaje Colaborativo. lapiceros, lapiz, y productivas segun

DEBEN VALORAR NATURALEZA EN LOS |informacién y la comunicacién disponibles. borrador, tinta y normas

PARA ESTABLECER EL | CONTEXTOS LABORAL memoria USB. institucionales.

DISENO PRELIMINAR [Y SOCIAL
Se comunica
facilmente con los
miembros de la
comunidad educativa
segun protocolos y
normas de convivencia
institucional. Aborda

DESARROLLAR Y procesos de trabajo

PRESENTAR BOCETOS|PROMOVER LA colaborativo

Y ESTADOS DEL ARTE |INTERACCION Resma de papel, orientados hacia la

SOBRE LA IDONEA CONSIGO 437733 - Asumir los deberes y derechos - marcadores construccion colectiva

. ) Desarrollar actividades de .

. ) COMPOSICION MISMO, CON LOS con base en las leyes y la normativa o Metodo de preguntas. borrables, segun los . .,
Ejecucion . . o aprendizaje con base en la . . Aula . . . Collage de induccion
GRAFICA QUE SE DEMAS Y CON LA institucional en el marco de su proyecto de induccién Aprendizaje Colaborativo. lapiceros, lapiz, requerimientos de los

REALIZARA EN EL NATURALEZA EN LOS |vida. borrador, tinta y contextos sociales y

APLICATIVO, CONTEXTOS LABORAL memoria USB. productivos.

MEDIANTE EL GUION [Y SOCIAL Armoniza los

GRAFICO. componentes
racionales y
emocionales en el
desarrollo de los
procesos de trabajo
colectivo segun
normas de
convivencia.

DESARROLLAR Y

PRESENTAR BOCETOS|PROMOVER LA o

) Desarrolla actividades
¥ ESTADOS DEL ARTE |INTERACCION 437727 - Reconocer el rol de los Resma de papel, de autogestion
SOBRE LA IDONEA CONSIGO . . - marcadores . € .
. participantes en el proceso formativo, el Desarrollar actividades de orientadas hacia el
. L, COMPOSICION MISMO, CON LOS ) o . Metodo de preguntas. borrables, . . . L.
Ejecucion papel de los ambientes de aprendizaje y la [aprendizaje con base en la Aula mejoramiento personal| Collage de induccién

GRAFICA QUE SE
REALIZARA EN EL
APLICATIVO,
MEDIANTE EL GUION
GRAFICO.

DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL
Y SOCIAL

metodologia de formacion, de acuerdo con
la dindmica organizacional del SENA.

induccion

Aprendizaje Colaborativo.

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

segun los
requerimientos del
proceso formativo
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Explica la relacion del
programa de
formacion en el cual
esta matriculado con el
proyecto de formacion

VERIFICAR Y PROMOVER LA 437726 - Concertar alternativas v acciones que desarrollara para
ENTREGAR LA INTERACCION de f -, ld I : | Resma de papel, lograr los resultados de
< 2 e Tormacion para el desarrollo de Ias
SOLUCION IDONEA CONSIGO com etenciaspdel rograma formacién, con|Desarrollar actividades de marcadores aprendizaje. Vivencia
Evaluacis MULTIMEDIA QUE MISMO, CON LOS b P | it p 5t ional. Anali ’ | dizai b | 8 Metodo de preguntas. Aul borrables, su proyecto de vida en Coll de induccis
valuacion < ase en la politica institucional. Analizar e aprendizaje con base en la ula ollage de Inauccion
CUMPLE A DEMAS Y CON LA rograma f?)rmacidn o brovecto inpducciénJ Aprendizaje Colaborativo. lapiceros, lapiz, el marco del desarrollo e
SATISFACCION CON [ NATURALEZA EN LOS f & e Ve ;’ S adod borrador, tinta y humano integral segtin
ormativo, teniendo en cuenta el graao ae
LAS NECESIDADES CONTEXTOS LABORAL ertinenci,a en el entorno laboral g memoria USB. sus competencias.
DEL CLIENTE Y SOCIAL p ! Optimiza los recursos
requeridos en el
desarrollo de sus
actividades formativas
y productivas segun
normas institucionales.
REALIZAR INFORME
TECNICO DE Resma de papel, .
- . Pronuncia
ELEMENTOS COMPRENDER N Diligenciar el documento de marcadores
. 437719 -Comprender frases y vocabulario adecuadamente el
ANALISIS MULTIMIEDIA TEXTOS EN INGLES EN habitual sobre temas de interés personal completar basado en un 20 Gap Fill Listening exercises |Laboratorio borrables, vocabulario Documento completar
REQUERIDOS PARA | FORMA ESCRITA Y SO P Y |glosario de terminos de P 8 lapiceros, lapiz, " v P
temas técnicos. L . modismos basicos del
EL DESARROLLO DE |AUDITIVA fundamentos de disefio borrador, tinta y idioma
LA SOLUCION memoria USB.
MULTIMEDIA
REALIZAR INFORME
TECNICO DE Resma de papel, Interpreta un texto
ELEMENTOS COMPRENDER 437720 - Encontrar informacién especifica |Realizar un listado de marcadores senci:jlo uede Hoja de vida
‘ - Z:
ANALISIS MULTIMIEDIA TEXTOS EN INGLES EN| ™"~ _t o P AN " Learing from experience | |borrables, . VP diligenciada
redecible en escritos sencillos etiquetas en el idioma aboratorio construir un mapa
REQUERIDOS PARA |FORMA ESCRITAY v p, N v ) 9 L, and authentic materials lapiceros, lapiz, P Descripcion de perfil
cotidianos. ingles con su definicién . conceptual basado en .
EL DESARROLLO DE  |AUDITIVA borrador, tinta y ol mismo profesional
LA SOLUCION memoria USB. ’
MULTIMEDIA
DISENAR
ALTERNATIVAS DE . Resma de papel, Listado de palabras de
. Elaborar una lista de palabras . )
DIAGRAMACION COMPRENDER 437715 - Comprender la idea principal en un analisis del texto con marcadores Sostiene tecnicas de un
L, PARA EL APLICATIVO |TEXTOS EN INGLESEN| p. p P N M . . . . borrables, conversaciones con documento tecnico
Planeacién avisos y mensajes breves, claros y sencillos |base al documento de 20 Skimming/Scanning Laboratorio A . B o
MULTIMEDIA QUE SE |[FORMA ESCRITAY en inglés técnico clasificaciones del manual de lapiceros, lapiz, vocabulario basico y Documento analisis de
DEBEN VALORAR AUDITIVA 8 : ) . R borrador, tinta y técnico aprendido. un texto
identidad coorporativa i
PARA ESTABLECER EL memoria USB.
DISENO PRELIMINAR
DISENAR
ALTERNATIVAS DE . . Resma de papel,
Elaborar la mision, vision y .
DIAGRAMACION COMPRENDER 437718 - Encontrar vocabulario valores coorporativos del marcadores Elabora resumenes
L, PARA EL APLICATIVO |TEXTOS EN INGLES EN . R ¥ . | P ) . borrables, cortos sobre textos . . .
Planeacion expresiones de inglés técnico en anuncios, |manual de identidad 20 Group Work Laboratorio Diccionario de bolsillo

MULTIMEDIA QUE SE
DEBEN VALORAR

PARA ESTABLECER EL
DISENO PRELIMINAR

FORMA ESCRITAY
AUDITIVA

folletos, paginas web, etc.

coorporativo de la pyme en

Ingles

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

sencillos, y con
contenido técnico.
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DESARROLLAR Y
PRESENTAR BOCETOS

Y ESTADOS DEL ARTE Resma de papel, Estructura
SOBRE LA COMPRENDER Realizar la lectura de un marcadores
. c . . adecuadamente una
X ) COMPOSICION TEXTOS EN INGLES EN [437716 - Leer textos muy breves y sencillos|manual de una herramienta " . |borrables, o
Ejecucion . L L L. . 20 Drills Laboratorio . . opinién sobre un tema
GRAFICA QUE SE FORMA ESCRITAY en inglés general y técnico. de disefio web teniendo en lapiceros, lapiz, conocido de su
REALIZARA EN EL AUDITIVA cuenta la fonetica inglesa borrador, tinta y .
N especialidad.
APLICATIVO, memoria USB.
MEDIANTE EL GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR Y
PRESENTAR BOCETOS
Y ESTADOS DEL ARTE Resma de papel,
SOBRE LA COMPRENDER 437717 - Comunicarse en tareas sencillas y . . marcadores Escribe o presenta
. . ) ) X ) Realizar una presentacion . L .
X ) COMPOSICION TEXTOS EN INGLES EN [habituales que requieren un intercambio e . Collaborative work / peer . |borrables, descripciones de si . .
Ejecucion . . . B s - personal en el idioma ingles 20 Laboratorio . . R o, Script /Guion
GRAFICA QUE SE FORMA ESCRITAY simple y directo de informacion cotidiana y mediante un video breve assessment lapiceros, lapiz, mismo, su profesion y
REALIZARA EN EL AUDITIVA técnica. ) borrador, tinta y su entorno
APLICATIVO, memoria USB.
MEDIANTE EL GUION
GRAFICO.
DESARROLLAR Y
PRESENTAR BOCETOS
VESTADOS DEL ARTE 437714 - Realizar intercambios sociales y Resma de papel,
SOBRE LA COMPRENDER racticos muy breves, con un vocabulario marcadores Planteay responde
. " COMPOSICION TEXTOS EN INGLES EN P . v ' L, Desarrollar una seccién de su Group work- Interaction . borrables, yresp , .
Ejecucion . suficiente para hacer una exposiciéon o ) o ., |20 ) Laboratorio . . preguntas sobre si Guion del Juego de roles
GRAFICA QUE SE FORMA ESCRITAY mantener una conversacién sencilla sobre pagina web en el idioma inglés with peers lapiceros, lapiz, mismo
REALIZARA EN EL AUDITIVA - borrador, tinta y
temas técnicos. .
APLICATIVO, memoria USB.
MEDIANTE EL GUION
GRAFICO.
DISENAR PROMOVER LA Aborda procesos de
ALTERNATIVAS DE INTERACCION 437737 - Generar procesos auténomos y Resma de papel, trabajo colaborativo
DIAGRAMACION IDONEA CONSIGO de trabajo colaborativo permanentes, N marcadores orientados hacia la .
A I Involucrar a los compafieros o, . Producto: Estrategia
planeacién PARA EL APLICATIVO |MISMO, CON LOS fortaleciendo el equilibrio de los del grupo en la realizacion del |10 Socializacion Aula borrables, construccion colectiva informativa de manera
MULTIMEDIA QUE SE [DEMAS Y CON LA componentes racionales y emocionales ) grup lapiceros, lapiz, segun los L. L
. . video. ) o fisica o digital.
DEBEN VALORAR NATURALEZA EN LOS |orientados hacia el desarrollo humano borrador, tinta y requerimientos de los
PARA ESTABLECER EL | CONTEXTOS LABORAL |integral. memoria USB. contextos sociales y
DISENO PRELIMINAR |Y SOCIAL productivos.
DISENAR PROMOVER LA
ALTERNATIVAS DE INTERACCION 437734 - Generar habitos saludables en su |Consultar rutinas de pausas Resma de papel, Diagnéstica los riesgos
DIAGRAMACION IDONEA CONSIGO estilo de vida para garantizar la prevencion |activas y procesos de manejo marcadores ergonomicos y
L PARA EL APLICATIVO |MISMO, CON LOS de riesgos ocupacionales de acuerdo con el [de residuos solidos que se . L, . . borrables, psicosociales de su
Planeacién 10 Simulacién de situaciones. Aula

MULTIMEDIA QUE SE
DEBEN VALORAR

PARA ESTABLECER EL
DISENO PRELIMINAR

DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL
Y SOCIAL

diagndstico de su condicion fisica individual
y la naturaleza y complejidad de su
desempefio laboral.

aplican durante el desarrollo

durante un proyecto de
disefio multimedial

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

desempefio laboral
segun normas de salud
ocupacional.
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Establece relaciones
interpersonales dentro

DESARROLLAR Y de criterios de libertad,
PRESENTAR BOCETOS|PROMOVER LA justicia, respeto,
Y ESTADOS DEL ARTE |INTERACCION Resma de papel, responsabilidad,
4 e - . - Producto: Manual de
SOBRE LA ) IDONEA CONSIGO 437725 - Interactuar en los contextos Identificar los principios y marcadores tolerancia y solidaridad convivendia para la
Ejecucion COMPOSICION MISMO' CON LOS productivos y sociales en funcién de los valores corporativos, para ser 10 Socializacion Aula borrables, seglin principios y empresa seleccionada
GRAFICA QUE SE DEMAS Y CON LA L B evidenciados en el manual de lapiceros, lapiz, valores universales. Se L
REALIZARA EN EL NATURALEZA EN LOS principios y valores universales. identidad corporativa borrador, tinta y comunica facilmente d.e ‘manera fisica o
APLICATIVO, CONTEXTOS LABORAL memoria USB. con los miembros de la | 782"
MEDIANTE EL GUION [Y SOCIAL comunidad educativa
GRAFICO. segun protocolos y
normas de convivencia
institucional.
DESARROLLAR Y .
PRESENTAR BOCETOS|PROMOVER LA Arl\a-Iua de _mane.ra
. critica las situaciones
Y ESTADOS DEL ARTE |INTERACCION Resma de papel, .
SOBRE LA IDONEA CONSIGO 437735 - Asumir actitudes criticas, Ejecutar los posibles cambios marcadores ?2:;:;5:;:?; Producto: Participacién
Ejecucién COMPOSICION MISMO, CON LOS argumentativas y propositivas en funcién [que el cliente solicite para el 10 Estudios de casos Aula borrables, resolucion de en foro social, mediante
GRAFICA QUE SE DEMAS Y CON LA de la resolucién de problemas de cardcter |producto final y asumirlos lapiceros, lapiz, problemas segn los practica de resolucién
REALIZARA EN EL NATURALEZA EN LOS |productivo y social. cordialmente borrador, tinta y requerimientos de los de conflictos
APLICATIVO, CONTEXTOS LABORAL memoria USB. R
. contextos productivos
MEDIANTE EL GUION |Y SOCIAL ales
GRAFICO. ¥ sociales.
Establece procesos
comunicativos
asertivos que
posibilitan la
convivencia en los
contextos social y
productivo de acuerdo
DESARROLLAR Y Cf)n las competencias
PRESENTAR BOCETOS|PROMOVER LA " mudac:anas, "
vestabosoeLaRTe [WTemacoOn (0 BEERE I e Resma de papel, mediante & uso ce
SOBRE LA L IDONEA CONSIGO de criterios de racionalidad que posibiliten Revisar metodologias de Panel de discusion. marcadores racionalidad, la
. L, COMPOSICION MISMO, CON LOS i ) o trabajo colaborativo de un borrables, P
Ejecucion la convivencia, el establecimiento de 10 Mapa conceptual. Aula argumentacion y la

GRAFICA QUE SE
REALIZARA EN EL
APLICATIVO,
MEDIANTE EL GUION
GRAFICO.

DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL
Y SOCIAL

acuerdos, la construccién colectiva del
conocimiento y la resolucién de problemas
de caracter productivo y social.

proyecto de disefio
multimedial

Estudio de casos.

lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

asertividad.
Establece acuerdos
mediante el uso de
procesos
comunicativos,
racionales y
argumentados
orientados hacia la
resolucién de
problemas segun
normas y protocolos
institucionales.
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Aplica los test de
condicion fisica seguin
estandares.
Selecciona los
ejercicios para el plan

DESARROLLAR Y de acondicionamiento |Ficha antropométrica
PRESENTAR BOCETOS|PROMOVER LA fisi dili iad P
< Isico iigenciada
VESTADOS DEL ARTE | INTERACCION 437732 - Aplicar técnicas de cultura fisica Consultar rutinas de pausas Resma de papel, Elabora el plan de Resgultados analisis,
SOBRE LA IDONEA CONSIGO | p iento d ., activas y procesos de manejo marcadores dici P ient i Y "
< ara el mejoramiento de su expresion aconaicionamiento iempos
Ejecucién COMPOSICION MISMO, CON LOS Fc)or oral dJesem efio laboral sz un la de residuos solidos que se 10 Talleres, practicas. Aula borrables, fisico, seguin sistemas recor‘;ed\;ciones del
) GRAFICA QUE SE DEMAS Y CON LA tp | ! P leiidad del 3 8 aplican durante el desarrollo P ) lapiceros, lapiz, d - 5€8 test
< naturaleza y complejida: el area e es’
REALIZARAENEL  |NATURALEZAEN LOS |7 adona‘l’ pel durante un proyecto de borrador, tintay o remamionto fisico. |obm de
APLICATIVO, CONTEXTOS LABORAL P : disefio multimedial memoria USB. Val li tod 'I P dici ient
< alora el Impacto de Ia |acondicionamiento
MEDIANTE EL GUION |¥ SOCIAL cultura fl’sicapen el fisico,
GRAFICO. ) ° '
mejoramiento de la
calidad de vida
y su efecto en el
entorno familiar social
y productivo.
Participa en
actividades que
DESARROLLAR Y requi-ere-n coordinacién
motriz fina y gruesa de
PRESENTAR BOCETOS|PROMOVER LA o
. . forma individual y
Y ESTADOS DEL ARTE |INTERACCION Consultar rutinas de pausas Resma de papel, rupal
SOBRE LA IDONEA CONSIGO 437736 - Desarrollar permanentemente las |activas y procesos de manejo marcadores gA Iirla .técnicas
. ) COMPOSICION MISMO, CON LOS habilidades psicomotrices y de de residuos solidos que se . borrables, P - v
Ejecucion . . N ) L, . 10 Talleres, practicas. Aula . . procedimientos
GRAFICA QUE SE DEMAS Y CON LA pensamiento en la ejecucién de los aplican durante el desarrollo lapiceros, lapiz, orientados al
REALIZARA EN EL NATURALEZA EN LOS |procesos de aprendizaje. durante un proyecto de borrador, tintay X .
. N R N perfeccionamiento de
APLICATIVO, CONTEXTOS LABORAL disefio multimedial memoria USB. a
MEDIANTE EL GUION |Y SOCIAL . L
o psicomotricidad frente
GRAFICO. L
a los requerimientos
de su desempefio
laboral.
Relaciona y analiza las
problemdticas
ambientales y sus
posibles causas segun
los conceptos
DESARROLLAR Y TStTdIfOS'-rleanlca
1T on
PRESENTAR BOCETOS|PROMOVER LA raesc,jso::z °,n €08
P au Ul
Y ESTADOS DEL ARTE [INTERACCION 437731 - Asumir responsablemente los Consultar rutinas de pausas Resma de papel, normatividagd legal
SOBRE LA IDGNEA CONSIGO criterios de preser az'én conservacion activas y procesos de manejo Lectura dirigida, método marcadores igente.Dis| oneglos
< I I vaci vacii ul irigida, Vi Dl
o COMPOSICION MISMO, CON LOS  ce pre: v de residuos solidos que se gica, T borrables, 8¢ P
Ejecucion del medio ambiente y de desarrollo 20 de pregunta, lluvia de Aula residuos teniendo en

GRAFICA QUE SE
REALIZARA EN EL
APLICATIVO,
MEDIANTE EL GUION
GRAFICO.

DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL
Y SOCIAL

sostenible, en el ejercicio de su desempefio
laboral y social.

aplican durante el desarrollo
durante un proyecto de
disefio multimedial

ideas, exposicién

lapiceros, lapiz,
borrador, tintay
memoria USB.

cuenta las normas de
clasificacion de los
mismos. Mantiene
limpio y ordenado el
lugar donde desarrolla
sus actividades
formativas y
productivas segun
estandares de
proteccion ambiental.
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Evaluacion

VERIFICAR Y
ENTREGAR LA
SOLUCION
MULTIMEDIA QUE
CUMPLE A
SATISFACCION CON
LAS NECESIDADES
DEL CLIENTE

PROMOVER LA
INTERACCION
IDONEA CONSIGO
MISMO, CON LOS
DEMAS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL
Y SOCIAL

437724 - Redimensionar

permanentemente su proyecto de vida de
acuerdo con las circunstancias del contexto

y con visién prospectiva.

Formular la planeacién
estratégica personal de

social.

acuerdo al contexto laboral y

10

formulacién de preguntas

Aula

Resma de papel,
marcadores
borrables,
lapiceros, lapiz,
borrador, tinta y
memoria USB.

Vivencia su proyecto
de vida en el marco del
Desarrollo Humano
Integral segun
competencias
ciudadanas.

Producto: Propuesta
fisica o digital de la
misidn y prospectiva
personal.

880
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SENA

N

Modelo de Mejora

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
Sistema Integrado de Gestién y Autocontrol
Procedimiento Ejecucion de la Formacién
PROYECTO FORMATIVO

Cédigo Proyecto SOFIA:

1. Informacién basica del proyecto

1410300 Caodigo del Programa SOFIA: 524139 Version del Programa: 2 Fichas asociadas: 24

1.1 Centro de Formacion:

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO 1.2 Regional: REGIONAL QUINDIO

1.3 Nombre del proyecto:

IMPLEMENTACION DE SOLUCION MULTIMEDIAL QUE RESPONDA A NECESIDAD DE COMUNICACION CORPORATIVA Y ACADEMICA DE LAS INSTITUCION
EDUCATIVA

1.4 Programa de Formacion al
que da respuesta:

DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA

1.5 Tiempo estimado de
ejecucidn del proyecto (meses):

24

1.6 Empresas o instituciones que
participan en su formulacién o
financiacion: (si Existe)

SENA, INSTITUCION EDUCATIVA GENERAL SANTANDER

1.7 Palabras claves de
blsqueda:

Soluciones Multimedia, Aplicativos, Software, Portafolio de Servicios, Video, Imagen, Disefio Grafico, comunicacion, negociacion, Storyboard, guién literario,guién técnico,

1.8 Namero total de resultados
de aprendizaje del programa de
formacion:

1.9.1 Numero de resultados de aprendizaje especificos que se alcanzan con el proyecto: 12
1.9 Nimero de

resultados de

34 aprendizaje por tipo |1.9.2 Niumero de resultados de aprendizaje transversales que se alcanzan con el proyecto:
de competencia

1.9.3 Numero de resultados de aprendizaje basicos que se alcanzan con el proyecto: 22

2. Estructura del proyecto

2.1 Planteamiento del problema

o necesidad que se pretende solucionar

adecuadas para esto, haciendo

Las institucines educativas de la Ciudad, cuentan con la necesidad de dar a conocer al publico en general su oferta de Servicios. La mayoria de estas no cuentan plataformas tecnologicas propias y

uso aun de medios fisicos y voz a voz para promocionar su oferta académica, eventos y demas servicios inherentes a sus funciones e identidad corporativa.

2.2 Justificacion del proyecto

El Programa de Técnico en Disefio e integracion de Multimedia ha sido disefiado para ayudar a fortalecer una de las 5 Locomotoras Econémicas propuestas por el actual Gobierno de Colombia, la cual
corresponde a la Innovacién. Dicha locomotora tiene dentro de sus componentes el factor tecnoldgico, que para este caso esta representado en la creacién de
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) SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
SENA Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol

7A§ Procedimiento Ejecucion de la Formacion

PROYECTO FORMATIVO

Modelo de Mejora

aplicaciones que den solucién a problemas del entorno Local (El Colegio), beneficiando con el desarrollo y posterior aplicacion del mismo a toda la Comunidad Estudiantil y Administrativa de la Institucion.

2.3 Objetivo general

Desarrollar e implementar la solucion multimedial que responda a la necesidad de comunicacion corporativa y académica de la institucién educativa objeto de estudio.

2.4 Objetivos especificos

Analizar los requisitos de la Solucién Multimedia

Disefiar la Solucion Multimedia con base al analisis de recoleccion de la Informacion
Desarrolar la soluciéon Multimedia

Evaluar el funcionamiento de la Solucién Multimedia desarrollada

2.5 Alcance

2.5.1 Beneficiarios del proyecto Poblacion relacionada con las instituciones eduaticas objeto de estudio, profesores, directivos, acudientes, padres de familia y estudiantes
2.5.2 Impacto

Social: Mayor acceso a la informacion del Colegio al ser implementado en una plataforma web

Econdémico: Disminucion de costos en papeleria y tintas

Ambiental: Disminucién de consumo de papel y tinta empleados en el proceso de promocién e informacién de los Servicios del Colegio

Tecnoldgico: Desarrollo de aplicacion multimedia para el sistema escolar

2.5.3 Restricciones o riesgos asociados y alternativas de solucién

Reaccién negativa al proyecto por ser una innovacion y estar montado en plataforma virtual. Plan de conscienciacion la consulta de la aplicacién multimedia como fuente de informacion de los Servicios del
Colegio

La empresa computadores para educar niegue la posibilidad de instalar el software libre necesario para el desarrollo. Negociar posibles instalaciones de software.

2.5.4. Productos o resultados del proyecto

Plataforma Web de la Institucién Educativa

Productos Multimedia de oferta de servicios de la Institucién Educativa

manuales de la aplicacién Multimedia vy del usuario

11/03/2023 08:17:09 GFPI- F-016 v2 Pagina 2 de 9
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2.6 Innovacion/Gestion Tecnoldgica

El proyecto resuelve una necesidad del sector productivo? Sl
El proyecto mejora el proceso/producto/servicio existente? Sl
El proyecto involucra el uso de nuevas técnicas y tecnologias de proceso? Sl
Los productos finales son susceptibles a proteccion industrial y/o derechos de autor? Sl
Los productos obtenidos en el proyecto pueden ser posicionados en el mercado? Sl

2.7 Valoracion Productiva

Con el desarrollo del proyecto se puede satisfacer la necesidad de un cliente potencial? Sl

Viabilidad de proyecto para plan de negocio? Sl

3. Planeacion del proyecto

3.3. Resultados de Aprendizaje Especificos, Transversales
3.1. Fases del Proyecto 3.2. Actividades del Proyecto y Bésicos (a partir del programa de formacion) 3.4. Competencia Asociada

REALIZAR INFORME TECNICO DE
ELEMENTOS MULTIMIEDIA 437719 - COMPRENDER FRASES Y

ANALISIS VOCABULARIO HABITUAL SOBRE TEMAS DE

REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO - -
DE LA SOLUCION MULTIMEDIA INTERES PERSONAL Y TEMAS TECNICOS

REALIZAR INFORME TECNICO DE
ELEMENTOS MULTIMIEDIA

240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
FORMA ESCRITA Y AUDITIVA

A3T720 I O 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN

ANALISIS REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO EEZEﬁJEIOCSAYYCIZDCF;EBE\CI:\:gLSE EN ESCEIE FORMA ESCRITA Y AUDITIVA

DE LA SOLUCION MULTIMEDIA

REALIZAR INFORME TECNICO DE 437729 - IDENTIFICAR LAS OPORTUNIDADES 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
ANALISIS ELEMENTOS MULTIMIEDIA QUE EL SENA OFRECE EN EL MARCO DE LA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO |FORMACION PROFESIONAL DE ACUERDO CON NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y

DE LA SOLUCION MULTIMEDIA EL CONTEXTO NACIONAL E INTERNACIONAL. SOCIAL

EIE_EIEARI;IIEI'\OI\"?OIQFI\/(I)LTLMFFMTEESI’XICO DE 437741 - IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
ANALISIS REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA [DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

MULTIMEDIA INFORMACION RECOLECTADA.

DE LA SOLUCION MULTIMEDIA
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ANALISIS

REALIZAR INFORME TECNICO DE
ELEMENTOS MULTIMIEDIA
REQUERIDOS PARA EL DESARROLLO
DE LA SOLUCION MULTIMEDIA

437745 - INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA
(LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS
CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
INFORMACION RECOLECTADA.

DESARROLLO DE TAREAS

EJECUCION DE ACTIVIDADES PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES EN EL
SECTOR PRODUCTIVO

437747 - APLICAR EN LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS REALES DEL SECTOR
PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,
HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES A LAS
COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE
FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y
METODOLOGIAS DE AUTOGESTION

999999999 - RESULTADOS DE APRENDIZAJE
ETAPA PRACTICA

DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE

437714 - REALIZAR INTERCAMBIOS SOCIALES Y
PRACTICOS MUY BREVES, CON UN

240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN

EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA VOCABULARIO SUFICIENTE PARA HACER UNA
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | EXPOSICION O MANTENER UNA CONVERSACION RS CRITA Y AUDITIVA
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. SENCILLA SOBRE TEMAS TECNICOS
DESARROLLAR Y PRESENTAR
EJECUCION ggggg’_f\ ég;}%%?;gﬁéﬁiﬂfc A 437716 - LEER TEXTOS MUY BREVES Y 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, SENCILLOS EN INGLES GENERAL Y TECNICO FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
gggﬁ?gg%’ég;&gﬁ?&gg QSTE 437717 - COMUNICARSE EN TAREAS SENCILLAS
: » Y HABITUALES QUE REQUIEREN UN 240201501 - COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA
> INTERCAMBIO SIMPLE Y DIRECTO DE FORMA ESCRITA Y AUDITIVA
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | e apMACION COTIDIANA Y TECNICA
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE 437721 - SELECCIONAR MATERIALES 220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA AUDIOVISUALES SEGUN LAS ESPECIFICACIONES | MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISENO
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | DEL GUION TECNICO Y EL STORYBOARD ESTABLECIDO.
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE R e JGUIENDG | 220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISENO
> LAS ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE
QUE SE REALIZARA EN EL ARLICATIVO, | 1 v/e 2 CIONY. EL STORYBOARD ESTABLECIDO.
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. i
DESARROLLAR Y PRESENTAR . ]
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE 437725 - INTERACTUAR EN LOS CONTEXTOS é‘gﬁgfg%owgﬁg""ggﬁfég I'DNETSEQ\C(CC%R 'LDAONEA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA PRODUCTIVOS Y SOCIALES EN FUNCION DE LOS NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | PRINCIPIOS Y VALORES UNIVERSALES. SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
DESARROLLAR Y PRESENTAR 437727 - RECONOCER EL ROL DE LOS 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EJECUCION BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE PARTICIPANTES EN EL PROCESO FORMATIVO, |CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA

EL PAPEL DE LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE

NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
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REALIZARA EN EL APLICATIVO,
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.

METODOLOGIA DE FORMACION, DE ACUERDO
CON LA DINAMICA ORGANIZACIONAL DEL SENA

SOCIAL

DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE

437728 - DESARROLLAR PROCESOS
COMUNICATIVOS EFICACES Y ASERTIVOS
DENTRO DE CRITERIOS DE RACIONALIDAD QUE
POSIBILITEN LA CONVIVENCIA, EL

240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

EJECUCION SOBRE LA COMPOSICIONES RIS ESTABLECIMIENTO DE ACUERDOS, LA NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, P
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. CONSTRUCCION COLECTIVA DEL SOCIAL
CONOCIMIENTO Y LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CARACTER PRODUCTIVO Y
DESARROLLAR Y PRESENTAR 437731 - ASUMIR RESPONSABLEMENTE LOS 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE CRITERIOS DE PRESERVACION Y CONSIGO MISMO. CON LOS DEMAS Y CON LA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE Y DE NATURALEZA EN ’LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | DESARROLLO SOSTENIBLE, EN EL EJERCICIO DE SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. SU DESEMPENO LABORAL Y SOCIAL.
DESARROLLAR Y PRESENTAR 437732 - APLICAR TECNICAS DE CULTURA 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE FISICA PARA EL MEJORAMIENTO DE SU CONSIGO MISMO. CON LOS DEMAS Y CON LA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA EXPRESION CORPORAL, DESEMPENO LABORAL NATURALEZA EN ’LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, | SEGUN LA NATURALEZA'Y COMPLEJIDAD DEL SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. AREA OCUPACIONAL.
gg(S:AE?'ch)LYLézTYAE%ESSgEJQETE 437733 - ASUMIR LOS DEBERES Y DERECHOS 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA CON BASE EN LAS LEYES Y LA NORMATIVA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
< INSTITUCIONAL EN EL MARCO DE SU PROYECTO | NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, DE VIDA SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. !
gg?:AEBFCR)(S)LYLég'I'YAFI;?)ESSIIDEIIE\IJQETE 437735 - ASUMIR ACTITUDES CRITICAS, 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA ARGUMENTATIVAS Y PROPOSITIVAS EN CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
< FUNCION DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUE SE RESEESSIN = APLIC S DE CARACTER PRODUCTIVO Y SOCIAL SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. ;
gg?:AEI'T'(R)gLYLég‘I'YAE%ESS[I)EIIE\IJQETE 437736 - DESARROLLAR PERMANENTEMENTE 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA LAS HABILIDADES PSICOMOTRICES Y DE CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
< PENSAMIENTO EN LA EJECUCION DE LOS NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
QUES by AR/ EN ELSiREl iy O PROCESOS DE APRENDIZAJE SOCIAL
MEDIANTE EL GUION GRAFICO. i
DESARROLLAR Y PRESENTAR
BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE iil?giligéD?EgﬁleclliSEIISI?E%FIQET’-\?I'I?/AISE\D DE 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
EJECUCION SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO, TECNICO Y EL MAPA DE NAVEGACION INFORMACION RECOLECTADA.
MEDIANTE EL GUION GRAFICO.
gg?:AEBrgCS)LYLégTYAE?)ESS[')EEIJQETE 437744 - ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
EJECUCION MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

SOBRE LA COMPOSICION GRAFICA
QUE SE REALIZARA EN EL APLICATIVO,

ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO

INFORMACION RECOLECTADA.
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MEDIANTE EL GUION GRAFICO.

VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCION
MULTIMEDIA QUE CUMPLE A

437723 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA

220501030 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS

EVALUACION SATISFACCION CON LAS g%;%lzoﬂgglzew LOS CRITERIOS DEL II\E/IéJ_II__Zg\I/I_Eg:gIE)ES DE ACUERDO CON UN DISERO
NECESIDADES DEL CLIENTE '
VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCION [437724 - REDIMENSIONAR PERMANENTEMENTE 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EVALUACION MULTIMEDIA QUE CUMPLE A SU PROYECTO DE VIDA DE ACUERDO CON LAS [ CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
SATISFACCION CON LAS CIRCUNSTANCIAS DEL CONTEXTO Y CON VISION | NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
NECESIDADES DEL CLIENTE PROSPECTIVA. SOCIAL
VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCION i%ZIZC()sN-Eg%hllECFEggciéAllc_')TNEgERAll\E/fs 4 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
EVALUACION MULTIMEDIA QUE CUMPLE A M I B CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA
SATISFACCION CON LAS , NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
N e PROGRAMA FORMACION, CON BASE EN LA SOCIAL
POLITICA INSTITUCIONAL.
VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCION |437738 - VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL BN, AR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
EVALUACION MULTIMEDIA QUE CUMPLE A DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE e O\ EL INFORME DE ANALISIS DE LA
SATISFACCION CON LAS ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO |\ \Eomm s e O e v o
NECESIDADES DEL CLIENTE CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO. '
DISENAR ALTERNATIVAS DE
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO |437715 - COMPRENDER LA IDEA PRINCIPAL EN .
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR |AVISOS Y MENSAJES BREVES, CLAROS Y igoé&lfglsépg?y\'ﬁi%?ﬁs AT EXTOS EN INGLES EN
PARA ESTABLECER EL DISERO SENCILLOS EN INGLES TECNICO
PRELIMINAR
DISENAR ALTERNATIVAS DE
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO 437718 - ENCONTRAR VOCABULARIO Y .
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR |EXPRESIONES DE INGLES TECNICO EN ﬁ‘goéafg}sééﬂ’@iﬂgﬁs AT EXTOS EN INGLES EN
PARA ESTABLECER EL DISERO ANUNCIOS, FOLLETOS, PAGINAS WEB, ETC
PRELIMINAR
DISENAR ALTERNATIVAS DE 437730 - GESTIONAR LA INFORMACION DE A
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO |ACUERDO CON LOS PROCEDIMIENTOS é‘gﬁg}égowgsg""ggﬁféé I'DNETSEQ?(%(SH 'LDAONEA
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR |ESTABLECIDOS Y CON LAS TECNOLOGIAS DE LA | ¢ x2 oa E7a EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
PARA ESTABLECER EL DISENO INFORMACION Y LA COMUNICACION Avoily
PRELIMINAR DISPONIBLES.
437734 - GENERAR HABITOS SALUDABLES EN
DISENAR ALTERNATIVAS DE SU ESTILO DE VIDA PARA GARANTIZAR LA N
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO |PREVENCION DE RIESGOS OCUPACIONALES DE é‘gﬁgllégowgsgw'ggﬁféé I'DNETSARggCC'gm '&ONEA
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR |ACUERDO CON EL DIAGNOSTICO DE SU NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y
PARA ESTABLECER EL DISENO CONDICION FiSICA INDIVIDUAL Y LA e CiAL
PRELIMINAR NATURALEZA Y COMPLEJIDAD DE SU
DESEMPERO LABORAL.
DISENAR ALTERNATIVAS DE 437737 - GENERAR PROCESOS AUTONOMOS Y | 240201500 - PROMOVER LA INTERACCION IDONEA
PLANEACION DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO | DE TRABAJO COLABORATIVO PERMANENTES, | CONSIGO MISMO, CON LOS DEMAS Y CON LA

MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR

FORTALECIENDO EL EQUILIBRIO DE LOS

NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y

11/03/2023 08:17:09
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L3
SENA

N

Modelo de Mejora

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol
Procedimiento Ejecucion de la Formacién

PROYECTO FORMATIVO

PARA ESTABLECER EL DISENO
PRELIMINAR

COMPONENTES RACIONALES Y EMOCIONALES
ORIENTADOS HACIA EL DESARROLLO HUMANO
INTEGRAL.

SOCIAL

DISENAR ALTERNATIVAS DE
DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO

437740 - RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA

220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL

PARA ESTABLECER EL DISENO
PRELIMINAR

BASE EN EL STORYBOARD

PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR [MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE | DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

PARA ESTABLECER EL DISENO LA INFORMACION RECOLECTADA INFORMACION RECOLECTADA.

PRELIMINAR

DISENAR ALTERNATIVAS DE

DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO T\%Z#M'ES&ESELEJ:'EE';(;TS_TL,Z?SOE,\';A 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR - DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

PARA ESTABLECER EL DISENO B e e CL MARSES INFORMACION RECOLECTADA

NAVEGACION Y EL STORYBOARD '

PRELIMINAR

DISENAR ALTERNATIVAS DE ) )

DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR ﬁ,%;éé AC'?EE'NS'EGLSNEE; ﬁgg;g%’?g%&mm PE| DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

PARA ESTABLECER EL DISENO N INFORMACION RECOLECTADA.

PRELIMINAR :

DISENAR ALTERNATIVAS DE

DIAGRAMACION PARA EL APLICATIVO . ; 220501029 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL
PLANEACION MULTIMEDIA QUE SE DEBEN VALORAR [437746 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON 1 5e ACUERDO CON EL INFORME DE ANALISIS DE LA

INFORMACION RECOLECTADA.

3.5 Organizacion del proyecto

3.5.1 No. Instructores requeridos

3.5.2 No. Aprendices sugeridos para
participar en el proyecto

35

3.6 Descripcion del ambiente de aprendizaje requerido

Ambientes dotado con mesas, sillas, computadores, tablero en acrilico, videoproyector.

3.7. Recursos estimados

Equipos / Herramientas

Talento Humano (Instructores)

Materiales de formacién consumibles

Actividades del proyecto | Duracion
(Meses) Descripcion  [Cant. | V. Unit. | V. Total Especialidad Cant. | V.Unit. | V.Total Descripcion Cant.| V.Unit. | V. Total
DESARROLLAR Y 4 Instructores para 4 |€12340.000| €49.360.004
PRESENTAR BOCETOS Y impartir la FPI
11/03/2023 08:17:09 GFPI- F-016 v2 Pagina 7 de 9




) SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
SENA Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol

7A§ Procedimiento Ejecucion de la Formacion

PROYECTO FORMATIVO

Modelo de Mejora

ARTE SOBRE LA
COMPOSICION GRAFICA
QUE SE REALIZARA EN EL
APLICATIVO, MEDIANTE EL
GUION GRAFICO.

DISENAR ALTERNATIVAS DE 7 Instructores para 4 € 21.595.000 | € 86.380.00d
DIAGRAMACION PARA EL impartir la FPI
APLICATIVO MULTIMEDIA
QUE SE DEBEN VALORAR
PARA ESTABLECER EL
DISENO PRELIMINAR

EJECUCION DE
ACTIVIDADES PARA EL
DESARROLLO DE
HABILIDADES EN EL SECTOR

REALIZAR INFORME 3 Instructores para
TECNICO DE ELEMENTOS impartir la FPI

MULTIMIEDIA REQUERIDOS
PARA EL DESARROLLO DE
LA SOLUCION MULTIMEDIA

VERIFICAR Y ENTREGAR LA 4 Instructores para 4 € 12.340.000 | € 49.360.00(
SOLUCION MULTIMEDIA QUE impartir la FPI
CUMPLE A SATISFACCION
CON LAS NECESIDADES DEL
CLIENTE

6 Computador 1 € 1.500.000 € 1.500.000

€ 12.340.000 | € 49.360.00(

4. Rubros presupuestales

Recurso Cantidad Valor Unitario Valor Total Rubro presupuestal por el que se financiara el proyecto
Equipos 35 € 1.200.00 € 42.000.000 | COMPRA MAQUINARIA EQUIPO
Herramientas 30 €191.00 € 5.730.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Materiales de Formacion 30 € 20.00 € 600.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Talento Humano 4 € 30.850.00 € 123.400.000 | HONORARIOS FORMACION PROFESIONAL

11/03/2023 08:17:09 GFPI- F-016 v2 Péagina 8 de 9



) SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
SENA Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol

7A§ Procedimiento Ejecucion de la Formacion

PROYECTO FORMATIVO

Modelo de Mejora

Total: € 171.730.000

5. Equipo que participd en la formulacién del proyecto

Nombre Especialidad Nombre Centro Regional
JORGE IVAN SIERRA INGENIERO DE SISTEMAS CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO REGIONAL QUINDIO
DIEGO MAURICIO TORRES INGENIERO DE SISTEMAS No existe informacion REGIONAL QUINDIO
JORGE MARIO GIRALDO INGENIERO ELECTRONICO No existe informacion REGIONAL QUINDIO
HEILLER BONILLA DESARROLLADOR SOFTWARE No existe informacion REGIONAL QUINDIO

11/03/2023 08:17:09 GFPI- F-016 v2 Péagina 9 de 9
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N

GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

PROCEDIMIENTO PLANEACION DEL DESARROLLO CURRICULAR
FORMATO PLANEACION PEDAGOGICA DEL PROYECTO FORMATIVO

Fecha de Elaboracién

17 de marzo de 2023

Denominacién del Programa de Formacion

Programacion de Software

Modalidad de Ejecucion

Presencial

Cédigo y version del Programa

233104 - V2

Nombre del Proyecto

Desarrollo de Software a la medidad para el sector Empresarial

Cadigo del Proyecto

Instructor(es) que elabora la planeacién pedagdgica

Paula Andrea Garcia, Carlos Alberto Wagner Restrepo, Carolina Zamaida Gonzélez Pino, Jorge Ivan Sierra, Nelson Guzman,
Jhonatan Stick Campo, Jorge Andrés Ramirez, Jhon Alexander Bolafios, Jorge Hernan Gaviria Camacho, Carlos Alberto
Ramirez Sabogal, Laura Patricia Parra Correa

Regional Quindio - Centro de Comercio y Turismo

FASE DE ACTIVIDAD DE

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A

DURACION ACTIVIDAD DE

ESTRATEGIAS

AMBIENTES DE

DESCRIPCION DE LA

PROYECTO (Siel | PROYECTO (siel COMPETENCIA | RESULTADOS DE APRENDIZAJE DESARROLLAR APRENDIZAJE (HORAS) DIDACTICAS APRENDIZAJE TIPIFICADOS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA DE APRENDIZAJE OBSERVACIONES
HORAS TRABAJO HORAS TRABAJO AMBIENTE MATERIALES DE INSTRUCTORES
DIRECTO INDEPENDIENTE FORMACION RESPONSABLES
) . Induccién FPI SENA  Reconoce la identidad institucional, los
24020153. Identificar la dinamica Actividades: +Programa de Formacion imi ini 0s

Resultado de

organizacional del SENA yel

* Identidad institucional

Exposiciones, taller de

Sala de computo,

“Tecnico en Programacion

Instructores SENA. Equipo

« Identifica los componentes y estructura de la

CONOCIMIENTO: Cuestionario. Prueba

. o Induccién ala § o : debates y virtuales, . ; . h de comprension.
Induccién = S aprendizaje de la  |rolde a Formacion Profesional Integral de |+ EStructura de la formacion profesion ntegral segn ol 32 16 eveviieies basados . | PlataformaTerioriol|| 22 Sloflware : I;Aanuale;, Ejecutor P de :urmac!gn I integral ST el o 9 | FeEMPEROLista de chequeo.
: » acuerdo con su proyecto de vida y el programa de formacién y su perfil como aprendiz del SENA en problemas. SENA. Reoiameniolelpien g Scivare) EEE DD CEBE T BICIEETR PRODUCTO: Lista de chequeo
induccion. e e e ) « Proyecto de vida las oportunidades ofrecidas por el SENA Plataformas SENA Sofiay + Incorpora a su proyecto de vida las oportunidades -
Territorio. ofrecidas por el SENA
Desarrollar algoritmos que den respuesta a problematicas
planteados.
Actividades: CONOCIMIENTOE Cuestionario.
220501096 TR e - Algori yC i go;cepl;is ( Crucigramas, Foros y/o
Desarrollar la solucién ARG 2 * Logic tematica, tipos de datos, variables, tant i ebates)
de software de l6gicos a través de la implementacion op:,galzz,';alzgl‘;? ettt L ;:::;E;mas S | cor\:'i':l:';'es Andlisis y solucion de Instructores SENA. Equipo |+ Emplea lenguaje de programacion para la solucion | DESEMPERNO:Lista de chequeo.
acuerdo con el disefio |de Al go ritmos y el len gu aj @ |- Talleres practicos de diagramas de flujo, estructuras 67 29 aprendizajes basados | Plataforma Teritorio | PP aplicando Ejecutor de [de pro . de logica segun el PRODUQTO: Lista Qe chequeo. Talleres
EEElEESeR Fa ) secuenciales, condicionales, ciclicas, arreglos, prueba de en problemas. SENA i Seivae andlisis realizado. de solucion de algoritmos empleando
ﬁesarrouo 9 de programacion seleccionado | ¢criorio. herramientas y/o legunaje de
- Talleres de algoritmos: Seudocodigo (Pseint) y/o Lenguaje de programacion seleccionado.
Interpretar programacion (Python, PHP y/o JAVA)
informe
técnico de Caraf.terizar la informacion de acuerdo con los requerimientos -
.. isefi 220501092 Establecer _ i Gelelz i CONOCIMIENTO: Cuestionario.
An al ISIS dlisiehie _de = requisitos de la .22050109,2, A CRIRE QA ;:rizz,agegal?s,ig::;s SR BREENIG « Determina las técnicas de elicitacion de acuerdo Conceptos ( Foros, Debates, Mapa
solucién o informacion a recolectar de Actividades: 2 . y JO, Diagramas para la Instructores SENA. Equipo [con las necesidades del cliente. Conceptual y/o Evaluaciones)
solucién de software ) Entrevistas, Encuestas ambientes virtuales, e o " - RO:Li
acuerdo con las necesidades del « Conceptos, Metodologias de desarrollo de software 32 16 A Fra y andlisis de | Ejecutor Programacion de DESEMPERO:Lista de chequeo.
propuesta del |de acuerdo con o (online), Talleres Territorio - ) ) " -
< cliente. + Requisitos, documentos y otros. Practicos, Aprendizaje | SENA. requisitos Software. « Aplica los instrumentos de recoleccion de PRODUCTO: Lista de chequeo.
proyecto estandares y o . « Técnicas de recoleccién de la informacion basado on ? eclu? . informacion segn las técnicas i de ion de
formativo procedimiento técnico + Roles proy Informacion. Encuestas (online).

220501092 Establecer
requisitos de la
solucién de software
de acuerdo con
estandares y
procedimiento técnico

220501092 - 2 Interpretar el
informe de requisitos dela
solucién conforme a la
identificacion de las necesidades
del negocio.

Interpretar los requisitos del software de acuerdo con los

requerimientos del cliente.

Actividades:
+ Especificacion de requisitos del software

+ Andlisis, Gestion, priorizacion, informe de requisitos
+ Ciclo de vida de desarrollo del software

+ UML - Lenguaje Unificado Modelado.

67 29

Foros, Debates,
Exposiciones, Juegos
de roles, talleres
practicos, Aprendizaje
basado en proyectos

Sala de computo,
ambientes virtuales,
Plataforma Territorio
SENA.

Las fases de andlisis y
especificacion de requisitos

Instructores SENA. Equipo
Ejecutor Programacion de
Software.

+ Utiliza los estandares de especificacion de
isitos de acuerdo con las caracteristicas del

proyecto.

+ Documenta la especificacién de requisitos segin
las necesidades del cliente.

CONOCIMIENTO: Cuestionario.
Conceptos ( Foros, Debates,Mapa
Conceptual y/o Evaluaciones)
DESEMPERO:Lista de chequeo.
PRODUCTO: Lista de chequeo.
Documento de la interpretacion de los
requerimientos asignados (Formato de
legalizacion de requerimientos)
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Fecha de Elaboracion

17 de marzo de 2023

Denominacion del Programa de Formacion

Programacion de Software

Modalidad de Ejecucién

Presencial

Cadigo y version del Programa

233104 - V2

Nombre del Proyecto

Desarrollo de Software a la medidad para el sector Empresarial

Cadigo del Proyecto

Instructor(es) que elabora la planeacion pedagégica

Paula Andrea Garcia, Carlos Alberto Wagner Restrepo, Carolina Zamaida Gonzalez Pino, Jorge Ivan Sierra, Nelson Guzman,
Jhonatan Stick Campo, Jorge Andrés Ramirez, Jhon Alexander Bolafios, Jorge Hernan Gaviria Camacho, Carlos Alberto Ramirez
Sabogal, Laura Patricia Parra Correa

Regional Quindio - Centro de Comercio y Turismo

220501113 - 1Construir la
base de datos segun
requerimientos del cliente.

Construir y manipular objetos en el SGBD conforme a los
modelos y requerimentos suministrados.

Actividades:

+ Conceptos de bases de datos
+ Herramientas de gestion BD.
« Interpretacion del disefio de BD: Normalizacion de las
tablas, Modelo relacional, entidades, campos, llaves.

« Crear la base de datos aplicando comandos de DDL y
DML.

* Integridad referencial (constraint de clave foranea).

*+ Herramientas de modelado de bases de datos. Disefiar el
MER (Modelo Entidad Relacion)

32

16

Foros, Debates, Exposiciones,
Mapas Conceptuales, Talleres
Practicos, Aprendizaje basado
en proyectos

Sala de computo, ambientes
virtuales, Plataforma Territorio
SENA.

Modelo datos estructurado,
semi estructurado o hibrido.

Instructores SENA. Equipo
Ejecutor Programacion de
Software.

+ Crea bases de datos teniendo en
cuenta lenguaje de definicion de datos,

del sistema y
seleccionada.

CONOCIMIENTO: Cuestionario. Conceptos (
Foros, Debates, Mapa Conceptual y/o
Evaluaciones)

DESEMPENO:Lista de chequeo.
PRODUCTO: Lista de chequeo. Talleres de
Creacion de los objetos de la Base de Datos
SQL y/o NOSQL, segun los requerimientos.
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PROCEDIMIENTO PLANEACION DEL DESARROLLO CURRICULAR
FORMATO PLANEACION PEDAGOGICA DEL PROYECTO FORMATIVO

Fecha de Elaboracién

17 de marzo de 2023

Denominacién del Programa de Formacion

Programacion de Software

Modalidad de Ejecucion

Presencial

Cédigo y version del Programa

233104 - V2

Nombre del Proyecto

Desarrollo de Software a la medidad para el sector Empresarial

Cadigo del Proyecto

Instructor(es) que elabora la planeacién pedagdgica

Paula Andrea Garcia, Carlos Alberto Wagner Restrepo, Carolina Zamaida Gonzalez Pino, Jorge Ivan Sierra, Nelson Guzman,
Jhonatan Stick Campo, Jorge Andrés Ramirez, Jhon Alexander Bolafios, Jorge Hernan Gaviria Camacho, Carlos Alberto Ramirez
Sabogal, Laura Patricia Parra Correa

Regional Quindio - Centro de Comercio y Turismo

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A
DESARROLLAR

DURACION ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (HORAS)

HORAS TRABAJO
DIRECTO

HORAS TRABAJO
INDEPENDIENTE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS
ACTIVAS

AMBIENTES DE

CRITERIOS DE EVALUACION

APRENDIZAJE TIPIFICADOS
MATERIALES DE INSTRUCTORES
AMBIENTE FORMACION RESPONSABLES

DESCRIPCION DE LA EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

OBSERVACIONES

FASE DE PROYECTO ACTIVIDAD DE
(Si el programa es de PROYECTO (si el COMPETENCIA RESULTADOS DE APRENDIZAJE
titulada) programa es titulada)
Desarrollar el
. Crear componentes
SOﬂWare de 220501096: Desarrollar la p
Ejecucién acuerdo al solucion de sofware de | TrONt-end del software de
isef acuerdo con el disefio y
disefio ye la metodologias de desarrollo acuer(EiO con Ias )
plataforma de necesidades del cliente.
desarrollo.

Construir la interfaz grafica del software con
base a los protatipos digitales de afto nivel
suministrados.

Actividades:

- Interfaz grafica en aplicaciones de
escritorio: formularios, objetos de un
formulario, cuadros de dialogo, mends,
barras de herramientas.

- Interfaz grafica en aplicaciones web:
concepto, manejo de etiquetas HTMLS, JS,
formularios, framework front-end (bootstrap).
- Hojas de estilo. CSS

134

58

Mapas conceptuales, Talleres
Practicos, Aprendizaje basado
en proyectos

Sala de computo, ambientes
virtuales, Plataforma Territorio
SENA.

Componente formativo:

Disefio y construccion de

Frontend (HTMLS, CCS,
Js)

Instructores SENA. Equipo
Ejecutor Programacion de
Software.

- Emplea lenguaje de programacion
para la solucién de problemas de
I6gica proposicional segun el analisis
realizado.

« Elabora interfaces graficas de
usuario para entornos de
aplicaciones de escritorio, web o
méviles segin los requerimientos
del software.

* CONOCIMIENTO: Cuestionario.
Conceptos ( Foros, Debates, Mapa
Conceptual y/o Evaluaciones)

+ DESEMPERO: Lista de chequeo.

+ PRODUCTO: Lista de chequeo.
Contruccién Frontend de la aplicacion
que cumpla con los requerimientos del
proyecto.

Proyecto Integrador. Partiendo de
un prototipo o descripcion del
disefios debera construir el front end
de la aplicacién (HTMLS, CCS, JS)
el cual debe ser interpretado por
navegador web
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Fecha de Elaboracién

17 de marzo de 2023

Denominacién del Programa de Formacion

Programacion de Software

Modalidad de Ejecucion

Presencial

Cédigo y version del Programa

233104 - V2

Nombre del Proyecto

Desarrollo de Software a la medidad para el sector Empresarial

Cadigo del Proyecto

Instructor(es) que elabora la planeacion pedagégica

Paula Andrea Garcia, Carlos Alberto Wagner Restrepo, Carolina Zamaida Gonzalez Pino,
Jorge Ivan Sierra, Nelson Guzman, Jhonatan Stick Campo, Jorge Andrés Ramirez, Jhon
Alexander Bolafios, Jorge Hernan Gaviria Camacho, Carlos Alberto Ramirez Sabogal, Laura

Patricia Parra Correa

Regional Quindio - Centro de Comercio y Turismo

FASE DE PROYECTO
(Si el programaes de

ACTIVIDAD DE
PROYECTO (siel

COMPETENCIA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A
DESARROLLAR

DURACION ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (HORAS)

AMBIENTES DE
APRENDIZAJE TII

PIFICADOS

RITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPCION DE LA EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

OBSERVACIONES

titulada) programa es titulada) HORS;E:A%AJO H]ﬁgé;m:g:ig AMBIENTE :‘:"g;;i@lgis DE INSTRUCTORES RESPONSABLES
Construir el Backend de la aplicacion
segiin la arquitectura del software . :
especificado. Comprender quées el testing de Software.
- Programa los médulos del software - Comprender qué es un error, fallo y un defecto.
Verificar la Actividades: de escritorio, web o movil de acuerdo |+ CONOCIMIENTO: Cuestionario. Conceptos ( dffn"“epg're:c‘?; '%Se’;‘::l':; de d?;'}";g[s;’gs"”s'
funcionalidad del - ‘ o con las especificaciones del disefio y el [Foros, Debates, Mapa Conceptual y/o B e e e SN
« Lenguajes de programacion: Python, estandar de
SOﬂWHd"e dT Decarolar i saucion de Codificar el software PHP, Javascript, Java, Typescript, C#, Sala de computo, Sfm:iémar acciones correctivas de acuerdo a
acuerdo a los : Kotlin. ? VT B R . >
L 08 software de acuerdocon | €MpPleando el lenguaje | » L METSE S, B ety [ SIEEE e R e | PEE R B Usp ez e Jos resultados obtenidos en a ejecucion de las
Evaluacidon |requerimientos it e e L Editores de codigo /Entornos de 168 72 virtuales, Aplicacién de pruebas |0 S ware de acuerdo con las pruebas unitarias. ruebas unitarias de software
Y g de programacion desarrollo / Frameworks Plataforma de software ¢ : « PRODUCTO: Lista de chequeo. Informe. P y

planteados en la
documentacion
del proyecto
formativo

de desarrollo

seleccionado.

- Servidores de aplicaciones / servidores
web

- Casos de prueba

- Manuales usuario

- Buenas practicas de programacion

Territorio SENA.

- Aplica técnicas de documentacién en
la elaboraci6n de manuales de usuario
segin los requerimientos técnicos del

software desarrollado.

Aplicacién web funcional y Manual de Usuario del
software desarrollado.

5 Tipos de Pruebas (Fi
funcionales, de rendimiento).

- Comprender las técnicas de Testing (Caja
blanca, caja negra, caja gris, Alfa/Beta testing).

, No

Realizar el manual de usuario segun normas y
procedimientos establecidos
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Cédigo Proyecto SOFIA:

2726990

1. Informacién basica del proyecto

Cédigo del Programa SOFIA:

233104 Version del Programa: 2

Fichas asociadas:

26

1.1 Centro de Formacion:

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

1.2 Regional: REGIONAL QUINDIO

1.3 Nombre del proyecto:

DESARROLLO DE SOFTWARE A LA MEDIDA PARA EL SECTOR EMPRESARIAL

1.4 Programa de Formacion al
que darespuesta:

PROGRAMACION DE SOFTWARE .

1.5 Tiempo estimado de
ejecucion del proyecto (meses):

1.6 Empresas o instituciones que
participan en su formulacién o
financiacion: (si Existe)

SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje

1.7 Palabras claves de
blsqueda:

Desarrollo de Software;Programacion de Software; Sistemas de Informacion;Bases de Datos;Interpretacion de Requerimientos de Software;Lenguajes de Programacion;
programacion; Desarrollo; codificacion;

1.8 Nimero total de resultados
de aprendizaje del programa de
formacion:

47

1.9 Nimero de
resultados de
aprendizaje por tipo
de competencia

1.9.1 Numero de resultados de aprendizaje especificos que se alcanzan con el proyecto: 46
1.9.2 Numero de resultados de aprendizaje transversales que se alcanzan con el proyecto: 0
1.9.3 Numero de resultados de aprendizaje basicos que se alcanzan con el proyecto: 1

2. Estructura del proyecto

2.1 Planteamiento del problema o necesidad que se pretende solucionar

Un estudio realizado por la empresa tecnologica de gamificacion Nawaiam a 35 mil personas, distribuidas en 15 paises (entre América y Europa), revel6 que Latinoamérica presenta un déficit de
programadores, a pesar de la alta demanda del mercado. Por otra parte, un estudio presentado por LinkedIn afirma que toma cerca de 49 dias el contratar a una persona para un cargo en

desarrollo/ingenieria de software. En el caso colombiano, segun el Ministerio de las TIC, en 2021 hicieron faltan 150 mil programadores para suplir la demanda y en 2025, es decir a corto plazo, el pais
tendra un déficit de 112.000 programadores.

¢,Cémo responder a las necesidades de los sectores productivos en lo referente a la sistematizacién, automatizacion de sus procesos desarrollando soluciones tecnolégicas de software que contribuyan al
incremento de la competitividad y la productividad generando conocimiento para las organizaciones?
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2.2 Justificacion del proyecto

Identificadas las exigencias de los distintos sectores del pais y para dar solucion a las necesidades de desarrollo de software demandadas, se requiere la construccion y el mantenimiento de aplicaciones
de software que funcionen sobre distintas plataformas tecnoldgicas de acuerdo con los requerimientos y necesidades de los clientes, empleando las mejores practicas de la industria.

Con base en lo anterior se busca el mejoramiento continuo en los procesos internos de las organizaciones y la integracion de las mismas con clientes y proveedores generando asi: optimizacion de sus
recursos, centralizacion e integracion de la informacion, disponibilidad de la misma en tiempo real, los cuales son elementos de valor para la toma oportuna e informada de decisiones y el desarrollo de

inteligencia de negocio.

2.3 Objetivo general

Desarrollar software a la medida para el sector empresarial.

2.4 Objetivos especificos

Interpretar los requerimientos del area o proceso definido por la empresa.
Disefiar prototipos y modelos de base de datos de acuerdo con los requerimientos suministrados.
Crear componentes front-end del software de acuerdo con las necesidades del cliente

Cadificar el software empleando el lenguaje de programacion seleccionado

2.5 Alcance
2.5.1 Beneficiarios del proyecto Sector empresarial, sector industrial, Instituciones Educativas.
2.5.2 Impacto
Social- Alternativas de inclusion de la sociedad para el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas, incremento de la empleabilidad, creatividad y competitividad, asi
: como el emprendimiento de profesionales integrales formados para atender y crear soluciones a las necesidades sociales.
Nuevas oportunidades de negocio que aporten a la creacion de empresas y generacion de mayores ingresos, con los desarrollos agiles se generan soluciones
oportunas que representan disminucion de gastos en las organizaciones, una economia transformada en valor desde la innovacién tecnolégica de soluciones
Econémico: de sistemas de informacion que gestionan las actividades econdmicas con eficiencia y atiende las necesidades de crecimiento de las organizaciones.
Posicionar las empresas del sector en el mercado global productivo como uno de los paises lideres en innovacion tecnolégica del software a la medida y uso de
las TIC.
Sensibilizacion en el manejo de procesos limpios, en relacion con el desarrollo sostenible propio de la empresa, al no invertir en algunos insumos tradicionales
Ambiental: como es el caso de papel y tratamiento de material por medios digitales, contribuyendo con los programas ambientales de las organizaciones.
Desarrollo y mantenimiento de soluciones y aplicaciones de sistemas de informacion integrales con las mejores practicas del mercado y la mayor valoracién de
Tecnoldgico: la industria en desarrollo de software a la medida para el sector productivo. Mejoramiento de los procesos y procedimientos para la administracion de los
servicios y productos de las empresas bajo sistemas de informacion.

2.5.3 Restricciones o riesgos asociados y alternativas de solucién

1) Recurso presupuestal insuficiente para la implantacion. / En la formulacion y ejecucion del proyecto en el garantiza el acceso a materiales y herramientas en la formacion
2) Malas préacticas de programacion / Establecer metodologia de desarrollo.

3) Resistencia al cambio en el uso de nuevas tecnologias/ Sensibilizar y concientizar el uso de las tecnologias en la organizacion.

4) Conocimientos aplicados no estan al alcance del desarrollador/ plan de capacitacion tecnolégico.
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2.5.4. Productos o resultados del proyecto

Base de datos del software a desarrollar
Interfaz gréafica del software

Codigo del Software

Manual de usuario del software desarrollado.
Anexos

2.6 Innovacion/Gestion Tecnoldgica

El proyecto resuelve una necesidad del sector productivo? Sl
El proyecto mejora el proceso/producto/servicio existente? Sl
El proyecto involucra el uso de nuevas técnicas y tecnologias de proceso? Si
Los productos finales son susceptibles a proteccion industrial y/o derechos de autor? Sl
Los productos obtenidos en el proyecto pueden ser posicionados en el mercado? Sl

2.7 Valoracién Productiva

Con el desarrollo del proyecto se puede satisfacer la necesidad de un cliente potencial? Sl

Viabilidad de proyecto para plan de negocio? Sl

3. Planeacion del proyecto

3.3. Resultados de Aprendizaje Especificos, Transversales
3.1. Fases del Proyecto 3.2. Actividades del Proyecto y Bésicos (a partir del programa de formacion) 3.4. Competencia Asociada

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE 611103 - R1: IDENTIFICAR SITUACIONES 240201528 - Razonar cuantitativamente frente a

= . PROBLEMATICAS ASOCIADAS A SUS situaciones susceptibles de ser abordadas de manera
ANALISIS BELESSO%iéﬁgggLéﬂgﬁsgopUESTA NECESIDADES DE CONTEXTO APLICANDO matematica en contextos laborales, sociales y
; PROCEDIMIENTOS MATEMATICOS. personales.

220601501 - APLICAR PRACTICAS DE
PROTECCION AMBIENTAL, SEGURIDAD Y SALUD
EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON LAS POLITICAS
ORGANIZACIONALES Y LA NORMATIVIDAD
VIGENTE.

611108 - INTERPRETAR LOS PROBLEMAS
AMBIENTALES Y DE SST TENIENDO EN CUENTA
LOS PLANES Y PROGRAMAS ESTABLECIDOS
POR LA ORGANIZACION Y EL ENTORNO SOCIAL.

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
ANALISIS DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.
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ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

611117 - IDENTIFICAR LA DINAMICA
ORGANIZACIONAL DEL SENA'Y EL ROL DE LA
FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL DE
ACUERDO CON SU PROYECTO DE VIDA'Y EL
DESARROLLO PROFESIONAL.

240201530 - Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

611165 - PROMOVER MI DIGNIDAD Y LA DEL
OTRO A PARTIR DE LOS PRINCIPIOS Y VALORES
ETICOS COMO APORTE EN LA INSTAURACION DE
UNA CULTURA DE PAZ

240201526 - Enrique Low Murtra-Interactuar en el
contexto productivo y social de acuerdo con principios
éticos para la construccién de una cultura de paz.

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

611182 - PRACTICAR HABITOS SALUDABLES
MEDIANTE LA APLICACION DE FUNDAMENTOS
DE NUTRICION E HIGIENE.

230101507 - GENERAR HABITOS SALUDABLES DE
VIDA MEDIANTE LA APLICACION DE PROGRAMAS
DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS CONTEXTOS
PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

611190 - 01- Reconocer el trabajo como factor de
movilidad social y transformacion vital con referencia a
la fenomenologia y a los derechos fundamentales en
el trabajo.

210201501 - Ejercer derechos fundamentales del
trabajo en el marco de la constitucion politica y los
convenios internacionales.

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

611192 - RAl: SELECCIONAR HERRAMIENTAS DE
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION (TIC), DE ACUERDO CON LAS
NECESIDADES IDENTIFICADAS.

220501046 - Utilizar herramientas informaticas de
acuerdo con las necesidades de manejo de informacion

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

611198 - DESCRIBIR A NIVEL BASICO, DE FORMA
ORAL Y ESCRITA EN INGLES PERSONAS,
SITUACIONES Y LUGARES DE ACUERDO CON
SUS COSTUMBRES Y EXPERIENCIAS DE VIDA.

240202501 - INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA
DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

667723 - RAL1 INTERPRETAR EL SENTIDO DE LA
COMUNICACION COMO MEDIO DE EXPRESION
SOCIAL, CULTURAL, LABORAL Y ARTISTICA.

240201524 - DESARROLLAR PROCESOS DE
COMUNICACION EFICACES Y EFECTIVOS,
TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE ORDEN
SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

667764 - RA 2: APROPIAR EL PROCESO DE TOMA
DE DECISIONES PERSONALES EN SU
COTIDIANIDAD, SEGUN EL COMPORTAMIENTO
EMPRENDEDOR.

240201533 - Fomentar cultura emprendedora segun
habilidades y competencias personales

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

669123 - RAP 1. CARACTERIZAR LA
INFORMACION A RECOLECTAR DE ACUERDO
CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

220501092 - Establecer requisitos de la solucién de
software de acuerdo con estandares y procedimiento
técnico

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

669124 - RAP 2. INTERPRETAR EL INFORME DE
REQUISITOS DE LA SOLUCION CONFORME A LA
IDENTIFICACION DE LAS NECESIDADES DEL
NEGOCIO.

220501092 - Establecer requisitos de la solucién de
software de acuerdo con estandares y procedimiento
técnico

ANALISIS

INTERPRETAR INFORME TECNICO DE
DISENO DE LA SOLUCION PROPUESTA
DEL PROYECTO FORMATIVO.

669167 - RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS
A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE

220501096 - DESARROLLAR LA SOLUCION DE
SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO Y
METODOLOGIAS DE DESARROLLO
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SELECCIONADO.

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

611104 - R3: SOLUCIONAR PROBLEMAS DEL
ENTORNO PRODUCTIVO Y SOCIAL APLICANDO
PRINCIPIOS MATEMATICOS

240201528 - Razonar cuantitativamente frente a
situaciones susceptibles de ser abordadas de manera
matematica en contextos laborales, sociales y
personales.

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

611107 - EFECTUAR LAS ACCIONES PARA LA
PREVENCION Y CONTROL DE LA PROBLEMATICA
AMBIENTAL Y DE SST, TENIENDO EN CUENTA
LOS PROCEDIMIENTOS ESTABLECIDOS POR LA
ORGANIZACION.

220601501 - APLICAR PRACTICAS DE
PROTECCION AMBIENTAL, SEGURIDAD Y SALUD
EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON LAS POLITICAS
ORGANIZACIONALES Y LA NORMATIVIDAD
VIGENTE.

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

611166 - PROMOVER EL USO RACIONAL DE LOS
RECURSOS NATURALES A PARTIR DE CRITERIOS
DE SOSTENIBILIDAD Y SUSTENTABILIDAD ETICA
Y NORMATIVA VIGENTE

240201526 - Enrique Low Murtra-Interactuar en el
contexto productivo y social de acuerdo con principios
éticos para la construccion de una cultura de paz.

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

611181 - EJECUTAR ACTIVIDADES DE
ACONDICIONAMIENTO FiSICO ORIENTADAS
HACIA EL MEJORAMIENTO DE LA CONDICION
FISICA EN LOS CONTEXTOS PRODUCTIVO Y
SOCIAL.

230101507 - GENERAR HABITOS SALUDABLES DE
VIDA MEDIANTE LA APLICACION DE PROGRAMAS
DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS CONTEXTOS
PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

611189 - 04- Participar en acciones solidarias
teniendo en cuenta el ejercicio de los derechos
humanos, de los pueblos y de la naturaleza.

210201501 - Ejercer derechos fundamentales del
trabajo en el marco de la constitucion politica y los
convenios internacionales.

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

611195 - RA4: IMPLEMENTAR BUENAS
PRACTICAS DE USO, DE ACUERDO CON LA
TECNOLOGIA EMPLEADA.

220501046 - Utilizar herramientas informaticas de
acuerdo con las necesidades de manejo de informacion

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

611200 - PONER EN PRACTICA VOCABULARIO
BASICO Y EXPRESIONES COMUNES DE SU AREA
OCUPACIONAL EN CONTEXTOS ESPECIFICOS DE
SU TRABAJO POR MEDIO DEL USO DE FRASES
SENCILLAS EN FORMA ORAL Y ESCRITA.

240202501 - INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA
DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

611201 - COMUNICARSE DE MANERA SENCILLA
EN INGLES EN FORMA ORAL Y ESCRITA CON UN
VISITANTE O COLEGA EN UN CONTEXTO
LABORAL COTIDIANO.

240202501 - INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA
DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

667724 - RA 3: VALIDAR LA IMPORTANCIA DE LOS
PROCESOS COMUNICATIVOS TENIENDO EN
CUENTA CRITERIOS DE LOGICA Y

240201524 - DESARROLLAR PROCESOS DE
COMUNICACION EFICACES Y EFECTIVOS,
TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE ORDEN
SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

EJECUCION

DESARROLLAR EL SOFTWARE DE
ACUERDO AL DISENO Y A LA
PLATAFORMA DE DESARROLLO.

667763 - RA 4: RELACIONAR LA IMPORTANCIA DE
LA NEGOCIACION CON EL EMPRENDIMIENTO
SEGUN LAS NECESIDADES Y ELEMENTOS DE LA
NEGOCIACION.

240201533 - Fomentar cultura emprendedora segun
habilidades y competencias personales
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DESARROLLAR EL SOFTWARE DE

669169 - RAP 2. CREAR COMPONENTES FRONT-

220501096 - DESARROLLAR LA SOLUCION DE

EJECUCION ACUERDO AL DISENO Y A LA END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO Y
PLATAFORMA DE DESARROLLO. NECESIDADES DEL CLIENTE. METODOLOGIAS DE DESARROLLO
VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD Ty 611101 - R4: VERIFICAR LOS RESULTADOS DE 240201528 - Razonar cuantitativamente frente a
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS P . . .
LOS PROCEDIMIENTOS MATEMATICOS situaciones susceptibles de ser abordadas de manera
EVALUACION REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA " .
D CONFORME CON LOS REQUERIMIENTOS DE LOS | matematica en contextos laborales, sociales y
BOCUMENTACION DESECH{ES DIFERENTES CONTEXTOS ersonales
FORMATIVO . p .
VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL 220601501 - APLICAR PRACTICAS DE
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS ijli/lléloEsN:l'XI[_EESIF\l(CDAgéé‘?:gggé%%giios PROTECCION AMBIENTAL, SEGURIDAD Y SALUD
EVALUACION REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA LINEAMIENTOS ESTABLECIDOS PARA EL AREA EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON LAS POLITICAS
DOCUMENTACION DEL PROYECTO DE DESEMPENO LABORAL ORGANIZACIONALES Y LA NORMATIVIDAD
FORMATIVO 1 VIGENTE.
N Rl - DAD DEL 611167 - ESTABLECER RELACIONES DE 240201526 - Enrique Low Murtra-Interactuar en el
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS . . .
CRECIMIENTO PERSONAL Y COMUNITARIO A contexto productivo y social de acuerdo con principios
EVALUACION REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA - A -
D PARTIR DEL BIEN COMUN COMO APORTE PARA | éticos para la construccion de una cultura de paz.
DOCUMENTACION DEL PROYECTO EL DESARROLLO SOCIAL
FORMATIVO -
VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL i
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS 611180 - DESARROLLAR HABILIDADES \zl?giol\%lSEOD?IAN(';I'EENLI?AR;\PRL:-'(;AABCI;IF(())I\? SQII_DLIJ?%AGBll?_El\S/lgg
EVALUACION REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA | PSICOMOTRICES EN EL CONTEXTO DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS CONTEXTOS
DOCUMENTACION DEL PROYECTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.
PRODUCTIVOS Y SOCIALES.
FORMATIVO
611187 - APLICAR EN LA RESOLUCION DE
VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL PROBLEMAS REALES DEL SECTOR
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,
EVALUACION REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA | HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES A LAS E?F?F?E?SA-CEI{FCSA?LTADOS DE APRENDIZAJE
DOCUMENTACION DEL PROYECTO COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE
FORMATIVO FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y
METODOLOGIAS DE AUTOGESTION
VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL .
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS gilell?fat;aqg" d':rg‘gﬂg‘:‘égoso‘:ﬁ:’ggssrﬁﬂggr:%ﬂg 210201501 - Ejercer derechos fundamentales del
EVALUACION REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA los Converjﬂos R nales y trabajo en el marco de la constitucion politica y los
DOCUMENTACION DEL PROYECTO ' convenios internacionales.
FORMATIVO
VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS 611194 - RA3: VERIFICAR LOS RESULTADOS 220501046 - Utilizar herramientas informéaticas de
EVALUACION REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA | OBTENIDOS, DE ACUERDO CON LOS acuerdo con las necesidades de manejo de informacion
DOCUMENTACION DEL PROYECTO REQUERIMIENTOS.
FORMATIVO
VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL 611196 - PARTICIPAR EN INTERCAMBIOS 240202501 - INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA
EVALUACION SOFTWARE DE ACUERDO A LOS CONVERSACIONALES BASICOS EN FORMA ORAL | DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE

REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL PROYECTO

Y ESCRITA EN INGLES EN DIFERENTES
SITUACIONES SOCIALES TANTO EN LA

CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
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FORMATIVO

EXPERIENCIAS PASADAS.

EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

EVALUACION

VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS
REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL PROYECTO
FORMATIVO

667725 - RA 4: APLICAR ACCIONES DE
MEJORAMIENTO EN EL DESARROLLO DE
PROCESOS COMUNICATIVOS SEGUN
REQUERIMIENTOS DEL CONTEXTO.

240201524 - DESARROLLAR PROCESOS DE
COMUNICACION EFICACES Y EFECTIVOS,
TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE ORDEN
SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

EVALUACION

VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS
REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL PROYECTO
FORMATIVO

667765 - RA 3: EMPLEAR CAPACIDAD CREATIVA
E INNOVADORA SEGUN ESTRATEGIA
EMPRENDEDORA.

240201533 - Fomentar cultura emprendedora segin
habilidades y competencias personales

EVALUACION

VERIFICAR LA FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A LOS
REQUERIMIENTOS PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL PROYECTO
FORMATIVO

669168 - RAP 3. CODIFICAR EL SOFTWARE
EMPLEANDO EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
SELECCIONADO.

220501096 - DESARROLLAR LA SOLUCION DE
SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO Y
METODOLOGIAS DE DESARROLLO

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

611102 - R2: PLANTEAR PROBLEMAS
ARITMETICOS, GEOMETRICOS Y METRICOS DE
ACUERDO CON LOS CONTEXTOS PRODUCTIVO Y
SOCIAL.

240201528 - Razonar cuantitativamente frente a
situaciones susceptibles de ser abordadas de manera
matematica en contextos laborales, sociales y
personales.

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

611106 - REPORTAR LAS CONDICIONES Y ACTOS
QUE AFECTEN LA PROTECCION DEL MEDIO
AMBIENTE Y LA SST, DE ACUERDO CON LOS
LINEAMIENTOS ESTABLECIDOS EN EL
CONTEXTO ORGANIZACIONAL Y SOCIAL.

220601501 - APLICAR PRACTICAS DE
PROTECCION AMBIENTAL, SEGURIDAD Y SALUD
EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON LAS POLITICAS
ORGANIZACIONALES Y LA NORMATIVIDAD
VIGENTE.

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

611169 - CONTRIBUIR CON EL
FORTALECIMIENTO DE LA CULTURA DE PAZ A
PARTIR DE LA DIGNIDAD HUMANA'Y LAS
ESTRATEGIAS PARA LA TRANSFORMACION DE
CONFLICTOS

240201526 - Enrique Low Murtra-Interactuar en el
contexto productivo y social de acuerdo con principios
éticos para la construccion de una cultura de paz.

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

611179 - IMPLEMENTAR UN PLAN DE
ERGONOMIA Y PAUSAS ACTIVAS SEGUN LAS
CARACTERISTICAS DE LA FUNCION

230101507 - GENERAR HABITOS SALUDABLES DE
VIDA MEDIANTE LA APLICACION DE PROGRAMAS
DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS CONTEXTOS
PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

611191 - 02- Valorar la importancia de la ciudadania
laboral con base en el estudio de los derechos
humanos y fundamentales en el trabajo.

210201501 - Ejercer derechos fundamentales del
trabajo en el marco de la constitucion politica y los
convenios internacionales.

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

611193 - RA2: USAR HERRAMIENTAS TIC, DE
ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS,
MANUALES DE FUNCIONAMIENTO,
PROCEDIMIENTOS Y ESTANDARES.

220501046 - Utilizar herramientas informaticas de
acuerdo con las necesidades de manejo de informacion
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PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

611197 - LLEVAR A CABO ACCIONES DE MEJORA
RELACIONADAS CON EL INTERCAMBIO DE
INFORMACION BASICA EN INGLES, SOBRE Si
MISMO, OTRAS PERSONAS, SU CONTEXTO
INMEDIATO ASi COMO DE EXPERIENCIAS
PASADAS.

240202501 - INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA
DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

611199 - COMPRENDER INFORMACION BASICA
ORAL Y ESCRITA EN INGLES ACERCA DE Si
MISMO, DE LAS PERSONAS Y DE SU CONTEXTO
INMEDIATO EN REALIDADES PRESENTES E
HISTORIAS DE VIDA.

240202501 - INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA
DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

667726 - RA 2: DECODIFICAR MENSAJES
COMUNICATIVOS EN SITUACIONES DE LA VIDA
SOCIAL Y LABORAL, TENIENDO EN CUENTA EL
CONTEXTO DE LA COMUNICACION.

240201524 - DESARROLLAR PROCESOS DE
COMUNICACION EFICACES Y EFECTIVOS,
TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE ORDEN
SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

667766 - RA1l: ESTABLECER CARACTERISTICAS Y
COMPETENCIAS EMPRENDEDORAS
PERSONALES DE ACUERDO CON SUS
POTENCIALIDADES, OBJETIVOS Y EL ENTORNO.

240201533 - Fomentar cultura emprendedora segin
habilidades y competencias personales

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

669163 - RAP 2. PROGRAMAR SENTENCIAS SQL
EN UN SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE
DATOS SEGUN REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE.

220501113 - ADMINISTRAR BASE DE DATOS DE
ACUERDO CON LOS ESTANDARES Y REQUISITOS
TECNICOS

PLANEACION

ESTRUCTURAR LA BASE DE DATOS DE
ACUERDO AL DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS SELECCIONADO

669164 - RAP 1. CONSTRUIR LA BASE DE DATOS
SEGUN REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE.

220501113 - ADMINISTRAR BASE DE DATOS DE
ACUERDO CON LOS ESTANDARES Y REQUISITOS
TECNICOS

3.5 Organizacion del proyecto

3.5.1 No. Instructores requeridos

13

3.5.2 No. Aprendices sugeridos para
participar en el proyecto

30

3.6 Descripcion del ambiente de aprendizaje requerido

Ambiente de formacién dotado con recursos tecnoldgicos tales como:
1. Computadores con memoria RAM de 8 Gb o superior, procesador mayor o igual a 2.5 Ghz, Disco Duro de 512 GB o SSD de 250 GB o superior. simuladores y software para:
a) Modelado y construccion de Bases de Datos Relacionales SQL.
b) Desarrollo de aplicaciones de plataforma cruzada.

c) Disefio, maquetacion y construccion de interfaces gréaficas.
Software adecuadamente licenciado o de uso libre con contrasefias y privilegios para hacer configuraciones especiales acordes a las necesidades del proyecto formatico,
2. Acceso a internet y herramientas colaborativas web

3. Espacio para consulta bibliogréfica.

4. Mobiliario de sillas y mesas suficiente para 30 personas e instuctor.
5. Tablero, medios audiovisuales videobeam y/o televisor de 42" o superior.
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3.7. Recursos estimados

Equipos / Herramientas Talento Humano (Instructores) Materiales de formacién consumibles

Actividades del proyecto | Duracion
(Meses)

Descripcion Cant. | V. Unit. V. Total Especialidad cant. [ V. Unit. V. Total Descripcion Cant. | V. Unit. V. Total

DESARROLLAR EL 0.7 Resma de papel: 5
SOFTWARE DE ACUERDO AL ] Marcadores borrables: 5
DISENO Y A LA PLATAFORMA Marcadores

DE DESARROLLO. permanentes: 5 Borrador
de tablero: 1 Lapices: 30
Boligrafos: 30 Papel

periodico: 30

20 €20.000 € 400.000

DESARROLLAR EL 0.7 Profesional en deportes
SOFTWARE DE ACUERDO AL -
DISENO Y A LA PLATAFORMA
DE DESARROLLO.

DESARROLLAR EL : € 35.000.000 |€ 35.000.000
SOFTWARE DE ACUERDO AL 0% Psicologo 1
DISENO Y A LA PLATAFORMA
DE DESARROLLO.
DESARROLLAR EL 0.7 Licenciado en lenguas
SOFTWARE DE ACUERDO AL ’ modernas

DISENO Y A LA PLATAFORMA
DE DESARROLLO.
DESARROLLAR EL 0.7 Profesional en
SOFTWARE DE ACUERDO AL ’ matematicas
DISENO Y A LA PLATAFORMA
DE DESARROLLO.
DESARROLLAR EL 0.7 Profesional en
SOFTWARE DE ACUERDO AL ’ ladministracion de
DISENO Y A LA PLATAFORMA empresas

DE DESARROLLO.

DESARROLLAR EL ] : € 35.000.000 |€ 35.000.000
SOFTWARE DE AGUERDO AL 0.7 [Comunicador social 1
DISENO Y A LA PLATAFORMA
DE DESARROLLO.

DESARROLLAR EL : € 35.000.000 |€ 35.000.000
SOFTWARE DE AGUERDO AL 0.7 Profesional en SST il
DISENO Y A LA PLATAFORMA
DE DESARROLLO.

DESARROLLAR EL . : € 35.000.000 |€ 35.000.000
SOFTWARE DE AGUERDO AL 0.7 Ingeniero en sistemas 1
DISENO Y A LA PLATAFORMA
DE DESARROLLO.

ESTRUCTURAR LA BASE DE 07 Profesional en 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000
DATOS DE ACUERDO AL ) ladministracion de
DISENO Y EL MOTOR DE |emgresas

€ 35.000.000 |€ 35.000.000

€ 35.000.000 | € 35.000.000

€ 35.000.000 | € 35.000.000

€ 35.000.000 | € 35.000.000
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DE DATOS SELECCIONADO

ESTRUCTURAR LA BASE DE
DATOS DE ACUERDO AL
DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS

0.7

Psicologo 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000

ESTRUCTURAR LA BASE DE
DATOS DE ACUERDO AL
DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS

0.7

Profesional en lenguas 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000
modernas

ESTRUCTURAR LA BASE DE
DATOS DE ACUERDO AL
DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS

0.7

Profesional en deportes 1 € 35.000.000 | € 35.000.000

ESTRUCTURAR LA BASE DE
DATOS DE ACUERDO AL
DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS

0.7

Profesional 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000
comunicador social

ESTRUCTURAR LA BASE DE
DATOS DE ACUERDO AL
DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS

0.7

brofesional en SST 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000

ESTRUCTURAR LA BASE DE
DATOS DE ACUERDO AL
DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS

0.7

Ingeniero en sistemas 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000

ESTRUCTURAR LA BASE DE
DATOS DE ACUERDO AL
DISENO Y EL MOTOR DE
BASE DE DATOS

0.7

Profesional en 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000
matematicas

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL
PROYECTO FORMATIVO.

0.7

Resma de papel: 5
Marcadores borrables: 5
Marcadores
permanentes: 5 Borrador
de tablero: 1 Lapices: 30
Boligrafos: 30 Papel

Iperiodico: 30

20

€ 20.000 € 400.000

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL
PROYECTO FORMATIVO.

0.7

Profesional en lenguas 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000
modernas

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL
PROYECTO FORMATIVO.

0.7

Nutricionista 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL

0.7

Psicologo 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000
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PROYECTO FORMATIVO.

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL
PROYECTO FORMATIVO.

0.7

Profesional SST 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL
PROYECTO FORMATIVO.

0.7

e ICador social 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL
PROYECTO FORMATIVO.

0.7

Ingeniero en sistemas 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL
PROYECTO FORMATIVO.

0.7

Profesional en 1 |€35.000.000 |€ 35.000.000
matematicas

INTERPRETAR INFORME
TECNICO DE DISENO DE LA
SOLUCION PROPUESTA DEL
PROYECTO FORMATIVO.

0.7

Profesional en
ladministracion de
lempresas

€ 35.000.000 |€ 35.000.000

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL
PROYECTO FORMATIVO

0.7

Resma de papel: 5
Marcadores borrables: 5
Marcadores
permanentes: 5 Borrador
de tablero: 1 Lapices: 30
Boligrafos: 30 Papel

Iperiodico: 30

20

€ 20.000 € 400.000

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL
PROYECTO FORMATIVO

0.7

Licenciado en lenguas 1 € 35.000.000 |€ 35.000.000
modernas

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL
PROYECTO FORMATIVO

0.7

Ingeniero en sistemas 2 € 35.000U0G| Splie00.000

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL

0.7

Profesional en deportes 1 € 35.000.000 | € 35.000.000
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PROYECTO FORMATIVO

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL
PROYECTO FORMATIVO

0.7

Psicologo 1 |€35.000.000

€ 35.000.000

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL
PROYECTO FORMATIVO

0.7

Profesional en 1 € 35.000.000
matematicas

€ 35.000.000

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL
PROYECTO FORMATIVO

0.7

Profesional en SST 1 2 10000

€ 35.000.000

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL
PROYECTO FORMATIVO

0.7

Profesional en € 35.000.000
ladministracion de

empresas

€ 35.000.000

VERIFICAR LA
FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS
PLANTEADOS EN LA
DOCUMENTACION DEL
PROYECTO FORMATIVO

0.7

[Comunicador social 1 21000000

€ 35.000.000
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4. Rubros presupuestales

Recurso Cantidad Valor Unitario Valor Total Rubro presupuestal por el que se financiara el proyecto
Equipos 31 € 6.000.000 € 186.000.000 | COMPRA MAQUINARIA EQUIPO
Materiales de Formacion 20 € 400.000 € 8.000.000 | MATERIALES PARA FORMACION PROFESIONAL
Talento Humano 9 € 35.000.000 € 315.000.000 | HONORARIOS FORMACION PROFESIONAL
Total: € 509.000.000

5. Equipo que participd en la formulacién del proyecto

Nombre

Especialidad

Nombre Centro

Regional

ANDREA CAROLINA VALBUENA

EQUIPO DESARROLLO CURRICULAR

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

PAULA ANDREA GARCIA

INGENIERO DE SISTEMAS

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

JORGE IVAN SIERRA

INGENIERO DE SISTEMAS

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

NELSON IVAN GUZMAN

INGENIERO DE SISTEMAS

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

JORGE ANDRES RAMIREZ

TECNOLOGO EN SOFTWARE

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

CARLOS ALBERTO WAGNER

INGENIERO DE SISTEMAS

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

JONATAN STICK CAMPOS

INGENIERO ELECTRONICO

No existe informacion

REGIONAL QUINDIO

CAROLINA ZAMAIDA GONZALEZ

INGENIERO DE SISTEMAS

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

JHON ALEXANDER BOLANOS

INGENIERO DE SISTEMAS

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

CARLOS ALBERTO RAMIREZ

INGENIERO DE SISTEMAS

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO

LAURA PATRICIA PARRA

INGENIERA DE SISTEMAS

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

REGIONAL QUINDIO
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