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Lugar Polideportivos valles de Cafam 

Fecha 25/10/2023 

Tema Olimpiadas raíces ancestrales  

Desarrollo 

Se realizo reunion con los asistentes descritos en el recuadro posterior, 
durante esta se dividieron las tareas a ejecutar durante las olimpiadas raíces 
ancestrales, asi como la explicación de la ejecución de cada uno de los juegos, 
se concierto a cuáles sabedores se tendrían.  

Asistentes 

Nombre Cargo/Rol Dependencia 

Cielo Yara Tola Trabajo social Secretaria de salud 

Ashly Parra Enfermera jefa 
MAI – Medicina 
Ancestral Indigena  

Herencia Tique Juanias Coordinadora  
CPI Semillas Ambiká 
Pijao 

Carlos Arenas 
Coordinador área 
étnica 

IDRD 

Arnulfo Yate Tapias 
Cabildo Ambiká 
Etnia Pijao 

Guardia Indigena  

Compromisos  

Actividad Responsable Fecha límite 

Cielo Yara Tola 
Trabajo 
social 

28/10/2023 

Ashly Parra 
Enfermera 
jefa 

28/10/2023 

Herencia Tique Juanias Coordinadora  28/10/2023 

Carlos Arenas 
Coordinador 
área étnica 

28/10/2023 

Arnulfo Yate Tapias 
Cabildo 
Ambiká Etnia 
Pijao 

28/10/2023 

Próxima 
reunión 

Evento 28/10/2023 

Desarrollo del 
encuentro 
28/10/2023 

Claro, aquí tienes el texto corregido: 
 
El encuentro comenzó con la entrada de la comunidad al Coliseo Valles de 
Cafam. Dentro del coliseo, la comunidad se dividió según el municipio al que 
pertenecían, incluyendo a Natagaima, Coyaima, Chaparral, Guamo, Ataco y 
Prado. A continuación, se llevó a cabo un ritual de armonización dirigido por 
los sabedores y médicos ancestrales de la comunidad. Luego se distribuyeron 
refrigerios industrializados. 
 
Después de esto, se llevaron a cabo una serie de juegos que incluyeron la 
"Vaca Loca", "El y la Cacique de la Chicha", "Desgranada de Maíz" y 
"Enyotada Tabaquito". Posteriormente, se sirvieron tamales como almuerzo. 
Luego se continuó con otros juegos, como "Guangas y Guarcas", "Tentando la 
Gallina" y "A Quimba por Tana". Después de los juegos, se distribuyeron 
dulces a todos los asistentes de la comunidad. 
 
Se llevó a cabo una ceremonia de premiación a los equipos, donde el primer 
lugar fue para Ataco, el segundo lugar para Chaparral y el tercer lugar para 
Coyaima. Los premios incluyeron medallas, trofeos y premios económicos. 
Finalmente, se realizó un ritual de cierre. 

Elaboró  Julieth Andrea Tapiero Niño 

 


