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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Barranquilla, Febrero de 2024

Sefior(a)

JORGE LUIS PEDROZA CABALLERO
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 5878410
Coordinador Académico Artes Graficas
ARTES GRAFICAS

Barranquilla

Asunto:Informe mensual de ejecucién
contractual Mes Febrero del afio 2024

Referencia: No 5878410 del afio 2024

JULIETH PAOLA MORENO FERREIRA, identificado con la cédula de ciudadania No.
1.140.823.854 de Barranquilla, en mi calidad de Contratista del SENA, en ARTES GRAFICAS,
en cumplimiento del Contrato de Prestacion de Servicios de la referencia, a continuacion,

presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: a). un pago correspondiente al mes de Febrero de 2024 por valor
de (1.637.366). Los honorarios seran pagados por el SENA al contratista de acuerdo al
cronograma definido por la Direccidon Administrativa y Financiera de la Direccién General,

en la cuenta AHORROS No. 775-140323-20 BANCOLOMBIA, cuyo titular es el Contratista.

Plazo: Sera hasta el 13 de Diciembre de 2024.

OBIJETO: Desarrollar formacién profesional por competencias laborales, mediante la
estrategia de aprendizaje por proyectos en los programas de formacién de DISENO PARA
LA COMUNICACION GRAFICA, participando en los equipos de disefio y desarrollo

curricular y gestionando las actividades y proyectos a través de las tecnologias de la
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informaciéon y la comunicacion que brinda la entidad, atendiendo las politicas

institucionales y la normatividad vigente

Obligaciones Especificas: (Trascriba las obligaciones especificas del contrato, dentro del

siguiente cuadro)

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

1 1. Formular proyecto Formular proyecto Plataforma
formativo, planeacién formativo, planeacion Territorium
pedagdgica del proyectoy pedagdgica del proyecto
recursos didacticos (Guias de | y recursos didacticos
aprendizaje, instrumentos de | para las fichas: Tlogo
evaluacion y material de Produccion Multimedia
apoyo) para el desarrollo de | 2558482 y 2698692 ,
las competencias del animacion 3D 2671251,
programa de formacién
segun lineamientos del
procedimiento y guia de
desarrollo curricular.

2 | 2. Realizar el alistamiento de | Alistamiento de las Correos solicitando
las actividades de actividades de soporte a mesa de
aprendizaje a orientar aprendizaje a orientar ayuda.
teniendo en cuenta: teniendo en cuenta:
ambientes, nimero de ambientes con conexion
aprendices, disponibilidad de | a internet para los
equipos, modalidad de computadores de los
formacion, y duraciones aprendices de fichas:
establecidas en las guias de | Tlgo Produccién
aprendizaje para el logro de | Multimedia 2558482 y
los resultados de aprendizaje | 2698692 , animacién 3D
del programa 2671251,

3 | 3. Realizar las actividades de | N/A N/A
induccion a los aprendices
utilizando el ambiente virtual
dispuesto (LMS) y
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plataformas digitales acorde
a lo establecido en la circular
de induccidn vigente y guia
desarrollo del proceso
formativo

4. Asociar aprendices a la
ruta de aprendizaje en el
aplicativo Sofia plus
dispuesto por la entidad

N/A

N/A

5.0rientar el desarrollo de
las actividades de
Aprendizaje promoviendo el
aprendizaje significativo, la
solucidn creativa de
problemas, el desarrollo de
estrategias para el
aprendizaje auténomo, el
uso de las Tic, el trabajo
colaborativo, planteando
acciones de refuerzo,
mejoramiento y apoyo que
motiven y fundamenten al
aprendiz para el desarrollo
de sus competencias seguin
lo establecido en el
procedimiento de ejecucion
de la formacion profesional
integral

Orientar el desarrollo de
las actividades de
Aprendizaje fichas: Tlgo
Produccion Multimedia
2558482 y 2698692 ,
animacion 3D 2671251,

Plataforma
Territorium

6. Utilizar herramientas
tecnoldgicas que El SENA
brinda para la gestion del
aprendizaje y apoyo a los
procesos formativos, para
organizar y desarrollar
actividades de aprendizaje y
llevar el registro del
portafolio de evidencias.

Utilizar herramientas
tecnoldgicas Territorium
y sofia plus para las
fichas fichas: Tlgo
Produccion Multimedia
2558482 y 2698692 ,
animacion 3D 2671251,

Plataforma
Territorium y sofia
plus

7. Registrar oportunamente
en aquellos casos de
inasistencias, deserciones,

Registrar
oportunamente en
aquellos casos de

Plataforma sofia plus
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condicionamientos de
matricula, cancelacién de
matricula en el aplicativo
SOFIA plus de acuerdo con lo
establecido en el
Reglamento del Aprendiz
vigente

inasistencias fichas: Tlgo
Produccion Multimedia
2558482 y 2698692 ,
animacion 3D 2671251,

8. Emitir juicios de
evaluacion con base en la
valoracién de las evidencias
de Aprendizaje, las
caracteristicas y las premisas
de evaluacioén del
aprendizaje descritas en la
Guia para desarrollar el
proceso formativo, el
procedimiento de ejecucién
de la formacién y el
reglamento del Aprendiz
SENA.

Juicios evaluacién de
actividades para
aprendices de las fichas:
Tlgo Produccion
Multimedia 2558482 y
2698692 , animacién 3D
2671251,

Plataforma
Territorium

9. Realizar evaluacién al
desarrollo del programa ante
el Equipo Pedagdgico del
Centro estableciendo
pertinencia del programa,
indice de desercién, y
observaciones para la mejora
de los contenidos
curriculares del Programa de
Formacion, dejando este
registro mediante Acta.

N/A

N/A

10

10. Atender con oportunidad
y eficiencia las sugerencias
indicadas por el Supervisor
del Contrato para el cabal
cumplimiento de sus
obligaciones contractuales

Realizar propuesta de Ia
unidad Creativa SENA
crea

Bief de disefio de la
unidad Creativa SENA
Crea

11

11. Apoyar los procesos
relacionados con
Investigacidn, Ciencia,

Realizar propuesta de Ia
unidad Creativa SENA
crea. Entrenamiento de

Bief de disefio de la
unidad Creativa SENA
Crea
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Tecnologia e Innovacién del
Centro de Formacion en caso
de ser requerido o estar
interesado en participar

competidora Wsk
Carolina Robles.

12

12. Reportar en el sistema
SOFIA Plus en un plazo
maximo de 3 dias, todas las
actividades de acuerdo con
los procesos que son de su
responsabilidad,
garantizando la calidad de la
informacidn y su coherencia
con el proceso formativo,
tales como: Registro de los
juicios evaluativos, Creacion
de rutas y asociacién de
aprendices, Registro de
juicios evaluativos del
reconocimiento de
aprendizajes previos, Cierre
de fichas.

Solicitud de comité para
las fichas 2712253

Correo electrénico

13

13. Cumplir con la entrega de
productos a los que se
comprometié en la
formulacién del proyecto
aprobado

N/A

N/A

14

14. Participar en las
actividades de divulgacion de
ciencia y tecnologia
organizados por los Centros
de Formacion.

N/A

N/A

15

15. Presentar informes
mensuales en los cuales se
evidencie los avances
respecto al cumplimiento de
los indicadores, metas u
objetivos propuestos para el
area y/o proceso en el que
interviene; y un informe final

Presentacion de
evidencias

Informe.
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al terminar la ejecucion del
contrato.

16 | 16. Utilizar y Cuidar los Toma de inventario
ambientes, maquinaria,
materiales, vehiculos,
equipos y/o herramientas
gue disponga para realizar la
formacion. Y una vez
finalizado el contrato
reintegrar y/o devolver los
elementos y bienes que, a
manera de inventario, el
Centro de Formacion ponga
a su disposicion, usoy
custodia para la cabal
ejecucion del contrato

Correo electrénico de
toma de inventario

17 | 17. Inscribirse y Certificarse N/A
en los procesos de
certificacion de
competencias laborales que
apliquen a la funcién
instructor

N/A

18 | . 18. Participen N/A
interdisciplinariamente en el
desarrollo curricular,
(Estructuracion del proyecto,
planeacion pedagogica,
Guias de Aprendizaje), asi
como en la evaluacion del
aprendizaje.

N/A

19 | . 19. Apoyar en los procesos N/A
de pruebas, talleres
aptitudinales y/o seleccion
de aprendices.

N/A

20 | 20. Contar con certificacion | Vigente.
vigente de norma de
competencia orientar
procesos formativos
presenciales con base en los
planes de formacién

Ape SENA y
certificados SENA
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concertados o la
actualizacioén orientar
formacion presencial de
acuerdo con procedimiento
técnico y normativo

21 | 21. Verificar y registrar Registro de inasistencia
asistencia a los aprendices en sofia plus de las
en la herramienta fichas: Tlgo Produccién

tecnoldgica de aprendizaje e | Multimedia 2558482 y
informar las inconsistencias a | 2698692 , animacién 3D
la coordinacién académica 2671251,

de su correspondencia, con
el fin de mantener
actualizada la informacion
acorde a las politicas de
calidad de la entidad.

Registro de
inasistencia en sofia
plus de las fichas: Tlgo
Produccion
Multimedia 2558482
y 2698692 ,

animacion 3D
2671251,

22 | 22. Participar en la N/A
planeacion de los procesos
formativos en modalidad
virtual y a distancia, de
acuerdo con los lineamientos
institucionales, para el area
tematica del objeto
contractual.

N/A

23 | 23. Participar cuando el N/A
centro de formacioén lo
requiera, en jornadas de
disefio y desarrollo curricular
de programas de formacion
profesional integral en
modalidad virtual y a
distancia, conforme a las
necesidades nacionalesy a
los lineamientos
institucionales requeridos.

N/A

24 | . 24. Evaluar los aprendizajes | N/A
previos correspondientes a
las fichas asignadas, de
acuerdo con los
procedimientos, plazosy

N/A
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herramientas tecnoldgicas
gue la entidad defina.

25

25. Apoyar procesos de
registro calificado para los
programas de educacion
superior del drea temdtica
objeto del presente contrato,
cuando el centro lo requiera.

N/A

N/A

26

26. Realizar seguimiento a
los aprendices que ingresan
a la etapa productiva en
modalidad virtual y a
distancia segun la asignacion
y requerimientos del centro
de formacion.

Seguimiento de
aprendices y apoyo para
realizar diferentes
procesos.

Correos electronicos

27

. 27. Participar en los
procesos de autoevaluacion
de programas de formacién
virtual y a distancia en el
centro de formacidn

N/A

N/A

28

. 28. Entregar al equipo de
Sofia, la informacion
requerida para la asignacion
de rol y disponibilidad en el
aplicativo

cambio de contrasefia
sofia plus

Solicitud a
coordinacion

29

. 29. Hacer evaluacién
correspondiente a los
recursos asignados.

Informe de dafioal Tvy
conexiones eléctricas.

Correo

30

30. Participar en los comités
ordinarios y extraordinarios
citados de manera formal
por la coordinacién
académica del programa
asignado

N/A

N/A

31

31. Las demads necesarias
para el cabal cumplimiento
del objeto contractual.
Obligaciones generales que
deben cumplir los
contratistas

Entrenamiento de
competidora de WSk
Carolina Robles para
posible participacién en
Paris.

Citacion a apartir del
1 de marzo que inicia
su contrato
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A continuacion, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacién de este
informe. Una vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe
en el Formato Informe Legalizacién Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se
describieron las actividades desarrolladas y los resultados de cada desplazamiento. Cada

informe cuenta con el visto bueno del Supervisor.

Se lista a continuacion el soporte de la legalizacidn de los desplazamientos realizados, los

cuales forman parte integral del presente informe de ejecucién contractual.

ITE No DE LA LUGAR DE FECHA DE FECHA DE
M ORDEN DE DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENT | DESPLAZAMIENT
VIAJE O INICIAL O FINAL

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntard el respectivo
informe que la soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a
la presentacion del informe de ejecucion contractual, debera reportarlo en el siguiente

informe de ejecucién contractual.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados
como evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos
realizados y el No. 9463017896 de la planilla, operador y periodo. (Decreto Ley 2106 de

2019 — “Decreto Ley Antitrdmites”)

Evidencias en () folios

Cordialmente,
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JULIETH PAOLA MORENO FERREIRA
Contratista

C.C. No. 1.140.823.854

Recibi a satisfaccion:

JORGE LUIS PEDROZA CABALLERO

Supervisor(a) Contrato 5878410 de 2024

Coordinador Académico Artes Graficas

GTH-F-062 V10

10



ﬁ gportes Resumen General de Pago

en linea
DATOS GENERALES DEL APORTANTE
Identificacion dv Razon Social Clase Aportante Sucursal Principal Direccion Ciudad-Departamento Teléfono Exonerado SENA e
CC 1140823854 MORENO FERREIRA JULIETH PAOLA INDEPENDIENTE PRINCIPAL CR9N50C21 BARRANQUILLA-ATLANTICO 3430287 No
DATOS GENERALES DE LA LIQUIDACION
Periodo Clave Tipo Fecha Pago
Pension Salud Pago Planilla Planilla Limite Pago Banco Dias Mora Valor
2024-01 2024-01 474162033 9463017896 | 2024/02/13 2024/02/26 | BANCOLOMBIA 13 $381,900
LIQUIDACION DETALLADA DE APORTES
EMPLEADO PENSION SALUD CCF RIESGOS PARAFISCALES
No. | Identificacion Nombres Codigo |Dias IBC Aporte Codigo |Dias IBC Aporte Codigo |Dias IBC Aporte Codigo |Dias IBC Aporte Dias 1BC Aporte
1 |CC |1140823854 |[MORENO FERREIRA [230201 30 $1,300,000 $208,000  EPS010| 30 $1,300,000 $162,500 0 $0 S0 14-23| 30 $1,300,000 $6,800| 0 $0
JULIETH PAOLA
Total Afiliados( 1) $1,300,000 $208,000 $1,300,000 $162,500 $0 $0 $1,300,000 $6,800 $0

RESUMEN DE PAGO

CODIGO NIT bv AFILIADOS VALOR LIQUIDADO INTERESES MORA SALDOS E VALOR A PAGAR
INCAPACIDADES
AFP (ADMINISTRADORAS: 1) 1 $208,000 $2,500 $0 $210,500
PROTECCION 230201 800,229,739 0 1 $208,000 $2,500 $0 $210,500
ARL (ADMINISTRADORAS: 1) 1 $6,800 $100 $0 $6,900
POSITIVA COMPANIA DE SEGUROS 14-23 860,011,153 6 1 $6,800 $100 S0 $6,900
EPS (ADMINISTRADORAS: 1) 1 $162,500 $2,000 $0 $164,500
EPS SURA (ANTES SUSALUD) EPS010 800,088,702 2 1 $162,500 $2,000 $0 $164,500

1 $377,300 $4,600 S0 $381,900

Pagina 1 de 1 2024/02/25 07:14 PM



MOOBOARD

FRET: BRANSTORMMNG

Proyecto: Disefio y Madelado 30 de un Robot para Incorporacidn en un Videojuego

Objetivo del Proyecto:

Crear un Robot Unico v atractivo gue se integrard como un elemento central én nuestro présdmo
videojuego. El rabot debe tener una apariencia futurista y emocionante que se alinee con la
tematica del juego v atraiga la atencidn de los jugadores.

Descripcidn del Robot:

«  Nombre del Robot: Langxy

+ Historia de Fondo: En el pasado fue una chica ordinaria y del promedio, que vivia en London con
amigos, tenia sus preocupaciones y deseos, con suefios, pero eso se esfumo cuando la raptaron, a
ella y otras chicas y chicos de diferentes escuelas cercanas y de otros paises, las hicieron pasar
por un durn entrenamientn, la estaban paniendo en forma, no sabian para que: estaba en un lugar
subterrinen con mucha tecnologia que nadie habia visto. Todos estaban alertas, hasta que de u
momento a otra uno por uno fueron * despareciendo” y aparecian personas robots, dominedas por

controles, asi sucedid con todos, perdieron la memaria, toda su independencis; de un momento &
otro alguien los desconectn , los devolvit a sus mentes, todos se sorprendieron por sus nuevos
aspectos, salieron del subterrénen y vieron gue todo el mundo esté en caos, con el entrenamienta
que les dieran y sus nuevas fuerzas y més agiles se volvieron maquinas de matar para sus
enemigos y para las personas que ayudaban a sobrevivir en ese caos sus salvadores, pero esa no
era la dnica sede de personas coma ellos asi que tenian que luchar con otro iguales & ella y otros
nuevos prototipos més fuertes que ellos.

« Apariencla General: Un disefio futurista que evite clichés y se destague por su originalidad.

* Funcionalidades Especificas: Velocidades que sobrepasan a jets de combate, agilidades de un gato,
destreza como |a de un Ninja y fuerza.

Estilo y Estética:

+ Estilo Visual: Estilizado

* Paleta de Colores: Negro, blanco y azul

* Materiales y Acabados: Acero inoxidable, cuern, vidrio y metal

» Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras
que permitan la apertura o revelacidn de partes internas para propdsitos narrativos o
jugabilidad.

+ Consistencla Visual: mantener la consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.

Personalidad del Robot:
« Expresiones Faclales y Posturas: todas las expresiones y posturas
Referencias e Inspiraciones:
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Proyecto: Disefio y Modelado 2D de un Robot para Incorporacion en un Videojuego

Objetivo del Proyecto:

Crear un Robot unico y atractivo gue se integrara como un elemento central en nuestro proximo
videojuego. El robot debe tener una apariencia futurista y emocionante que se alinee con la
tematica del juego y atraiga la atencion de los jugadores.

Descripcion del Robot:

* Nombre del Robot: ELLEO - prototipo Agath 029

#® Historia de Fondo:
La historia se ambienta en el planeta tierra. Después de 1000 afos de que la tierra
colapsara por una guerra nuclear, los sobrevivientes surgieron y varios cientificos,
agricultores, fisicos, etc...hicieron renacer la tierra. Para ese entonces todo iba bien hasta
que, a medida que pasaban los afios, las personas fallecian y no habia personas sucesoras.
Disefaron y crearon 1.000 prototipos, todos fallidos, porque no se ajustaban a las
necesidades de los seres humanos, asi que los desechaban, los dejaban en el Area alejada

de todo humano, el rea 24, donde los prototipos llamados Agath trabajan para los
cyborgs sin humanos. Los Cyborgs llamados Agath 0.1, son robots avanzados que
ayudarian a los humanos a construir edificaciones futuristas, naves, asistir a los grandes
lideres humanos y a hacer de la nueva tierra un lugar con normas para que las personas
convivieran en paz, sin guerras.

Tiempo después los Agath 0.1 empiezan a fallar y se vuelven en contra con los humanos y
los prototipos Agath. Ante esta problemética Los prototipos se unen para luchar contra los

Cyborgs avanzados.
El prototipo Agath 029 apodado ELLO lucha junto a los prototipos, y encuentra la solucion

para derrotarlos, desactivar el mecanismo madre de funcionamiento de los cyborgs.

# Apariencia General: Personaje, alto, de armadura metalizada acorazada, un poco robusto,
sencillo.

# Funcionalidades Especificas: super fuerza y tiene propulsores que salen de su espalda
para volar y es super veloz.

Estilo y Estética:

® Estilo Visual:
Estilizado.
# Paleta de Colores: Tonalidades frias.
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Estilo y Estética:

# Estilo Visual:
Estilizado.
# Paleta de Colores: Tonalidades frias.

® Materiales y Acabados: Acero, metal, luces.

® Paneles y Compartimentos: Cuando quiere volar saca de su espalda alta propulsores de
viento para volar, y también de sus pies. Cuando se le activa la super fuerza, se le
encienden las luces, y cuando aumenta la velocidad se le abren los pies, y se transforma
en pies mas agiles.

® Consistencia Visual: mantener la consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefo.

® Materiales y Acabados: Acero, metal, luces.

#® Paneles y Compartimentos: Cuando quiere volar saca de su espalda alta propulsores de
viento para volar, y también de sus pies. Cuando se le activa la super fuerza, se le
encienden las luces, y cuando aumenta la velocidad se le abren los pies, y se transforma
en pies mas agiles.

#® Consistencia Visual: mantener la consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.

Personalidad del Robot:

# Expresiones Faciales y Posturas: una postura narcisista pero noble con las personas.
Expresion alegre, como tiene la habilidad de super fuerza, extiende sus extremidades, y
cuando vuela estira sus brazos.

# Referencias e Inspiraciones: Como referencia e inspiracion el personaje sera clasico y
tendra sus partes un poco gastadas, como el robot de la pelicula Chappie.
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+ Nombre del Robot: A 0 A M 0315

*  Alias: EL HOMERE

« Historia de Fondo: De |os primeros robots creados para el servicio de los humanos, dado
por obsoleto y desechado por |a llegada de mejores tecnologias, una |A autonoma gue se
salid de control y se apodero de todo, aniquilando a casi toda la humanidad. Rescatado,
reparado y actualizado por los pocos humanos que guedaban, es el rayo de esperanza que
la humanidad necesitaba para ganar esta guerra.

+ Apariencia General: Un disefio futurista que evite clichés y se destaque por su originalidad.

* Funcionalidades Especificas:
Experto en artes marciales, manejo de espada y armas de fuego
Armamento explosivo
Agil veloz y sigiloso

Estilo y Estética:

* Estilo Visual: Esfilizado
+ Paleta de Colores:

Rojo

MNegro

Gris

Marron

Amarillo

Blanco

Azul

« Materiales y Acabados: Cuerpo de acero cromado con algunos accesorios de plastico mate
(estetico)
Espada de carburo de tungsteno
Sombrero de paja sucio y opaco
Capa de tela oscura
Pequefio bolso de cuero opaca

* Materiales y Acabados: Cuerpo de acero cromado con algunos accesorios de plastico mate
(estético)
Espada de carburo de tungsteno
Sombrero de paja sucio y opaco
Capa de tela oscura
Pequefio bolso de cuero opaca

* Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras
gue permitan la apertura o revelacion de partes internas para propdsitos narrativos o
jugabilidad.

* Consistencia Visual: mantener |a consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.

Personalidad del Robot:
* Expresiones Faciales y Posturas:
Cambio de color la luz del ojo para expresar emociones
Oculta su rostro con el sombrero para denotar misterio e interés
Postura amenazante al iniciar una batalla emocionante
Referencias e Inspiraciones:

Realiza un moodboard para proporcionar imagenes, ilustraciones o descripciones de elementos
gue sirvan como inspiracién para el dizefio del robot.

Un moodboard, tambign conocido como tablero de inspiracion o tablero de referencia visual, es una
herramienta grafica utilizada en el dizsefio y |la creatividad para recopilar y organizar ideas, colores,
texturas, imagenes y elementos visuales gue evocan un determinado estilo, tema o atmosfera. Este



Descripcion del Robot-

*  Nombre del Robot: Xstay Ride

« Historia de Fondo: Xstay Ride es |a creacion fallida de robots que toma conciencia propia de
su existencia, y este con el fin de poder comprender la vida humana escapa, pero se
encuentra con algunos inconvenientes, y uno de estos es el como poder pasar
desapercibido entre los humanos, por lo que trata de camuflarse traje y mucha ropa, vy a
ver tanta crueldad este comienza a ver a los humanos como un enemigo

* Apariencia General: Un disefio futurista gue evite clichés y se destaque por su originalidad.

Funcionalidades Especificas: Un buen explorador

Estilo y Estética:

» Estilo Visual: Realista-estilizado

¢ Paleta de Colores: Especifique la paleta de colores preferida, asegurandose de que se
integre armoniosamente con el entorno del videojuego.

* Materiales y Acabados: Vetalico desgastado, vidrio, poco rugoso

* Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras
que permitan la apertura o revelacion de partes internas para propdsitos narrativos o
jugabilidad.

» Consistencia Visual: mantener |a consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.

Personalidad del Robot:

* [Expresiones Faciales y Posturas: Sus expresiones faciales son digitales a travez de una
pantalla
* Referencias e Inspiraciones:

Realiza un moodboard para proporcionar imagenes, ilustraciones o descripciones de elementos que
sirvan como inspiracion para el disefio del robot.

Un moodboard, tambien conocido como tablero de inspiracion o tablero de referencia visual, es una
herramienta grafica utilizada en el disefio y |a creatividad para recopilar y organizar ideas, colores,
texturas, imagenes y elementos visuales gue evocan un determinado estilo, tema o atmaosfera. Este
tablero sirve como una referencia visual que ayuda a comunicar y compartir |a vision estética de un
brovecto.




Nombre del Robot: perfection

Historia de Fondo: perfection es un androide gue fue creado en el afic 2045 por una
empresa china que esta disefiada para lograr la perfeccicn en todo sentido vy todo lo que su
portador desee, al principio funcionaba para hacer diferentes trabajos y hacerlos
implacables pero este androide comenzo a cuestionar todo su alrededor y vio gue cada
animal u objeto tenia ventajas y desventajas. ¥ el por que creia gue es |a perfeccion y el
tenia todo el derecho de corregirlos porgue este androide pensaba que era como artista
gue era un lapiz y un borrador vy todo los demas era un dibujo mal hecho y el como el
borrador iba a borrar sus imperfecciones y como |apiz iba a hacerlos perfectos no
importaba si tenia gue arreglarlos desde 0

Apariencia General: Un disefic futurista gue evite clichés y se destaque por su originalidad.
Funcionalidades Especificas: perfection tiene |a habilidad de aprender con facilidad todo lo
gue se provoca y en pocas horas, gracias a su inteligencia logro multiplicarse y ser una
colmena con una misma conciencia y cada prototipo que el crea tiene nuevas funciones
dependiendo el rol gque le dio.

Estilo y Estética:

Estilo Visual: este androide tiene una apariencia humana inspirada en aguel hombre que
fue considerado el joven mas bello de todo el mundo y tambien actor Bjorn Andresen
fiene una vestimenta como de un angel con una tunica pelo largo y mone y midiendo 1.90
cm

Paleta de Colores: esta creado con el material mas duro gue existe gue es el Tungsteno pero
sus creadores buscaron la forma de hacer que su cuerpo sea parecido a la
piel y su cabello tenia un tono igual al del dorado y ojos complematamente
azules

Materiales y Acabados: esta hecho con el material tungateno pero con toncs humanos la
piel blanca y el cabello dorado

Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras
gue permitan la apertura o revelacion de partes internas para propositos narrativos o
jugabilidad.

Consistencia Visual: mantener |la consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del dizefio.




Proyecto: Diseno y Modelado 3D de un Robot para Incorporacion en un Videojuego

Objetivo del Proyecto:

Crear un Robot dnico y atractivo que se integrara como un elemento central en nuestro proximo

videojuego. El robot debe tener una apariencia futurista y emocionante que se alinee con la
tematica del juego y atraiga la atencion de los jugadores.

Descripcion del Robot:

# Nombre del Robot: Se le llamo: Grand Mova. Se autodenomina: Wilhelm Novus [Su

Creador se llama Wilhelm Fried)
# Historia de Fondo: Hace mds de quinientos afios al futuro el ser humano creé una

maguina para viajar a través del universo, saliéndose de sus limites establecidos por el
universo, encontrandose con un ser superior y para castigarlos acabd con la mitad de la
poblacidén humana y mandd a sus tropas al planeta tierra. La pequefia parte superviviente

construyd un robot como su nuevo dios y lider con el dnico objetivo de: Matar al antiguo
dios.

Apariencia General: Un disefio futurista que evite clichés y se destaque por su
originalidad.

Funcionalidades Especificas: Tiene |a capacidad de leer mentes e inducir todo tipo de
alucinaciones. Tiene la capacidad de crear cualquier cosa en ciertas partes de su cuerpo
(manos, cierta parte de la cara y pies), lo cual puede formar cualguier arma, pero esto es
dificil de producir por la falta de emociones e imaginacion del robot. Saper inteligencia y
hahilidades de combate establecidas por programacion. Capacidad de estirarse.

stilo y Estética:

Estilo Visual: Estilizado.

Define el estilo visual del robot (por ejemplo, realista, estilizado, etc.).

Paleta de Colores: Violeta, fucsia y gris lila

Especifique la paleta de colores preferida, asegurandose de que se integre
armoniosamente con el entorno del videojuego.

Materiales y Acabados: Metal tungsteno, metal galio.

Especifique los materiales que se va a utilizar en las superficies del robot (metal, plastico,
vidrio, etc.).

Define los acabados superficiales (brillante, mate, rugoso, etc.) para cada material.
Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras
gue permitan la apertura o revelacion de partes internas para propdsitos narrativos o
jugabilidad.

Consistencia Visual: mantener la consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.



Personalidad del Robot:

® Expresiones Faciales y Posturas: Mova es un robot que comienza sin ninguna clase de
emociones por su creador Wilhelm que lo programo para la experimentacion y creacion,
es por ello que Nova tiene mucha curiosidad sobre los humanos lo demuestra con el
movimiento casi siempre lo que piensa a través de sus orejas (como si fuera un gato).
Mowva desarrolla una personalidad casi idéntica pero mas excéntrica de su creador, siendo
su primera creacion una sonrisa idéntica a la Wilhelm (Su creador tiene aspecto de
vagabundo, con cabello largo y unos dientes amarrillos y puntiagudos) Es por ello que
siempre sonrie. Es hiperactivo cuando se trata de las peleas, no fue hecho para hacer nada
ademas de amar el arte del combate. Wilhelm trata a nova como a un gato, por eso a
veces tiene comportamientos de animales. Nova no es egoista, su curiosidad hace que
intente comprender todo y a todos, pero eso no lo hace empatico, cuando analiza lo que
estd pasando mueve sus dedos y gira la cabeza.

#® Define las expresiones y posturas del robot para transmitir su personalidad y estado de
animo en diferentes situaciones.

Referencias e Inspiraciones:

Descripcion del Robot:

# Nombre del Robot: Osen Seizon — La contaminacidon de vidas

e Historia de Fondo: En un planeta donde domina el reino fungi, nuestro sobreviviente
(Seizon) y el unico en quedar de su raza después de una invasion alienigena. Ha
contaminado (Osen) por completo uno de sus invasores y planea tomar venganza de su
raza.

® Apariencia General: Un disenio futurista que evite clichés y se destaque por su
originalidad.

® Funcionalidades Especificas: Puede esparcir esporas gque cause alucinaciones de felicidad
y relajacion a sus oponentes para dejarlos desprotegidos. Habilidades especializadas en el
manejo de katanas. Puede moldear su cuerpo para parecer una criatura inofensiva.

Estilo y Estética:

# Estilo Visual: Metalizado, pequefio y brillante
® Paleta de Colores: Tonalidades grises y rojas.



Estilo y Estética:

Estilo Visual: Metalizado, pequeno y brillante

Paleta de Colores: Tonalidades grises y rojas.

Materiales y Acabados: Completamente metalizado.

Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras

que permitan la apertura o revelacion de partes internas para propositos narrativos o
jugabilidad.

® Consistencia Visual: mantener la consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.

Personalidad del Robot:

# Expresiones Faciales y Posturas: Postura en reposo, postura en combate y postura de
hongo.

Referencias e Inspiraciones:

Realiza un moodboard para proporcionar imagenes, ilustraciones o descripciones de elementos
gue sirvan como inspiracion para el disefio del robot.

Un moodboard, también conocido como tablero de inspiracion o tablero de referencia visual, es
una herramienta grafica utilizada en el disefio y la creatividad para recopilar y organizar ideas,
colores, texturas, imagenes y elementos visuales que evocan un determinado estilo, tema o
atmaosfera. Este tablero sirve como una referencia visual que ayuda a comunicar y compartir la
vision estética de un proyecto.

Descripcion del Robot:

® Nombre del Robot: The Second one

#® Historia de Fondo: creado principalmente para suplir eficientemente las labores de una
reconocida figura social dentro de la historia, dando a lugar a que la entidad desarrolle
personalidad e implemente medidas que amenace la continuidad humana “quieren
proteger el mundo, pero no quieren que cambie, como salvar a la humanidad si no se les
permite evolucionar” desea acabar con the first one

e Apariencia General: Un disefio futurista que evite clichés y se destaque por su
originalidad.

#® Funcionalidades Especificas: especialista en el manejo de la energia cuantica, capacidad
para preveer el flujo de acontecimientos venideros en base a calculos probabilisticos,
manipular la temperatura neta focalizandola en puntos especificos y proyectandola

Estilo y Estética:

® Estilo Visual: grotesco, extravagante, metalico, esbelto
® Paleta de Colores: negro azabache, grisaceo, rojo
® Materiales y Acabados: aleacion entre Tungsteno y nitrilo



Estilo y Estética:

® Estilo Visual: grotesco, extravagante, metalico, esbelto
® Paleta de Colores: negro azabache, grisaceo, rojo
® Materiales y Acabados: aleacion entre Tungsteno y nitrilo

® Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras
qgue permitan la apertura o revelacion de partes internas para propdsitos narrativos o
jugabilidad.

® Consistencia Visual: mantener la consistencia visual en todo el robot, asegurando que las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.

Personalidad del Robot:

#® Expresiones Faciales y Posturas: posicion con hombros hacia atras resaltando imponencia
corporal, elocuente, persuasivo, carismatico, manipulador, narcisista

Referencias e Inspiraciones:

Realiza un moodboard para proporcionar imagenes, ilustraciones o descripciones de elementos
gue sirvan como inspiracion para el diseno del robot.

Un moodboard, también conocido como tablero de inspiracion o tablero de referencia visual, es
una herramienta grafica utilizada en el disefio y la creatividad para recopilar y organizar ideas,
colores, texturas, imagenes y elementos visuales que evocan un determinado estilo, tema o
atmosfera. Este tablero sirve como una referencia visual que ayuda a comunicar y compartir la
vision estética de un proyecto.

Descripcion del Robot:

=  MNombre del Robot: Aiden (restaurador del plansts tisrra)

+*  Histora de Fondo: mundo post_apocaliptico donde los humanos han abandonado la terra
luego de una catastrofe global.

*  Aparienda General: Un disefio futurista gue evite clichés v se destague por su originalidad.

* Fundonalidades Espedficas: brindar apoyo emocicnal a los humanos, estaria programado
para comprender y responder a las emociones humanas ofreciendo consuelo, compania y
animos en diversas situaciones emaocionales.

Estilo y Estética:

=  [Estilo Visualk s una apariencia moderna gue refleje la combinadion de tecnologia avanzada
v sensibilidad emodcional.

s  Paleta de Colores: sus colores zon tonos suaves y reconfortantes, comao blancos calidos v
toques de azul daro.

=  Materiales y Aabados: =u material ez silicona suave de alta calidad, en cuanto a los
acabados estan compuestos de metal pulido.

#*  Paneles y Compartimentos: introduce paneles v compartimentos en las superficies duras
qQue permitan |a apertura o revelacion de partes internas para propositos Narrativos o
jugabilidad.

* Consistenda Visual: mantener |z consistencia visual en todo el robot, asegurando gue las
superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.



UDjenvo ael Froyecto:

Crear un Rebot dnico y atractive que se integrard come un elemento central en nuestro proximo videojuago. El robot debe tener una apariencia futurista y emocionante que se alinee con la temética del juego y atraiga la
atencion de los jugadores.

Descripcion del Robot:

+ Nombre del Robot: lorjak

* Historia de Fondo: trata de una legidn de guerreros que se ven obligados a defender su planeta tras un sorpresivo atague de criaturas que consumen metal

+ Apariencia General: Un disefio futurista que evite clichés y se destaque por su originalidad

+ Funcionalidades Especificas: En su cabeza tiene una piedra que emana energia que puede canalizar con su Bo, tiene propulsores en sus piernas y, su antebrazo izquierdo puede transformarse en una afilada
navaja, posee un pequefio robot volador que se incrusta en su espalda y lo acompaiia en cada batalla.

Estilo y Estética:

s Estlo Visual: estilizado
+ Paleta de Colores: posee un cuerpo enteramente blanco con detalles en rojo azul y negro
+ Materiales y Acabados: metal y hierro.

los acabados superficiales

cuerpo: metal mate

piedra: cristal

mecanismo, etc.: hierro

+ Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras que permitan |a apertura o revelacion de partes internas para propdsitos narrativos o jugabilidad.
+ Consistencia Visual: mantener la consistencia visual en todo el robet, asegurando que las superficies duras se intagren de manera coherente con otras partes del disefio.

Darennalidad Adal Dokt

Estilo y Estética:

e Estilo Visual: estilizado
* Paleta de Colores: posee un cuerpo enteraments blanco con detalles en rojo azul v negro.
®  Materiales y Acabados: metal y hierro

los acabados superficiales:

cuerpo: metal mate

piedra: cristal

mecanismo, etc.: hierro

* Paneles y Compartimentos: introduce paneles y compartimentos en las superficies duras que permitan la apertura o revelacion de partes internas para propdsitos narrativos o jugabilidad
e Consistencia Visual: mantener la consistencia visual en todo el robet, asegurando que las superficies duras se integren de manera coherente con otras partes del disefio.

Personalidad del Robot:
*  Expresiones Faciales y Posturas: carece de expresiones faciales, pero posee una postura imponente.
Referencias e Inspiraciones:
Realiza un moodboard para proporcionar imégenes, ilustraciones o descripciones de elementos que sirvan como inspiracion para el disefio del robot.

Un moodboard, también conocido como tablero de inspiracion o tablero de referencia visual, es una herramienta grafica utilizada en el disefio y |a creatividad para recopilar y organizar ideas, colores, texturas, imagenes
y elementes visuales que evocan un determinado estilo, tema o atmdsfera. Este tablero sirve como una referencia visual gue ayuda a comunicar y compartir la vision estéfica de un proyecto.

Proyecto: Disefic y Modelado 3D de un Robot para Incorporacion en un Videojuego Solo puede ver este documento. No tiene permisos
para editarlo,

Objetivo del Proyecto:

Crear un Robet unico y atractivo que se integrard como un elemento central en nuestro proximo videojuego. El robot debe tener una apariencia futurista y emocionante gue se alinee con la tematica del juego y atraiga la
atencion de los jugadores.

Descripcion del Robot:

*  Nombre del Robot: Satarqui

* Historia de Fondo: Este personaje vive confundido aparentando vivir como humano, hasta que se da cuenta que es un robot y se pone en busca de averiguar el origen de los robots, pero los humanos no
quieren gue se sepa éste origen

s Apariencia General: Un disefic futurista que evite clichés y se destaque por su originalidad.

*  Funcionalidades Especificas: Habilidades con armas de fuego, agilidad e inteligencia

Estilo y Estética:

s Estilo Visual: Realista
* Paleta de Colores:

S - . =] = = = .



Personalidad del Robot:

Expresiones Faciales y Posturas: de caracter reservado, actia de manera comica muy @ menudo, tiene un pésimo sentido de la orientacicn

Referencias e Inspiraciones:

TITULO IDIGUTS

Fecha 19/02/2024

Iteracidn 1

1 Problema de negocios

£ Qué negacio ha identificado que necesita ayuda?

11 syuda & para identificar calidad restaurantes, puestos

de comida rapidas y demdas para saber |a clasificacidn de qué
tan bueng es un restaurante o establecimiento de comida segun
su puntuacicn y estrellas y comentarios positivas

2 Resultados comerciales

comportamiento el cliente indicaran que ha

resuelio un problema real de alguna manera en el camino de
agregar valor 3 sus clientes?

21 que el clhante mire el resultado de muchas

blsquedss del sitio web y vea lo acertado y eficients que =5 la
informacion sobre las cadenas alimenticias siendo alge positivo que
incentiva al usuano seguir navegando y buscando sitios busnos y
CEMCEN0S 3 U scomodo

3 Usuarios y Clientes

:En queé tipo de usuarios y clientes deberia centrarse primera?

30 un publico general porgue cualquisr fips
de usuarios gue necesite de |a informacidn

4 Beneficios del usuario

& Cuales son los ohjetives que sus

usuarios estan tratande de lograr? ;Qué lo motiva a buscar tu
solucien? {por ejemple, hacer mejor mi frabaje o obtener una
promocicn) -

4//- los objetivos del usuario es enconirar un
sitio confiable ¥ segure donde el wsuario sients que de verdad
encontrd lo gue buscaba en nuestro sitio wek

5 Ideas de las solucione

Haga una lista de ideas de productos, funciones

o mejoras que ayuden a su el piblizo objetive lograr los
beneficios que =sta buscando.

Bif:

1. Mends personalizades segln las

preferencias y restricciones alimentarias de cada usuwario.

2. Servicio de entrega a domicilio con opciones de horario flexibles.

3. Programa de fidelidad con descusntos y promociones exclusivas.

4. Sistemna de recomendaciones personalizadas basadas
en habitos y gustes de cada clznte

6 Hipotesis

Combine las suposiciones d2 2,2, 4y Senla

siguizntz hipotesis del Canvas DECLARACION: "Creemos qus
[resubtzde del negocic] s& lograra si [2l usuario] logra [beneficio] con
Iz siguients [funcién]”. Cada hipstasis debe enfocarse an

una caracteristica.

Hiptesis:

“Creemos que &l sumento de I3 comodidad y eficiencia

en |z experiencia de pedir comida répida se lograra si

los usuarios logran recibir menis personalizados basados en
sus preferencias y restriccionss alimentarias a través de una
aplicacién mavil intuitiva y facil de usar.”

Funcidn:

- Ofrecar la opcidn dz crear parfiles de usuaric donde

los usuarios puedan ingresar informacion detallada sobre
sus preferencias y restricciones alimentanias.

Benaficio:

- Los usuarios recibirdn menids personalizados que se

sdecuan a sus necesidades y prefersncias, evitando |5 necasidad
de buscar y seleccionar opciones apropiadas entre un manl
general.

Resultado del negocio:

- Aumento en ks satisfaccion y fidelidad de los usuarios,
llevando a un incremento en las ventas y en ks frecuencia de
pedidos a traves de la aplicacidn mdvil.




T ;Qué es lo mas

importante, que necesitamos aprender
primero

Para cada hipdtesis, identificar Ia suposicion mas.

arriesgada. Este 25 el supuests en el que |3 idea entera fallara si
esto estd mal

i

Higotesis: Los clientes estaran dispuestos a ordenar alimentos

& través de una pagina de restaurants en inea y comida rapida.

Los clientes estardn dispusstos a confiar en el sistema en linea

y progorcionar informacion personal y detalles de pago a través de
la pagina de restaurante. Silos clientes no confian 2n Iz seguridad
del sistema 2n linea, es probakble que no hapan pedidos y la idea de
Iz pagina de restaurantz en linea y comida rapida podra fallar.

8 ;Cudl es la menor cantidad de

trabajo que necesitamos hacer para resolver
las dudas y para hacer siguiente

mas importante?

Haga una Buvia d= ideas sobre los tipos de experimentos

que pueds ejscutar para saber si su suposicion mas amesgada

2z verdadera o falsa

8t

1. Realizar encuestas o cuestionarios 3 los wsuarios para medir su
disposicion a descargar y ufilizar una aphcacion movil para

pedir comida rapida.

2. Realizar prusbas piloto con un grupo reducido de usuarios
para probar ks efectividad de kos mends personalizades basados
=n preferencias y restricciones alimentarias.

3. Comparar y analizar el numero de pedides realizados a través.
de 5 entrega a domicilio versus los realizades para comer en

=l restaurants o para Bevar.

4. Realizar encuestas o seguimientos para evaluar el interés de
los usuarios en aprender nuevas recetas y técnicas de cocina
saludable en linea.

5. Realizar un seguimiento de ls participacidn y uso del programa
de fidelidad para evaluar el nivel de motivacion de los usuarios a
través de los descuenios y promociones exclusivas.

&. Monitorear y analizar el uso d= plataformas de page digital

2N Comparacion con ofras formas de pago disponibles.

7. Evaluar la retroalimentacidn y satisfaccion de los usuarios con
las recomendaciones personalizadas basadas en sus habitos ¥
gustos alimentarios.
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1 Problema de negocios
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Ideasde las soluciones
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piébkce abjetien loger los benaficios que estd bescanda

+ Gptdndeagepos - oo crcanan Momnos, fechasect )y
SRgumianTD o s SqUIROT jURlo 3 tu desmpeiio (stadi icas)
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ZEn qui Tipo de uRsarnios y cliantes debsria comars primena?
Unariopringipal 0o o0 sas antienacones ¢ usuaros pan e

Chamle: Disecnones y dusfios di b eRabledmantos deporos

2 Resultados comenclales

OCaamibins e @l comporta mismo el cisme) JOué cambeos an el
cosmpaiento dil Chants nd e gue ba resuslto un problema raal de
abgna Marsra an ol Caming 0o agregan valor a sus disnes

El chints manejar la app con freceencha, podda colocar alguna calificacidn
B 1@ ThES ST T O b eSLaios y Chinies

. haks N SRR RRCRICDS Y CACTCOS para pogadonss

+ Aurbitrajey reglanmerameln: (oot sotee s s de uean
rasohcidn do deputas, 300em0 s materal edecaten ot

= Gaethin PNl oo ento de e relaconados con el egupn
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4 Beneficlos del usuario

SCudhas 50m ko5 CR{ETACE QU S LU A0S Bstdn Tratando di kgrai? ;0w ko
retivg @ Buscar tu sobachint jpor epmplo, haces majos mi trabajo o obianes
ia PICMeCe)
L6 ieSuar i principal ments: no Tendee gue mosikzane da donds &
ancusiTren whicados ya qua toda l informacibe qua recesitan sabar la
proachede, Consullar, £NCOTTEH O Dsakiu i1 00 063 QU PeCeslen makizar
dinecmments desde la pagina

& Hipdtesis

Combing ke supoaicionis & 3, % 4 ¥ § o0 la siusnie bpiss del Carmes
DECLARACION: "Croemos gue [Fsukads del regocio] se bog &i [l
urksani] kg [hanedicio] con kB auiime [funcdn]”. Cada hipdtess debs
nforarss & wna Caraciarhms.

CrResimirs U §sa app wrd aliada con eRablecimientos, Chebes doportivog
Dionde 5o kngrar si ke uRsanos como depotistas, aficionades y obros
Logean senar b acoesibibdad de mansjar infomacibn sin recesdad de
mowilizarse. Dug ks Chiantes tangan mapor dientala y los wsuarios tangan

tedo @n una app, tmo informaciin Como eNTNTE MO § DTS DOAa oS

TiTULO
AOP : Todo en un solo lugar (Modulo 1)

7 20ué es lo méds Importante, que necesitamos

|

Fara cada hipdtess, identificar b suposicidn mas aresgada. Este e ol
Repudsho an o Que B idea entera fallaed 5 esao emd mal

Si los Chantas 1o apoyan o no & vincelan @n ka app podia legar a e uno de
o5 mayones problamas, yaque esto 65 pane principal fundamental de la
aplicacide o genoral

Fecha: 19/02/2024

lteracién: 1

8 #Cuil es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y para hacer
sigulente mis importante?

Haga una luvia o ideas sobne los Tipos o Gxperimantos que puede ajecutar
para b 5 G wposcide mas amesgada e vend adera o faka

+  Testan

+  Encusslak

*  CLeSTONarios

+  Emneviias U Cpniones por medo e medes sociales, entre otres

1 Problema de negocios
Personas con falta de emples debido 3 que no cuentan con los
estedios necesarios para 2llo.

3 Usuarios y Clientes

Usuarios que no cuenten con un empleo, pers quisren mejorar su
estado econdmico.

Prowesdores con los cusles haremos conexciones para surtir las
EMpresas.

6 Hipotesis

Creemos gue el usuario obtendran su propia empresa, esto se

lograra si los uswarics logran entrar 2n el mundo de las ventas,

reciben asesonias y un debida patrocinic, con las siguientes

funciones:

= Conseguir provesdores dispuestos a spoyar tante grandes
como pequefios emprendimizntos, con los cuales ayudaremos
al usuariz a formar su empresa

= Asesorias comerciales con expertas

= Habran perfiles con los cuales se podra llevar 2l control de cada
emprendedor

= Sete brindara apoyo en las redes para que &l usuario expanda
sus ventas.

5 Ideas de las =oluciones

Ideas:

= Conseguir provesdores dispuestos a apoyar tanto grandes
como pequeios emgrendimientos, con los cuales ayudaremos
3l usuario 3 formar su empresa

= Asesonas comerciales con expertos

= Habran perfiles con los cuakes s2 podrd llevar 2l control de cada
emprendedar

- Sete brindara apoyo £n las redes para que 2l usuario expanda
SUs ventas.

T ; Qué es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?
Los provesdores no decidan apoyar a los emprendedaores.

2 Resultados comerciales

El usuario contard con un emprendimiento que lo ayedard a mejorar
su estado econdmico.

4 Beneficios del usuario

Entrar en el mundo de las ventas
Recibir asesonas
Patrocinio de principio a fin

8 ; Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Encuestas, testens y entrevisias.




TITULO
AOP : Todo en un solo lugar (Modulo 2)

1 Problema de negocios
Peronas que demoran en encontrar los producios que buscan, y
deben ir de un lugar a ofro preguntande si tienen lo gue necesitan.

Fecha: 19/02/2024

lteracion: 1

9 Ideas de las soluciones

Conectar tiendas online (no solo s grandes, también las pequefias
tiendas de la esquina de tu casa)

2 Resultados comerciales
El ususrio no perdera su tiempo al moments de buscar algdn
producio, sdemas de que sers de mansra segura, rapida y facil.

3 Usuarios y Clientes

Usuarios dispusstos a mejorar |z forma de comprar y vender

6 Hipdtesis

Creemos gue el usuario no perdera su tiempo al momento de
buscar algun producto, este se lograra si el usuario dispuests a
miejorar [a forma en la que compra logra elegir donde y a que precio
comprar lo que busear (tendrd muchas epciones) con la funcién de
conectar tiendas online de diferentes rangos, y I3 creacion de una
comunidad de opiniones y criticas constructivas.

TiTULO: Info Educa

Comunidzd de opniciones y criticas constructivas, pars mejorar la
calidad de tus productos.

4 Beneficios del usuario

Elegir donde y a que precio comprar el producto que buscas
[tzndrds muchas opeiones).

T ;Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
El usuaric decida seguir con su aciual forma de comprar
Las tiendas no estén inferesadas en formar parte de AQP

Fecha 19- 02- 2024

Iteracion 1

8§ ; Cudl es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Encuestas, testeos y enfrevistas.

1 Problema de negocios
2 Qué negocio ha identificado que necesita ayuda?

El Problema de negocios identificado es la falta de orientacidn y
asesoramiento para los aspirantes 3 los programas de formacion
técnica y tecnoldgica ofrecidos por diversas entidades educativas.
Esta carencia de informacién conduce a decisiones precipitadas vy,
en ultima instancia, provoca aitas tasas de desercion entre los
estudiantes y aprendices que eligen programas de formacidn sin
comprender completaments sus implicaciones..

3 Usuarios y Clientes
LEn qué tipo de usuarios y clentes debera centrarse primero?

- Aspirantes
- Orientzdores educativos

TITULO: Infe Educa

b Ideas de las soluciones

Haga una ista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden a su el plblico objetive kegrar los beneficios que esta
buscando

1. Interfaz interactiva: Disefar una interfaz dindmica y amigakle que
permita a les usuarios explorar los diferentes programas de
formacion de manera intuitiva y atractiva.

2. Evaluacidn de habilidades: Incorporar herramientas de evaluacion
que aywden a los usuarios a identificar sus forfalezas e interesas, y
asi recomendar programas de formacidn que se alineen con sus.
aptitudes.

3. Recursos multimedia: Incluir videos, infografias o simulaciones
que proparcionsn una vision mas completa de los programas de
formacidn, ofreciendo una experizncia de aprendizaje mas
enriguecedora.

4. Testimonias ¥ experencias: Permitir 3 las usvarios acceder a
testimenios de estudianies sciuales o gradusdos de los programas,
para obtener una perspectiva mas realista sobre las experencias
educativas.

5. Asesoramiento personalizado: Ofrecer |a posibilidad de recibir
asesoramients persenalizado a trawés de chat en linea o
videoconferencias con orientadores educativos.

Fecha 19- 02- 2024

lteracion 1

2 Resultados comerciales

[Cambios en el comportamiento del chente) ; Qué cambios en el
comportamients del cliente indicardn que ha resuetto un problema
real de alguns manera en el camino de agregar valor a sus clientes

- Aumento en la tasa de postulaciones: Esto indicaria que han
adquirido un mayaor conocimiento sobre |as opoiones
disponibles y se sienten mas seguros al tomar decisiones
informadas.

- Retroslimentacion positiva: Esto seria un indicader clare de que
la aplicacién esta agregando walor al aywdar a los usuarios a
tomar decisionas acertadas.

- Mayor retencion y finalizacidn de programas: Esto demostrara
que la aplicacién ha contribuido a gue los estudiantes elijan
programas mas slineados con sus intereses y habilidades, ko
que a su vez podria llevar 3 una mayor satisfaccion y xito
academico

4 Beneficios del usuario

- {Cambios en el comportamiento del chentz) ; Qué cambios en
el compartamiznto del cliente indicardn que ha resusito un
problema real de slguna manera en el camino de agregar valor
3 sus chantes

- Acceso a infermacicn detallada: Los usuarios desean tener
acceso 3 descripeiones completas de cada programa,
inclryendo objetivos, temario, posibles =alidas lsborales y
habilidsdes a adquirir.

- Toma de decisiones informada: Buscan tomar deciziones
educativas mas informadas al comprender mejor las
implicscionss y oportunidades asocizdas con cada programa.

- Interactividad y dinamismo: La aplicacidn les ofrece una
experiencia diddctica e interactiva, lo gue los mativa a explarar
activamente las opoiones educativas disponibles.

6 Hipotesis
Combine las suposiciones de 2, 3. 4 y § en la siguiente hipotesis del
Canvas DECLARACIOMN: "Creemos que [resultado del negocio] se
ograra si [l wsuario] legra [beneficic] con la 5|gu|en‘be [funcion]".
Cada hipdtesiz debe enfocarss en una caracteristica.

Creemos gue brindar orientacion y asesoramiento a los aspirantes
de los diferentes programas tecnicos y tecndlogos de dintistas
entidades se lograra =i los aspirantes 3l programa logra tomar
decizsiones informadas con |a siguiente orienteidn y catalogo
detallade d= cada programa.

T ;Qué es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?

Fara cada hipdtesis. identificar |a suposicion mas arresgada. Este
25 &l supuesto en el que I3 idea entera fallara si esto esta mal

L= supasicion mas arnesgada en ests caso podria =i los usuarios no
canfian en la precisidn o relevancia de |a informacion proporcionada
por Iz aplicacidn, es probable que no ks utilicen coma racurso
principal para tomar decisiones educativas importantes. Por lo tanto,
Ia creditilidad y confianza 2n 2l contenide d= la aplicacion son
fundamentales para su &xito.

. 8 ; Cudl es la menor cantidad de trabajo que

necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga una lluvis de ideas sobre los tipos de experimentos que puede
ejecutar para saber si su suposicidn mas arriesgada es verdadera o
falsa

- Pruebas de usabilidad: Realizar pruebas con usuarios

- Encuestas y entrevistas: Recopilar opiniones y comentarios
directos de los usuarios potenciales.

- Andlisis d= métricas: monitorear coémo interactian los ususrios



TITULO: Blind Helping

1 Problema de negocios

La mala experiencia wivida por las personas con discapacidad visual

¥ &l como afecta su dia a dia 3 nivel tecnologico.

3 Usuarios y Clientes
Persanas con discapacidad visual

6 Hipotesis.

Creemos gue las personas con discapacidad visual tengan un mejor

accesa al mundo digital contando con un acompahamiento

personalizado por un sistema de inteligencia artificial gque le facilite

el mangjo de los distintos aparatos elecirdnicas s2 lograra zi las
personas con discapacidad visual logra |a facilidad de navepacidn

en |a internet de manera facil e interactiva de forma efectiva con la

siguiente aplicacion.

TITULO School transportation

1 Problema de negocios
£ Qué negocio ha identificade que necesita ayuda?

Transpote ezcolar, ya gue en algunos sectores de |3 ciudad no 52
cuenta con este servicio v los jovenes tiensn que salir 3 caminar
para poder asistir a la escuela y exponerse al peligre que hay en la
calle.

3 Usuarios y Clientes
LEn qué tipo de usuarios y clizntes debernia cenfrarse primera?

o Padres de familia

o Estudiantes

6 Hipotesis

Combine |as suposiciones de 2, 3, 4 y 5 en |a siguients hipotesis del
Canvas DECLARACIOMN: "Creemos que [resuliado del negocic] se
lograra si [el usuario] logra [beneficia] con la siguiente [funcion]”.
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caracterstica.

Creemos gue el fransporte escoar se logrania si los padres y
jowenes puedan Begar adar sus clases, y los padres estarian mas
tranquilos al saber que sus hijos cuentan con un fransporte que los
llewa trae de regreso hasta |3 puerta de sus casas.

TITULO: Stairway To English

1 Problema de negocios

Mo existe una aplicacion donde los estudiantzs de una instucion
educativa. Tengan repories de su proceso academico , sin
necesidad de dirprse hasta la nstitucion para poder obtener

informacion sobre ellos.

3 Usuarios y Clientes

Los principales usearios de la aplicacidn serian estudiantes,
maestros, personas de la parie administrativa, ya que son ellos
tambien los principales usuarios de I3 institucion.

6 Hipotesis

Creemos gue con esta aplicacion los usuarios tendran sus procesos
academicos en tiermpo real. Esto se logrars si los estudiantes logran
tener un orden &n 5Us procesos academicos. Con lo siguiente wer
sus procesas, calificaciones y materiales de estudio en un solo
lugar.

Fecha: 19/02/2024
lteracién: 1

5 ldeas de las soluciones

*“Una asistente virtual que actue por woz y por teclado especializado.
*(ue sea adaptable para todod tipos de aparatos electronicos.

“La asistente sea capaz de identificar enlaces, videos, aplicaciones,
ete, para mayor efectividad.

7 ¢Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?

*Ma lagrar 2l cometida de que la aplicacidn sea compatible 2n
cualquier dizpositive.

*que sea muy confusa para la persona discapacitsda

*qus na cumpla 3 la perfeccicn su comatido

Fecha 19/02/2024

Heracion 1

§ Ideas de las soluciones
Haga una lista de ideas de productos. funciones o mejoras que

ayuden a su el publico objetive lograr los beneficios que esta
buscando.
o Ayudara a los jovenes gue viven muy kejos de la institucidn

o Lizgar a las zonas gue no cusntan con autopista

o Estar mas seguros a la hora de salir de su hagar

T ;Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipdtesis, identificar la suposicion mas arriesgada. Este
25 el supuesto en el que |a idea entera fallara si esto esta mal

o Que &l proyecio no seria muy apoyado
o La desconfianza de los padres

Fecha 19/02/2024

Iteracion

5 Ideas de las soluciones

Una aplicacion en |a cual cada estudiante pueda ver su procesa,
calificaciones tambien tener guias y material de estudio en la
plataforma.

T ¢ Que es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?

Que lps usuarios no deseen llevar a cabo cada una de la funciones.
y metas de | app la cual quisre mantener el orden en los pracesos.

2 Resultados comerciales

Qe las personas con discapacidad visual tengan un mejor acceso
al mundo digital contando con un acompahamients personalizade
por un sisiterna de intzligencia artificial que le faciiite el manejo de
los distintos aparates electronicos.

4 Beneficios del usuario
La facilidad d= navegacion =n |3 internet d= mansra facil &
interactiva de forma efectiva.

8§ ;Cuail es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente mas importante?

*var =i es antzndiblz la aplicacion

*hacer Un diseho facil pero efectivo

*Hacer mas testeos de prusba y error

*Después hacer un testes con una persona con |a discapacidad
visual para saber 2n qué puntos negativos o positivos tiens

2 Resultados comerciales

[Cambios en el comportamiento del clents) ;Qwé cambios en &l
comportamiente del cliente indicardn que ha resusho un problema
real de alguna manera en &l camino de agregar valor a sus clientes?

Mo tendran gue salir tan temprane de sus casas para poder legar 3
la escuels

4 Beneficios del usuario

zCudles son los objetivos que sus usuarios estan tratando de
lograr? ; Que ko motiva a buscar tu solucien? (por ejemplo, hacsr
mejor mi frabajo o obtener una promaocion)

Los jovenss podran ir mas seguras y llegaran a tiempo a sus clases
 no tendran que salir a recorer |a ciudad para llegara a ks escuela.

§ ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga una Buvia de ideas sobre los tipos de experimentos que
puedse ejecutar para saber si su supasicion mas amiesgada es
verdadera o falsa

Se pueds hacer una encuesta donde se cuenten cuantos padres
esten interesados en el prayecto del transporte escolar

2 Resultados comerciales

Con esta aplicacion los usuarios tendran sus procesos academicos
&en tiempo real, ya gque cada guien tendra un perfil ya sea un
estudiants, profesor o persona del area administrativa

4 Beneficios del usuario

Tener un orden y procesos integrales con cada uno de sus
estudiamtes. El motivo por el cual nace este proyects, es porgue
tambizn soy usuaria de la institucion y a visia de |a necesidad de la
intstucion 5= crea ests aplicacidn.

8 ; Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Encuestas y testeas



TITULO EDUCUPOS.

Fecha 19/02/2024

lteracién 1

1 Problema de negocios

El negacio que he identficado, &5 una necesidad d= ayuda en el
sector educative, espacificamente en la gestion de cupos escolares,
Tanto los padres que buscan colegio para sus hijos como los
propios colegios que necesitan llznar un numers d= cupos para
seguir en funcionamiento.

3 Usuarios y Clientes

1. Padres de familia o Tutores.
2. Colegios Distritales o Privados.

TiITULO EDUCUPOS,

5 Ideas de las soluciones

1. Sistema de nofificaciones: Implementar un sistema de
notificaciones que inferme a3 las padres sobre |a dizponibilidad de
cupas en los colegios de su interés, asi como 2l estado de la pre-
matriculs de sus hijos.

2. Filtras avanzados de busgueda: Permitir a los padres buscar
cupas escolares utilizandae filtros avanzadas, coma el modelo
educativo, requisites especificos del colegio, ubicacion, entre ofros.

3. Perfiles detallados de colagios: Brindar informacidn detallzda
sobre los colegios, incluyenda su modelo educativo, requisitos de
mgreso, actiidades extracumiculares, instalacionss. entre otros.

4. Proceso de pre-matricula en linea: Facilitar a los padres 2|
procesa de pre-matricula en linea, permitiéndoles completar
formularios y enviar la documentacidn requerida directamentz a los
colegios a través de |a aplicacion.

5. Seguimients del procese de pre-matricula: Cfrecer a los padres la
posibilidad de hacer s=guimiento 2n tiempe real del 2stada de la
pre-matrizula de sus hijes, recibiends actualizaciones y
notificaciones sobre 2l avance del proceso.

8. Gestion de cupos por parte de los colegios: Permitir a los colegics
administrar y actualizar |a disponibiidad e cupos. asi como levar
un registro detallsdo de los estudiantes que se pastulan para ocupar
dichas cupos.

7. Comunicacidn directa entre padres y colegios: Faciitar la
comunicacidn directa entre padres ¥ colegios a través de ls

aplicacidn para resolver dudas, programar visitas a las
mstalaciones, entre otras.

Fecha 19/02/2024

Heracion 1

2 Resultados comerciales

Los resultados comerciales de ls aplicacién incluyen un aumento &n
la =ficiencia en el proceso de inscripsion y asignacien de cupas
ezcolares corno la busqueda de ellos por parte de los padres o
acudientes, lo que conlleva a una mayor matriculza 2scolar, una
jgestion mas efectiva y faciidad para los padres y colegios.

4 Beneficios del usuario

Los beneficios para los padres incluysn una mayor facilidad y
comedidad en |a blisqueda de cupas escolares, asi como s
posibilidad de conocer los reguisites y modelos educatives de las
colegios. Ademas, les brinds |z oportunidad de inscribir a sus hijos
en la pre-matricula y recibir notificaciones sobre el proceso, lo que
les otorga mayor control y participacion en el proceso educative de
sus hijos.

Por otro lado, los colegios == benefician al tener una plataforma
para promocionar sus cupos disponibles y llewar un registro
detallada de los estudiantzs que se inscriben en su institucion. Esto
les parmite gestionar de manera mas eficients el proceso de
matricula ¥ seleccionar a los estudiantes que cumplen con los
requisitos para continuar con &l proceso.

6 Hipotesis

Creemos gue los resuliades comerciales de la aplicacion incluyen
un auments en |a eficizncia en el proceso de inscripoidn y
asignacidn de cupos escolares como la bisqueda de ellos por parte
de los padres o acudientes, |o gque conlleva & una mayor matriculs
ascolar, una gestidn mas efectiva; se logrard si tanto los padres
comao los colegios logran sus beneficios los padres tendran una
bisqueda mas facil, podran conocer requisitos y modelos
educativos, inscribir 2 sus hijos ¥ recibir notificaciones del proceso.
Par atra lade los colegios podran promacionar sus cupos, llevar un
registro defallade de estudiantes inscritos y gestonar eficientements
el proceso de matricula. con las siguientes funciones:

1. Sistema de notificaciones para informar a los padres sobre I3
disponibilidad de cupos y 2l estado de la pre-matricula de sus
hijas.

2. Filtros avanzades de bisgueda para que los padres
encuentren cupas escolares segin medelo educative,
requisitos del calegio, ubicacidn. entre otros.

3. Perfiles detallados de colegios que incluyan informacidn sobre
miodels educativo, requisitos de ingresa, actividades
extracurriculares e instalacionas.

4. Proceso de pre-mafricula n linea que facilite 2 los padres
completar fermularios y enviar documentacicn directamente a
los colegios.

5. Seguimisnto en tiempo real del estado de la pre-matricula de
los hijos mediante actualizaciones y notificaciones del
proceso.

8.  Gestion de cupos por parte de kos colegios, incluyendo
actualizacidn de disponibilidad y registro detallado de
estudiantes postulantes.

7.  Comunicacion directa entre padres y colegios a fravés de ks
aplicacion para resalver dudas y programar visitas a las
instalaciones.

T ; Qué es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?

Una posible falla de esta aphicacidn podria ser |a falta de verificacidn
y validacion de la informacion proporcionada per los colegios. Silos
caolegios na actuslizan con precisidn |a disponibilidad de cupos y los
requisitos de ingrese. los padres godnian confiar en informacidn
incorrecta al momento de inseribir 3 sus hijos. Esto podria generar
frustracion y confusién entre los padres, asi como una malz
experiencia de usuario.

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente mas importante?

1. Realizar prusbas piloto con un grupo selecto de colegios y
padres para evaluar la usabilidad y efectividad de |3 aplicacion.

2. Comparar los dates de disponibilidad de cupos y requisitos de
ingreso proporcionadas por |a aplicacion con |3 informacidn oficial
de los colegics para werificar su precision.

2. Realizar encuestas y entrevistas a padres y colegios para
recopilar retroalimentacidn sobre |a experiencia de uso y Ia
satisfaceidn con la aplicacidn.

4. Implementar analisis de métricas clave, como |a tasa de
conwersion de inscripeiones exitosas, para medir el impacto real de
Iz aplicacidn en =l proceso de blsqueda de cupos educativos.

5. Realizar pruebas de seguridad y privacidad para garanfizar la
proteccién de los datos sensibles manejades por la aplicacidn.

6. Observar el comportamiento y [as interacciones de los usuarios
con la aplicacidn a través de prusbas de usabilidad para identificar
posibles obstaculas en el procesa.

7. Realizar andlisis comparstivos entre gl process tradicional dz
blsgueda d= cupas educatives y =l uso de la aplicacion para
evaluar su eficacia y eficiencia.

TITULO PartExpres

Fecha 19/02/2024

Iteracion

1 Problema de negocics

LOué negocio ha identificado que necesila ayuda?

Actualments, no hay una plataforma o apicacion que brinde a los
enlusiastas de |as malociclelas o cares acceso a nolicias
aclualizatas del sacter, fi BUR Meseads iMegral para adgquin,
inbercambiar y explorar una amplia gama de repuesios, iodo desds
la eomoditdad de sus hogares, que pusdan manbensr un registro
detallado de sus vehiculos y enconfrar productos que se ajusten &
sus netesidades especificas

3 Usuarios y Clientes

LEn qué lipo de usuanas y clientes debesia cenbrarse primera?

Mis usuarios serian principalmente de entusiastas de las
motocicietas y auomdviles, pero tambesn incluyen cismes que
buscan mas alla del mero inberds o aficatn. Mueslia plataloima
abence SGuelits GUE MSGUISTEN MEPArSHONES o MaMenimisnts para
sus vehicules, olreciends un control iMegral sobve su estads y
necesitades

6 Hipdtesis

Nugestra vision es simplificar la experiencia de compra de repuesios
para vehiculos, offeciendo a los usuarios una platalorma inlegral

Ademibs, nos esforzamos por proporcionar informacidn detallada
sobre & mantenimianto adacuads de los vehiculos. Estamos
comprometidas & cumplic con lodas las expectativas y garantizar la
satisfaccion da nuesiroes diantes.

que les brinde acceso facil y conveniente desde cualquies ubicacidn.

5 Ideas de las soluciones

Haga una Esta de ideas de producios, funcones o mejoras que
ayuden a su el piblico objetiva lograr los beneficios que esth
bugeands.

= Temer iodo &l alcancs de U mano

- Poder pedifie por medio de la aplicacian y gue te Begue a bu
casa

*  Ayudar a las personas que comienzan en e mundo de los
wehicules.

= Facilitar nolicias y consejos sobre vehicules y como cuidaras
parfa fue 1eMgan una duracidn mas langa.

T £Qué es lo més importants, que necesitamos
aprender primero?

Nuestios principales lemonss gon:

1. Rebrasos en la enfrega o incumplimients de los plazos
eslimados.

2. Mo salisfacer ks expectalivas o compromises establecidos.

3.  Riespos de robos o estafas en o procese.

2 Resultados comerciales

(Cambios en el comportamients del clente) ; Oué cambios en el
comportamenio del chente indicardn que ha resuslio un problema
raal de alguna manera an al Caming nesgmga' valkar 8 fus clienbes?

Mugsira apicaciin BUSEa Proporcionar & 108 uSusrios |18
conveniencia de acceder a una amplia vanedsd de repuesios para
sus vehicules sin I8 necesidad de recomes molliples
establecimisnics, sliminancs la complejidad de tener que wiizar
warias apicaciones para distinkos lipos de vehicuins al alrecer una
salucitn integra, esio parmite a los usuarios ahomar bempo al podes
realizar bodas siis ransacciones desde sus Manos

4 Beneficios del usuario

& Cudles san los ahjstives que sus ususrios estan iratanda de
lograr? ;Cué lo moliva a buscar fu selucitn? (por ejemplo, hacer
Fejor mi irabajo o oblener una promocidn)

La comveniencia de ulilizar una sola aplicacion en lugar de

gar mitipies apliessonss individuales &2 un Belor malivades
péfa NUeslros usuanos. Muestea platalonma centralizada les
proporciona la facilidad oe encontrar b que necasitan v offece
asistencia especialmente disefiada para principiantes en & mundo
de los vehiculos. Este enfoque fomenta un mayor conocimients y
comprensitn de sus vehiculos, més alld de simplemente comprar y
wender repuestos.

8 ¢ Cudl es la menor cantidad de trabajo que
necasitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente m#s importante?

Hacear un testen

Comenzar de mnos a mas




TITULO YEZBI

1 Problema de negocios
£ Qué negocio ha identficado que necesita ayuda?

La aplicacion esta pensada para las personas que dessan
emprender con manualidad, creacién de mufiecos navidefios o

casuales y con material reciclaje. La mayoria de estas personas son

adultas y na saben como crear ventas

3 Usuarios y Clientes

:En qué tipo de wsuarios y clientes deberia centrarse primeno?

Los usuarios seran aguellas personas que dessen explotar su
creatividad, mejorar sus ventas y dar 3 conocer sus productos.

El clients puede ser toda aguella persona que tenga capacidad y
responsabilidad de de navepar en ests aplicsidn

6 Hipotesis

Combine las supesicignes de 2, 3. 4 y § en la siguients hipdtesis del
Canwvas DECLARACION: "Creemos que [resultade del negocic] se
lograra si [el usuario] logra [beneficio] con la siguiente [funcién]”.
Cada hipdiesis debe enfocarse en una caracienstica.

La caracteristica es emprander, por ends se debe ejecutar un

afunicidn que brinde un beneficio, y en este caso, todas las personas

que se registren en YEZEI, podra wer los resultados de su trabaje.
los beneficios en en las compras y si los clientes estin satisfechos
con sus productos.

TITULO: PATITASAMIGAS

1 Problema de negocios
4 Qué negocio ha identificado que necesita ayuda?

Se enfoca la facilitacion de la adopcion de manera responsable de
perros y gatos debido a la falta de visibilidad y conexddn efectiva
entre refugios de animales y posibles adopiantes.

Ademas de | concientizacidn de |a responsabilidad que conlleva
Una mascota.

3 Usuarios y Clientes
2 En gué tipo de usuarios y clhentes deberia centrarse primara?
= Amantes de permos y gatos

Fefupgios y organizaciones de rescate animal

Clubs caninos

Famillias adoptantes.

6 Hipdtesis

Combine |as suposiciones de 2, 3. 4 y 5 en |a siguiente hipotesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultade del negocic] se
lograra si [el usuario] begra [beneficie] con la siguiente [funcion]".
Cada hipdtesis debe enfocarss en una caractenisfica.

Creemos gue el sumento en &l numero de adopcionss == lograra si
los refugios, clubes familiar y amantes de los perras y gatos logra
encontrar [a mascota perfecta y participar en el proceso de
adaptacion y bienestar de la mascots con |3 siguientes funcienes
como ko son un proceso de adopcion infuitive y emocionante.

TITULO HANDCRAFTED HAVEN

1 Problema de negocios
& Qué negocio ha identficado que necesita ayuda?

Enfocado en negocios pariculares de personas de escasos
recursos, que buscan promocionar y vender sus preductos hechos a
mana (manualidades).

Productos tsles como joyeria, muebles para el hogar, ropa y
accesorios tejidos, arte y decoracion de pared.

3 Usuarios y Clientes

:En queé tipo de usuarios y clientes deberia centrarse primera?

= Personas que buscan vender y promocionar sus manualidades.
Personas que busquen iniciar un negocio independiente.
Clientes que busquen comprar manualidades como las ya
mencionadas.

6 Hipotesis

Comhing |28 supcsicionas de 2, 3, 4 y 500 @ dguienin hipdlss del Canvas DECLARGCION:
RGNS QU | Lo G nagocin] s gran [ usunn) kKora [benefici] oo la Sguienis
[funcién]”. Cada b piesks debe erfooarse e una caaderision

Creemos gue los vendedores gue buscan hacer crecer sus
negocios |o logren si este alcanza sumentar sus wentas por medic
de las asesorias que 5= kes oforgara

Fecha 19/02/2024

lteracién 1

b Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden a su el publico objetivo kegrar los beneficios que esta
buscandao.

La splicacidn contard con un cusstionio para saber gue deses &l
cliente. ¥ luego, le brindara todas las opeiones.

La promocicén de cada producto, contard con sus fotofotos.

Cada producto contara con s informacidn de come esta compuesto.
| Tendran un nombre.

Mostrard el precio.
Cada producto se wera calficado por los clientes.

El cliente 5= sentird presente. ya que podra dejar su comentario
referente a ko que cbiuva.

Se visualizara un vendedor digital que ayude al comprador con
caulquier inguistud.

T ;Qué es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?

Para cada hipotesis, identificar la suposicion mas aresgada. Este
25 el supuests en el que I3 idea enters fallars si esto ests mal

[El rizsge que puede ocurrr principalments es no obtener los logros
obtenidos en ventas, ya que cada persona que se registre en la
aplicacion, es para emprender.

Fecha: 19/02/2024

lteracion 1

5 ldeas de las soluciones

Haga una fista de ideas de productos. funciones o mejoras que

ayuden & su el publico objstive lograr los beneficios que esta

buscando.

= Algoritmo de coincidencia basado en preferencias de las
personas adoptantes y en las caracteristicas de la mascota

»  Funcionalidad de un chat pars facilitar la comunicacidn entre los
posibles adoptantzs y los refugios

= Consejos hacia posibles adoptantes sobre el cuidado de las
mascotas

= Galeria de perfiles con fotos y videos de las mascotas

2 Resultados comerciales

{Cambios en el comportamiento del cliznte) ; Qus cambios en 2
comportamiento del cliente indicaran que ha resuslto un problema
real de alguna manera en el camino de agregar walor a sus clientes?

La aplicacidn contard con un indicader de las personas que hacen
compras, las que se sienten sastifechas. Se verdn reflejado un

espacio donde las personas puedan mostrar si estin satisfechos o
no con su compra o producto adquiride, con la atencién o enfrega.

4 Beneficios del usuario

£ Cudles son los objstivos gue sus usuarios estan tratando de
lograr? ; Que o motiva & buscar tu solucidn? (por gjemplo, hacer
mejor mi trabajo ¢ obtener una promocidn)

El objetivo principal 25 wender, tener mejores ventas,
reconocimiento.

Los negocios contaran con descuentos cierfos dias de la semana,
para que las chzntes == vean motivados.

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Hags una Buvia de ideas sobre los tipos de experimentos que
puede ejecutar para saber si su suposicion mas arriesgada es
verdaders o falsa

Ung de los experimentos pensados son les descuesntos en uno o
dos dias a lz semana, s2gln como vea el vendedar virtual
favorable.

2 Resultados comerciales

{Cambios en el compartamients del chents) ; Qué cambios en el
comportamients del cliente indicardn que ha resusto un problema
real de alguna manera en &l camino de agregar valor a sus clientes?

Aurnento significative en numero de adopcionses

Mayor participacion de los refugios asociados
Retroalimentacion positiva y recomendaciones de usuarios
adoptantes

4 Beneficios del usuario

£ Cudles =on los objetivos que sus usuarios 2s13n tratando de
lograr? ;Que ko motiva a buscar tu solucion? (por sjemplo, hacer
mejor mi trabajo o obtener una promoacion)

T ; Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipdtesis, identificar la suposicidn mas arriesgada. Este
25 el supuests en el que |3 idea enters fallars si esto esta mal

Encontrar la mascota perfecta que se adapte a su esfilo de vida
Farticipar en un proceso de adopeion y adaptacion emocionante
tante para los usuarios como para la mascota

Contribuir al bienestar de los animales

Incentivar la adopcion en lugar de s compra

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Haga una Buvia de ideas sobre los tipas de experimentos que

puads ejecutar para saber si su suposicidn mas amriesgada es

La idea podria fallar si no logramos establecer asociaciones solidas
con refugies y si las personas estan mas interesadas en comprar
que en adoptar

Fecha 1919/02/2024

Interaccion 1

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos. funciones o mejoras que
ayuden 3 su el publico objetive kagrar los beneficias que esta
buscando.

= Los wendedores fengan su propia tiends =n la que se vea todos
los producios gue tiznen 3 |5 venta.

= Qe por medie de un senvicio se pueda entragar los productos
3 la caza de los clisntes.

= Por medio de publicidad == puedan promocionar las tiendas de
Ias vendedares.

= Por medio de caiegorias se puedan organizar mejor las tiendas
para lo gue realmente busca 2l cliente.

»  Por medio de un chat == puedan comunicar con &l vendedor
para que les de mas informacion sobre el products.

= Asesorar a los wendedores para eluso de la aplicaciép ¥ como
mejarar sus wentas.

T ;Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipotesis, identficar | suposicion mas arriesgada. Este
es el supuesto en &l que |a idea entera fallara si esto ests mal.

Que el vendedor na logre conectar con Ias ideas de las sseosnas
que les otorgamas y los negacion lo logren alcanzar e alcance
esperado.

verdadera o falsa

Encuestas
Testeos

2 Resultados comerciales

(Cambios en &l comportamiento del chients) ;Quws cambios en &l
comportamiznto dzl cliente indicardn qua ha resustts un problema
real de alguns manera en &l camino d= agregar valor a sus clientes?

Busco que por medio del servicio que otorgamos los vendedores
puedan iniciar um na2gocio o 5i ya lo tienen que se puedan dedicar a
este y ayudar a hacer crecer el negocio.

4 Beneficios del usuario

zCuales son los objetivos que sus usuarios estan fratando de
lograr? ; Qlué ko motiva & buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacsr
mjor mi frabajo o obtenser una promecion)

Aumento en nurmers de ventas.

Promociones que ayude al aumento de chentes, y que al
vendedor se le de la cantidad ariginal del producto, asi no == we
afectado en 3 parte economica.

Lograr un mayor alcance.

8 ; Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga ura luvia de idens sotve s Hpos de expermenins que fnde g pans saber 5l
SUPCEICIN M AMesgata ok vendader o Talsa

Contratar 3 expertas en el campo para que s= pusdan entender
de la mejor manera con el vendedor

Hacer un test inferno o con personas que s& ofrezcan a las
asesonas y ellas misma prusben y digan que tal l=s fus



TITULO world on wheels

Fecha 19/02/2024

Iteracidn 1

1 Problema de negocios

la transportacion para las personas con movilidad reducida en los

transportes publicos

3 Usuarios y Clientes

las personas con movilidad reducida

6 Hipotesis

Creemos gue las personas con movilidad reducida podran

transportarse sin ningun inconveniente por la cuidad de maners
eficaz y puntual s2 lograra =i las personas con movilidad reducida
logran tener infarmacidn de las empresas de transporte publico,
donde 52 wera |as rutas, los horarios y si cuentan o no con 30050 3
personas con movilidad reducida. en tiempo real con la siguiente

app

TITULO: Buiiuelos de frijol

5 Ideas de las soluciones

Una 3pp Que Contega;

MWombras de |las diferentes empresas de transporte pubico que
cuentan con acoesos para personas con movildad reducida

Las diferentes rutas que transita cada empresa

[El horario e tiempo real

Sila ruta deseada cuanta con &l franspaorts para personas con
maovilidad reducida =n 252 momento, en caso de que la respuasta
sea negativa, poder solicitar dicho transporie.

T ¢Qué es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?
Mo contar con |3 compania de las emprasas de transporte publico

reducida

Fecha 19/02/2024

Keracién: 1

que cusntan con el servicio de transporiar a personas con movilidad

2 Resultados comerciales
las personas con movilidad reducida padran transportarse sin
ningun inconweniznte por la cuidad de manera eficaz y puntual

4 Beneficios del usuario

tener informacion de las empresas de transporte publico, donde ==
vera las rutas, les horarios y si cuentan o no con 3ceso 3 PErsonas
con mavilidad reducida, en tiermpo real

8 ; Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mds importante?
Encuentas
Texieo

1 Problema de negocios

2 Qué negocio ha identificado que necesita ayuda?

-L3 wenta de productos tradiceionales ¥ muy poco fabricades. La
venta de bufuelas de frijol,

3 Usuarios y Clientes
4En gué tipo de usuarios y clientes deberia cenfrarse primera?

- Tiendas

- Fritanfuerias

- \endedores ambulants
- Toda clas= de persona

6 Hipotesis

Combine las supesiciones de 2, 3. 4 y § en |a siguiente hipdtesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultade del negocic] se
lograra si [el usuario] logra [beneficio] con la siguiente [funcién]”.
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caractenistica.

-Creemos que esto facilitard 2l consumo de estz products y ventas
en tiendas, fritanguerias, vendedores ambulants y toda clase de
personas. Logrando asi conseguir este producto mas economico y
rapido. Por medio de I3 aplinac:ig'g s& guiere impulsar el numera de
ventas.

5 Ideas de las soluciones

Haga uns lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden a su el plblico objetive lograr los beneficios que esta
buscando.

- Publicidad

- Maquinaria

- Trabajadores

- Proveedores de |la materia prima

T ; Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipotesis, identificar la suposicidn mas arriesgada. Este
es el supueste en el que |3 idea entera fallara si esto ests mal.

-Ma se incrementes [a compra y vemnta de este producio.

2 Resultados comerciales

[Cambios en el comportamiento del chizntz) ; Qué cambios en el
comportamiente del cliente indicardn que ha resusito un problema
real de alguna manera en el camino de agregar valor a sus clizsntes?

- Sera mas accesible adquirr y disgustar los bufuelos de friol.

4 Beneficios del usuario

;Cudles zon los objetivos que sus usuarios estdn fratando de
lograr? ;Qué ko motiva a buscar tu solucidn? {por ejemplo, hacer
mejor mi trabajo o obtener una promocidn)

- Se estard beneficiando de adquirir un products poce comln de

forma sencilla y rapida.
- Sera directamente con el fabricante

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Haga unz Buvia de ideas sobre los tipes de experimentos gue
puede ejecutar para saber si su supasicion mas amriesgada es

verdadera o falsa.

- Analisis de ventas

- Encuesta

Laura, Ocupada

bn

‘Lo educacién es la base de los suefios
de mis hijos, por eso busco un colegio
que les brinde las herramientas para
alcanzar sus metas y desarrollarse
plenamenta.”

Edad: 32
Profesion: Enfermera
M. De hijos: 3

Vive: Con hijos v Esposo

so prornEﬁda
Sin tiempo por su trabajo

Bio
Es una madre comprometida, siempre ha considerado la
educacion de sus hijos como una prioridad. Desde el

momento en gue comienza a buscar cupos en colegios para

sus hijos. se enfoca en investigar y comprender |as.
diferentes opciones disponibles. Su Pricridad ha sido
encontrar un entorno educative que fomente el crecimiento
académico, emocional y social de sus hijos.

Objetivos

» La posibilidad de acceder a informacion
detallada sobre diferentes colegios.

®  Que simplifigue v agilice el proceso de
blOsgueda v postulacién a colegios para mis
hijos.

Preocupaciones

[ ] La calidad académica.
[ ] El ambiente escolar.
L] La atencion personalizada.

Preferencias de Busqueda.

En Online
|

Presencial
|

;Por qué de manera Online?

[ ] Acceso a informacion detallada.
[ ] Flexibilidad de horario.
L] Eficiencia en la gestion.

Caracteristicas a tener en
cuenta

Saber sobre el colegio

Distancia entre el colegio v la casa

Tipo de poblacion atendida en el colegio

Exigencia de requisitos para la Pre-matricula

;Como apartas cupos?

Llamadas telefénicas

Visitando los colegios

A menudo tengo que contactar directamente a
los colegios porque la informacion en linea no
esta actualizada, y a veces pierdo tiempo en el

proceso, pero lo hago para asegurar una buena
educacion para mis hijos.




Liseth, la Protectora

“Que el colegio e comprometido con
los estudiaontes para gque los estudiantes
se les focilité poder estudiar para
brindaondo un grana calidad de
ensefianza”

Edad: 26

Profesian: Salud Ocupacional
M. De hijos: 2

Vive: Con hijos v Abuelos

Dedicada Comprometida
Sin tiempo por su trabajo

Victor, Ansioso

™
£

‘Mi compromiso es garantizar que cada
estudiagnte encuentre en nuestro colegio
un lugar donde crecer académica y
personalmente, y trabajaré
incansablemente para lograrlo.”

Edad: 54

Profesion: Administrador de empresa
Cargo: Rector v Representate Legal
Colegio: L. Moderno Miguel Angel Asturias

Se estresa por cumplir con la norma

Bio

Es una madre que se toma el tiempo y el esfuerzo de visitar
varios colegios en busca de la mejor opcidn para sus hijos.
Valorando la calidad académica. los valores inculcados, la
seguridad y el ambiente escolar, Maria se esfuerza por
encontrar el colegio ideal que se ajuste a las necesidades y
expectativas de sus hijos.

Objetivos

[ ] El ahorro de tiempo.

[ ] La eficacia a la hora de buscar cupos.

] La notificacidn para saber la gestidn de
nuestros cupos.

Preocupaciones

[ ] Exigencia en la disciplina.
L] Docentes capacitados.
[ ] La Infraestructura.

Preferencias de Busqueda.

En Online
|

Presencial

Bio

incluyo una comunicacion clara y efectiva a través de
diversos canales, como redes sociales, anuncios en linea,
folletos informativos y colaboraciones con comunidades
locales. También trabaja en alianzas con centros
comunitarios y organizaciones para difundir informacion
sobre los cupos disponibles en el colegio.

Objetivos

[ ] Llegar a un publico mas amplio v a simplificar
el proceso de blsqueda de colegio para los
padres

[ ] proporcionar informacidn clara sobre los
cupos disponibles, el tipo de educacion que
ofrecemos

Preocupaciones

[ ] Que los padres v estudiantes comprendan
claramente nuestras expectativas y normas
para una experiencia educativa exitosa.

[ ] Que es estudiante este apto para el grado en
el que los postulan.

Manera que prefiere que los padres
busque informacion sobre el colegio.

Presencial
|

Virtual
|

1. ¢ Qué comportamiento presentan los usuarios?

;Por qué de manera Online?

[ ] Poder revisar la informacidn
minuciosamente .

[ ] Disponibilidad de revizar los colegios.

[ ] El ahorro al no tener que visitar los
colegios.

Caracteristicas a tener en
cuenta

Saber sobre el colegio

Distancia entre el colegio v la casa

Tipo de poblacion atendida en el colegio

Exigencia de requisitos para la Matricula

;Como apartas cupos?

Reunién de entrega de informes.

Visitando los colegios

para ella es entendible que buscar un nuevo
colegio para los hijos puede ser un desafio,
especialmente  al cambiar de ciudad. A

menudo, no conoce qué colegios son buenos ni
el tipo de educacion que ofrecen y por eso va
uno por uno.

;Por qué virtual?

[ ] De manera virtual pueden accerder a
cualquier hora del dia.

L Los padres van a poder explorar
detenidamente sobre el colegio.

Cosas a tener en cuenta.

Fricridad del examen de vista en los
requisitos.

Impotancia de la vida academica.

Importa el observador del estudiante.

Deben cumplir con todos los requisitos en
la pre-matricula..

De Impotancia

Entrevista con psicologia.

Examen de Admision.

os el examen de admision
wve, enfatizamos nuestra

Cuando resalta
COMC Un requis
ion a la excelencia académica y la

i
preparacion integral de nuestros estudiantes.

Rf: Los usuarios presentan comportamientos variados, desde la falta de tiempo para buscar colegios hasta la dificultad para desplazarse de un

lugar a otro.

2. jpor qué se comportan de esa manera?

R/: Estos comportamientos pueden deberse a las ocupaciones laborales y personales de los padres, asi como a las limitaciones de tiempo y

movilidad que enfrentan.

3. Define las oportunidades para tu propuesta de disefio web o multimedia

RS Las oportunidades para la propuesta de disefio web o multimedia incluyen la posibilidad de ofrecer una solucién conveniente para padres
ocupados, permitiéndoles buscar colegios, realizar pre-matriculas y obtener informacién detallada sobre las opciones educativas disponibles.
Ademas, brinda una oportunidad para los colegios de optimizar el proceso de pre-matricula y promocion, facilitando la gestion de cupos y la toma de

decisiones sobre admisiones.



TITULD: Acompafiante ideal

Fecha: 21/02/2024

lteracidmn: 1

1 Problema de negocios
£ Cheé negocio ha identificado que necesita ayuda?

En la actualidad s= le ha complicado a la mayoria de personas.
enconirar parefa o no duran @nio con las personas por su
ftemperamento u personalidad, al tal punto que lisguen a pensar sus.
familiares que lisguen a temminar solos.

Par ofra parbe, 5= les dificulta tener amiges y desean t=ner gran
fiestas & ir 2 eventos acompaNacos de vanos amigos y
sxpanimantar la sensacidn.

3 Usuarios y Clientes

4 Em qué tipo de usuanios y clientes deberia cenfrarse primero?

Las persaonas que necesien lkvar a alguien y no f=ngan a quisn por
ganarss una boleta de pareja a un concierio u ofo evenio y no
quizran desperdciar esa oportunidad para pasara ben, al mismo
fi=mpo la persona gue no guiers que sus bas == la anden monkando
por nolener pare|a aun.

5 ldeas de las soluciones
Haga una lista de ideas de producios, funciones o mejoras que

ayuden a su e pliblion objetivo lograr los beneficios que estd
buscando.

1. &= mostrara la folo de las personas de alquilsr, con sus
desoripdones. y los sanvicios.

2 Después gus la persona enousnire a su Hpo ideal, al
ssleccoonaria se la levara aun chat privado para corversar
oon la chica's y accedar &l lugar, dia yla hora de su
sncusniro.

A = recolectora, documenios de idendidad, & informacidn
privada anio de la clisnie como de la persona que se alquikar
para que ambas paries lengan sagundad de que no les
pasara nada malo.

4.  Habran descuentos dependienco de la persona que lleguen a
esooger y los dias en la que guieran alguilar a su
acompanante ideal.

2 Resultados comerciales

{Caminios en &l comporiamienio del chente) ; Gué cambios en o
comportamisio del chente indcaran que ha reswsiio un problema
real de alguna manera en o camino de agregar valor a sus chentes

La aplicacisn Acompatiante ideal hara quedar bien socialmenie
delante de su familia a la parsona que contrate a un ROWD o ROV y
o quedar como & marginado solteron de su famila y amigos; por
o lade =i alquil a la persona como amiges para relienar un
evento &l cual la parsonai no quiera ir soba, == la pasan ben, ya que
las personas que contraben io Fataran como s lo fuera conocido de
boda la vida y mo se senira nunca mas solo a su lado.

4 Beneficios del usuario

£ Cisdles son los objetvos que sus usuanos estan ratando de
lograr? ¢ Qué lo motiva a buscar bu sclucidn? (por ejemplo, hacer
misjor mi irabajo o ohienar una promociin)

La app de acompafianie ideal desea gue los usuankos se lleguen a
beeneficar con tener una compafia de una mujer u hombre que les
lizgue a dar amor, compresicn, atencikdn y lcs haga sentir gue son
los mejones del mundo, que no hay nadie como &1, subires los
animas ¥ gue puedan realizar cosas 0on Sus amigos o ener
relaciones sin COMPromisos.

6 Hipotesis

Combine las suposidones de 2, 3, 4 y & en la siguiente hipttesis cal
Canas DEGLARACION: “Cresmos que [resultado del negocia] s
logrard si el usuarno] logra [bemeficio] con la siguiente [funcion].
Gada hipdtess debe enfocarss en una caracier sSca.

Cresmos que las personas que DUSCIN aMor Y ACoMpana de
amistad ko logracin si &l cliente logra sentic una satisfaccion por los
amigos que confrato o ks carifios psicologicos gue le ofrecio su
novia calmo a La famila del wsuaro sin bemor de gus muera solo por
mediode |a app y los detalies que s2 e oirecen y promociones
oblenidas.

T £ Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?

Para cada hipblesis, idendficar la suposicién mds amiesgada. Esle
s ol supuesio en o que la idea enera fallard si esto estd mal.

La idea de la app podria fallar si nadieen quiera entrar a la
aplcacion para alquiarse, ta,bien si nadie quiera alquilar por miedo
de ser estafados.

& ;Cudl es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer sigulente més Importanta®
Haga una luvia de ideas sobre ks Spos de experimentos que

puede ejecular para saber si su suposicdn mds amesgada es
verdadera o falsa

1. Haciendo encuestas a las personas que esten sofieas siles
gusiaria tener raios asi.

2. Experimentando con una perscna que guiera sentir aprecio de
amigos ¥ haoer planes con esins.

3. Haoer una prueba con una minoria de gente para ver sillegara a
funcional la app

4 Haoer encuesta para ver si venderian Sempo para hacerse pasar
COMO MOV 0 Amigo

TITULD: Acompafiante ideal

Fecha: 21/022024

Iteracidn: 1

1 Problema de negocios
4 Ewé negocio ha identificado que necesita ayuda?

[En la actualidad se le ha complicado a la mayoria de personas:
enconirar pareja o no duran @nio con las personas por su
femperamenio u personalidad, al tal punio que lisguen a pensar sus
familares que llisguen a terminar solos.

[Por otra parbe, se les dificulia tener amigos y desean fener gran
fiestas @ ir 2 evenbos acompanados de varios amigos y
experimendar la sensacidn.

3 Usuarios y Clientes
LEn qué lipo de usuarnios y clientes deberia cenfrarse primeno?

Las personas que nescesHen levar o alguien y no BEngan a quisn por
ganarse una boleda de pareja a un concieriou oo evendo y No
quisran despendiciar esa oportunidad para pasaria bien, al mismo
fi=mpo la persona gus no guiere que s Has == la anden montando
[POF N0 e pareja aun.

5 ldeas de las soluciones
Haga una ista de ideas de producios, funciones o mejoras que

ayuden a su el piblico objetvo lograr los beneficios que esta
buscando.

1. e mosirara la folo de las personas de alguiler, con sus
desoripdones y los servicios.

2 Después gue la persona encuenire a su tipo ideal, al
salecooonaria se la levara a un chad privado para conversar
icon la chica'o y acordar el lugar, dia y la hora de su
encueniro.

31 Se recolectara, dooumenios de idensidad, & informaccn
privada tanio de la clisnie como de la persona que se alquilara
para que ambas paries iengan saguridad de que no les
pasara nada malo.

4. Habran descuemios dependiendo de la persona que lieguen a
ssooger y los dias enla que guieran alguilar 3 su
acompananie ideal.

2 Resultados comerciales

{Camibbios en e comporiamienio del ciente) ; Gué cambios en o
compartamisnio del chents indicardn que ha resusic un problsma
real de alguna manera en e camino de agregar valor a sus. chentes?

La aplicacidn Acompananie ideal hara quedar bien socialmenie
delante de su familia a la persona que contrate a un Novo © Nova y
no quedar como o marginado solteron de su famila y amigos; por
oiro lado si alquila a la perscna oomo amigos: para rellenar o
ewenio &l cual la persona o quiera ir sola, s la pasan ben, ya que
las personas que contraten lo rataran como s jo fuera conocido de
toda la vica y no e ssntira nunca mas oo a su lado.

4 Beneficios del usuario

£ Cusdles son los objetivos gue sus usuanos estdn iratando de
lograr? g Oué io maotiva a buscar w solucion? (por ejemplo, hacer
meor mi rabajo o chtener una peomoscian)

La app de acompananie ideal desea gue los usuarios se lleguen a
benefidar con iener una compafia de una mujer u hombne que les
liegue a dar amor, compresion, atencidn y los haga sentir gue son
los. mejones del mundo, que no hay nadie como &, subires los
animos y gue puedan realizar cosas Con SUs amigos o kener
relacionss sin compromisas.

& Hipotesis

Comiine las suposicones de 2, 3, 4 y § en la siguiente hipblesis del
Carveas DECLARACHKON: “Creamos que [resuliado del negocia) s=
logrard si el usuario] logra [benedicio] con la siguiente [funcion]®.
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caracieristica.

Creemos gue las personas que buscan amer y acompania de
amistad ko logrardn si el cliente logra sentir una satisfacciin por los
amigos que condralo o ks canifios psicologicos gue le ofrecio su
novia calmo a la famila del wsuara sin bemor de Que mMuera solo por
mediode |a app y ios detalies que se le ofrecen y promociones
ablenicas.

TITULO: Hairlook

T £ Qué es lo mas importante, que

nacesitamos aprender primero?

Pama cada hiptiesis, identficar la supcsiccn mas amiesgada. Esie
es ol supuesio en el que la idea eniera fallard si esto esti mal.

La idea de la app podria fallar si nadieen quiera entrar a la

aplcacién para alquilarss, ta,bien si nadie quiera alquiar por misdo
de ser estalados.

Fecha: 21/02/2024

Iteracion: 1

& ¢ Cudl &= la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer sigulenta mas importanta?
Haga una luvia de ideas sobre los Bpos de expeimentos que

pusde ejecular para saber si su suposictn mds amesgada es
verdadera o falsa

1. Haciendo encuestas a las personas que esten sobers si les:
pustaria tener raios asi.

2. Experimentando con una persona que guiera senlir aprecio de
amigas y hacer planes con esios.

3. Hacer una prueba con una mincria de gente para wer si llegard a
funconal |a app

4. Hacer encuesta para ver si venderian Sempo para hacerse pasar
COMTeD MOV O amiga'a

1 Problema de negocios
& Qué negocio ha identificado que necesita ayuda?

el bema senia los salones de bellera ya que la falla de iempo y de

disponibiidad de muchos dient=s de la Zoma no pusden agendar con tiempo su
«cita &n la peluqueria ya que estas liendan a lenarse muchisimo.

3 Usuarios y Clientes
£En qué tipo de usuarios y clientes deberia centrarse primero?

Principaiments en personas con prebdamas con el cuero cabelludo
ya sea hombres o mujeres.

6 Hipotesis

Combine las suposiciones de 2, 3, 4 y 5 en la siguiente hipttesis del
Canvas DECLARACION: "Cresmos que [resultado del negocio] se
lograra si [el usuario] logra [beneficio] con la siguients [funcian].
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caracteristica.

Creemos gue Hairlook es una aplicacidn que brinda diferentes
estilos de vida gracias a su software y que esta disefiada para

aquellas personas que sufren a la hora de aplicar productos cuyo no
son recomendables

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden & su el piblico objetivo lograr los bensficios que esta
buscando.

*Toallas de mano resistentes a los blangueadores®
*Capas profesionales para peluguerias®
*Horquillas para peinados de estilistas®

*Cepillos para colocacion de tinturas®

*Guantes profesionales para tefir el cabello™

T ¢ Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hiptesis, identificar la suposicidn méas amesgada. Este
&s el supuesto en el que la idea entera fallars si esto esta mal.

Debemaos tener en cuenta que nuestro software esta disefiado para
aprender diferentes estilos de vida ¥ que si n cumplimos con los
requerimientos de app la base de datos pedria colapear.

2 Resultados comerciales

{Cambios en &l comportamiento del cliente) ; Qué cambios en &l
comportamiento del cliente indicardn que ha resuelto un problema
real de alguna manera en el camino de agregar walor a sus clientes?

Los clientes desde gque empezarcn 8 usar la app de haiflook su
estilo de vida es totalmente diferente ya que graciss a su software
avanzado los clientes pueden gestionar citas, puntos de venta,
marketing & informes financierns para salones y negocios de venta.

4 Beneficios del usuario

£ Cusles son los objetivos que sus usuarios estan tratando de
lograr? ; Cué lo motiva a buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacer
mejor mi trabajo o obtener una promocidn)

Los usuarios deben ingreasar a la app con su cuenta de google o de
facebook y una vez ingresados acepiar los permisos de la politica

de seguridad para poder disfrutar de todo el contenido que tiene
este poderoso softwane .

8 ; Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente mas importante?

Haga una luvia de ideas sobre los tipos de experimentos que

puede ejecutar para saber si su supesicidn més amiesgada es
verdadera o falsa

Los usuarios debernan acatar correspondidadments la funcion de la
aplicacidn para asi tener un buen rendimients y puedan asi
solucionar su problama




TITULO: Hairlook

Fecha: 21/02/2024

Iteracion: 1

1 Problema de negocios
£0Qué negocio ha identificade que necesita ayuda?

el i=ma saria los salones de ballera ya que la falla de tiempo y de
dsponibiidad de muches dienles de la zoma no puaden agendar con ismpo su
cita &n la peluqueria ya que estas isnden a lenarse muchisimo.

3 Usuarios y Clientes
£En qué tipo de usuarios y clientes deberia centrarse primerc?

Principaiments en personas con problemas con el cuero cabelludo
ya sea hombres o mujares.

6 Hipdtesis

Combine |as suposiciones de 2, 3, 4 y 5 en la siguiente hipdtesis del
Canvas DECLARACION: "Creamos que [resultado del negocic] se
logrard si [el usuario] logra [bensficio] con la siguiente [funcidn]™.
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caracteristica.

Creamos gque Hairlook es una aplicacidn gue brinda diferentes
estilos de vida gracias a su software y que esta disefiada para
aquellas personas que sufren a la hora de aplicar productos cuyo no
son recomendables

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden & su el publico objetivo lograr los beneficios que esta
buscando.

*Toallas de mano resistentes a los blanqueadores™
*Capas profesionales para peluguerias”
*Horquillas para peinados de estilistas®

*Cepillos para colocacion de tinturas®

*Guantes profesionales para tefiir el cabello™

T £ Qué es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?

Para cada hipétesis, identificar la suposicidn més amesgada. Este
es el supuesto en el que |a idea entera fallara si esto esté mal.

Debemaos tener an cuenta que nuestro software esta disefiado para
aprander diferentes estilos de vida y que si n cumplimos con los
requerimientos de app la base de datos podria colapsar.

2 Resultados comerciales

{Cambios en el comportamienio del cliente) ; Qué cambios en el
comportamiento del clisnte indicardn que ha resuslto un problema
real de alguna manera en el camino de agregar valor a sus clientes?

Los clientes desde que empezaron 8 usar la app de haidook su
estilo de vida es totalmente diferente ya que gracias a su software
gvanzado los clientes puaden gestionar citas, puntos de venta,
marketing & informes financieros para salones y negocics de venta.

4 Beneficios del usuario

& Cudles son los objetivos que sus usuarics estén tratande de
lograr? ; Owé lo motiva & buscar tu solucién? (por ejemplo, hacer
mejor mi trabajo o obtener una promocidn)

Los usuarios deben ingreasar a la app con su cuenta de google o de

facebook y una vez ingresados acepiar los permisos de |a politica

de seguridad para poder disfrutar de todo el contenido que tiene
este poderoso software .

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Haga una luia de ideas sobre los tipos de experimentos qgua
puede ejecutar para saber si su suposicidn mas amesgads es

vardadera o falsa

Los usuarios debarian acatar correspondidadmente la funcion de la
eplicacién para asi tener un buen rendimiento y puedan asi
solucionar su problema

TITULO 3D house redecoration

Fecha 211022024

Iteracion 1

1 Problema de negocios
4+ Queé negacio ha identificado que necesita ayuda?

El negacio de homeenter ya que ha tenido quejas del ususrio por
haker wendido un musble o producto con medidas insxactas para su
residencia.

3 Usuarios y Clientes

4En qué tipo de usuarios y clientes deberia centrarse primero?

Principalmants en personas con discapacidades y mayores de edad
¥ gue no cuentan con fuerzas para poder medir manualmente los
productos o muebles con los recursos necesanos

6 Hipotesis

Combine las suposiciones de 2, 3, 4 ¥ 5 en |a siguiente
hipétesis del Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultado
del negocio] se lograra si [el usuaric] logra [beneficio] con la
siguiente [funcign]”. Cada hipotesis debe enfocarse en una
caracteristica.

Creemos gue 30 house redecoration nuestra app que ayuda a las
personas a acoplarse a un mejor estila de vida hallande medidas de
ranera facil y efectiva se lograra =i el cliente lo utiliza en su vida
cotidiana con los muebles o productos esto hace gue s adapten a
una mejor formia de vivir con la tecnologia avanzada

Aplicacion: “Guard”

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden a su el publico objetive lograr los beneficios que esta
buscando.

- Brindaremos atencion al cliente 24/7 para escuchar las
inguietudes que t=ngan dentra de la app

- Para las personas nuevas |z daremos 7 dia gratis de acceso a
I3 app

- Ala hora de capturar las medidas de un musble o producio,
podran interactuar con este de tal manera gque puedan rotar o
maver en 30

- Tamar fote de una habitacidn obtendras las medidas de ello

- Ademas de fotos tambien en videos puedan tener una
previsualizaccion de coma seria su instalacion de un products o
mueble dentro de una habiaciéy

7 ;Qué es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?
Para cada hipotesis, identificar |a suposicion mas arriesgada.

Este es el supuesto en el que la idea entera fallara si esto esta
mal.

Lz idea v regla que deben acatar los clientes es responder con toda
sinceridad ks encuesta a la hora de registrarse ya que pueden
hacerse pasar por discapacitados y aprovecharian para tener un
descuenta en su subscripcion

2 Resultados comerciales

{Cambios en el comportamiento del clients) ; Qué cambios en
el compartamiento del cliente indicaran que ha resuslto un
problema real de alguna manera en el camino de agregar valor
a sus clientes?

Los clientes usuarios se han puesto satisfechos y agradecidas con
&l buen uso y el facil mansjamiento que se le da a ks app 30
HOUSE REDECORATION ya que asi tienen un mejor estilo de vida

4 Beneficios del usuario

& Cuales son los objetivos que sus usuarios estan fratando de
lograr? ;Qué lo motiva a buscar tu solucién? (por ejemplo,
hacer mejor mi trabajo o obtener una promaocion)

Los sefiores usuarios deberan registrarse y llenar encuesia con sus
datos, asi sabremaos si son mayores de edad o sitiznen una
discapscids, obtendran una promacion de 40% de descuenta para
acceder 3 ks app

8 ; Cual es la menor cantidad de trabajo que

necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente mas importante?

Haga una lluvia de ideas sobre los tipos de experimentos que

puede ejecutar para saber si su suposicién mas arriesgada es
verdadera o falsa

los usuarios deberian acatar cormespendida mente las funciones de
la splicacidn para asi tener un buen rendimiento y puedan asi
solucionar sus problemas

Facha: Miércoles, 21 de febrero - 2024

Iteracidn: #1

Problema de negocios
Gt nsgooio ha identificado que necesita ayuda?

Emprendedores, empresas, Viajeros, inversionistas, onrganzaciones
sin fines de lucho, personas aulonomas...

3 Usuarios y Clientes

£ En g tipo de: usuarios y clisnies deberla centrarse primena?

Es una dilema de diferente Spo de anstas, porgue & gremio
soliotado anlercements s impordanie de ipual manea, pero vaya al
CrECITIEniD noial de la aplicacion asi sera su mansjo, iodo se
opla por la naburalidad del negocio y sus necesidades espedficas,
ponyus inmando por ejemplo podrian ser

Gasios cperatvos, gasios de wajes, gasios en ecnalogla, gasios
financieros que es lo que comunmends == hace nota en |a sodedad.

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de producios, funciones o mejoras que
ayuden a su & pliblion ohjstvo lograr los bensficios que estd
busscamdo.

Este proyecio es fundamental ya gue ayuda enc

= Una pestion efeciiva de gasios benefciando @nto a nivel
empresarial como personal. En el dmbito empresarial,
contribuye a mejorar la rentabiidad al identificar y redudr
cosbos inneces ance, faciibs la boma de deosiones rdomadas,
optimiza la eficienda cpeatva y aseguea el cumplimiento de

reguiaciones.

= #nivel personal, la gestion de gastos ayuda a establecer y
SeguUir un presupuesho, permite ahormar y planificar metas
finanoeras, reduce &l ssirés financieno y confribuys a mantensr
un historial crediticio posithvo.

= [Enambos casos, una gestidn cudadosa de los gasios

proparciona estabilidad fnancera y sostenibiidad a largo plazo.

2 Resultados comerciales

(Cambios en =i comportamiento ded diente ) ; Owé cambios en el
comportamienta del clisnte indicardn que ha resuehio un problema
resal de alguna manera en el caming de agregar valor a sus clientes?

Muesira app gestian de gastos demuesia s édio al ohesnar una
continua adopodn del servick, una reduccidn de ermoees y fraudes,
ahormo de tiempo, feedback posithvo v lealtad del clente,
cumplimiesio normativo, efidencia cperativa y una gran
participackin actia en nuesvas funcionalidades. Pam nosoiros estos
indicadores refisjan cambios positivos en el comportamiento del
diente, indicando que la empresa ha proporcionado una solucion
efectiva y valioza para sus necesidades finanoeras, y s
adaptabiidad continua fortalecerd la relacian a lango plazo.

4 Beneficios del usuario

(Cudles son los objefivos que SUS Usuarios eskin tatando de
lograr? £ Oué lo mobiva a buscar tu soludén? {por ejemplo, hacer
mejor mi trafajo o cbtener una promocion)

Puede variar, pem generabmeante implica enconiar una soluciin
efidents y confiable par manejar los aspecios negatios
finanoieros que fenga

Los usuarios pusden buscar una platadomma que simplifigue x
jgestién de gasios, mejone la fransparencia financiera, awtomatice
procesos, proporcione andlisis detallados, y en ditima instancia, les
parmmita omar decisiones informadas Ademads, los usuanos puedsn
buscar una empresa que se adapte a sus necesidades especiicas,
bringe un sersico al chente excspoonal y ofrezca hemamientas
mnovadoras para una gestion financiera sfectia.

6 Hipotesis

Combine las suposiciones. de 2, 3, 4 y & en la siguente hipdiesis del
Canvas DECLARACION: “Creemos que [resultado del negodo] se
lograra = [« wsuario] logra [beneficia] con la sguients [funcidn]®.
Cada hipttesis debe enfocarse en una caracieristica.

Como hipdtesis oesmos que &l negodo riunfaria de manera
edectiva si lega atraer el publico objethvo logrando simplificar su
gasio eooncmioo al anterior, oon la funcdn de planificar
cuidadosaments los gasios para proporCionar MEnds ssiris
financiers, mansjando asi las pautas generadas en la app.

7 £ Qué es lo més importante, que
necesitamos aprender primera?

Para cada hipdtess, identificar la suposicion mids amiesgada. Este
es o supuesin en &l que la idea emten tallard si esto estd mal.

Una de las cosas negativas que podrian pasar en el uso de nuestra
aplicaciin sena o entendimiento, de algun punio o ema como tal,
ya gue puedes que el publico no sepa concluida del fema como tal.

8 £ Cudl es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer sigulente més importante?

La suposicidn mas amesgada en app de gesitn de gasios, se
pueden ejeoutar por dversos experimentos. Estos pocrian incluir i
realizacicn de prusbas piloto con un grupo de dienbes. para evaluar
la efectivdad y aceptacicn del senicio. Asimismo, se podrian
implementar encuestas y entrevistas para recopilar feedback direcio
sobre la utiidad y eficana percibida. La chservacion de métrics
darve, como la retenodn de dienbes y la adopcion de nuevas
funcionalidades, La comparacidn de resuliados anbes y despuds: de
la implementacitn de la solucidn proporconarian dabos importanies
por evabuar el impacio real &n la geshdn de gasios.

Estos experimentos ayudarian a deteminar la veracidad de i
SUPOSICHN miks amesgada y a ajsar esiralegias segn los
ressultadas aivienidos.




TITULO: VOLLEYHELP

Fecha: 20/02/2024

lteracion: #1

1 Problema de negocios
L0Oué negocio ha identificado que necesita ayuda?

Mi apliacion movil se frata de que las personas concientes en
el deporte que apenas estin iniciando tengan un incentive &
seguir, gracias & gue muchos iniciadores con ganas de

aprender no tienen esa ayuda a su disposicitn.

3 Usuarios y Clientes
LEn gué tipo de uscarios y clientes deberia centrarse primero?

Se a 8 los voley
qUIBEN Mejorar.

de iniciacion y a los que

b Hipotesis
Combine las suposiciones de 2, 3, 4 y 5 en la siguiente
hiptesie del Canves DECLARACION: "Creemos gque [resultade
del mqodn] se logrard si [el umunn] logra [beneficic] con la

. Cada Bl &0 UNa

Girﬂiﬂ'lﬂﬂﬂ.

Contamos con que VOLEYHELP se lograra si las personas
dispuestas & majorar Ixgran un aumento de Su nivel y
conocimiento con las diversas funciones de la aplicacion.

TITULO :TUCRE

5 Ideas de las soluciones
Haga una lista de idess de productos,

2 Resultados comerciales

que
ayuden a su ¢l pablics objetive lograr los bnml'idu que esth
bustandn.

- Mejorar su nivel.
- Tenet conacimients amplio del departe,
+  Tener mas visibilidad en el deporte.

- Mejorar o capacidad de syudar a otros en este ambita.
= Tulorizes de técnica

- Charlas vag con
- Seguimienio del proceso.

=14 -3 :

7T i Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?

Para cada hipbtesie, identificar la suposicién mas arriesgada.
Este &5 ¢ supussio én ¢l gue la idea entera fallard si esto esta
mal

Lo peor que podria suceder & que o8 usuarios no lerminen
aprendiendo

Fecha: 21/02/24

lteracién: 1

ic en el comporiamiento del cliente) | Qué cambics en
&l comporiamients del cliente indicarsn gue ha resuelio un
problema real de alguna manera an &l caming de agregar valor
a sus clientes?

Se notara una mejora exponencial en el nivel de juego de las
personas en un promedio de tiempo muy corto,

4 Beneficios del usuario

LCudles son los objetivos que sus usuarios estin tratando de
lograr? § Qué lo moliva & busear tu solucién? (por ejemple,
hacer mejor mi trabajo o oblener una promocion)

Los objetivos de mis usiarios es poder mejorar en el deporte
&in |a ayuda habitual de un formader U equUipo

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga una lluvia de ideas sobre los lipes de experimentes que
pusde sjecutar para saher 8i su suposicidn mas arriesgada es
verdadera o falsa

Mi solucion seria que gracias a los diverses enfrenadores
disponibles buscar entre diferentes metodologias escoger la
corrects para que logres entender y poder mejojrar.

1 Problema de negocios
2 Qg negocio ha identificade que necesita ayuda?

Ayudaria a facilitar a las personas la creacion de disefios para
sus prendas personalizadas mediante disefios que les gusten o
necesiten, tambign daria trabajo a las empresas de disefio que
trabajen con la app para realizar |a prenda y entregarla
mediante un domicilio

3 Usuarios y Clientes
:En gué tipo de usuarios y chentes deberia centrarse primera?

En las personas de 13 en adelante gque quisrangue quisran prendas
personalizadas.
Disefiadores que quieran emprender o esten empezands de 0

6 Hipdtesis

Combine las supasiciones de 2, 3, 4 y 5 en |a siguients hipdtesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultado del negocio] se
lograra si [el usuario] logra [beneficie] con la siguisnts [funcién]”.
Cada hipatesis debe enfocarse en una caractenistica.

Creemos que fucre se lograra si las personas que quieren
disefos personalizados logran tener sus prendas a su estilo y
gusto con un mockup de como quedaria su disefio en |a prenda
y luego pedir su elaberacion para recibira en su casa

TITULO: QuickAssist

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden a su el publico objetive legrar los beneficios que esta
buscando.

Camisas personalizadas

Buzos personalizados

Pantalones

Sombreros

Etc

Midiante estampados, bordades. sublimacion, etc

T ;Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipdtesis, identificar la sup-nsl:lun mas arne5ga|:la Este
es el supuests en el que Ia idea entera fallara si esto esta mal

Que las personas que disefian sus prendas no compren en la app y
lo hagan en otro lado

Fecha: 21/02/2024

lteracién: 1

2 Resultados comerciales

{Cambios en el comporiamiento del chents) ; Quwe cambics en el
comportamiento del cliente indicardn que ha resuslto un problerna
real de alguns manera en &l caming de agregar valor a sus clientes?

Se comprara mas ropa sin tanta busqueda y perdida de recursos
por que tedo ko elaborado serd con pedide ya que al escoger 2l
diseio, color, tamanio de |z prenda fendra mas probabilidades de
camprarla

4 Beneficios del usuario

zCuales son los objetivos que sus usuarios estan tratande de
lograr? ; Qug ko motiva 3 buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacsr
mejor mi frabaje o obtensr una promocion)

Muchas personas quieren un diseho que les gusia en su camisa o
prenda en differantes formas, al facilitar come quedaria el disefio
elegido en I3 prenda y pidiendole para que k= llegue 3 su casa.

8 ; Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga una Buvia de ideas sobre |os fipes de experimentos gue
pueds ejecutar para saber i su sUposicion mas amiesgada es
verdaders o falsa
Hacar una encusnts a ver cuantas personas comprarnian en ls app o
=i les funcions esta.

1 Problema de negocios

5 Ideas de las soluciones

2 Resultados comerciales

&0 negocio ha dentificado gue necasits ayuda?

La problematics que be identificads es ol moments de necasiar ayuda de
parsonas exparas an rabajes aspasificos de modo que an tal caso zura
L emerpenca tengas a la mano el cantacto de parsonas que cumplan
tus necesidades ¥ puedan estar con liga en el menar iempa pasible, Ej,
it et ooche i Sene algun fally que W no puedas arreglar pers no
tienes &l numero de algun mecanico canacida, lo que hacs esta aplicaddn
e buscar un mecanico que puada acudi a i en cualquier parte y lo mas
rapido posile para que puedas seqguir a U desting.

En pacas palabras ests aplicacdon consiste en identificar trabajadones mas
cercanos &y de o dessmpedio sn sy rabajo.

3 Usuarios y Clientes

LEn qué fipo de usiarios ¥ cientes deberia centrarse primero?

- Eata aglicacitn se enfocs en usuarios con necesidades qus pasan an
mamenios dzsaper:wdnsya que bendran a la mana un mestds facil y @pido
de dar selucienes. Esle lipo de selucienss saran cobradar de igual o menar
prescia que & un trabajader sctual dependiendo de la dificultad de este,

Hasga L lists de idess de producios, funciones o majorss que ayuden 2 su el
plilico objetiva lograr los beneficaos que esta buscanda.

Lo resjarar gue ofecs mi aplicacion son muchas ya que na hay tal aplicacion
que se desempaie en eslo, ko que hard sera faclitar a nuesiros usuanas el
métade de blsqueds que se acomode mas a las necesidades da este, de tal
anera que s sienta seguro de si mismo al confiar en alguien que Silenga
experianda,

Al ingresar & esta aplicacion veras e pefil de ks persaonas o @ personal que
necasies de uzgar par i mismo Si crees que &5 capar de desarmllar o trabajo
requarido

Resumiendo es una aplicacon de @il aooeso y buen trato al mamenio de
cumplir su ohjetiea.

{Cambics an al comportamiento dal cliente] 0w cambics anal
comparamiento del dients indicardn que ha resuelio un peobilema real de
alguna maners &n el camino de agregar valor 3 sus cianes?

El remplaze que dara esta aplcacien al métede aclual es no esperar llegar a
algin lada donde e puedan atender ya gue hoy en dia no axiste tal métade de
ayuda medianie una aplicacion, si noe asperar y pregunkar por alguisn ue b
pueda ayudar, esto indica gue b aplicacian es olamenie segura al momenio
de contaciar a un buen trabajador.

4 Beneficios del usuario

Cudles son los abjelivos que sus usarnios astin ratando de lograr? g Oué ko
meativaa 3 buscar tu salucitn? (por efemplo, hacer mejor mi rabajo o oblener
unia pramacicn

= Los beneficios que tendran los wsuarios saian lener un mejar irabajo a un
buen predo, ahoma pro@lemss o incanse nignes con personss que no sabran
acerca de su problema o necesidad ¥ mas gue todo el buscar sin encontrar &
alguien gue pueda realizar e trabaje.

6 Hipotesis

Combine las suposiciones de 2, 3, 4 y 5 en la siguients hipdlesis del Canvas

DECLARAGION: "Cresmas que [resulsads del negocio] se lograr si el

uuario] kegra [beneficio] con la siguiente [funcidn]™. Cada hipttesis debe
enfocarse en una caracteristica.

Cresmos que esta aplicacion es muy sequra ¢ fal de usar esto se lograra si
todfos ponen de su parke al fener en cuenta los servicios que ofrece a nuesinos
LEuarios ssty aplicacitn logra cumplin iodas s expectativas regueridas con las
excalenies funciones gue |es affecan

T ;Qué es lo mds importante, que necesitamos
aprender primero?

Para cada hipdlesis, identificar la supasicion mas amiesgada. Este es &l
=upuesta en el gue la idea anters fallar siesta estd mall

= Lo pear gue pueds pasar an aska aplm:uﬁn seria &l rechazo a ks ayuda por
parte de rabajador al encontrarse an ngarc: dificl de Begar &n ese mamenio.

8 ;Cuil es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y para
hacer siguiente mads importante?

Haga una lluvia de ideas mobee los ipes de axpaimentas que pueds ajecutar
para saber & s suposicion més arfesgads ex verdaders o falss

= La saludan a dichos problemas que pusda lener la anlm:lﬁn seris contratarn
a personal por parte & nosatros que puedan dmplir esas retidicades an casn
de que esas persanas no puedan



TITULO: ALERTGUARD

1 Problema de negocios
0w negocio ha idenlificade que necesita ayuda?

= Laproblematica que s& pusde identificar en los diversos bamios , es la
inseguridad y la demora al lamar por ayuda a las auloridades o
instalaciones donde brinden ayuda médica , no solamerie refiiéndose a
accdenies graves , lambién va dingida a brindar primero auxilios tanio ,
desde infancia hasia b Sera edad.

= Enbrewe resumen la aplicacién va dirigida para cuidar by integridad de la
comunidad como barrio, tanio en seguridad como en ayuda medica.

3 Usuarios y Clientes
¢ En qué Bpo de usuarios y dienles deberia cenfrarse primens?

= La aphcacian va difigida a usuarios responsables que pusdan uliizar la app
de una forma moderada, desde jovenes independienles a personas de la Jera
edad Lanio independienies como gue sean medicados por especakstas.

Fecha: 21/02/2024

Iteracion: 1

5 Ideas de las soluciones
Haga una lisla de ideas de producias, funciones o mejoras que ayuden a su
plblco objelivo lograr los beneficios gue esta buscando.

- Ura de ks funciones que le brinda la aphcacidn es que podra tener
tuinrisles y capacitaciones de como usara en caso de que persanas no
sepan manegar k& app.

= Dirade las funciones que beneficia al usuario es que podrd lener acoeso

a |a ubicacidn donde esia achualmenie , para evitar bromas belefdnicas y
GUE SEA LA apg Segura.

- Oira de las funciones que brinda e |a expariencia de bener bolones
independientes tanto si es por seguridad o por alguna situacion medica y
contara con opciones socbre de que gravedad es ol cazo gue e necesile .

- Oira de las funciones que brindan e= que podran contar con nombee del
propietaric de mdvil donde esle inslalada la app para fadilitar el registro de
dabos a las autaridades.

2 Resultados comerciales

(Cambias en &l compariamienio del chenbe) ; Qué cambios en &l
comporiamiento del diente indicardn gue ha resuelio un problema real de
alguna manera en & camino de agregar valor a sus dienles?

= Laaplicacién va a reemplarar el compartamienio de que =n la comunidad
se cologue una alarma que solo maneje & presidenie de junta de accion
comunal , esta aphcacion hara que cualguier persona pueds l=ner acceso a
ayuda medica o avloridades | lambien va a cambiar o comporiamienio de
Eamar directamenie a las auloridades y gue o= demoren por el papsles esio va
a facilitar ya que si &s una urgencia con la ubicacidn van a legar direcio al
lugar de los hechos.

4 Beneficios del usuario

¢ Cudles son los objetivas que sus usuarios eslan ratando de lograr?  Qué o
maliva a buscar W solucién? (por sjemple, hacer mejer mi lrabajo & oblener
UMa pramacien )

= Los Beneficios que le puede brindar la aplicacan a los usuarios es que
iengan una mejor experencia lanio en salud como en seguridad | para
reduci la delincuenda y para reducr el campo de demora en las
ambulancias o primenos auxibos.

= Oiro beneficio que pueden adquiric es que no &5 necesanio de dirigires a
un lider de junia de accidn comunal para llamar aulondades o opmin una
alarma ya que con la aplicacidn van a tener acceso direclo a ks
auloridades y primeros aundlios con fadlidad que pueden llegar a bu
ublcacidn donde o= aloja &l usuario.

6 Hipotesis

Combine kas supesicicnes de 2, 3, 4 y 5 en la siguienie hipélesis del Carmas
DECLARACION: "Cresmos que [resullado del negotia] s= logrard =i el
usuario] lagra [beneficic] con la siguiente [funcién]”. Cada hipdiesis debe
enfocarse &n una caracieristica,

= Creemos gue ka apicacidn en cuanio a seguridad brindada s= lograra si los
usuanios que necesitan de los senicios de la misma la usan can
responsabiidad, ya que los ayuda a reducr |a deincusncia, y menos desnora
&N primeros ausdios.

TITULO Educamente

7 ¢ Que es lo mas importante, que necesitamos

aprender primero?
Para cada hipSlesis, identificar la suposician mis amiesgada. Esle s &l
supuesto en =l que & idea enbera fallard = exio est mal.

= Lo pimern gue aprader as |a app en todos los ambilos
ya que al inicie e brinda capacilaciones y lloriales en los cuales le explicaran
cada paso a paso sobre la app.

Fecha

Interaccién

8 ¢Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y para
hacer siguiente mas importante?

Haga una lkivia de ideas sobre los lipos de expermenios que pusde sjecutar
para saber si su suposicitn mis arfesgada ex verdadera o falea

= En caso de que o= |ex dificulle a los s las ilaciones y i .
5e|5 dara capacitaciones presenciales en Insajﬂes puedan hacer apunies
sobre su uso y la ventajas de suuso .

1 Problema de negocios
£Qué negocio ha identificado que necesita ayuda?

En los negocios que padia necesitar ayuda que s centra en el
desarrolle y la implementacion de una app educativa. El problema de
negocios identificade podria ser la necesidad de mejorar la
efectividad y 1a relevancia de |a app para satisfacer las necssidsdes
educativas de su publico abjetive. Este incluye aspecios como la
personalizacion del contenido, la inferaclividad, el seguimiente del
progresa del usuario, |a retencidn de usuarios y la diferenciacidn en
un mercado competitive de aplicaciones educativas.

3 Usuarios y Clientes

ZEn qué tipa de usuarics y clientes debena cantrarse primera?
Centrarme en kos usuanios finales, que en este caso son los
estudiantzs. Comprender sus necasidades de aprendizaje.
praferencias y desafios especificos &5 crucial para ofrecer contenido
educativo efectivo y atractivo. Ademas, s importante considerar a
los padres o futores, ya que su participacidn y apoyo son
fundamentales, especialments para usuarics mas jvenss. Al
comprender |35 necesidades fanto de los estudiantes como de sus
padres, se pusde ofrecar una sxpariencia educativa completa y
satisfactoria.

5 ideas de las soluciones

Hags una kista de ideas de productos, funciones o mejoras qus

ayuden a su el publico objetive kegrar los b=neficios que esta

buscando.

1. Implementar prusbas y evaluaciones adaptativas qus se
ajusten al nivel de conocimiente de cada usuario,
proporcionando retroalimentacion personalizada y
recomendaciones de estudio espec

2. Ofrecer s posibilidad de personalizar el contenido educative
segln bos intereses y |as necesidades de aprendizaje de cada
usuario, brindande una experiencia de aprendizaje mas
relevants y atractiva

3. Incluir funciones gue permitan 2 kos usuarios colsborar =n
proyectos educatives, compartir notas, realizar debates en
linea y frabajar en equipo para fomantar 2 aprendizaje
colaborativo.

4. Brindar herramientas que ayuden 3 kos usuarios a administrar
su tiempo de estudio, estsblecer recordatorios y crear hararios
personalizados para maximizar su eficiencia y productividad
academica.

5. Implementar un sisterna de recompensas por logros
academicas, parficipacion activa y progresa, incentivando asi la
mativacian y el compromise sontinue de los uswarios con la
app educativa.

2 Resultados comerciales

{Cambics en &l comportamiznto d2l clisnte) ; Qué cambios en 2
comportamiento del clients indicaran que ha resuelio un problema
real de slguna manera en 2l camino de agregar vakor 3 sus clientes?
Los chentes utilizaran sctivamente |3 app educativa de manera
regular, lo gue indica gue enceentran valor en el contenido ¥ las
funcionalidsdes ofrecidas, Loz clientes expresan satisfaccion con ks
app & fraves de resenas, comentarios positivos y recomendaciones.
Sila app esta disefiada para ayudar a los estudiantzs a aprender y
mejorar sus habiidades, un cambio positivo en su desempefio
scadémico pusde ser un indicador clare de que se ests agregando
valor. Los usuarios contindan utilizando la app a lo large del tiempo,
I qua demussira qus han encontrado bensficios duraderos v estan
satisfechos con |3 expensncis proporcionads.

4 Beneficios del usuario

:Cudles son los objetivos que sus usuarios estan tratando de lograr?
& Qlus lo motiva a buscar tu selucion? (por sjemplo, hacer mejor mi
frakajo o sbtener una promocidn)

Mejorar 2l rendimiento académico: Estudiantes de todas las edades
pueden buscar mejorar sus habilidades y conocimientos en diversas
materias, ko que puede impactsr su desempefio escolar.

Tamkbién de Adguirir nuevas habilidades Los usuarios pueden estar
motivados para aprender nuevas habilidades que les ayuden en su
desarrollo personal, profesional o acsdémico.

6 Hipotesis

Combine las suposiciones de 2, 3, 4 y 5 en |a siguiente hipotesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultado del negmu] 2
lograra si [&l usuaric] logra [bensficio] con la E.I-BI.IIEHIE [funcicn]".
Cada hipotesis debe enfocarse en una caractenstica.

TITULO Farmalife

T ;Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipdtesis, identificar la suposicion mas arnesgada Este
25 al supuesto en el que I3 idea entera fallara si esto esta mal.

Fecha

lteracion

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que

necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente mas importante?

H=pga una lluvia de ideas sobre kos fipos de experimentos que pusde

ejecutar para saber si su suposicion mas amiesgada es verdadera o
falsa

1 Problema de negocios
£ Qué negocio ha identficado que necesita ayuda?

El principal problema del negocio en el gue necesitamos aywda es
gus no tenemas trabajaderes y eso dificultta un poco a la hora de
entregar los productos porque [3 mayoria estamos ocupados
algunos trabajando y otros estudiando

3 Usuarios y Clientes
2 En gué tipo de usuarios y cientes deberia centrarse primers?

Cieberia centrarse primera en los chentzs ya que la aplicacion sera
para ellos para que asi pusdan hacer sus pedidos mucho mas
rapido

6 Hipétesis

Combine las suposicignes de 2, 3, 4 y § en |a siguiente hipdtesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultado del negocic] se
lograra si [el wsuario] bogra [beneficio] con la siguisnts [funcidn]”.
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caractenistica.

La entrega a tiermpo de los productos haciendoles bastantes
promocionss para asi brindarle una mejor solucion al cliente

5 Ideas de las soluciones

Hapga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden a su el piblico objetive kograr los beneficios que estd
buscando.

Hacer promaciones
Brindarke una mejor selucion al cliente con base a su problema
Mejorar en |a parte de la atencion

T ; Qué es lo mas importante, que
necesitamos aprender primero?

Para cada hipotesis, identificar la suposicién mas arriesgada. Este
25 el supuests en el que Ia idea entera fallara si esto esta mal

Fallar en |as ventas de los productos

2 Resultados comerciales

[Cambios en el comportamiento del chente) ;Qué cambios en &l
comportamiento del cliente indicardn que ha resuetto un problema
real de alguna manera en el camine de agregar valor a sus clientes?

La entrega a tiempo de los preductes gue encargan para gue asi el
cliente se lleve una buena imagen del negocio y puedan
recomendar con ofras personas

4 Beneficios del usuario

2Cuales son los objetivos que sus usuarios estan tratande de
lograr? ;Qué lo motiva & buscar tu solucion? (por gjemplo, hacer
mejor mi frabajo o obtener una promocidn)

En &l negocio hacemos difersntes promacionss para premiar 3 los
clientes como por ejerple por la compra de un producto se llevan el
otro completamente gratis

8 ; Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente mas importante?

Haga una Buvia de ideas sobre los tipos de experimentos gue
puede ejecutar para saber si su suposicion mas amiesgada es
verdadera o falsa

Erindarle mayores oferias para gue los clientes puedan seguir
comprando
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TITULO: STYLE LIFE

Fecha: 21/02/2024

Iteracion: 1

1 Problema de negocios
& Qué negocio ha identificedo que necesita ayuda?

El tema vendria siendo en el campo de la medicina.
Los mas frecuanies son los locales de farmacias cercanas en el
sector o en diferentes partes de |a ciudad o el pais residents.

También los hospitales cercanos podrian ser benaficiados a la hora
de la interaccidn o atencidn hacia los clientes o usuarios a la hora

de dar informacidn o inquietud médica.

3 Usuarios y Clientes
& En qué tipo de usuarios y clientes deberia centrarse primero?

En los usuarios que tengan problemas reales y validos, tambien en
los que nos sepan como resolver sus inquietudes o No SEpan como
manejar un teléfono mdvil, ofreciendoles asi una ayuda o gula para
facilitar su uso y asi pueden facilmente dejar sus molestias o dudas

5 Ideas de las soluciones
Haga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que

2 Resultados comerciales
(Cambios en el comportamiento del cliente ) ; Qué cambios en el

ayuden & su plblico objetivo lograr los bensficios que esta
buscando.

B

Taner accaso & un dispositivo mdwil.
Explicar con claridad y certeza sus inquistudes.
Acatar las i ¥ SEr resf & la hora da

implementarias.

En los usos de los medicementos manejarios con pravio
cuidado.

Dar sus opinionas al respecto de |a atencidn que s2 e ha
ofrecido.

comportamiento del clients indicardn que ha resuelto un problema
real de alguna manera en el camino de agregar valor a sus clientes?

El cambio mas frecuente o comin que podria presentar un clienta o
usuario seria un estado de agradecimiento hacla |la empresa o kbocal
por resolver sus inguistudes gracias a una nueva funcidn como app
mivil y eso cor 8 que Nos T iende hacia ofras personas
Sobre la buena atencidn al cliente que ests presentando.

4 Beneficios del usuario

& Cudles son los objetivos que sus usuarios estan tratando de
lograr? ;COué lo motive & buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacer
mejor mi trabajo o obtener una promocidn)

Lo que estan trantando de lograr los usuarios es que pusdan tener
una forma de atencion rapida hacla sus inguistudes y necesidades.

al respecto. Lo que los motivaria a buscar mis soluciones seria la accesibilidad
répida desde la comodidad desde sus casas o cualguier parte,
gracias a |a aplicacion mévil de uso facil

6 Hipotesis 7 ¢ Qué es lo mas importante, que 8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que

Combine las suposiciones da 2, 3, 4 y 5 en la siguiente hipttesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultado dal negocia] se

logrard si [al usuario] logra [beneficio] con la siguiente [funcién]”.
Cada hipdtesis deba enfocarse en una caracteristica.

Creemos que la creacidn de la aplicacidn mdvil se lograra si el

usuario con inquietudes o problemas sea beneficiado a la hora de
usar la app que tendra la funcidn de poder resolver sus molestias

desde la comodidad de sus casss o en cuslquier parte donde s

ancuentren, incluso también tendran la opoidn de ubicar por gps los

diferentes locales de farmacia u hospitales a la cercania de su
residencia, tandran también acceso a informacidn de los
medicamentos y sobre su uso con precaucidn.

necesitamos aprendar pl‘irllﬂl‘b?
Para cada hipStesis, identificar la suposicidén mas amesgada. Este
&5 al supuesto en &l que |a idea entera fallara si esto estd mal.

Lo méds importanie que necesitariames seria que e clienie sepa
mansejar el dispositivo mdvil para que asi pueda el usuario acceder &
la aplicacidn y gozar de las diferentes opciones qua tiens para
ofracer.

& que si no sabe usar, no podrd resolver sus inquistudes
faciimente y tendria que esparar mas tiempo.

Mo seria rentable ese metodo, ya que podria ser demorado.

necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguienm mas importante?
Haga una Buvia de ideas sobre los tipos de exparimentos que
pueda ejecutar para saber si su suposicion mas amesgada es
verdadera o falsa.

Les diferentes ayudas u opcionss que trendran en el uso de la
aplicacidn mévil:

Lista de farmacias cercanas.

Lista de los mejores médicos en los respectivos campos.
Resumen madico del ciente.

Lista de términos médicos y sus significados.

Registro de todas las posibles enfermedades y sus sintomas.

o




TiTULO ZP

1 Problema de negocios
2 Qué negocio ha identificado que necesita ayuda?
La aplicacion esta enfocada en hacer saber a los usuarios los

sectores mas peligrosos de Barranguilla, Seledad, Malambo y sus
alrededores.

3 Usuarios y Clientes
AEn qué tipo de usuarios y clientes deber(a centrarse primera?

Los usuarios pueden ser cualguier tipo de persona que quiera
sentirse seguro 3 cuakguier lugar que vaya

6 Hipotesis

Combine las supesiciones de 2, 3. 4 y 5 n la siguiente hipdtesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultado del negocio] se
logrard si [el usuario] kogra [beneficia] con la siguiente [funcidn]”.

Fecha 21/02/2024

Iteracién 1

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funcienes o mejoras que
ayuden 3 su el plblico objetivo lograr los beneficies que esta
buscando.

- Diar a conocer a los usuarios el porcentaje de atracos, asesinatos,
capacidad de drogas gue manejan esos sectores

- Tener un sensor que se active cuando este en uno de esos
sectores peligrosos

- Tener un sensor que pusda avisar a las auteridades cuando te
encusntres en peligro.

T ¢ Que es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipotesis, identificar la suposicion mas ariesgada. Este

Cada hipdtesis debe enfocarse en una caractensztica.

es el supuests en el que la idea entera fallara si esto est3 mal

Los problemas que se pueden presentar son:

Creemos que accedizndo mas rapidos a los peligres == lograra que

|las personas se sientan mas seguras con las soluciones gue te

presenta esta aplicacidn

TITULO 2 Qué quiero estudiar realmente?

1 Problema de negocios
& Qué negocio ha identificado que necesita ayuda?

A muchos jévenes después de terminar sus estudios no saben que

- Adultos Mayores que no sepan utiizar la aplicacion

- Parsonas con discapacidades (Sordas, mudas, etc)

Fecha 21/02/2024

Iteracion 1

5 Ildeas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden & su el publico objetivo lograr los beneficios que esta
buscando.

estudiar realmente. Al momento de elegir una camera s& llenan de

dudas y de miedos al no saber & esa carrera les va a gustar

realmente. Al escoger una camera debes tener una o varias razones

para que &sa sea la “ideal”.

3 Usuarios y Clientes
£ En qué tipo de usuarios y clientes deberia centrarse primera?

Qe la aplicacidn tenga informacicn de todas y cada una de las
cameras solicitadas, mediante videos, audios y leciura

Cada carrera contara con referentes de apoyo

Tendrén ideas y conceptos de profesionsles en la matens
Podran tener interactividad con la aplicacidn

Serd divertids y confiable

Jovenes recien graduados, jovenes con falta de onentacidn sobre

s futuro.

6 Hipotesis

Combine las suposiciones de 2, 3, 4 y 5 en la siguiente hipatesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resuliado del negocio] se

lograra si [el usuario] logra [beneficio] con la siguiente [uncan]™.
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caracieristica.

Creamos que los jovenes con &l test wocacional que realiza la

aplicacidn con exsctitud se sentiran méas seguros con ko que
alegiran en sus vidas.

TITULO: writeworld

7 ¢ Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipdtesis, identificar la suposicidn més amiesgada. Este
&s &l supuesto en el que |a idea entera fallara si esto estaé mal

Que escojan la camera menos indicada
Que los jovenes se sientan decepciondos con la aplicacian
Cue de informacian errones

Fecha: 21/02/2024

Iteracion: 1

2 Resultados comerciales

[{Cambios en el comportamiento del chents) ; Qué cambios en el
comportamiento del clisnta indicardn que ha resueto un problema
real de alguns manera en el camine de agregar walor a sus clientes”

E= un modo de acceder mas rapido a noticias y peligros que se
puedan presentar en el sector gue t= encuentras o te diriges

4 Beneficios del usuario

;Cudles son los objetivos que sus usuarios estan tratando de
lograr? ;Que ko mofiva a buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacer
mejor mi trabajo o obtenser una promaocion)

- Sentirse mas seguro
- Evaluar los rizsgos e identificar medidas que se deben adoptar
- |dentificar los peligros en las areas cormespondientes

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga una lwvia de idess sobre |os tipos de experimentos que
puede ejecutar para saber si su suposicion mas amiesgada es
verdadera o falsa

- Implementar un mode de asistents virtwal que pusda resoler
causlquier inquistud que tengan

2 Resultados comerciales

(Cambios en &l comportamiento del cliente) ; Qué cambios en al
comportamiento del cliente indicardn que ha reswelio un problema
real de alguna manera en &l camino de agregar valor 8 sus clienies?

Los jdvenes estarian mas seguros sobre que escogerian para
continuar con sus estudios

4 Beneficios del usuario

£ Cusles son los objetivos que sus usuarios estan tratando de
lograr? ; Qué lo motiva & buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacer
mejor mi trabajo o obtenar una promocidn)

Escoger su carrera “ideal”, saber que realments les apasiona

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Haga wna luvia de ideas sobre los tipes de experimentos que
puede ejecutar para saber si su suposicidn mas amesgada es
verdadera o falsa

Ayuda profesional
Ofrecer acompariamiento todo el tiempo con un profesional en la
CHEITEra que deses

1 Problema de negocios

£ Qwé negocio ha identificade que necesita ayuda?

Ayudar a aquellos que desean publicar y leer historias de
otros, también recibir comentarios y consejos de otros
usuarios, ademas de recomendar historias dependisndo de
tus gustos, implementando la opcion de descargar las
historias en formato pdf para poder leeras sin necesidad
de estar conectado a la red

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funciones o mejoras que
ayuden a su el plblico objetive lograr los beneficios que esta
buscando.

2 Resultados comerciales

{Cambios en el comportamiento del cliente) ; Qué cambices en &l
comportamiznte del cliente indicardn que ha resustto un problema
real de alguns manera en el caming d= agregar valor a sus clisntes?

- guias de come iniciar y estructurar su propia historia

= Clasificar las historias por géneros para asi recomendarlas
3 usuarios

= Poner un filtro para que los usuarios indiquen el tipo de
historias que les gustan poder recomendarlas

1 = Implementar un auto corrector para evitar las faltas

3 Usuarios y Clientes

2 En gué tipo g usuarios y clientes deberia centrarse primera?

personas apasionadas por |a literatura

gente que quiera iniciarse en el mundo de la lectura
gente busque expresar su creatividad y compartir sus
ideas con el resto

6 Hipotesis

Combine las supasiciones de 2, 3. 4 y § en la siguiente hipdtesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resultade del negocio] se
lograra si [el usuario] begra [beneficie] con la siguisnts [funcidn].
Cada hipdtesiz debe enfocarse en una caracienstica.

Creemos que |3 idea de alimentar la curiosidad y la
creatividad de las personas sz lograra si las persenas
apasionadas por |a literatura, gente que quiera iniciarse en
&l mundo de la lectura Y gente busque expresar su
creatividad y compartir sus ideas con el resto logran
compartir su amor por este medio las personas alejadas a
este

ortograficas

- Implementar una seccidn de comentarios que los usuarios
puedan usar para compartir crificas constructivas y
consejos

- Tener una opcion para escribir historias de todo tipe de
duracion

»  Implementar la opcion de compartir historias en otras
medios para conseguir mas usuarios

= Poder anexar videos y otros enlaces a |as historias en caso
de que se le necesite

= Poder puntuar las historias para calificarlas en un ranking
sobre cada genero

7 ; Qué es lo méds importante, que
necesitamos aprender primero?

Para cada hipdtesis, identificar la suposicidn mas arriespada. Este
25 el supuests en el que |a idea entera fallara si esto esta mal

= El mayor riesgo seria no captar el interés de las personas
que aman |a literatura y lectura y las personas ajenas a
estos medios, no conseguir llegar a nuestro publico
objetivo y ni llamar la atencion del resto de usuarios

La idea es alimentar la curiosidad, hacer que las personas
adguieran amor por la literatura y fomentar la creatividad
de los usuarios, también se busca crear una comunidad
que Se apoye ¥ aCONSEje para mejorar como escritores

4 Beneficios del usuario

zCudles son los objetivos que sus usuarios estan fratando de
lograr? ;Que ke motiva a buscar tu solucien? (gor sjemplo, hacsr
major mi trabajo o obtensr una promocion)

Compartir sus ideas y consejos con el resto de usuarios
que deseen mejorar

Compartir sus historias con el resto de usuarios de la
aplicacién

Descubrir historias apasionantes que les gusten y inspiren
a seguir leyéndolas

8 ; Cudl es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente mas importante?

Haga unsz Buvia de idess sobre los tipes de experimentos que
puede ejecutar para saber si 5u SUposicion mas amesgada es
verdadera o falsa

Hacer encuestas sobre los intereses de las personas a las
que va enfocada la app

Investigar paginas o apps similares y tomar inspiracion
para saber como llevar todo a cabo de manera efectiva
Premiar a los usuarios mas activos o mejor calificados
compartiendo sus historias con el resto de usuarios



TITULO FOOD+

Fecha 21/02/24

Iteracion: #1

1 Problema de negocios

Las tiendas necesiten una app para publicar ko que ofrecen v los

5 |deas de las soluciones
Hi una lista da ldaaa :Ia

uctos, funciones o mej ug

3 Usuarios y Clientes

: En qgué tipo de usuarios y clis 3
Tiendas de barrio y compradores de tienda principalmente.

6 Hipotesis

Combine las suposici de 2, 3. 4 v 5 en la siguiente is dal
Creemos Ias fiendas necesitan una ra I que
ofrecen y los clientes donde ver |a mejor opcion para su bolsillo se
| rés:alvendadur ra | ara mas as con |a funcion de

« Las

o8 clis 1 JUnNiCErs:
:imm:mnhﬁandagmdardalslmdasum
+ Elclients podra dar su resefia de lo gque recibio y dar una
calificacion dependiendo dae su experiencia.

7 2 Qué es lo mas importante, que
ecesrtamoa agrender gnmaro?

aaal@ uaatnanalgualaldan an‘harafallani si aah:aat.ﬁ mal ]
La idea fallars si Iua tenderos se raaggnen 3 Usar la aghc:audn, i no

2 Resultados comerciales

Cambios en &l com| miento del clients) ; cambies en el

+  Comida El cliente estara mas informado de los precios gue 58 manajan en
+  Productos de aseo mmrmhmhm haciendo gue este mas
+  Panaders
+  Funcion de icar uchos. &l clients 8l carrito
ge =ss misma fenda. "'m“ "E:::,dm focha de codusdad va aue los 4 Beneficios del usuario

CuHBE son los ivos sUs usuarios estén tratando de

Iogra & V8 B tu 501
Mmmggaubbmmrunapm]

Las tiendas |a useran porque es una forma mas sencilla de Las
tiendas necesitan una app para publicar ko que ofrecen y los clientes
durﬂauarlaM Mgmaum}ﬂofmlammnda

8 fcuﬂl es la menor cantidad de trabaia que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
Eara hacer s:gu:eme rnés |rngortante?

Onmmaciode

Implementar una actualizacion constante de la base de datos de la

cantidad de clientes que usan la
da los vendedores,

licacién |a stencion

Magic books

Fecha: 21/02/2024

Iteracién:

1 Problema de negocios

£Qwe negocio ha identificodo gue necesito ayuda?

El mercado de las librerias necesita que sea mas facil para
sus clientes saber en qué libreria mas cercana a su
ubicaciin se encuentra disponible un libro gue quisieran
adquirir para que sea mas facil para ellos ir exactamente al
lugar y poder ahorrarse el tiempo de ir libreria por libreria
buscandolo; ¥ =i la libreria donde se encuentra disponible el
libro les queda muy lejos o s= les hace complicado ir ellos
mismo a comprarlo, la misma libreria les dé |a opcidn de
adquirirlo a domicilio pagando el precio adicional

3 Usuarios y Clientes

£En gué tipo de usuarios y clientes deberio centrarse
primen?

Deberia concentrarme primero en |as librerias que tengan la
necesidad de aumentar sus ventas y mejorar su relacion con
sus clientes para asegurarse con mayor fidelidad de parte de
ellos. Ademas, deberia concentrarme en los clientes que
tengan la necesidad de ahorrar tiempo al momento de
obtener el libro que desean y en aquellos que por sus
motivos personales siempre optan por la entrega a domicilio

5 Ideas de las soluciones

Hoga una listo de ideas de productos, funciones o mejoras
que ayuden a su el publico objetivo logror los beneficios
que estd buscanado.

Esta aplicacion te da informacion sobre las librerias donde
puedes encontrar disponible a la venta el libro que desses y
te da una opcidn con la ubicacidn exacta en un mapa con la
ruta trazada del recorrido que debes hacer desde el lugar
donde te encuentras hasta la libreria mas cercanacala
libreria que el mismao cliente escoja entre las opciones de
disponibilidad que le da la aplicacién. Ademas de esto |a
aplicacidn contara con la opcidn de pedir el libro a domicilio
en la libreria que desees. Esta aplicacion solo estaria
disponible para las librerias gque estén asociadas a la misma
v seria completamente gratis al cliente gque desee cbtenerla,
solo deberd registrarse con su identificacidn y crear su perfil,
La aplicacidn dara al cliente la opcidn de ver |a sinopsisy las
resefias mas acertadas sobre el libro que esta buscando y
dependiendo de su actividad, la misma aplicacidn se
encargara de darle recomendaciones segln sus gustos y
preferencias. Y ademas de todo esto, estara la opcion como
un bonus extra gque le permitira al cliente entregar sus
propics libros como método de pago con el excedents en
efectivo y estos mismo libros seran entregados a las librerias
|para sus reventas reacondicionadas

2 Resultados comerciales

{Cambios en el comportamiento del cliente) (Qus cambios
en el comportamiento del cliente indicardn que ha resuelto
un problema real de alguna manera en el camino de
agregar valor o sus clientes?

Los clientes encontraran satisfaccion al tener una aplicacion
que les ayude a encontrar el libro gque deseen de una forma
facil y rapida, contando incluso con la ayuda del mapa con la
ruta trazada del recorrido v la opcidn de entrega a domicilio

4 Beneficios del usuario

£Cudles son los obfetivos que sus usudrios estdn tratando
de lograr? ;Qué lo motivo o buscar tu solucidn? fpor
efempio, hacer mejor mi trabajo o obtener uno promocidn)
Mis clientes buscan satisfacer su necesidad de ahorrar
tiempo y no complicarse yendo libreria tras libreria
buscando el libre que desean, por esta razon acudiran a mi
aplicacion para poder facilitarse el proceso de obtener el
libro que quieren o simplements acudirdn a mi aplicacién
para ahorrarse todas las modestias y que la misma libreria s
encargue de llevarle el libro al lugar donde se encuentren

6 Hipotesis

Combine los suposiciones de 2. 3, 4 y 5 en lo siguiente
hipdtesis del Canvas DECLARACION: “Creemos que
[resultodo del negociaf se logrard si fel usuariof logra
[beneficio] con la siguiente [funcidn]”. Coda hipdtesis debe
enfocarse en una carocteristico.

Pienso gue el resultado del negocio se kograra si el usuario
se siente completaments satisfecho con el mansjodela
aplicacidn y la efectividad de esta al satisfacer su necesidad.
Sieste resultado se logra como se espera, ke asegurara a las
librerias preferidas por el cliente mayor fidelidad hacia ellas
de parte de estos

7 :Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?

Para cado hipdtesis, identificar io suposicidn mds
arriesgadao. Este es el supuesto en el que lo idea enterg
fallard si esto estd mal.

La hipdtesis podria fallar si la aplicacidn resultara en un
dificil manejo para los clientes y esto causaria que ellos no
quisieran usarla o si la aplicacion no cumple con lo que el
cliente espera sobre ella y ko deje insatisfecho, ya sea por
defecto de fabrica o porgue |a aplicacion no hace lo que se
ha dicho de ella

8 2Cudl es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer sigulente mas importante?

Hagao una livvia de ideas sobre los tipos de experimentos
Que puede ejecutar para saber si su suposicidn mads
arriesgadao es verdadero o folsa

Podria hacer una wersion borrador antes de sacar la
aplicacion al mercado que sea probada solo por el personal
de las mismas librerias asociadas para calificar su efectividad
y que cumpla exactamente con lo que se espera yse ha
dicho de ella

HOMECUT

Fecha: 21/02/2024

Interaccidn: 1

1 Problema de negocios
£ 0ué negocia ha idenlificads que necesita ayuda?

Negacio identificado: Barbera y belleza masculina.
s busca es haser mas ol la oblencion de este servido y

tambidn un servico personalizads en cass, por media da o

saber con mds claidad os gustas de sus dieme.

3 Usuarios y Clientes
LEn qué tips de usuarios v dienles debaria cantrare primers?

« Pubilien masculing adulta.
*  Plblico measouling juvenil

El nsgocio de las harbarias va svaludonands dia con dia lo que

desarrollo de esta app podremaos acencar méas & los barberos con
sus clisntas, que puadan crganizar major su Semps de trabajo y

b Ideas de las soluciones

Haga una lsta de ideas de productes, funcianes o mejoras qua
ayudan a su el pablico obijetiva lograr los beneficios que astd
Buscando.

1. Enla app de podrd solicilar un servicia de barberia a
domicio v el usuaria recibird oferias de vanos barbemas
cerilicados y gue esién cenca de sU locackin.

2. Podras agendar citas en una barberia cenana por si
quieres mabilizarte & una barberia y ahorrarbe la molestia
de asparar

3. Enla app o disre tendrd la opoidn de llenar una encuesta
oo imagenas v gemplos para que el barbern sepa I
exactamente o resuliada a lograr,

4. Elmuano podrd pede un servido VIP an el gue teanded
ACCEs0 @ un pagquete de servicio completa,

5. Enla app les barberos tendran un perfil en el que subitn
su rabajo y resullades, para que s usuanios sepan ba gue
aligen.

8. Enla app se mastrard o tempo que tardard e barbero en
Iegar & su locacon y un ssgquimianta del irapects dal
trarbern.

7. las usuarias endrdn s posibiidad de dejar resefias ¥
calificar detalles ded sardcio v del babero que s sendid.

2 Resultados comerciales

(Cambias en & compariamianta dal clents] | Cuis cambios an al
comparamienta del cienle indicaran que ha resuelo un problema
real de akjuna manera en el camira de agregar vakar a sus
clientas?

Las clientas tendrin mas lbertady comodidad a la hora de alagir,
serd un servicio efickents ¢ rapide que les shormard molestias tales.
COFTO Sperar un 1urma.

4 Beneficios del usuario

2 Cudles san o objetivas que sus uswarnios asthn ratands de

lograr? ; Qué b maotiva a buscar by soluctn? (por sjempls, haces

mejor mi irabaj o obfenar una promociong

Con el cormecta desarmolo deal app HOMECOT

pﬂd’:ﬂm terer beneficios end
Comadidad: los usuanios podrian agendar citas v reciir al
saricie an la comadidad de sus casas, avilade desplasanss,

2. Personalizaciin’ los usuarios padrdn sleqic &l horario que
rejor Se adapie & ko que necesitan asi como los servicos gue
dessan abbener

3. Retroalimeniacion: los usuanios endran la posibilidad de dejar
resafios ¢ calificar detalles dal sandcio y del barbern que los
atendio.

6 Hipotesis

el Carmvas DECLARMCION: "Cresmas que [resullada dal

Creamas gue podemos facliar e servicia de barberia y

lagran responder ¥ comunicar adecuadaments ko gue desean
abtener y ser espacificss en sus dessos,

Cambine ks suposiciorss da 2, 3, 4 y 5 en | siguianba hipdtesis

negacia] se logrard si el usuanis] logra [bersfica) oon la siguisnts
[funcian]™. Cada hipdtesis debe anfocarse an una caracteristics,

salisfacar eficientements a los usianas, se logrard =i los dienles

7 ;Qué es lo mas importante, que necesitamos
aprender primero?

Para cada hipdlesis, identificar la suposician més arfesgada.
Esle as ol stipuesio @n al que la idea enbera fallacd siasio asth
mal.

+  Podiamas tener problamas gi un barbero e accidents ¢ no
pleede cumpl con S0 cia.

+  Podiamas bener problamas gi o diarie o encuentrs an
nusesira amplia vanedad de ejemplos de cones |o que desaas
lagrar.

*  Podiamas tener problemas i al dierte se e dificulta of uso
des 8 app.

£ ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y
para hacer siguiente mas importante?

Haga una Iuvia de ideas sobee los lipos de expenmanios que
pueds ejecutar para saber S S0 SUpOsSicon mas amiesgada as
verdadera o falsa

= 5ial barbers es accidenta o Hene un imprevisio, deberd
reporanio en s app ¥ se le enviand olro barbeno,

= Sielclents tiens problamas para elegic an ks encussta, podrd
enexar fotos o gjemplos desde su galeria,

= Laapp contard con uns guia da wsa gue hacs bado mas fecl.




Fecha 21/02/24

IERS (International Emergency Recegnition Service)

Iteracion 1

1 Problema de negocios
£ Qe pesgocin ha identficado que necasita ayuda?
Craar un |programa que tnngqn an cusnia lauymrmmlnn dal
uauario y mugstra quisn o quiénss necesitan ayuda (nombre,
direcchon, teléfono, efc.] sywdars a que &l sitlo de los ssrviclos
de emergencla llegue y reallce reglstroa mas rapldo. Sla

d social de la persona afeciada por la discapacidad o
de sus sllegados estd en rleago.

3 Usuarios y Clientes

L En que tipo de ustaios ¥ clentes deberis contranes primea?

En lo® gsrviclos medicos pare que tengan acceso 3
Informacion vital sobre I3 salud y contacto de emergancla.
Esto tamblen podria Inclulr & usuarios qus sufran con
condiclones medicas cronlcas, alargles graves, personas que
practican deportes exiremos o actividedes de alto rieago.
Personas mayores qua viven solas y en general cualquisr
wsuario que vive preocupaso por su seguridad en sftuaclones
de emergencla.

6 Hipotesis

Cambing ks supasicones de 2, 3, 4 y § an 3 siguisrte hiptbask del
Canwas DECLARACION: "Cresmas que [resulada del negacia] se
legrard si el usuaria) logra [benedicia) con la siguiente [funcicn]”.

Cada hipdlesis debe erdocarse en una caractaristica.

Creemos que ol IERS ayudars a las nas mayores &
wivir una vida mas tranguila mediante & ueo de puleeras de
tecnologla portatll con capacidades de control de Ia salud en
flempo real que pueden proporcionar una saneaclon de
saguridad & sus sares quaridos an caeo de emergencia.

TiTULO ITT

1 Problema de negocios
& Qué negocio ha identificade que necesita ayuda?

1)  Area deportiva (gimnasio, centros deportivos, Etc ).
Debido a que la mayoria de lugares deportivos no cuentan
con instructores con conocimientos en lenguaje de sefias

menos con areas para realizar terapias.

2] rea de salud [ Centros terapéuticos, spa. Centros
ortopédicos, psicdlogos, Etc.). No cuentan con maquinas
especializadas para ejercicio fisico, estan alegados de las
zonas mas pobladas y de costos bastante elevados

3 Usuarios y Clientes
<En qué tipo de usuarios y chentzs deberia centrarse primero?

1)  Personas con discapacidad auditiva
2) Personas con discapacidades moviles
3)  Personal terapeutico

4)  Entrenadores deportivos

3) Personas de e5casos recursos

6 Hipotesis

Combine las supesiciones de 2, 3, 4 y 5 en |a siguients hipotesis del
Canvas DECLARAGION: “Creemos que [resultado del negocio] s
lograra si [el usuario] logra [beneficie] con la siguients [funcién]”.
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caracteristica.

Creemos que |as personas con discapacidades ya tengan el
conocimients y la confianza de realizar actividades fisicas, se
lograra si las personas con dichas discapacidades logran
interactuar con nuestros videos especializados.

TITULO: MonS

5 ldeas de las soluciones

Haga uria lista de idaas de praducios, fundones o majaras gue
ayuiden & =0 & piblics abjetive lagrar kos banefidos que st
buscanda.

1. Aplicacionas moviles de salud de emergancla quea parmitan
almacenar informacien medica y personal, Junto con contactos
de smergencla para sccedar rapidamente en case o2 una slerta.
2 Pulseras o collares de kentificacion medica con cadigo QR
o Informacion grabada que sean escanesdos por los sanvicios
de emergencia para sccadar & |a Informacidn del usuario.

3. Diapoeltives de tecnokogla Wearable con funclones de
monitoreo e salud en Hempo real o que pueda enviar alertas
automaficas a contacios de emergenclas en caso para accadar
8 la Informacian del wsuarla.

4. Bases de dabos ssguras &n los que los usuarios pusdsn
regiatrar su Informacldn que estén acceslbles para lzs fuerzas
policiales 2 traves de eletemas autornzados.

5. Tamblén #a le podria Implementar tecnologlas gue permitan
a la polkcla escanear ldentiflcaciones o dispositivos personales
para scceder 8 Informacion rebevants.

E. Ez Importante oa paso garantizar la privacidad y seguridad
u&hmmmlmum:ﬁmmau 3

7. Dlapoaitlvos de saguiml de GPS o |z da
Iu{:allf:ﬁan qus p:gan sar ufllizados pammr Ia
ublcacian de perscnas bajo Investigacion o bisqueda.

7 :Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?

Para cada hipdteses, iderdificar ks suposicion mas amesgada. Esbe

e ol supuesh en el que kB ides erera falla si esta sta mal.

1. Problemas o8 privacidad: Dado que esfas apllcacionss y
#lateman Impdican 8l mane|o de INformaclon parsonal,
medica, 85 cruclal garantizar la privecidad y seguridad de
Ios datos para evitar poslbles accasos no autorzados.

2 Faleas slarmas o repories Inexacios: Exlate 1a posibilidad
de que 8& ganeren Tzlazs slammas o reportes que
distrasr a ko2 servicios de emengenclas o a las fusrzas de
orden publico de sfuaclonas genuinza

Fecha: 21/02/2024

Interaccién: 1

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productes, funcienes o mejoras que
ayuden a su el publico objetive legrar los beneficios que esta
buscando.

4}  Videos y animaciones interactivas con lenguaje de sefias.

2} Uso de la cimara para realizar un reconocimiento y
correccion de postura al realizar las actividades.

3} Sin comexidn a internet

4}  Interfazinteractiva y de facil manejo.

5}  Linea de emergencias eficients.

8}  Juegos terapsuticos.

7}  Consejos mofivacionales.
8)  Seguimiento de progreso.

T ;Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipotesis, identificar |a suposicion mas arriesgada. Este
25 el supuesto en el que la idea entera fallara si esto esta mal

4}  Que la app no sea tan pesada y lograr una interaceién
eficients sin necesidad de intermet constante.

2}  Gue los videos 0 animaciones no sean del agrado o no
aporten los conocimientos necesarios

Fecha: 21/02/2024

lteracion: 1

2 Resultados comerciales

[Cambiog &n el comportamiento del dierts) | O cambios anal
compartamiento del disnte indicssin que ha resuelto un problemas
real de alguna manera en el camino de agregar valor 2 sus disrtes?
Este pograma podria ayudar 3 os eervivios de emergencla con
Iz falta de Imformacion en momentos criticos, ya sea en casca
de accidentes o emergencias medicas podria rcionar
datos como Hpos de abargles, fipo de sangra, ¢ an
casn de y hilztorial medico redevants esto sandrla
para dar una stenclion medica mas puntusl, sfectlva y raplda.

4 Beneficios del usuario

4 Cuidles aon o abjetives que sus usuarios astin iratanda da
lograr? | Owé o mativa a buscar tu solucion? (por ejempla, bacer
mrjar i trabajo o obbener una promocien]

Tranguilidzd y saguridad que (02 medios de emergancla
tendran acceso 8 su Informackdn vital sobre su salud o
Informackin personal. Esto podria resultar en una atenclon mas
raphda y preciza especiaiments en stuaclones en donde &l
wauario no podria comundcarse por sl mismo sdemsas de que
gsta aplicacldn podria notificar a los contacios de smengencla
o famillares &n caso de activares una alerta.

8 zCudl es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga una lluvia de ideas sobne oS tipos de axperimentos gue

pusde sjecular para saber si U Suposcion mas armesgada as

verdadera o falsa

1.  ZSmulscros de emergencla: Organkzarr un simukacro de
emergencia &n el que ss Involugra a log sarvicios
medicos, 8 ka8 fuerzas de orden publico ¥ 8 I3 comunldad
para probar k3 efectividad de respuesta del programa en
situaclones reles

2 Estudios plicto: Implementar sl programa en una
comunidad 0 area especifica du un periodo Bmitado
para recopller datos sobre su Impacto.

3. Estudio de tarminoe y condiclones: Los usuarkos deben
otorgar su conssmtimlento explicito para que sws datos
pereonales como Informacion medica, contactos de
emargencia, y ublcaclon asan utilizados por el programa
&n alfuacionss de emergencla. Y establecerse claraments
Ias Imiiaciones del programa, 8l comao ke
responeabliidacas tanto del provesdor del programa asl
coma la respondabdlidad de los usuarios

2 Resultados comerciales

{Cambios en &l comporiamiento del chentz) ; Owe cambios 2n el
comportamiente del cliente indicaran que ha reswelto un problema
real de alguna manera en &l camine de agregar walor a sus clientes?

Que las personas con discapacidades ya tengan el
conocimiento y se sientan comodas al realizar actividad fisica
wo sus tratamientos terapéuticos. sin la barrera de la
comunicacion, sin el miedo a la discriminacion de las personas
al verlos hacer sus acfividades al aire libre y a los malos
entendidos entre entrenador y clienta.

4 Beneficios del usuario

£ Cudles son los objetivos que sus usuarios estan tratande de
lograr? ; Qué ke motiva a buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacer
major mi trabaje o obtener una promocion)

1)  Ayudar a las personas con discapacidades auditiva a
realizar ejercicios o terapias de manera interactiva.

2)  Ayudar a las personas con problemas econdmicos a
realizar sus terapias o entrenamientos desde la
comodidad de su casa.

8 ; Cudl es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga una lluvia de ideas sobre las tipos de experimentos gue pueds
ejecutar para saber si su suposicidn mas ariesgada es verdadera o
falsa

Conseguir persenal capacitade en lenguaje de sefas con
conocimientos en psicologuita, deportivos o terapéuticos para
la realizacién de los videos interactivos.

1 Problema de negocios
£ Qué negocio ha identficado que necesita ayuds?

Este negocio tiene coma fin ayudar 3 las madres primerizas 3
entender mejor &l cuidado de sus bebes durante sus 12 meses.
Explicarle una serie de primeras auxilios.

Con un apoyo medico.

Facilitarles los productos necesanos para |a lactancis, y productos.
del usao diario de sus bebes, mediante domicilios.

3 Usuarios y Clientes

2 En qué tipo de usuarios y ciientzs deberia centrarse primers?

Madres Primerizas
= Madres que no estaban preparadas para |a llegada de un bebe.
Padres (fambidn es importante que los papds se informen)

6 Hipotesis

Combine las suposiciones de 2, 3. 4 y § en |a siguiente hipotesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resuliado del negocic] se
logrard =i [el usuario] bogra [beneficio] con la siguiente [funcidn]™.
Cada hipdiesis debe enfocarse en una caracierstica.

Creamos gue cantribuiremos al cuidado de bos bebes silas madres

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas d= productos, funciones o mejoras que
ayuden & su el publico objetivo legrar los beneficios que esta
buscando.

«  Informacion sobre |a lactancia.

«  Informacion sebre la leche formulada y el producto en cuestidn,

«  Ayudar a las madres a entender ;Cuando 52 ke debe dar &l
chupete a un bebe?

= iQue tipe :Ierchupele es mejml? ¥ el producto a3 vender.

= Laintroduccidn a la alimentacion solida.

»  Tradicionsal (papillas)

| = Baby leg winnin
- Ef%%ei%e ha hecho para garantizar que £l bebe pusde

consumir los nutrientes que necesita)
»  En general, la informacicn y la venta de los productos que
necasiten.

T ;Qué es lo mas importante, que

necesitamos aprender primero?
Para cada hipdtesis, identificar la suposicion mas arriesgada. Este
25 gl supuesto en el que I3 idea entera fallara si esto asta mal

Qe las madres no logren entender a totalidad &l manejo de la app
P [ U N p— -

2 Resultados comerciales

[Cambios en el comportamiento del chents) ; Qué cambios en &l
comportamiento del cliente indicardn que ha resuelto un problema
real de alguna manera en &l caming de agregar valor 8 sus clientes?

La idea de ests app 23 servir como apoyo a las madres durante bos
meses mas dificiles de un bebe, ya que la mayoria del iempo que
tiznen deben dedicarsele 3 sus bebes, ayudarlas dandoles s
informacion necesaria y dandoles los productos que soliciten sin
necesidad de sslir de casa.

4 Beneficios del usuario

:Cudles son los objetivos que sus usuarios estan tratando de
lograr? ;Que lo motiva 3 buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacer
mejor mi trabajo o obtener una promocion)

= Los difersntes tipos de intreducir alimentacidn solida a los
bebes.

= Explicarle una s=rie de primeros auxilios.

= Facilitarles los preductos necesarios para la lactancia.

= Productos del uso diario de sus bebes.

8 ; Cudl es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?

Haga una Buvia de ideas sobre los tipos de experimentos que
puede ejecutar para saber si su suposicion mas arresgada es
verdaders o falza.



TITULO vipvia

Fecha

lteracion

1 Problema de negocios
& Qué negocio ha identificade que necesita ayuda?

A personas que no quisran perder su tiempo o se preccupan a
=aber como s2 encusntran I35 vias publicas y si hay transporte
pubdica.

3 Usuarios y Clientes

:En qué tipo de usuarios y chentes deberia centrarse primers?

Empresas de buses o cualquisr ofra usuario ya s=a una persona
mayor de edad.

6 Hipotesis

Combine las supesicionas de 2, 3. 4 y § en la siguiente hipotesis del
Canvas DECLARACION: "Creemos que [resuliado del negocio] se
lograra si [el usuario] kegra [beneficie] con la siguients [funcian]”.
Cada hipdtesis debe enfocarse en una caractenstica.

Resulidos que creemos ser cierto brindarle la mejor comodidad al
cliente, sobre las beneficios para satisfarse al clinete o brindarle una
imformacion donde, mejora su tiempo ¥ su estado a cual se
encuentra ubicada y |a forma a dingirse a su desting.

5 Ideas de las soluciones

Haga una lista de ideas de productos, funcienes o mejoras que
ayuden a su el publico objetive kagrar los beneficios que esta
buscando.

= Mejorar a los transportes publicos dirigirse 3 su desting.

= Personas que guieran llegar a fiempe a su desting.

= Imformacion de las vias o ruta publica.

= Mos beneficia 3 todo para franspertarnos y tener una rutina
mejar.

= [Brindarkes una busna confianza.

7 ¢ Que es lo mads importante, que
necesitamos aprender primero?

Para cada hipdtesis, identificar la suposicidn mas arriesgada. Este
25 al supuests en el que |3 idea entera fallars si esto esta mal

Cresmaos gque a las personas mayor que na sabén como utilizar la
app o algin recurso téenico.

Unidad Creativa
SENA Crea

Descripcion
del proyecto

La Unidad Creativa SENA Crea, se destacara por su mobiliario
contemporaneo, minimalista y ergondmico en un entorno que
fusiona estética y funcionalidad. Este espacio es un epicentro de
inspiracion que facilita la colaboracion, concentracion y gestacion
de proyectos innovadores. Catalizador para el desarrollo artistico
y la exploracion creativa, representa un ecosistema dinamico que
impulsa la evolucion creativa en la comunidad del SENA.

2 Resultados comerciales

(Cambios en el comportamiento del clentz) ;Que cambios en &l
comportamiznte del cliente indicardn que ha resustto un problema
real de alguna manera en el camine de agregar walor 3 sus clientes?

Los resultados planeados seridn, que pénsamos en qus la persona
llegue a tiempo a su lugar de destine y que esta ayude a fransporta-
s y pueda ver en tempo real como se encuentran las wias publicas
o |3 ruts por donde quiers dirigirse.

4 Beneficios del usuario

;Cudles son los objetivos que sus usuarios estan fratande de
lograr? ;Qwe ko mativa 3 buscar tu solucidn? (por ejemplo, hacer
mejor mi trabajo o abtener una promocidn)

Los beneficies plansados senian brindarle mayor tiempo a ks
persona que quisra dirigirse a un lugar de destino y esta brindarls
imfarmacion de como s= encusntra ks via publica.

8 ;Cual es la menor cantidad de trabajo que
necesitamos hacer para resolver las dudas y

para hacer siguiente mas importante?
Hags uns Buvia de idess sobre los fipos de experimentos que
puede ejecutar para saber si su sUposicion mas arriesgada es
verdadera o falsa

Para tendriames planssdos una tipe d= guis donde podamaes ayudar
& las personas y guiss pars nosotros que ayuds cualquisr recurso
tecnico donde falle ests app y asi mejorar y tambien donds reporte
algun falla.




Requerimientos
de Mobiliario

Espacios de trabajo: El espacio se organiza en tres areas
distintas:

® Exploracion y creacion: Este espacio ha sido disefiado para
formentar la investigacion creativa, incentivando la indagacion,
innovacion, creacion e imaginacion.

O Se dispondra mesas redondas de madera para facilitar
el trabajo colaborativo, equipadas con sillas comodas y
tableros funcionales.

O EL vidrio divisorio se instalarda en las columnas que
separan los ambientes.

O Se contempla la incorporaciéon de lockers para el
almacenamiento seguro

Requerimientos
de Mobiliario

@ Investigacion y desarrollo: En este entorno, se impulsa la
investigacion detallada, el descubrimiento, la planificacion y la
implementacién de proyectos, al proporcionar un espacio
dedicado al analisis profundo y al progreso continuo.

O Cada estacién individual de trabajo se equipara con
computadores, sillas ergonémicas, escritorios
funcionales y tabletas digitalizadoras, ademas de
diademas, para optimizar la eficiencia y la creatividad en
cada paso del proceso.

O Comenzaremos con la adquisicion de 4 iMac y dos
computadores adicionales.

O La disposicién estratégica de las estaciones ira a lo
largo de la pared que cuenta con ventanas que se
asoman hacia el pasillo exterior.

O Se requiere de una impresora Tabloide.

Requerimientos
de Mobiliario

@ Interaccion y presentacion: Este entorno ha sido concebido
para promover la interaccion social y la presentacion de ideas,
facilitando el intercambio de conocimientos mediante el
didlogo, preguntas y debates.

O Se equipara con comodos sofas, un televisor y pufs,
creando un espacio propicio para compartir, preguntar y
debatir de manera colaborativa.

O Pposterior a la columna, se delimitara el 4rea de
presentacion e interaccién mediante divisiones.




Requisitos
Funcionales

@ Mobiliario de computadores con tablero para dibujar.

@ Escritorios para el desarrollo del proyecto, alineados horizontalmente y adosados a
la pared.

Armarios horizontales con gavetas aéreas.

Armario vertical con cerradura para almacenamiento seguro.
Mesas redondas con conexion eléctrica.

Escritorio dedicado para el instructor.

Sofas o puf para dreas de atencion interaccion y presentacion.

En la columna, es posible instalar un tablero de notas.

Utilizar los vidrios del ambiente contiguo como superficies para tablero utilizando un
vinilo adhesivo en la parte posterior.

® Area de café ubicada detras de la columna.

® Entre la puertay la pared, hay espacio para colocar una mesa. Junto a la mesay la
pared de vidrio, hay espacio adicional para otra mesa redonda

Tecnologia, Conectividad
y Conexiones eléctricas:

Revisar en el mobiliario la abertura para la conexion eléctrica.
Conexion eléctrica para el tv que es aéreo.

Area de presentacion se deja en el rincon para que sea mas privado.

Cableado cubierto con canaletas.

Wifi

Consideraciones
del Ambiente:

Pintura blanca o beige.

Mantenimiento de aire acondicionado.

Realizar conexiones eléctricas teniendo en cuenta las distribuciones.
Materiales de estudio tales como: papelerfa y utiles de oficina.
Cambiar cerraduras y colocar una perilla para mayor seguridad.

Revisar consideraciones acusticas.

Mantenimiento de luminarias.

Comunicacion Visual

Estilo de ambientacion minimalista.
Paleta vibrante y plana.

Gréficos en las paredes, frases motivadoras en la pared del fondo.

Sefialética para guiar a las personas por las areas de trabajo. Vinilo el piso.
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