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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Barranquilla, mayo de 2024

Sefior (a)

ELKIN DAVID PERTUZ RADA

SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 5769130

Coordinador Titulada Virtual

Titulada Virtual

Barranquilla
Asunto: Informe mensual de ejecucién
contractual Mes mayo del afio 2024

Referencia: No 5769130 del afio 2024
CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO, identificado con la cédula de ciudadania No.
33.065.935 de Magangué (Bol), en mi calidad de Contratista del SENA, en Titulada Virtual,

en cumplimiento del Contrato de Prestacién de Servicios de la referencia, a continuacién,

presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: a). un pago correspondiente al mes de mayo de 2024 por valor de

(4.465.545). Los honorarios seran pagados por el SENA al contratista de acuerdo al
cronograma definido por la Direccion Administrativa y Financiera de la Direccion General,
en la cuenta de Ahorros No. 08111928984 Bancolombia, cuyo titular es el Contratista

Plazo: Sera hasta el 14 de diciembre de 2024.

OBIJETO: Prestar los servicios profesionales como Instructor para orientar formacion titulada y
complementaria en el area de Analisis y Desarrollo de Software de acuerdo con la programacion
establecida por la coordinaciéon académica de Automatizacion del Centro Nacional Colombo
Aleman, cumpliendo con lo establecido en la Guia de Orientaciones para la Formacion en

Ambientes Virtuales de Aprendizaje AVA
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Obligaciones Especificas:
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No

Obligaciones

Acciones realizadas

Evidencias

Orientar el desarrollo de las
actividades de Aprendizaje
promoviendo el aprendizaje
significativo, la solucién
creativa de problemas, el
desarrollo de estrategias para el
aprendizaje auténomo, el uso
de las Tic, el trabajo
colaborativo, planteando
acciones de refuerzo,
mejoramiento y apoyo que
motiven y fundamenten al
aprendiz para el desarrollo de
sus competencias segun lo
establecido en el
procedimiento de ejecucién de
la formacién profesional
integral

Acciones de formacion

Se inicia con el proceso de
adaptacién de las fichas a la
nueva plataforma LMS -
ZAJUNA, en el cual se
realizaron los ajustes de
fecha de envio de
evidencias, publicaciéon de
anuncios, foros, subir
cronogramas y demas
elementos que se requieren
para el buen avance en las
fichas de titulada virtual.

En la ficha 2627009 se
publica anuncio cierre de
fase 3 vy anuncios de
apertura fase 4, actividad
de proyecto 9. (Ver Imagen
1 y 2 del enlace de
evidencias)

En la ficha 2721419, se
sigue  fortaleciendo vy
avanzando con el desarrollo
del software deacuerdoala
formaciéon con las dos
Ultimas sesiones de Java —
Netbeans y se inicid Python
(Ver publicacion con
resumen y link de |la
grabacién en el Anexo 3)

Se estable y envia el tiempo
maximo para el envio de las
evidencias de la guia de

Plataforma Zajuna ficha
2627009, 2721419,
2790495 y 2834819 del
tecndlogo analisis y
desarrollo de software

Clic en el siguiente
enlace para ver las
evidencias.

https://drive.googl|
e.com/file/d/15a7S
cLV6eqiVgTbUmOgs
7YCIMfWUPT6L/vie
w?usp=drive link
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https://drive.google.com/file/d/15a7ScLV6eqiVgTbUm0gs7YClMfWUPT6L/view?usp=drive_link%20
https://drive.google.com/file/d/15a7ScLV6eqiVgTbUm0gs7YClMfWUPT6L/view?usp=drive_link%20
https://drive.google.com/file/d/15a7ScLV6eqiVgTbUm0gs7YClMfWUPT6L/view?usp=drive_link%20
https://drive.google.com/file/d/15a7ScLV6eqiVgTbUm0gs7YClMfWUPT6L/view?usp=drive_link%20
https://drive.google.com/file/d/15a7ScLV6eqiVgTbUm0gs7YClMfWUPT6L/view?usp=drive_link%20
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aprendizaje 6 de la ficha
2721419 (Ver Imagen 4)

Para la ficha 2790495 se
publicé anuncio de cierre
de la AP4 y de apertura de
la AP5 de la fase 2 — fase
planeacion de la formacién.
(Ver Imagen 5)

En la ficha 2834819 se
publico anuncio de cierre
de la actividad de proyecto
3 y apertura de la actividad
de proyecto 4 (Ver Imagen
6)

Utilizar herramientas
tecnoldgicas que El SENA brinda
para la gestion del aprendizaje
y apoyo a los procesos
formativos, para organizar y
desarrollar actividades de
aprendizaje y llevar el registro
del portafolio de evidencias.

Se publica anuncio en la
ficha 2627009 conferencia
web de contextualizacién
de la fase 4 e indicaciones
para primeras evidencias
técnicas. (ver Imagen 3) Se
publica la sesidon en linea
con su resumen en la ficha
2627009 (Ver publicacién
con resumen y link de Ila
grabacién en el Anexo 1)
Del link de evidencias

En la ficha 2627009 se
realiza espacio de dudas
para terminar y cerrar el
proyecto formativo y se
envia correo indicado Ia
fecha limites para él envid
de evidencia de las guias de
la fase 3 — fase ejecucién.
(Ver documento con la

Ver imagen 3 yanexo 1
del link de las evidencias

Ver anexo 2 de link de
evidencia
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informacién pertinente en
el Anexo 2)

En la ficha 2790495 se
realizaron 2 conferencias
web para la elaboracién de
lainterfaz web y el mapa de
navegacion del proyecto
(Ver publicacidn del
anuncio, asi como el
resumen y link de Ia
grabacién en el Anexo 5)

En la ficha 2834819 se
programd conferencia web
de contextualizacién de la
AP4 y explicacion de
evidencias técnicas,
adicional se realizaron 2
sesione en linea para
avanzar con la
programacion web en
HTML Y CSS (Ver
publicacion con resumen vy
link de la grabacién en el
Anexo 6)

Ver anexo 5 de link
evidencias

Ver anexo 6 de link
evidencias

Atender con oportunidad y
eficiencia las sugerencias
indicadas por el Supervisor del
Contrato para el cabal
cumplimiento de sus
obligaciones contractuales.

Asistir  a  comité de
evaluacién extraordinario
de la ficha 2721419 caso
aprendiz de traslado.

Asistir a las reuniones
programadas por el
coordinador académico
realizadas alafechael30de
abril y el 8 de mayo de 2024
de forma presencial.

(Ver anexo 8 con las
citaciones)

Ver anexo 8 del enlace
de evidencias
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Presentar informes mensuales
en los cuales se evidencie los
avances respecto al
cumplimiento de los
indicadores, metas u objetivos
propuestos para el drea y/o
proceso en el que interviene; y
un informe final al terminar la
ejecucion del contrato.

Se realiza el informe
mensual de ejecucion
contractual del mes de
enero.

Presentado en este
documento.

Contar con certificacidon vigente
de norma de competencia
(orientar procesos formativos
presenciales con base en los
planes de formacién
concertados o la actualizacidn)
(orientar formacidn presencial
de acuerdo con procedimiento
técnico y normativo)

Se cuenta con este
certificado de la norma
Orientar formacion
presencial de acuerdo con
los procedimientos técnico
y normativa, con fecha de
realizacion de septiembre
de 2023

Se inicio proceso de
certificacion a la Norma
240201081 "Orientar
formacién E-Learning de
acuerdo con
procedimientos técnicos y
normativa.

Certificado de la norma
Orientar formacién
presencial de acuerdo
con los procedimientos
técnico y normativa en
el siguiente link

https://drive.google.co
m/file/d/1zTZIrc)3jzXDr
1Q9f7315dDD9zrhVjC5/

view?usp=sharing

Ver imagen del correo
en donde se me inicia el
proceso de recoleccion
de evidencias.

https://drive.google.com/
file/d/1sMFD 63 OF-
4ZEIVQdP1FwfpbL5100K
N/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1zTZIrcJ3jzXDrlQ9f73I5dDD9zrhVjC5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zTZIrcJ3jzXDrlQ9f73I5dDD9zrhVjC5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zTZIrcJ3jzXDrlQ9f73I5dDD9zrhVjC5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zTZIrcJ3jzXDrlQ9f73I5dDD9zrhVjC5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sMFD_63_OF-4ZElVQdP1FwfpbL51o0KN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sMFD_63_OF-4ZElVQdP1FwfpbL51o0KN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sMFD_63_OF-4ZElVQdP1FwfpbL51o0KN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sMFD_63_OF-4ZElVQdP1FwfpbL51o0KN/view?usp=sharing
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6 Emitir juicios de evaluacién con | Se calificaron los resultados | Ver juicios evaluativos
base en la valoracién de las de aprendizaje de las fichas | en el siguiente link:

evidencias de Aprendizaje, las 2627009, 2721419,
caracteristicas y las premisas de | 2790495 y 2834819 acorde | https://drive.google.co

evaluacién del aprendizaje a las competencias m/drive/folders/1zaDN
descritas en la Guia para asignadas d5MU7JqOPPmMXqvG4z
desarrollar el proceso 7_Cev86i_5x?usp=shari
formativo, el procedimiento de ng

ejecucioén de la formacién y el
reglamento del Aprendiz SENA.

Para el trdmite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electréonicos enunciados
como evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos
realizados y el No. 9466065071 de la planilla, del operador aporte en linea, en el periodo de

abril de 2024. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “Decreto Ley Antitramites”)

Cordialmente,

Gu%/am'a 5{/(}_@? 19

Candelaria Victoria Suarez Belefio
Contratista
C.C. No. 33065935

Recibi a satisfaccion:

Yo i
(éfﬁﬁ l
ELKIN DAVID PERTUZ RADA

Supervisor(a) Contrato 5769130 de 2024
Coordinador Titulada Virtual
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https://drive.google.com/drive/folders/1zaDNd5MU7JqOPPmXqvG4z7_Cev86i_5x?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1zaDNd5MU7JqOPPmXqvG4z7_Cev86i_5x?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1zaDNd5MU7JqOPPmXqvG4z7_Cev86i_5x?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1zaDNd5MU7JqOPPmXqvG4z7_Cev86i_5x?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1zaDNd5MU7JqOPPmXqvG4z7_Cev86i_5x?usp=sharing

N

Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
abril al 12 de mayo de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleiio

ACTIVIDADES EJECUTADAS

Acciones de formacion

En las fichas 2627009 — 2721419 — 2790495 — 2834819 de Analisis y Desarrollo de Software se realizaron
las siguientes acciones durante la formacién:

Se inicia con el proceso de adaptacién de las fichas a la nueva plataforma LMS — ZAJUNA, en el cual se
realizaron los ajustes de fecha de envio de evidencias, publicacién de anuncios, foros, subir cronogramas
y demas elementos que se requieren para el buen avance en las fichas de titulada virtual.

En la ficha 2627009 se publica anuncio cierre de fase 3 y anuncios de apertura fase 4, actividad de
proyecto 9. (Ver Imagen 1y 2)

Se publica anuncio en la ficha 2627009 conferencia web de contextualizacion de la fase 4 e indicaciones
para primeras evidencias técnicas. (ver Imagen 3) Se publica la sesion en linea con su resumen en la ficha
2627009 (Ver publicacion con resumeny link de la grabacién en el Anexo 1)

En la ficha 2627009 se realiza espacio de dudas para terminar y cerrar el proyecto formativo y se envia
correo indicado la fecha limites para él envid de evidencia de las guias de la fase 3 —fase ejecucién. (Ver
documento con la informacidn pertinente en el Anexo 2)

En la ficha 2721419, se sigue fortaleciendo y avanzando con el desarrollo del software de acuerdo a la
formacidn con las dos ultimas sesiones de Java — Netbeans y se inicié Python (Ver publicacidon con
resumen y link de la grabacién en el Anexo 3)

Se estable y envia el tiempo méaximo para el envio de las evidencias de la guia de aprendizaje 6 de la
ficha 2721419 (Ver Imagen 4)

Para la ficha 2790495 se publicé anuncio de cierre de la AP4 y de apertura de la AP5 de la fase 2 — fase
planeacion de la formacidn. (Ver Imagen 5)

En la ficha 2790495 de igual forma como estrategia para evitar el atrasa de los aprendices con la
evidencia se notificd de la fecha limite para el envio de evidencia de la guia de aprendizaje 3y 4 de la
fase 2 — fase planeacién. (Ver documento con la informacion pertinente en el Anexo 4)

De igual forma en la ficha 2790495 se realizaron 2 conferencias web para la elaboracion de la interfaz
web y el mapa de navegacion del proyecto (Ver publicacidn del anuncio, asi como el resumen y link de
la grabacién en el Anexo 5)

En la ficha 2834819 se publico anuncio de cierre de la actividad de proyecto 3 y apertura de la actividad
de proyecto 4 (Ver Imagen 6)

De igual forma en la ficha 2834819 se programd conferencia web de contextualizacién de la AP4 y
explicacion de evidencias técnicas, adicional se realizaron 2 sesione en linea para avanzar con la
programacion web en HTML y CSS (Ver publicacién con resumen y link de la grabacién en el Anexo 6)

Se realiza proceso de retroalimentacién de evidencias en la plataforma Zajuna en las fichas 2627009,
2721419, 2790495 y 2834819. De igual forma atencidn de aprendice por medio de correo y WhatsApp
(Ver documento con la informacidn pertinente en el Anexo 7)
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
abril al 12 de mayo de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleiio

Otras actividades

Asistir a comité de evaluacion extraordinario de la ficha 2721419 caso aprendiz de traslado. (Ver Anexo
8 con las citaciones)

Asistir a las reuniones programadas por el coordinador académico realizadas a la fecha el 30 de abril y
el 8 de mayo de 2024 de forma presencial. (Ver anexo 8 con las citaciones)

Para constancia de lo mencionado se presentas las siguientes evidencias algunas tomadas de la

plataforma Territorio, WhatsApp vy las actas y asistencias mencionadas.

Imagen 1

A ® CANDELARIAVICTORIA SUAREZ BELERO €l ~

Finaliza Fase 3
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO - lunes, 22 de abril de 2024, 14:27

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Finaliza Fase 3 - Fase Ejecucion

Apreciado aprendiz del tecnolego Analisis y Desarrollo de
Software 2627009, la Fase 3 — Fase Ejecucion de la formacion
ha culminado de acuerdo a Io establecido en el cronograma
de la formacion y en el cronograma por Fase del curso, la fase
3 esta programada hasta el 22 de abril de 2024

Por lo tanto, en poces dias sera publicado el listado de los
aprendices que cumplieron con todas las evidencias de la fase
3 fase ejecucion, ademas se invita de manera especial a
quienes aun tienen evidencias pendientes, que contacte al
instructor del area especifica para generar esirategias de tal
forma que puede enviar o que no logro cumplic

El equipo de instructores queda atento a cualquier inquietud.

Ing. Candelaria Suarez B. Instrucior Técnico Vocero

A ® CANDELARIAVICTORIA SUAREZ BELERO S~

Inicio Fase 4
Imagen 2 de CANDELA ELERIC - martes, 23 de sbrl de 2024, 16:24

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Inicio de la Fase 4 — Fase Evaluacion

Aprendiz del tecndlogo Andlisis y Desarrollo de Software ficha
2627009, damos inicio a la lltima fase de la etapa lectiva del
tecndlogo Fase ase Evaluacion. La fase 4 fiene fecha de
inicio del 23 de abril de 2024 y fecha de finalizacion del 27
de mayo de 2024, con un fiempo exira del 28 de mayo de 2024
al 3 de junio de 2024

La fase 4 consta de una actividad de proyecto la APS, puede
empezar con la consulta del material de formacion en la ruta
Fase 4 Evaluacion/Actividad de Proyecto 9/Material de
Formacién

De igual forma también encontrara en la sesién Guia de
Aprendizaje 11 las aclividades que debe desarrollar y en cada
actividad de aprendizaje las evidencias y link de envi

Revise el cronegrama de la Fase Evaluacion en la sesion
Fase 4 i0

Exitos

Ing. Candelaria Suarez B. Instructor Técnico Vocero

CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELEN

Inicio AP9
de CANDELARIA UA E O - martes, 23 de abril de 2024, 1631

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Inicio Actividad de Proyecto 9

Apreciado aprendiz ADSC_2627009, se ha iniciado la
Actividad de Proyecto 9 (AP9) de la formacion de nombre:
Realizar actividades de verificacion de calidad del software, la
AP es la liima actividad de proyecto de formacién. La AP9
tiene fecha de inicio de 23 de abril de 2024 y finaliza el 27 de
mayo de 2024

Para la AP9 se desarrolla la Guia de Aprendizaje 11 (GA11) y
estaremos realizando |a siguientes actividades: Técnicas: Ev
disefio y de para

procesos de calidad del SW. Ev bitdcoras con los procesos
documentados y Ev creacion de informe con los resultados del
comportamiento del software. Transversal: Ev taller, Ev informe
sobre trabajo decente, ciudadania laboral, derechos
individuales y colectivos en el frabajo, Ev Mapa mental
violacion de derechos del frabajo, Ev cuadro comparativo sobre
el derecho de peticién y la accién de tutela, Ev texto
argumentativo y Ev Presentacion.

Para el desarrollo de las actividades de clic en la sesion fase 4
Evaluacion, luego actividad de proyecto 9

Adelante.
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
abril al 12 de mayo de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleiio
Imagen 3

& ® CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELERO )

Conferencia Web fase 4
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELERIO - martes, 23 de abril de 2024, 22:00

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Conferencia Contextualizacion F4- GA11-AA1 Ev3y 4

Saludos aprendiz de la tecnologia en Andlisis Y Desarrollo de
Software ficha 2627009, continuamos avanzando con la
formacion, ya en la Ulima fase, por lo tanto para comprender la
realizacion de las evidencias programas en esta semana y
proceso de contextualizacion de |a fase 4 estd invitado a la
conferencia web programada para el dfa Jueves 25 de abril de
2024, Ia cual tiene como objetivo y temética contextualizacion
de las evidencias técnicas de la fase 4, en el horario de 7:15 a
8:00 p.m. El link de ingreso es el siguiente:

https:/iteams.microsoft.com/l/meetup-

JoinM9%3ameeting_ODVKZmY3ZGQINWRIO S00ZTg5LWFhOTIRYTQSOWVIYjg4MmY 3%40thread.v2/0?
context=%7b%22Tid%22%3a%22cbc2c381-22e-4d93-91d1-

506c9316aceT %22%2¢%220id%22%3a%2214afdbbe-39a8-

45c2-89ea-cde50350ab5a%22%7d

Es importanie que sea puntual con el ingreso ya que se
frabajara solo en el horario asignado.

Ing. Candelaria Sudrez B. Instructor Técnico Vocero

Imagen 4
M Gmail Q, 2721419 O Ausente v ® f,e}

<« E O E El ® @ @ [ H 3 de muchas

Tiempo extra para enviar evidencias Guia 6 D ADs0-2721419 x

Candelaria Suarez <cvsuarez@misena.edu.co> mar, 7 may, 11:47 (hace 6 dias) P g “
¥ paradayana, santanas93, barrosavilaelian, elfrancome, Jose, Juan, sena20060k, juan, ternera2529, pedro, Valentina, mi

Apreciado aprendiz ADSO ficha 2721419, teniendo en cuenta que aun varios deben evidencias del area técnica en la
guia de aprendizaje 6 se amplio el plazo de entrega en las evidencias técnicas hasta el 13 de mayo de 2024, esta es
su ultimo oportunidad para enviar lo pendiente de la guia 6.

Pasada esta fecha (13 de mayo de 2024) si queda con algo pendiente en la guia 6 (GAG) debera hacer plan de
mejoramiento de esta guia.

Quedo atenta a cualquier duda, recuerde que su ingreso a la plataforma diariamente es obligatorio.
Adelante.

Ing. Candelaria Suarez B. Instructor Técnico Vocero

Imagen 5

a Personal A @ CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO ‘ ‘ v
Cierre AP4
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO - lunes, 29 de abril de 2024, 14:36

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Fin de la Actividad de Proyecto 4 — Fase Planeacion

Apreciado aprendiz ADSO_2790495, por medic de la presente
se le informa el cierre de la Actividad de Proyecto 4 (AP4), la
cual con base al cronograma de la Fase Planeacion finaliza el
29 de abril de 2024. Recuerde la importancia de estar al dia
con las evidencias y de esta forma poder avanzar a Ia siguiente
actividad de proyecto sin actividades pendientes.

Haga uso de los medios de comunicacion tales como foro de
dudas, mensajeria y/o correc para aclarar dudas con el equipo
ejecutor de la formacion.

Adelante con el proceso.

Ing. Candelaria Suarez B. Instructor Técnico Vocero




N

Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
abril al 12 de mayo de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleiio

A @ CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO Sl ~

Inicio APS i
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO - martes, 30 de abril de 2024, 15:00

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Inicio Actividad de Proyecto 5 - Fase Planeacion.

Apreciado aprendiz ADSO_2790495, e ha iniciado la
Actividad de Proyecto 5 (APS) de Ia formacin de nombre:
Construir el prototipo del software de acuerdo al analisis de las
caracteristicas funcionales y de calidad. La AP5 tiene fecha de
inicio de 30 de abril de 2024 y finaliza el 11 de junio de 2024,
ademas tiene un tiempo extra que va del 12 al 17 de junio de
2024

Para la AP5 estaremos realizando las siguientes actividades:
Técnicas: Ev. Elaboracién de interfaz grafica y mapa de
navegacion, Ev. Maguetacion de la interfaz grafica en HTML,
Ev. Nociones de reglas de usabilidad y accesibilidad en
aplicaciones independientes, méviles. Ev. El on de
interfaz grafica y mapa de navegacion para app movil. Claves.
Ev. Mapa mental - caracteristicas socioeconomicas,
tecnolégicas, politicas ¥ culturales del contexto productivo
inmediato, Ev. Propuesta de investigacion formativa y EV.
Ensayo sobre |as etapas basicas del proceso de una empresa y
Iag nerennas An in Amniina de trahaing

Imagen 6

Area Personal A M CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELERO €l ~

Cierre AP3
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO - lunes, 6 de mayo de 2024, 21:59

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Finaliza la Actividad de Proyecto 3 — Fase Planeacion

Apreciado aprendiz ADSO_2834819 por medio de la presente
se le informa el cierre de |la Actividad de Proyecto 3 (AP3), la
cual con base al cronograma de la Fase Planeacion finaliza el
6 de mayo de 2024. Recuerde |la importancia de estar al dia
con las evidencias y de esta forma poder avanzar a la siguiente
actividad de proyecto sin evidencias pendientes.

Haga uso de los medios de comunicacion tales como foro de
dudas, mensajeria y/o correo para aclarar dudas con el equipo
ejecutor de la formacion.

Adelante con el proceso.

A @ CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELERO IS} ~

Inicio AP4 )
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO - martes, 7 de mayo de 2024, 15:38

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Inicio Actividad de Proyecto 4 — Fase Planeacion.

Apreciado aprendiz ADSO_2834819, se ha iniciado la
Actividad de Proyecto 4 (AP4) de |a formacion de nombre:
Determinar la estructura légica y tecnologica del sistema. La
AP4 tiene fecha de inicio de 7 de mayo de 2024 y finaliza el
11 de junio de 2024.

Para la AP4 estaremos realizando las siguientes actividades:
Técnicas, Ev. Modelos conceptual y l6gico para el proyecto
desarmollo de SW, Ev. Diagrama de clases del proyecto de SW,
Ev. Desarrollar |a arquitectura de SW de acuerdo al patron de
disefio seleccionado, Ev. Diagrama de despliegue para caso de
estudio y proyecto de SW y Ev. Disefio de instrumentos para
verificacion de artefactos. Claves: Video. La comunicacion
como expresion humana, Ev. Informe. Creacién de contenidos
comunicativos, Ev. Mapa mental sobre su Personal Leaming
Environment PLE

Para el desarrollo de las actividades de clic en el link Fase 2
Planeacion/Actividad de Proyecto 4/Guia de Aprendizaje 4
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
abril al 12 de mayo de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleiio

Anexo 1

Link de publicacién de la conferencia web contextualizacién fase 4 con el link de la grabacién y
resumen de la ficha 2627009

https://drive.google.com/file/d/1 TWhliiMn2SLU7ddF9pyw9aWOIuTAAAT/view?usp=sharing

Anexo 2

Sesidn en linea con su resumen y link de la grabacién de asesoria para la realizacidon de proyecto

formativo en la ficha 2627009 y correo con fecha limite para envio de evidencias fase 3

https://drive.google.com/file/d/1SFqauCeGQKfWiZuXERUhR4ZL3pLb471Q/view?usp=sharing

Anexo 3

Sesidn en linea con su resumen y link de la grabacién de java y Python en la ficha 2721419

https://drive.google.com/file/d/1RAgmMUKtQw10e4 g-rAD6s4xbAubdNplZ/view?usp=sharing

Anexo 4

Notificacion de la fecha limite para el envio de evidencia de la guia de aprendizaje 3 y 4 de la fase

2 —fase planeacidn ficha 2790495

https://drive.google.com/file/d/1nU9Gn5yzP9 15REjy53be89reGNpBqgbb/view?usp=sharing

Anexo 5

Publicacion de anuncio y publicacion de las 2 conferencias para la elaboracidn de la interfaz web

y el mapa de navegacion del proyecto en la ficha 2790495

https://drive.google.com/file/d/1c6tRGjOL6ep8PBQN5Y4jrxYfu -M8-Zh/view?usp=sharing

Anexo 6

Publicacion de conferencia web de contextualizacién de la AP4 y explicacién de evidencias
técnicas, adicional se realizaron 2 sesione en linea para avanzar con la programacion web en

HTMLy CSS

https://drive.google.com/file/d/1pgKtUSyLTQHG7UzV58SvrsoZktAOemTV/view?usp=sharing

GTH-F-073 VO3
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
abril al 12 de mayo de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleiio

Anexo 7

Retroalimentacidon de evidencias en la plataforma Zajuna en las fichas 2627009, 2721419,

2790495 y 2834819. De igual forma atencién de aprendice por medio de correo y WhatsApp

https://drive.google.com/file/d/1xAtbczrb4 HkOTSloBwxufsQ7yJKh9YY/view?usp=sharing

Anexo 8
Citaciones para asistir a comité y reuniones presenciales

https://drive.google.com/file/d/1ENAHCDESn8lzmgY7DnPX3MUGJRQOXrZ /view?usp=sharing

Atentamente,

dﬂ/{/@/na §(/0—/c # B
CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO
Instructor contratista

GTH-F-073 VO3




SENA - Centro Nacional Colombo Aleman
INSTRUCTOR:CANDELARIA SUAREZ

PERIODO: SEGUNDO TRIMESTRE 2024 i
HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
CT6 -220501097 - CT6 -220501097 -
CT6 -220501097 - IMPLEMENTAR | CT7 - 220501098 - CONTROLAR CT7 - 220501098 -
6:30a7:30 LA SOLUCION DE SOFTWARE-R3-| LA CALIDAD DEL SERVICIO-R1- e I CONTROLAR LA CALIDAD 122 IR (L SALE A PRODUCTIVA JULIO
SOLUCION DE SOFTWARE- SOLUCION DE SOFTWAREH 2024
R4 R2-R3 L DEL SERVICIO-R1-R2-R3 .
7:30 2 8:30 2627009 2627009 2627009 2627009 2627009
8:30 a 9:30
9:30 a 10:30
10:30 a 11:30
11:30 a 12:30
CT5 -FASE EJECUCION- CT5 -FASE EJECUCION- CT5 -FASE EJECUCION- CT5 -FASE EJECUCION- | CT5 -FASE EJECUCION-
12:30 a 13:30 DESARROLLAR LA SOLUCION | DESARROLLAR LA SOLUCION DESARROLLAR LA DESARROLLAR LA DESARROLLAR LA
R1,R4 R1,R4 SOLUCION R1,R4 SOLUCION R1,R4 SOLUCION R1,R4
13:30 a 14:30 2721419 2721419 2721419 2721419 2721419
CT2 - EVALUAR CT4 - DISENAR LA CT2 - EVALUAR C?O'L?JICS:ENNASELA CT2 - EVALUAR
14:30 a 15:30 REQUISITOS DE LA SOLUCION DE REQUISITOS DE LA SOFTWARE- REQUISITOS DE LA
SOLUCION R2 SOFTWARE-R1,R2,R3,R4 SOLUCION R2 SOLUCION R2
R1,R2,R3,R4
15:30 a 16:30 2834819 2834819 2834819 2834819 2834819
16:30 a 17:30
. : CT2 - EVALUAR CT4 - DISENAR LA
17:30 a 18:30 CT2- E\&L:(;\FUFC‘%# Eleos DE %TE4S'OD;‘°;'\EA',\':§EEQ1SQ'2‘%2'34N TR 12 INVESTIGACION REQUISITOS DE LA SOLUCION DE SOFTWAREH
S SOLUCION R2 R1,R2,R3,R4
18:30 a 19:30 2790495 2790495 2790495 2790495 2790495
19:30 a 20:30

20:30 a2 21:30

MODIFICADA 13 DE MAYO 1 HORA

PROGRAMAR HASTA 13 DE MAYO

14 DE MAYO HASTA 28 DE JUNIO

PROYECTAR 2 NUEVAS
FICHAS

4x1 4
2x2 4

MODIFICADA 13 DE MAYO 1 HORA



TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO NACIONAL COLOMBO ALEMAN

FECHA INICIAL: 01/05/2024 00:00:00
FECHA FINAL: 31/05/2024 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 2834819 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . o
estandares técnicos

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.

02 VERIFICAR LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS PRACTICAS ASOCIADAS EN LOS PROCESOS DE DESARROLLO.

03 REALIZAR ACTIVIDADES DE MEJORA DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LA VERIFICACION.

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

10/05/24 10:37 Page 1 of 14



+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DE ANALISIS.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disenar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.
02 ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS.

03 DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS TECNICAS DE LA INTERFAZ GRAFICA DEL SOFTWARE ADOPTANDO ESTANDARES.

04 VERIFICAR LOS ENTREGABLES DE LA FASE DE DISENO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

10/05/24 10:37
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

02 MODELAR LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL INFORME DE REQUISITOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DOCUMENTAR EL PROCESO DE IMPLANTACION DE SOFTWARE SIGUIENDO ESTANDARES DE CALIDAD.

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

- COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ANALIZAR EL CONTEXTO PRODUCTIVO SEGUN SUS CARACTERISTICAS Y NECESIDADES.
02 ESTRUCTURAR EL PROYECTO DE ACUERDO A CRITERIOS DE LA INVESTIGACION.
03 ARGUMENTAR ASPECTOS TEORICOS DEL PROYECTO SEGUN REFERENTES NACIONALES E INTERNACIONALES.

04 PROPONER SOLUCIONES A LAS NECESIDADES DEL CONTEXTO SEGUN RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.
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Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . : . i
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 46,00

FICHA 2627009 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: , o
estandares técnicos

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.
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02 VERIFICAR LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS PRACTICAS ASOCIADAS EN LOS PROCESOS DE DESARROLLO.

03 REALIZAR ACTIVIDADES DE MEJORA DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LA VERIFICACION.

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disenar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS.

03 DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS TECNICAS DE LA INTERFAZ GRAFICA DEL SOFTWARE ADOPTANDO ESTANDARES.

04 VERIFICAR LOS ENTREGABLES DE LA FASE DE DISENO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME
DE ANALISIS.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccién de una
cultura de paz.
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. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: .Estructur_a}r propyesta técnica (Ije servicio de teqnologla de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Evaluar reguisitos dg _Ia_ soluciqn de software de acuerdo con
metodologias de analisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

02 MODELAR LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL INFORME DE REQUISITOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DOCUMENTAR EL PROCESO DE IMPLANTACION DE SOFTWARE SIGUIENDO ESTANDARES DE CALIDAD.

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR
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.« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ANALIZAR EL CONTEXTO PRODUCTIVO SEGUN SUS CARACTERISTICAS Y NECESIDADES.
02 ESTRUCTURAR EL PROYECTO DE ACUERDO A CRITERIOS DE LA INVESTIGACION.
03 ARGUMENTAR ASPECTOS TEORICOS DEL PROYECTO SEGUN REFERENTES NACIONALES E INTERNACIONALES.

04 PROPONER SOLUCIONES A LAS NECESIDADES DEL CONTEXTO SEGUN RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . . ) P
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

FICHA 2721419 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.
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APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 VERIFICAR LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS PRACTICAS ASOCIADAS EN LOS PROCESOS DE DESARROLLO.

03 REALIZAR ACTIVIDADES DE MEJORA DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LA VERIFICACION.

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disenar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS.

03 DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS TECNICAS DE LA INTERFAZ GRAFICA DEL SOFTWARE ADOPTANDO ESTANDARES.

04 VERIFICAR LOS ENTREGABLES DE LA FASE DE DISENO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME
DE ANALISIS.
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Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccién de una
cultura de paz.

.« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: .Estructur_ellr propt,Jesta te:\c_nica (,ie servicio de tegnologla de la
informacidn segun requisitos técnicos y normativa

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Evaluar regwsnos de,z .Ia. solucpn de software de acuerdo con
metodologias de analisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

02 MODELAR LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL INFORME DE REQUISITOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DOCUMENTAR EL PROCESO DE IMPLANTACION DE SOFTWARE SIGUIENDO ESTANDARES DE CALIDAD.
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04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

01 ANALIZAR EL CONTEXTO PRODUCTIVO SEGUN SUS CARACTERISTICAS Y NECESIDADES.
02 ESTRUCTURAR EL PROYECTO DE ACUERDO A CRITERIOS DE LA INVESTIGACION.
03 ARGUMENTAR ASPECTOS TEORICOS DEL PROYECTO SEGUN REFERENTES NACIONALES E INTERNACIONALES.

04 PROPONER SOLUCIONES A LAS NECESIDADES DEL CONTEXTO SEGUN RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matemética en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . : . P
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 46,00
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FICHA 2790495 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 VERIFICAR LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS PRACTICAS ASOCIADAS EN LOS PROCESOS DE DESARROLLO.

03 REALIZAR ACTIVIDADES DE MEJORA DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LA VERIFICACION.

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disenar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS.
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DE ANALISIS.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

03 DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS TECNICAS DE LA INTERFAZ GRAFICA DEL SOFTWARE ADOPTANDO ESTANDARES.

04 VERIFICAR LOS ENTREGABLES DE LA FASE DE DISENO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

02 MODELAR LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL INFORME DE REQUISITOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.
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. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DOCUMENTAR EL PROCESO DE IMPLANTACION DE SOFTWARE SIGUIENDO ESTANDARES DE CALIDAD.

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ANALIZAR EL CONTEXTO PRODUCTIVO SEGUN SUS CARACTERISTICAS Y NECESIDADES.
02 ESTRUCTURAR EL PROYECTO DE ACUERDO A CRITERIOS DE LA INVESTIGACION.
03 ARGUMENTAR ASPECTOS TEORICOS DEL PROYECTO SEGUN REFERENTES NACIONALES E INTERNACIONALES.

04 PROPONER SOLUCIONES A LAS NECESIDADES DEL CONTEXTO SEGUN RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA
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Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 156,00

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's
| FICHA | FECHAINICIO | FECHAFINAL |  EVENTO | HORAS |

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD | HORAS |

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO NACIONAL COLOMBO ALEMAN
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