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SERVICIO NACIONAL
DE APRENDIZAJE

REGIONAL CAUCA

FORMATO PARA LIQUIDACION PAGO DE CONTRATOS POR CONCEPTO DE HONORARIOS Y/O PRESTACION DE
SERVICIOS PERSONAS NATURALES (RENTAS DE TRABAJO ARTICULO 103 ESTATUTO TRIBUTARIO)

CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS REGIONAL CAUCA
Adguiriente: SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA Nit adquiriente: 899.999.034-1

ICadigo Regional 19
ICodigo Centro 930710
Fecha Elaboracion Julio de 2024

Version

MARZO 2024 - 2,24

ID de Proceso

28184-240804

DATOS DEL CONTRATISTA

Nombres y apellidos:
Cédula de Ciudadania
Correo electrénico:

1.061.708.378
gsalazar8@misena.edu.co

GUSTAVO ADOLFO SALAZAR ESCOBAR

Banco a consignar: BANCO BBVA
Tipo de cuenta: AHORROS
Numero de Cuenta: 0867064859

IP/N° de contacto: 3175303908 Presta Servicios Excluidos de IVA: Sl
Induccién SST: Sl Pertenece al régimen simple de tributacion: NO
Régimen del IVA: NO RESPONSABLE Es declarante de renta por el afio gravable 2023 NO
¢ Es pensionado o tiene otra situacion sustentada normativamente para no estar obligado a cotizar pension? NO
Sus ingresos en el 2023 fueron iguales o superiores a $59.377.000 NO
Sus ingresos del contrato suscrito con la Entidad en el 2024 es igual o superior a $188.260.000 (debe registrarse como responsable del IVA) NO
¢ Utiliza costos o gastos asociados al ingreso para disminuir su impuesto de renta que declara ante la DIAN anualmente? NO
Concepto del pago corresponde a: Ninguno
TARIFA RETENCION ARTICULO 392 E.T. 0,00%
DATOS DEL CONTRATO
Ne° del contrato: 5837289/2024 N° Compromiso SIIF 12624 | Numero de pagos durante la vigencia del contrato 10

OBJETO CONTRACTUAL:
(Descripcion del servicio prestado)

Prestar servicios personales de caracter temporal como instructor contratista, impartiendo formacién profesional integral presencial,
a distancia o virtual; en los programas de titulada regular, del centro de comercio y servicio del SENA Regional Cauca, perteneciente
al area o red de conocimiento: Informética y Desarrollo de Software, segln las necesidades del servicio, en el o los municipios del

DATOS PERIODO DEL PAGO

Del 01/07/2024 Al 31/07/2024 Saldo Anterior del Contrato: $17.862.180
Numero de pago 7 Valor Total del Contrato: $40.934.163
Valor Bruto Pago: $ 4.465.545,00 Nuevo Saldo del Contrato: $ 13.396.635
RESUMEN PAGOS GENERADOS EN EL PERIODO OBJETO DE PAGO
Ingresos por honorarios $ 4.465.545 Ninguno 0,00%
Ingresos por comisiones $ 830.975 Retencion en la Fuente del Periodo $0
Ingresos de otros meses cobrados en el mes $0
TOTAL INGRESOS DEL PERIODO $5.296.520 Menos, Retefuente Otros Ingresos $0
BASE PARA RETENCION EN LA FUENTE $ 3.583.020 TOTAL RETEFUENTE PRESENTE PAGO $0
LIQUIDACION DE PAGO A SEGURIDAD SOCIAL Y LIQUIDACION DEL NETO A PAGAR

Julio Junio Base retencién en la fuente a titulo de RENTA[  3.583.020,00 | TARIFA
N° Planilla PILA, o, N° Radicacion pagoSS [ ceeeeeeel 9469390139 Base retencion en la fuente a titulo de ICA[  5.296.520,00
Ingreso Base de Cotizacion - IBC $ 1.786.218|$ 1.786.218 Valor base IVA 0,00
Aporte obligatorio a seguridad social salud $ 223.300 ($ 223.300 IVA (Si es RESPONSABLE) 0,00 19%
Aporte obligatorio a seguridad social Pension $ 285.800 [$ 285.800 Menos Retencién en la Fuente| 0,00 [ 0,00%
Aporte obligatorio a Fondo de solidaridad Pensional $ -1$ 0 Menos Retencion IVA 0,00 15%
ARL | $ 9.400 |$ 9.400 Reteica - 8551 - POPAYAN 10.593,00 | 0,200%
Aportes pensién de ingresos de otros meses cobrados en el mes $ - - 0,00 0%
Aportes salud de ingresos de otros meses cobrados en el mes $ - - 0,00 0%
Aportes ARL de ingresos de otros meses cobrados en el mes $ - - 0,00 0%
Aportes voluntarios a Fondo de pensiones Obligatorias $ - - 0,00 0%
Aportes voluntarios a cuentas AFC Y AVC $ - Otras Retenciones 0,00 | 0,000%
Aporte voluntario a Fondos de pensiones voluntarias $ - Otras Retenciones 0,00 | 0,000%
Intereses Prestamo de Vivienda $ - Otras Retenciones 0,00 | 0,000%
Dependientes hasta $ - Otras Retenciones 0,00 | 0,000%
Salud hasta $ 753.040|$ - Otras Retenciones 0,00 | 0,000%
Renta Exenta 25% $30.984.458 | $ 1.195.000 0,00
Renta Exenta 25% liquidada en los meses anteriores |[$ 5.063.729
al periodo objeto de cobro. Descuentos de embargo (Si tiene) 0,00
Retencion en la Fuente Contingente $ VALOR A PAGAR $4.454.952,00

SON: CUATRO MILLONES CUATROCIENTOS CINCUENTA Y CUATRO MIL NOVECIENTOS CINCUENTA Y DOS PESOS M/CTE

ACTIVIDADES DESARROLLADAS DURANTE EL PERIODO OBJETO DE PAGO

Orientar procesos de formacion profesional, en las fichas n°®

2680967,2711891, 2673492, 2616043

2930144. Competencia 1: Construccién del software. Resultados 1: Codificar el software de acuerdo

con el disefio establecido. Competencia 2: Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo

con metodologias de analisis y estandares. REsultado 1: DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA

IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS. Desde el 01 de junio Segin Reporte Sofiaplus. Realizar el liderazgo en

las fichas n®: 2680967, 2616043.

PARA LOS EFECTOS LEGALES CERTIFICO, BAJO LA GRAVEDAD DEL JURAMENTO, QUE:

1. Cumpli a cabalidad las actividades del objeto contractual arriba descritas; 2. Los documentos soporte suministrados

contienen el pago de Seguridad Social en Salud y Pensidn, los aportes voluntarios a cuentas AFC y FVP, por los l- ’

ingresos recibidos en el mes anterior del contrato objeto de cobro en esta planilla y certifico que no han sido utilizados
en la disminucién de la Base de Retencion en la Fuente en ningun otro contrato; 3. El nimero de trabajadores
contratados para cumplir con el desarrollo del objeto contractual corresponden a lo indicado en esta planilla; 4. Toda
la informacién aqui suministra es veridica; 5. He leido y entendido la descripciéon de cada uno de los campos aqui
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GUSTAVO ADOLFO SALAZAR
EL CONTRATISTA

ESCOBAR

CERTIFICACION DEL SUPERVISOR DEL CONTRATO

En mi calidad de Supervisor del contrato de prestacién de servicios personales aqui relacionado, CERTIFICO:
1.- Que El Contratista cumplié a cabalidad las obligaciones contractuales pactadas;
2.- Que El Contratista desarroll6 las actividades descritas en el presente informe, dentro del periodo de cobro;

3.- Que he verificado el pago de los aportes obligatorios al Sistema General de Seguridad Social realizados por el
contratista por los ingresos recibidos en el mes anterior por medio de la planilla PILA relacionada en el presente

informe y que los mismos han sido liquidados de conformidad con las normas vigentes.

i Ty
Fecha: 20.

Autorizo el presente pago.

El Superv'ﬁ%ado digitalmente

por Ada Lorena
Cerdn Rosero

24.07.17

16:02:49 -05'00'

INSTRUCTOR G20

ADA LORENA CERON ROSERO

Teniendo en cuenta las certificaciones suscritas por el contratista y por el supervisor del contrato arriba relacionado, autorizo el presente pago:

EL ORDENADOR DEL PAGO

HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ
SUBDIRECTOR DE CENTRO GO02(E)

11/07/24 19:14:01 USUARIO: SIC - C.C. 1061708378




aportes Pagos aportes en linea
EH ||nea Médulo de pagos electrénicos

Pago electrénico
El pago electronico de su autoliquidacion se ha realizado exitosamente

Resumen del pago electrénico

Direccion IP: 190.249.34.58
7 Estado de la transaccién: APROBADA
. Clave planilla: 9469390139
Valor: 518,500
Periodo de pago: 2024-06
No Transacciéon (CUS): 767741529
Fecha: 2024/07/10
Banco: BANCO BBVA COLOMBIA S.A.
Aportes en linea: 9999001472382
¢ Quiénes somos? ¢ Coémo liquido mis aportes? Preguntas frecuentes [
Servicios que ofrecemos ¢Por qué elegirnos? Contactenos l

Copyright © 2024 Aportes en Linea. Todos los der


https://www.aportesenlinea.com/Home/QuienesSomos.aspx
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https://www.aportesenlinea.com/Home/porqueAporteEnLinea.aspx
https://www.aportesenlinea.com/Home/Contacto.aspx
https://www.aportesenlinea.com/Home/Contacto.aspx
https://www.aportesenlinea.com/Home/LineaEtica.aspx
https://www.aportesenlinea.com/Home/LineaEtica.aspx

‘,‘ aportes Resumen General de Pago

enlinea
DATOS GENERALES DEL APORTANTE
Identificacion dv Razon Social Clase Aportante Sucursal Principal Direccion Ciudad-Departamento Teléfono Exonerado SENA e
CC 1061708378 SALAZAR ESCOBAR GUSTAVO ADOLFO INDEPENDIENTE PRINCIPAL calle 72 AN # 5a-70 POPAYAN-CAUCA 8204637 Si
DATOS GENERALES DE LA LIQUIDACION
Periodo Clave Tipo Fecha Pago
Pension Salud Pago Planilla Planilla Limite Pago Banco Dias Mora Valor
2024-06 2024-06 767741529 9469390139 | 2024/07/18 2024/07/10 | BANCO BBVA COLOMBIA S.A. 0 $518,500
LIQUIDACION DETALLADA DE APORTES
EMPLEADO PENSION SALUD CCF RIESGOS PARAFISCALES
No. | Identificacion Nombres Codigo |Dias IBC Aporte Codigo |Dias IBC Aporte Codigo |Dias IBC Aporte Codigo |Dias IBC Aporte Dias IBC Aporte
Sucursal: PRINCIPAL (1 Afiliados) $1,786,218 $285,800 $1,786,218 $223,300 $1,786,218
Centro de Trabajo: PRINCIPAL ( 1 Afiliados) $1,786,218 $285,800 $1,786,218 $223,300 $0 $0 $1,786,218 $9,400 $0 $0
Ciudad: POPAYAN Depto: CAUCA ( 1 Afiliados) $1,786,218 $285,800 $1,786,218 $223,300 $0 $0 $1,786,218 $9,400 $0 $0
1 |cc |1061708378 |SALAZAR GUSTAVO |230301 | 30 $1,786,218 $285,800(  EPS005| 30 $1,786,218 $223,300 0 $0 S0 14-23] 30 $1,786,218 $9,400| 0 $0 $0
Total Afiliados( 1) $1,786,218 $285,800 $1,786,218 $223,300 $0 $0 $1,786,218 $9,400 $0 $0

Pagina 1 de 2 2024/07/10 03:34 PM



‘ aportes Resumen General de Pago

7
enlinea
DATOS GENERALES DEL APORTANTE
Identificacion dv Razon Social Clase Aportante Sucursal Principal Direccion Ciudad-Departamento Teléfono Exonerado SENA e
ICBF
CC 1061708378 SALAZAR ESCOBAR GUSTAVO ADOLFO INDEPENDIENTE PRINCIPAL calle 72 AN # 5a-70 POPAYAN-CAUCA 8204637 Si
DATOS GENERALES DE LA LIQUIDACION
Periodo Clave Tipo Fecha Pago
Pension Salud Pago Planilla Planilla Limite Pago Banco Dias Mora Valor
2024-06 2024-06 767741529 9469390139 | 2024/07/18 2024/07/10 | BANCO BBVA COLOMBIA S.A. 0 $518,500

RESUMEN DE PAGO

CODIGO AFILIADOS VALOR LIQUIDADO  INTERESES MORA SALDOS E VALOR A PAGAR
INCAPACIDADES

AFP (ADMINISTRADORAS: 1) 1 $285,800 S0 S0 $285,800
PORVENIR 230301 800,224,808 8 1 $285,800 S0 $0 $285,800
ARL (ADMINISTRADORAS: 1) 1 $9,400 $0 $0 $9,400
POSITIVA COMPANIA DE SEGUROS 14-23 860,011,153 6 1 $9,400 $0 $0 $9,400
EPS (ADMINISTRADORAS: 1) 1 $223,300 $0 $0 $223,300
SANITAS EPS005 800,251,440 [ 1 $223,300 $0 $0 $223,300

1 $518,500 $0 $0 $518,500

Pagina 2 de 2 2024/07/10 03:34 PM



\7) Funcion Pudblica

Verificados los resultados del participante en el curso virtual
Funcion Publica certifica que:

gustavo adolfo salazar escobar

C.C 1.061.708.378

Participd vy completd el curso virtual:
Integridad, transparencia y lucha contra la corrupcion.

Con una duracion de 20 horas.
Bogota D.C., 11 de julio 2024

Cadigo: 761234375000
Aura Isabel Mora

Directora de Participacion, Transparencia y Servicio al Ciudadano
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MHnsarias.
26-02-00-010-

5/06/2024 12:00:00 a. m

NUBIA STELLA ARIAS ORTEGA
CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS -

h S8 Nacion

REGISTRO PRESUPUESTAL DEL COMPROMISO
Con base en el CDP No: 8324 de fecha 2024-01-18. Se hizo el registro presupuestal con el siguiente detalle
Nimero: 133824 [Fecha Registro- I202'4-EIE-EI5 Unidad | Subunidad Ejecutora: |35-D2-DI]—0‘9-ESI]?\EI CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS - CAUCA
Vigencia Presupuestal [Actual lEstado: IGe"elzd: Tipo de Moneda: |00P-Pms |'rm de Cam | 0,00
|Walor Inigial: 166.125,00|Valor Total Operaciones: | 0,00} Valor Actual: | 188, 195,nu|$al¢o x Obligar | 186.195,00|
TERCERO ORIGINAL
TOUTT T 1 e n i VO i
[ | 061708378[Razén Social: _ JGUSTAVO ADOLFO SALAZAR ESCOBAR [Medio de Fago: Jpbenc en cuenia
CUENTA BANCARIA
[T— | oufoaéaaﬂmncn: IEN\CC BILBAQ VIZCAYA ARGENTARIA COLOMBIA 5.A. BEVA |npo: IA"U"" |Esmo: IAmiva
ORDENADOR DEL GASTO
Identificacién 10723561 INumbre: [HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ |Calgn: SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
CAJA MENOR VIATICOS DOCUMENTO SOPORTE
Identificacion |Fechz de Registro: | |Genera Viaticos: | Si :::. f::”‘“'“ o= | 77424 |Mimere: |;oucm.: 77424 |T\pu. |soucqu |Fechz. I2024-0§-05
TEM PARA AFECTACION DE GASTO
DEPENDENCIA POSICION CATALOGODEGASTO | FUENTE | RECURSO |  SITUAC.
o] T 5T ik - ~ VALOR
¥ SERVICIOS - ADauls. DE B SERVICIO DE | Macior | 10 | CSF FECHA OPERACION VALOR INICIAL OPERACION VALOR ACTUAL SALDO X OBLIGAR
186.195.00 0.00)
Total: 188.195,00 0,00 188.195,00 186.195.00
e—————————————————————————————————————
o IATICOS SOLICITUD 77424 POP-STADER-POP 7 JUNIO ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE FTWARE, NUMERO DE FICHAS 2673482 Y
peto: 930144 EN EL MUNICIPIODE SANTANDER DE QUILICHAO
PLAN DE PAGOS
DEPENDENCIA DE AFECTACION DE PAC FOSICION DEL CATALOGO DE PAC FECHA | VALORAFAGAR | SALDOFOR OBLIGAR TINEA DE FAGO
36-02-00-018-830710 [CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS | B JENC - INVERSION ORDINARIA NACION CSF_|2024-06-05 | 166.125.00] 186.195.00[NINGUNO
s
77
FIRMA(S) RESPONSABLE(S)
Pégina
1
de

1
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j Documento de Autorizacion, Reconocimiento y Usuario que Genera Reporte: MHhmoralef HENRY ARMANDO MORALES

!

n- Ordenacion de Pago Comision al Interior del Pais FERNANDEZ

Hanlﬂ“ gnldad 6 Subunidad que Genera 36-02-00-019- CENTRO DE COMERCIO Y
eporte 930710 SERVICIOS - CAUCA

Fecha y Hora Generacion Reporte:  2024-06-04-3:27 p. m.

Comisién Servicio al Interior del Pais - Tramite - Inicial

Solicitud de Comisién No. TTa24 Fecha Solicitud 2024-08-04 Estado de la Comisién Autorizads Unidad Ejecutora o Subunidad - 36-02-00-019-830710 CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS - CAUCA.
Tipo de Comisién Servicio Fecha Aut/ Rech. 2024-06-04 Genera Vidticos sl Genera gastos de viaje si Requiere Pasajes Aéreos NO
Transporte por Via Tenestre Area u Oficina CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS Tipo de tramite Inicisl Comision Inicial
CDP de vidticos
Consecutive COP 8324 Dependencia Solicitante 030745 CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS - CAUCA - SERVICIOS PRESTADOS A LA FORMACION
€-3603-1300-15-20305C-3603025-02 - ADOUIS. DE BYS - SERVICIO DE FORMACION £-3603-1300-15-20305C-3803025-02 - ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE
Rubro Presupuestal de Viaticos PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL SERVICIO DE FORMACION [ Rubro Presupuestal de Gastos de Viaje FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL
PROFESIONAL DEL SENA NAGIONAL SERVICIO DE FORMACION PROFESIONAL DEL SENA NAGIONAL
— Tipo y Namerode | —— Fechainicial | Fecnannal | Dpto. 7 Municipio | Dpto. r Mumicipio | W ;“”‘2 "‘p"‘“g rofal dise Base g8 Valor Vistico | valorTotal | valor Gastos | valortotaia e
! Documento rge = Comisién Comision ongsn Desting Diag [{Mtimo cfs | Pern Liquidacién Diario Visticas ae Viaje pagar e B

ORIENTAR FORMACION
PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS
[TECNOLOGOS EN ANALISIS Y

oS 4.485.545.00 262.390.00 126.195.00 40.000.00 166.195.00 |DESARROLLO DE SOFTWARE.
SUSTAVD NUMERO DE FICHAS 2673482 ¥
. CONTRATIS 2330144 EN EL MUNICIFIODE
Anolégonasg\lknkﬁzm cC: 1061708378 |7 Autorizsga SANTANDER DE QUILICHAD.
maeoer mee0e0r | caucarpomavan [SRUERIZINTANDERL oo o =
Totales Solicitud de Comisién 126.195,00 40.000,00 166.195,00
OBJETO DE LA COMISION

ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE, NUMERO DE FICHAS 2673402 Y 2030144 EN EL MUNICIPIODE SANTANDER DE QUILICHAQ

ORDENADOR DEL GASTO
Identificacion: 10723561 Nombre: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ || !mesawame  [angg SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIC ¥
Donauzs ranaciez SERVICIOS - CAUCA
Firma Respansable
Verificado Por. |ANGE NATALIA SOUIS TINTINAGO I Fecha Verificacion: Iowm 14:57:00

Pagina 9 de 12
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@
SENA

:A: FORMATO INFORME LEGALIZACIONDESPLAZAMIENTO-
CONTRATISTA

CIUDAD Y FECHA Popayan, 14 junio de 2024

PRESENTADO A: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ- SUBDIRECTOR (E) CENTRO DE
COMERCIO Y SERVICIOS

ORDEN DE VIAJE No: FECHA DE INICIO FECHA DE TERMINACION
77424 07/06/2024 07/06/2024
LUGAR A DONDE REGIONAL / CENTRO DE OTRA : ( ciudad)
REALIZO EL FORMACION
DESPLAZAMIENTO. Cauca/Centro de Comercio y Santander de Quilichao
Servicios

OBIJETIVO DEL DESPLAZAMIENTO:

ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2673492 Y 2930144 EN EL MUNICIPIO DE
SANTANDER DE QUILICHAO.

ACTIVIDADES DESARROLLADAS:
Se desarrollaron acciones de formacién orientadas al cumplimiento de la competencia:

Actividades para ejecutar: Se desarrollardn acciones de formacion orientadas al cumplimiento de las
competencias:

e Construccion del software

e Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con metodologias de analisis y estandareg
Se generaron acciones tedrico practicas que permitieron reconocer los saberes previos y se aplicacion en
la formacion.

RESULTADOS:

Se realizaron acciones de formacién a la ficha en referencia en los horarios establecidos por el
equipo ejecutor.

Se realizd acta de concertacion de actividades, se realizé el espacio de entrega de evidencias.
EVIDENCIAS O SOPORTES:

Registro fotografico

Registro de asistencia

COMPROMISOS

GTH-F-087 V.01



ACTIVIDAD

RESPONSABLE

FECHA

Continuar proceso de

Gustavo Adolfo Salazar

Hasta el 30 de septiembre

formacion, asesorar por Escobar 2024
diferentes medios a los
aprendices
DATOS DEL CONTRATISTA
NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
Gustavo Adolfo Salazar Escobar '.';}"J‘;_}ﬁ it ::'j.f"} ) (
VISTO BUENO SUPERVISOR
CARGO DEL SUPERVISOR | NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
SUPERVISOR

Coordinadora académica

OLGA LUCIA HOYOS ASTUDILLO

GTH-F-087 V.01




FOTOGRAFIAS
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LISTADOS DE ASISTENCIA

Fecha Fin: 1710442025 Junio
MNo. |Tipo de Nimero de Ihlombre Apellidos Estado 7
1 CC WMARLON STIVEN CIFUENTES LIZCANO EN FORMACION A
2 CC SANTIAGO ERAFO CIFLUENTES EN FORMACION A
3 CC DARWIN ANDRES WELASCO MERA EN FORMACION A
4 CC HAREM TATIANA SANCLEMENTE MUNOZ EN FORMACION A
5 CC FABLANA MIRLEY RANMOS TROCHEZ EN FORMACION A
6 CC DAVID MUKOZ ROMAN EN FORMACION A
7 CC AN MINA ARROYO EN FORMACION Ny,
& CC LUIS EDUARDO CANDELO RIASCOS EN FORMACION A
% CC WALENTINA BUSTOS ULABARRY EN FORMACION A
10 |CC KAREN ANDREA, RODRIGUEZ ACOSTA EN FORMACION A
11 |CC YONATAN SANTIAGO CONDA PAZFL EN FORMACION A
12 |CC ALAN DANILD PAl ECHOR MESTIFO EN FORMACION A
13 |CC WMARTZA ALFEJANDRA COICUE ULL EN FORMACION A
14 |CC JUAN ESTEBAN WELASCO CASTRILLON EN FORMACION A
15 |[CC JHONN EMANUEL CARABALIFILIGRANA EN FORMACION A
16 |CC BRAYAN ESTVEN GALEAND OREJUELA EN FORMACION A
17 |CC GERALDINE GARZON SALAFAR EN FORMACION N,
18 T CRISTIAN JAVIER MORALES PEREZ EN FORMACION A
19 |CC JEFERSON DUBAN UL CALAMBAS EN FORMACION A
| 20 |CC ELLANA, PAREDES WALENCLA EN FORMACION A
21 |CC VICTOR ANDRES WMASQUEF BALANTA EN FORMACION A
22 |CC SARS GUERRERC ZANMORA EN FORMACION A
23 |CC DIANA HARLA PALACIOS ERIRA EN FORMACION A
24 |CC JUAN FELIPE MURCIA WALDERRANA EN FORMACION N,
25 |CC HAROLD STIVEN PAZ CORDOBA EN FORMACION A
25 |CC HENRY GIOWANNI ANGEL GONZALES EN FORMACION A
Ficha de Caracterizacion: 2530144
Cogigo: 28118
Version: 1
Denominacion: ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
Fecha Inicio: 15/04/2024
Fecha Fin: 14/07/2028 Junic
No. |Tipo de Numero de Nombre Apellidos Estado 7
1 CC 71112044735 lsabela Garcia Escudero EN FORMACION A
2 Cc 062291249 Leiner Stiven Alemida lbaraa EN FORMACION A
3 Cc "062251230 Karen Tatiana Arevalo Acero EN FORMACION NA
4 CC 1055442502 Maria Teresa Alarcon Garcia EN FORMACION A
5 CC H002548357 Ovirne Balanta Mina EN FORMACION A
8 CC 1112045591 Cristian Camilo Guaca Vasguez EN FORMACION A
7 CC "1130658535 Weritza Canchimbo Orejuela EN FORMACION MNA,
8 CC 062284571 Juan Diego Cifuentes Posada EN FORMACION A
5 CC "1052315783 Helen Michel Wina Diaz EN FORMACION A
10 CC "1 059987845 Ivan Fernando Carabali Escobar EN FORMACION A
11 CC "1068216898 Danigl Andres Fernandez Morales EN FORMACION A
12 CcC 1144101112 “ulisth Andrea Flor Cuaran EN FORMACION A
13 CC "1193236730 Maria Karina Huratdo Alomia EN FORMACION A
14 CC "090273420 Diego Lonardo Londoiio Gomez EN FORMACION A
15 CC H007433128 Jorge Adrian Lopez ldrobo EN FORMACION A
16 CC 1114853271 Juan Skeastian lMera Gallo EN FORMACION A
17 CC 1115548356 Sarai Meza Gonzalez EN FORMACION NA
18 T "1 053282557 Jose David Mufioz Moreno EN FORMACION A
19 |CC 1053282556 Carlos Andres Mufioz Moreno EN FORMACION A
21 |cC "062282387 Wilfran Pilcue Patifio EN FORMACION A
22 CC 1114000582 David Alejandro Parra Lopez EN FORMACION A
23 CC "1002952025 Anyi Danigla Ramirez Cruz EN FORMACION A
24 CC 1062274269 Bayron Camilo Ramos lbrobo EN FORMACION A
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MHnsarias.
26-02-00-010-

NUBIA STELLA ARIAS ORTEGA
CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS -

7/06/2024 12:00:00 p. m

REGISTRO PRESUPUESTAL DEL COMPROMISO
Con base en el CDP No: 8324 de fecha 2024-01-18. Se hizo el registro presupuestal con el siguiente detalle
Nimero: 138824 [Fecha Registro- I202'4-EIE-EI7 Unidad | Subunidad Ejecutora: |35-D2-DI]—0‘9-ESI]F\EI CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS - CAUCA
Vigencia Presupuestal [Actual lEstado: IGe"elzd: Tipo de Moneda: |00P-Pms |'rm de Cam | 0,00
|Walor Inigial: 166.125,00|Valor Total Operaciones: | 0,00} Valor Actual: | 188, 195,nu|$al¢o x Obligar | 186.195,00|
TERCERO ORIGINAL
TOUTT T 1 e n i VO i
[ | 061708378[Razén Social: _ JGUSTAVO ADOLFO SALAZAR ESCOBAR [Medio de Fago: Jpbenc en cuenia
CUENTA BANCARIA
[T— | oufoaéaaﬂmncn: IEN\CC BILBAQ VIZCAYA ARGENTARIA COLOMBIA 5.A. BEVA |npo: IA"U"" |Esmo: IAmiva
ORDENADOR DEL GASTO
Identificacién 10723561 INumbre: [HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ |Calgn: SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
CAJA MENOR VIATICOS DOCUMENTO SOPORTE
Identificacion |Fechz de Registro: | |Genera Viaticos: | Si :::. f::”‘“'“ o= | 79524 |Mimero: |;oucm.: Tos24 |T\pu. |soucqu |Fechz. |2024-0ﬁ-07
TEM PARA AFECTACION DE GASTO
DEPENDENCIA POSICION CATALOGODEGASTO | FUENTE | RECURSO |  SITUAC.
o] T 5T kit - ~ VALOR
¥ SERVICIOS - ADauls. DE B SERVICIO DE | Macior | 10 | CSF FECHA OPERACION VALOR INICIAL OPERACION VALOR ACTUAL SALDO X OBLIGAR
186.195.00 0.00)
Total: 188.195,00 0,00 188.195,00 186.195.00

Objeto:

VIATICOS SOLICITUD 70524 POP-STADER-POP 14 JUNIC ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS ¥ DESARROLLO DE S
EN EL MUNICIPIO DE SANTANDER DE QUILICHAO

NARE, NUMERO DE FICHAS 2673402 ¥ 2030144

PLAN DE PAGOS

DEPENDENCIA DE AFECTACION DE PAC

POSICION DEL CATALOGO DE PAC

FECHA I

SALDO POR OBLIGAR LINEA DE PAGO

36-02-00-018-830710 [CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS

|3—B ICNC - INVERSION ORDINARIA NACION CSF

|ﬁ25—0€5—07 I

VALOR A PAGAR
165.105.00}

188.195.00 [NINGUNC

Mo toa

)

FIRMA(S) RESPONSABLE(S)
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Documento de Autorizacién, Reconocimiento y Usuario que Genera Reporte: MHhmoralef HENRY ARMANDO MORALES
¥
n- Ordenacién de Pago Comisién al Interior del Pais FERNANDEZ
Hanlﬂ“ Unidad ¢ Subunidad que Genera 36-02-00-019- CENTRO DE COMERCIO Y
Reporte 930710 SERVICIOS - CAUCA
Fecha y Hora Generacion Reporte:  2024-06-06-11:43 a. m.
Comisién Servicio al Interior del Pais - Tramite - Inicial
Solicitud de Comisién No. 7e524 Fecha Solicitud 2024-08-08 Estado de la Comisién Autorizads Unidad Ejecutora o Subunidad - 36-02-00-019-830710 CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS - CAUCA.
Tipo de Comisién Servicio Fecha Aut/ Rech. 2024-06-06 Genera Vidticos sl Genera gastos de viaje si Requiere Pasajes Aéreos NO
Transporte por Via Tenestre Area u Oficina CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS Tipo de tramite Inicisl Comision Inicial
CDP de vidticos
Consecutive COP 8324 Dependencia Solicitante 030745 CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS - CAUCA - SERVICIOS PRESTADOS A LA FORMACION
€-3603-1300-15-20305C-3603025-02 - ADOUIS. DE BYS - SERVICIO DE FORMACION £-3603-1300-15-20305C-3803025-02 - ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE
Rubro Presupuestal de Viaticos PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL SERVICIO DE FORMACION [ Rubro Presupuestal de Gastos de Viaje FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL
PROFESIONAL DEL SENA NAGIONAL SERVICIO DE FORMACION PROFESIONAL DEL SENA NAGIONAL
- Pernocts |Porcs
Numero de Facna Iniclal Fecna final D) 1 D i N Bage 48 Valor Vidtico ‘valor Total ‘Valor Gastos vaior total a
Hombre [Poy reare cargo Estago | FAERaInIc mumm mn.:.'"nm 2 Ll:a dia P-m:gn Totsl diss ey . T o e Degar Objeto de Ia Comisidn por Tercera
ORIENTAR FORMACION
PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS
[ TECNOLOGOS EN ANALISIS Y
os 4.4E85.545.00 252.390.00 126.195.00 40.000,00 166.195,00 DESARROLLO DE SOFWARE,
BUSTAVD INUMERO DE FICHAS 2673482 Y
- [CONTRATIS 2930144 EN EL MUNICIFIO DE
ADOIEZOL‘DS;;‘;ARZAR CC: 1061706378 T4 Autorizada SANTANDER DE QUILICHAD
mavmrs | meoen | cuwcarmorman |FUERIsmmmos| | =
Totales Solicitud de Comision 12619500 | 40.000,00 | 166.195,00
OBJETO DE LA COMISION
ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFWARE. NUMERO DE FICHAS 2673482 Y 2030144 EN EL MUNICIPIO DE SANTANDER DE QUILICHAD
ORDENADOR DEL GASTO
Identificacion: 10723561 Nombre: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ . fmesdgme | Cargo SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIC ¥
7 Tnrm SERVICIOS - CAUCA
Firma Responsable
Verificado Por: |ANGE NATALIA SOLIS TINTINAGO

IFecna Verificacion:

Ioﬂrom 10:30:34
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@
SENA

:A: FORMATO INFORME LEGALIZACIONDESPLAZAMIENTO-
CONTRATISTA

CIUDAD Y FECHA Popayan, 14 junio de 2024

PRESENTADO A: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ- SUBDIRECTOR (E) CENTRO DE
COMERCIO Y SERVICIOS

ORDEN DE VIAJE No: FECHA DE INICIO FECHA DE TERMINACION
79524 14/06/2024 14/06/2024
LUGAR A DONDE REGIONAL / CENTRO DE OTRA : ( ciudad)
REALIZO EL FORMACION
DESPLAZAMIENTO. Cauca/Centro de Comercio y Santander de Quilichao
Servicios

OBIJETIVO DEL DESPLAZAMIENTO:

ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2673492 Y 2930144 EN EL MUNICIPIO DE
SANTANDER DE QUILICHAO.

ACTIVIDADES DESARROLLADAS:
Se desarrollaron acciones de formacién orientadas al cumplimiento de la competencia:

Actividades para ejecutar: Se desarrollardn acciones de formacion orientadas al cumplimiento de las
competencias:

e Construccion del software

e Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con metodologias de analisis y estandareg
Se generaron acciones tedrico practicas que permitieron reconocer los saberes previos y se aplicacion en
la formacion.

RESULTADOS:

Se realizaron acciones de formacién a la ficha en referencia en los horarios establecidos por el
equipo ejecutor.

Se realizd acta de concertacion de actividades, se realizé el espacio de entrega de evidencias.
EVIDENCIAS O SOPORTES:

Registro fotografico

Registro de asistencia

COMPROMISOS

GTH-F-087 V.01



ACTIVIDAD

RESPONSABLE

FECHA

Continuar proceso de

Gustavo Adolfo Salazar

Hasta el 30 de septiembre

formacion, asesorar por Escobar 2024
diferentes medios a los
aprendices
DATOS DEL CONTRATISTA
NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
Gustavo Adolfo Salazar Escobar '.';}"J‘;_}ﬁ it ::'j.f"} ) (
VISTO BUENO SUPERVISOR
CARGO DEL SUPERVISOR | NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
SUPERVISOR

Coordinadora académica

OLGA LUCIA HOYOS ASTUDILLO

GTH-F-087 V.01
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LISTADOS DE ASISTENCIA

Ficha de Caracterizacion: 2930144
Cdgigo: Fazang
Yersidn: 1
Denominacion: AMNALISISY DESARROLLO DE SOFT'WARE.
Fecha Inicio: OEMOf2Z02E
Fecha Fin: 170442025 Junio
No. I Tipo de INﬁmem de INumhre Apellidos Estado "
1 CC [ARLOMN STIVEN CIFUEMTES LIZCAND EM FORMALCION A
2z CC SANTIAGD ER&Z0 CIFUEMTES EM FORMALCION A
3 CC DARWIN ANORES WELASCO MERA EM FORMACIOMN MA
4 CC KAREMN TATIAMA SAMCLEMENTE MUHDZ EM FORMALCION A
5 CC FaBIANS MIFLEY FarOs TROCHES EM FORMALCION A
E CC DAYID MLHOZ RORMAR EM FORMALCION A
7 CC I'y &1 [AIRA ARFRDYD EM FORMALCION A
2 CC LUIS EDUARDD CANDELD RIASCOS EM FORMALCION A
i CC WALEMTIMA, EUSTOS ULAEARRY EM FORMALCION A
o CcC KAREM ARNORE S RODRIGUEZ ACOSTA, EM FORMACIOMN A
1 CcC YORATAN SANTIAGD CORDA PAZU EM FORMALCION A
12 CC ALAKN DANILOD FALECHOR MESTIZO EM FORMALCION A
13 CC [MARITZS ALEJANDRA COICUE ULL EM FORMALCION A
14 CC JUAK ESTEE SR VELASCO CASTRILLON EM FORMALCION A
15 CC JHONMM EMARUEL CARAESLI FILIGRANA EM FORMALCION A
& CC ERAYANESTIVEN GALEAND OREJUELA EM FORMALCION A
17 CC GERALDINE GARZ0OM SALAZAR ER FORMACIOM A
12 Tl CRISTIAN JAVIER IMORALES PFEREZ EM FORMALCION A
19 CC JEFERSON DUEARN UL CALAMBEAS EM FORMALCION A
20 CC ELIANA FAREDES WALEMCIA EM FORMALCION A
21 CC YICTOR SMNORES WASLUEZ BALAMTA, EM FORMALCION A
22 CC SAFA GUERRERO ZAMORA EM FORMACIOMN B
23 CC DIARNA MARIS FaLACIOS ERIRA EM FORMALCION A
24 CC JUJAM FELIFE MMURCIA W ALDERRAM.S, ER FORMACIOM B
25 CC HAROLD STIVER FaZ CORDOEA EM FORMALCION A
26 CC HERPE'Y GIOW AR AMNGEL GOMZALEZ EM FORMALCION A
Denominacidn: AMALISIS ¥ DESARROLLO DE SOFTWARE.
Fecha Inicio: 15/04/2024
Fecha Fin: 14/07/2028 Junio
No. |Tipo de Numero de Nombre Apellidos Estado I 14
1 CC "1112044735 Izabela Garcia Escudero EN FORMACION A
2 CC 1052291249 Leiner Stiven Alemida lbaraa EN FORMACION A
3 CcC "1062291380 Karen Tatiana Arevalo Acero EN FORMACION NA
4 CC 1065442502 Maria Teresa Alarcon Garcia EN FORMACION A
5 |[CC 1002948367 Ovirne Balanta Mina EN FORMACION A
g CC "1112046581 Cristian Camilo Guaca Wasguez EN FORMACION A
T CC 1130889535 “feritza Canchimbo Orejuela EN FORMACION MNA
& CC 1062284671 Juan Diego Cifuentes Posada EN FORMACION A
9 |CC 1062315783 Helen Michel Wina Diaz EN FORMACION A
10 CC 1059387245 Ivan Fernando Carabali Escobar EN FORMACION A
11 CC "1068216898 Danigl Andres Fernandez Morales EM FORMACION A
12 CC "1144101112 “rulieth Andrea Flor Cuaran EN FORMACION A
13 |CC "1193236730 lMaria Karina Huratdo Alomia EM FORMACION A
14 CC 1090273420 Diego Lonardo Londofic Gomez EM FORMACION A
15 CC "007433129 Jorge Adrian Lopez ldrobo EN FORMACION A
16 CC "1114953221 Juan Sbeastian lera Gallo EM FORMACION A
17 CC 1115548355 Sarai Meza Gonzalez EN FORMACION MNA
18 Tl 1063282557 Jose David Kufioz Moreno EM FORMACION A
19 CC 1063282555 Carlos Andres Kufioz Koreno EN FORMACION A
21 CC "062282387 Wilfran Pilcue Patifio EN FORMACION A
22 CC "1114000582 David Alejandro Parra Lopez EN FORMACION A
23 CC 1002952025 Anvi Daniela Ramirez Cruz EN FORMACION A
24 CC 1062274269 Bayron Camilo Ramos Ibrobo EN FORMACION A

GTH-F-087 V.01




MHnsariss NUBIA STELLA ARIAS ORTEGA
36-02-00-010- CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS -

19/06/2024 12:00:00 a. m.

REGISTRO PRESUPUESTAL DEL COMPROMISO

Con base en el CDP No: 8324 de fecha 2024-01-18. Se hizo el registro presupuestal con el siguiente defalle

Nimero: 151024 Fecha Registro:  [2024-06-18 IUmdad 1 Subunidad Ejecutora: |33-02—oo-019-93071 0 CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS - CAUCA
Vigencia Presupuestal [Actual Estado: [ Generado Tipo de Moneda:  JcOP-Pesas [Tasa de Cambio: |
[Vator misial: 166.155,00] Valor Total Operaciones: [ 0.00) kalm Actual: | 16619500 Saldo x Obligar: |
TERCERO ORIGINAL
I | 1061708378|Razén Social:  [BUSTAVD ADOLFO SALAZAR ESCOBAR [Medio de Pago Jabans en cuenta
CUENTA BANCARIA
Nimero: | 0867064358]Banco [panCO BiLBAD ViZCAYA ARGENTARIA COLOMBIA 5 A BBVA rieo: Jaorro Estado-  [activa
‘ORDENADOR DEL GASTO
Identificacion | 1072350 1[hiomere: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ [carge: [SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
CAJAMENDR VIATICOS, DOCUMENTO SOFORTE
Identficacién: | JFecha de Registro: | [Genera vidticos: | si [ w424 |Nimero: [soucmup sreas [ripo: [soucmup— Jrecha:— Toozs0s-10
[TEM PARA AFECTACION DE GASTO
DEPENDENCIA POSICION CATALOGO DEGASTO | FUENTE | Recurso | simuac.
| Dauis B Bve - SERVICIO DE | Nacidn | 10 | csF FECHAOPERACION |  VALOR INICIAL ﬂp‘é‘f‘lﬂ:ﬂ“ VALOR ACTUAL SALDO X OBLIGAR
166.125,00) 0.00)
Totar: 166.185,04] 0.00 186.195.00) 168.195.00)

~ [VIATICOS SOLICITUD 87424 POP-STADER-POP 21 JUNIC ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFWARE. NUMERO DE FICHAS 2673402 Y 2030144
Objeto: EN EL MUNICIPIO DE SANTANDER DE QUILICHAD

PLAN DE PAGOS
DEPENDENCIA DE AFECTACION DE PAC I POSICION DEL CATALOGO DE PAC | FECHA | VALOR A PAGAR SALDO POR OBLIGAR LINEA DE PAGO
38-02-00-019-830710 [CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS IM [CNC - INVERSION ORDINARIA NACION CSF |102'4-ﬂﬁ-19 I 166.125,00} 166.185, 00[NINGUNO

e Hes //‘/j

FIRMA(S) RESPONSABLE(S)
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[ j Documento de Autorizacién, Reconocimiento y Usuario que Genera Reporte: MHhmoralet HENRY ARMANDO MORALES
n- Ordenacién de Pago Comision al Interior del Pais FERNANDEZ
Hacluﬂ Unidad 6 Subunidad que Genera 36-02-00-019- CENTRQ DE COMERCIOY
Reporte: 930710 SERVICIOS - CAUCA
Fecha y Hora Generacion Reporte:  2024-06-18-3:48 p. m.
Comisién Servicio al Interior del Pais - Tramite - Inicial
Salicitud de Comisién Ne. a7424 Fecha Solicitud 2024-06-18 Estado de la Comisién Autorizada Unidad Ejecutora o Subunidad - 36-02-00-019-930710 CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
Tipo de Comisién Servicio Fecha Aut.! Rech. 2024-08-18 Genera Viaticos sl ‘Genera gastos de viaje Si Requiere Pasajes Aéreos NO
Transparte por Via Tenestre Area u Oficina CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS Tio de tramite Inicisl Comision Inicial
CDP de viaticos
Consacutivo CDP 8324 Dependencia Solicitante 930745 CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA - SERVICIOS PRESTADOS A LA FORMACION
C-3603-1300-15-20305C-3603025-02 - ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE FORMACION C-3603-1300-15-20305C-3803025-02 - ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE
Rubro Presupuestal de Viaticos PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL SERVICIO DE FORMACION | Rubro Presupuestal de Gastos de Viaje FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL
PROFESIONAL DEL SENA NACIONAL SERVICIO DE FORMACION PROFESIONAL DEL SENA NACIONAL
Eala Fechalniclal | Fechafinal | Dpto.i Municipio | Dpte.  Munieipio | K= l.'.""“’" = — Bass de Valor Vistico | VslorTotsl | Vslor Gastos | valortotala
NomoDre cargo a0 ‘Comision Comigion origen Destino Diss c::ﬂ“: Parng Total clas Liuidscion Diang. Visticos ga Visje pagar Objeto de la Comision por Tercero
ORIENTAR FORMACION
PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS
ITECNOLOGOS EN ANALISIS Y
05 4 465.545,00 252 390,00 126.135,00 40.000,00 166.195,00 DESARROLLO DE SOFWARE,
GUSTAVO INUMERO DE FICHAS 2673402 Y
- CONTRATIE 2930144 EN EL MUNICIPIO DE
ADD;:%WR CC: 1061708378 Ta Autonzada I SANTANDER DE QUILICHAD.
mas0ez Zmatent | caucarpopsvay |PAUGRISHNTANGER| o No £
Totales Solicitud de Comisién 12619500 | 40.00000 | 166.195,00
OBJETO DE LA COMISION
ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2673482 ' 2330144 EN EL MUNICIFIO DE SANTANDER DE QUILICHAD
ORDENADOR DEL GASTO
Identificacion: 10723561 Nombre: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ . e |Cargo: 'SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIO Y
T omrs SERVICIOS - CAUCA
Firma Responsable
Verificado Por: |ANGE NATALIA SOLIS TINTINAGO | Fecha Verificacién: 18/06/2024 11:00:26
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o
SENA

7A§ FORMATO INFORME LEGALIZACIONDESPLAZAMIENTO-
CONTRATISTA

CIUDAD Y FECHA Popayan, 09 julio de 2024

PRESENTADO A: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ- SUBDIRECTOR (E) CENTRO DE
COMERCIO Y SERVICIOS

ORDEN DE VIAJE No: FECHA DE INICIO FECHA DE TERMINACION
87424 21/06/2024 21/06/2024
LUGAR A DONDE REGIONAL/CENTRO DE OTRA : ( ciudad)
REALIZO EL FORMACION
DESPLAZAMIENTO. Cauca/Centro de Comercio y Santander de Quilichao
Servicios

OBIJETIVO DEL DESPLAZAMIENTO:

ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2673492 Y 2930144 EN EL MUNICIPIO DE
SANTANDER DE QUILICHAO.

ACTIVIDADES DESARROLLADAS:
Se desarrollaron acciones de formacién orientadas al cumplimiento de la competencia:

Actividades para ejecutar: Se desarrollaran acciones de formacién orientadas al cumplimiento de las
competencias:
1. Construccion del software
2. Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con metodologias de analisis
estandares.
Se generaron acciones tedrico practicas que permitieron reconocer los saberes previos y se aplicacior
en la formacidn.

e Parael resultado 1: Se llevo a cabo la actividad “3.3.6 Actividad de Aprendizaje 6:
Problemas Algoritmos” de la guia de aprendizaje “GFPI-F-135 Guia_Algoritmia” en
donde se obtuvo como evidencia el taller “Estructuras de control flowgorithm.pdf™.

e Para el resultado 2: Se llevo a cabo la actividad “3.4.1 Conceptos Bésicos Kotlin de la
guia de aprendizaje “GFPI-F-135 Guia Moviles” en donde se obtuvo como evidencia
el link del repositorio en GitHub con el desarrollo de los codelabs que se especifican
en el material de apoyo de la actividad.

GTH-F-087 V.01



RESULTADOS:

Se realizaron acciones de formacidn a la ficha en referencia en los horarios establecidos por el
equipo ejecutor.

Se realiz6 acta de concertacion de actividades, se realizo el espacio de entrega de evidencias.

EVIDENCIAS O SOPORTES:

Registro fotografico
Registro de asistencia

COMPROMISOS

GTH-F-087 V.01




ACTIVIDAD

RESPONSABLE

FECHA

Continuar proceso de

Gustavo Adolfo Salazar

Hasta el 30 de septiembre

formacion, asesorar por Escobar 2024
diferentes medios a los
aprendices
DATOS DEL CONTRATISTA
NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
Gustavo Adolfo Salazar Escobar (1] "_.h it :3‘3%"}?’}1 (
VISTO BUENO SUPERVISOR
CARGO DEL SUPERVISOR | NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
SUPERVISOR

Coordinadora académica

ADA LORENA CERON ROSERO

Firmado
digitalmente por
Ada Lorena Cerén
Rosero

Fecha: 2024.07.16
13:52:20-05'00"

o
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LISTADOS DE ASISTENCIA
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacion: Analisis y desarrollo de software.

e Codigo del Programa de Formacion: 228118

e Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias orientadas
a Servicios.

e Fase del Proyecto: Ejecucion

e Actividad de Proyecto: Codificar los médulos del software.

e Competencia: Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con metodologias de analisis
y estandares.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Desarrollar procesos ldgicos a través de la implementacién de
algoritmos.

e Duracién de la Guia: 80 horas
Formacion directa: 60 horas

Trabajo Auténomo: 20 Horas

2. PRESENTACION

En el mundo actual, donde la informacion y la tecnologia son fundamentales, la capacidad de
desarrollar procesos logicos eficientes es crucial. Los algoritmos, como herramientas para
resolver problemas, juegan un papel fundamental en este proceso. En esta presentacion,
exploraremos cdmo desarrollar procesos l6gicos a través de la implementacion de algoritmos y
coémo esta habilidad puede ser beneficiosa en diversos campos.

Esta guia le permitira al aprendiz introducirse en el mundo de la programacién a través de una
serie de conocimientos que les daran las herramientas necesarias para obtener los procesos
mentales adecuados para aprender a programar. Es muy importante que los aprendices realicen
a conciencia las actividades propuestas para que puedan adquirir los conocimientos y la l6gica
necesaria.

Por consiguiente, se presentan cada una de las acciones de aprendizaje que le permitirdn desarrollar lo

anteriormente mencionado.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias
que plantea la fase de ejecucion del proyecto formativo: construccion de software integrador de

tecnologias orientadas a servicios.

3.1 3.1 Actividades de reflexion inicial: Analizar los elementos basicos de la légicay la

construccion de algoritmos

Antes de iniciar las actividades propuestas, conforme grupos, maximo de 3 personas.

Materiales: Hojas de papel, lapices, esferos, tablero, marcadores

Detengamos el tiempo por un
segundo y recordemos cOmMo
hacemos figuras de origami. Para
ello se sugiere elaborar una
pollito. Sigan los pasos que se les
indican a continuacion:

Paso 1. Con la hoja de papel
realice la figura propuesta

Paso 2. Junto a sus compafieros de
grupo escriba en una hoja como
seria el paso a paso para elaborar
la figura de un animal en papel.

Paso 3. jAhora reflexionemos!
¢Qué pasaria si cambiamos los
materiales o la forma del animal?
¢Cambiaria el paso a paso

Escriban sus conclusiones:
Algo que para algunos es sencillo,
puede que para otros sea dificil.
En la vida diaria encontraremos
una serie de actividades que
requieren de pasos para Su
solucién. ¢Lo has notado?
descrito?

* A7 v vy

@00
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P AR
€3

www.Plegaorigami.com
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3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

Duracion: 2 horas.

Después de la explicacién del instructor, me relno en parejas y consulto informacién para las siguientes
actividades de investigacion:

Historia de la Légica Proposicional:

Investigar y presentar una breve historia de la légica proposicional, destacando sus origenes y su evolucién
alo largo del tiempo.

» Aplicaciones de la Légica Proposicional en la Vida Real:

Identificar ejemplos de aplicacién de la logica proposicional en la vida cotidiana, como sistemas de
seguridad, electrdénica digital, inteligencia artificial, entre otros.

e |mportancia de los Algoritmos:

Discutir la importancia de los algoritmos en la resolucién de problemas, desde aplicaciones simples hasta
complejas, y su impacto en diferentes dreas, como la informatica, las finanzas y la medicina.

» Evidencia de conocimiento:
Elementos para tener en cuenta en el documento:

e Se deben seguir las normas bdsicas de presentacion de un documento escrito, es
decir el documento debe tener como minimo una portada, introduccion,
objetivos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

e Productos para entregar: documento tipo informe
e Extension: Libre.
e Formato: PDF.

3.3 Actividades de apropiacion:

En esta actividad usted encontrard 4 actividades de Aprendizaje, desglosadas cada una de ellas en
subactividades. Desarrolle cada una de ellas, evidenciando lo propuesto.
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3.3.1 Actividad de Aprendizaje 1: Identificar los conocimientos necesarios para
elaborar algoritmos basicos

Siga las indicaciones que se presentan a continuacion:
1. Conforme un equipo de trabajo como maximo de 4 personas.

2. Elegir a quien llevara la venda, es decir, el que hara el papel de gallinita
ciega.

3. El compariero(a), una vez elegido debe ponerse un pariuelo en los ojos, de
forma que no pueda ver nada.

4. Los compafieros(as) que pueden ver deberan guiar al compafiero aalgun lugar
de la sede, indicado por el instructor.

Nota: Tenga en cuenta que su compafiero no podra ver por ende debera guiarlo
paso a paso hasta el lugar de destino.

5. Comparta con sus comparieros la experiencia de guiar y ser guiado.

6. A continuacién, observe el siguiente video: que_es_un_algoritmo.mp4
https://acortar.link/ez1ieR contenido en la carpeta de material de apoyo.

7. Comparta y socialice con sus comparieros de clase si lo que hicieron al guiar
al compafiero de la venda, tiene algo que ver con lo visto en el video.

3.3.2 Actividad de Aprendizaje 2: Identificar los conocimientos basicos necesarios para
elaborar proposiciones simples y compuestas

1. Observen el video proposiciones y operaciones basicas.mp4, que se encuentra en el material
de apoyo.

2. En grupos de dos personas realicen la lectura del documento denominado
lectura_introduccion_a_la_logica, que se encuentra en el material de apoyo.

3. Elaboren en su cuaderno 10 enunciados diferentes y traten de observar si son 0 no
proposiciones. Clasifiquenlas en compuestas o simples al frente de cada enunciado.

4. Socialicen con los demas grupos los enunciados trabajados y los resultados obtenidos.

3.3.3 Actividad de Aprendizaje 3: Conceptos claves para resolver problemas légicos proposicionales.

En un curso de l6gica proposicional, los estudiantes enfrentan dificultades para resolver problemas
complejos que involucran la construccion de tablas de verdad, la simplificacion de expresiones
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I6gicas y la demostracion de teoremas. En grupo de trabajo realizaremos un foro con las siguientes

preguntas:
1. Define qué es una proposicion y proporciona un ejemplo.
2. Explica la diferencia entre una proposicion simple y una proposicion compuesta.
3. ¢Qué es una tabla de verdad y como se utiliza para evaluar proposiciones compuestas?
4. Describe qué es una tautologia y da un ejemplo.
5. ¢Queé es una contradiccion en el contexto de la logica proposicional? Proporciona un

~No

8.
9.

ejemplo.

Define qué es una implicacion légica y proporciona un ejemplo.

¢Qué son las leyes de De Morgan en logica proposicional? Proporciona las
expresiones equivalentes.

¢Cudl es la diferencia entre una implicacion material y una equivalencia l6gica?

Explica qué significa que dos proposiciones sean equivalentes en el contexto de la légica
proposicional.

10. ¢Qué son las formas normales en légica proposicional y cuales son sus tipos principales

3.3.4 Actividad de Aprendizaje 4: Problemas légicos proposicionales Simboliza los siguientes
enunciados

Dadas las siguientes proposiciones:

No vi la pelicula, pero lei la novela

Ni vi la pelicula ni lei la novela

No es cierto que viese la pelicula y leyese la novela

Vi la pelicula, aunque no lei la novela

No me gusta trasnochar ni madrugar

th estas equivocado o es falsa la noticia que has leido

Si no estuvieras loca, no habrias venido aqui

Llueve y o bien nieva o sopla el viento

esta lloviendo y nevando o esta soplando el viento

Si hay verdadera democracia, entonces no hay detenciones arbitrarias ni otras violaciones de los
derechos civiles.

Roberto hara el doctorado cuando y solamente cuando obtenga la licenciatura

Si viene en tren, llegara antes de las seis. Si viene en coche, llegara antes de las seis. Luego, tanto si
viene en tren como si viene en coche, llegaré antes de las seis.

Enlaza cada proposicion con su formalizacion

“Llueve” = p, “Hace sol” = q
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1 |Lluevey hace sol SAA—n p
2 |Lluevey no hace sol 3B |pVq
3 |Llueve o hace sol 1C pAq
4 |Si no llueve, hace sol 2D pA—q
5 |No es cierto que llueva 6E [--q
6 [Noesciertoqueno llueva [7F | < —p
7 |Hardsolsiysolosillueve 4G |[p—q

Construye las tablas de verdad de:

a.pAq

b.pA—q

c.(pvV—qVp

d(p—qAp
e.["p—qVPeIA[Cp—9 V]

3.3.5 Actividad Aprendizaje 5: Identificar los conocimientos necesarios para elaborar algoritmos
basicos

Para elaborar esta actividad, deben estar atentos a la explicacion de su instructor y seguir los
siguientes pasos:

» Observar atentos el video que es un algoritmo y ldgica de programacion estructura selectiva

* Luego, segun lo visto en los videos, identifiquen cada una de las figuras y describan su utilidad
o funcionamiento, sefialen en qué parte de un diagrama de flujo se pueden utilizar. Escriban en la
misma hoja.

* A continuacion, con el grupo completo y haciendo una lluvia de ideas, piensen en una accion
de la vida cotidiana. Ejemplo, pasos para cambiar un foco (bombillo) y utilizan las figuras
dibujadas en el papel.

3.3.6 Actividad de Aprendizaje 6: Problemas Algoritmos

Realice la actividad de manera individual propuesta en los documentos de la unidad en el
siguiente orden
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* 6.1 Ejercicios Pseudocodigo-diagramas de flujo.pdf
* 6.2 Estructuras de control flowgorithm.pdf

+ 6.3 Ciclos flowgorithm.pdf

* 6.4 Arrays flowgorithm.pdf

* 6.5 Funciones y Procedimientos NetBeans.pdf

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

Actividad de Aprendizaje: Cuestionario y problemas de Légica de Programacién y Algoritmos
para validar los conocimientos adquiridos por los aprendices.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Activida

Fase del . .
d del Actividad ) ) ..
proyect rovect de Evidencias Técnicas e
o proy de Criterios de Evaluacion Instrumentos

formativ Aprendizaje de Evaluacion

o Aprendiza
formativ je

Evidencia de Emplea Lista de
producto: lenguaje chequeo. IE-
Taller de de GA3-
estructuras program 220501096-
de control en aCIOnI AA1-EVO1.
la sol.ucic')n de Eglrjci?')n
algoritmos. de
GA3- problem
220501096- as de
AA1-EVO1 l6gica

proposici

onal

segun el

andlisis

realizado
Evidencia de Emplea lenguaje de Lista de
producto: programacion para la chequeo.
Taller de solucion de problemas de IE- GA3-

I6gica proposicional 2205010
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funciones y segun el analisis
procedimient realizado.
osenla
solucién de
algoritmos.
GA3-
220501096-
AA1-EV02

96-AAl-
EV02

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Logica Proposicional: Parte de la I6gica que estudia las proposiciones simples y las operaciones
que se pueden realizar sobre ellas (como la conjuncidn, la disyuncion y la negacion).

Algoritmo: Conjunto finito de instrucciones precisas y ordenadas que permiten llevar a cabo una
actividad a resolver un problema.

Variable: Un simbolo que puede representar cualquier valor o elemento dentro de un conjunto
dado.

Condicion: Una expresion logica cuyo valor determina la ejecucién de ciertas partes de un
algoritmo.

Ciclo/ Bucle: Una estructura de control que permite repetir un conjunto de instrucciones hasta
que se cumpla una condicion especifica.

Condicion IF: Una estructura de control que ejecuta cierto bloque de codigo si se cumple una
condicion determinada.

Ciclo While: Un bucle que repite un bloque de cédigo mientras una condicion especifica sea
verdadera.

Ciclo For: Un bucle que itera sobre una secuencia de elementos (como una lista 0 rango) y ejecuta
un bloque de codigo para cada elemento.

Recursién: Un proceso en el que una funcion se Ilama a si misma directa o indirectamente.

Estructura de datos: Forma de organizar y almacenar datos para que puedan ser accedidos y
utilizados de manera eficiente.

Pila (Stack): Una estructura de datos que sigue el principio de "ultimo en entrar, primero en salir"
(LIFO).

Cola (Queue): Una estructura de datos que sigue el principio de "primero en entrar, primero en
salir* (FIFO).

Arbol: Una estructura de datos jerarquica compuesta por nodos conectados entre si mediante
aristas.
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Grafo: Una estructura de datos compuesta por un conjunto de nodos (vértices) y un conjunto de
aristas que conectan esos nodos.

Complejidad algoritmica: Medida del tiempo y/o espacio necesario para ejecutar un algoritmo
en funcion del tamafio de la entrada.

Orden de complejidad: Una funcién que describe cémo aumenta el tiempo y/o el espacio
requerido por un algoritmo a medida que aumenta el tamafio de la entrada.

Big O Notation: Una notacién utilizada para describir el orden de complejidad de un algoritmo
en términos asintoéticos.

Programacién Dinamica: Una técnica para resolver problemas computacionales dividiéndolos
en subproblemas mas pequefios y resolviéndolos de manera recursiva.

Divide y Venceras: Un paradigma de disefio de algoritmos que consiste en resolver un problema
dividiéndolo en subproblemas mas pequefios, resolviendo estos subproblemas de manera
independiente y luego combinando sus soluciones.

Heuristica: Una técnica que proporciona una solucion aproximada a un problema cuando no es
posible encontrar una solucion éptima en un tiempo razonable.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

Java en Castellano. (2021, Dic 01). Servlets y JSP.

https://programacion.net/articulo/servlets_y jsp_82 Maida, E. G., & Pacienzia, J. (2015).
Metodologias de desarrollo de software. Quintas, A.

F. (2000). Java 2: manual de usuario y tutorial. Grupo Editorial RA-MA. Sun. (2021, Dic
01). Java. http://java.sun.com/

Vall Mainou, A. (2010). Desarrollo para internet con tecnologia JAVA.
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacién: Analisis y desarrollo de software

e (Coddigo del Programa de Formacion: 228118

e Nombre del Proyecto Formativo : construccién de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios.

e Fase del Proyecto: Ejecucion

e Actividad de Proyecto Formativo: Codificar los médulos del software

e Competencia: Desarrollar la solucion de software de acuerdo con el disefio y metodologias
de desarrollo

e Resultados de Aprendizaje: Codificar el software de acuerdo con el disefio establecido

e Duracién de la Guia de Aprendizaje (horas): 340 Horas

2. PRESENTACION

Estimado aprendiz, el SENA extiende una cordial bienvenida a la octava guia de aprendizaje que
comprende la competencia técnica de: desarrollar la solucién de software de acuerdo con el disefio
y metodologias de desarrollo.

En palabras de Avison y Fitzgerald (1995), una metodologia es una serie de procedimientos y
herramientas que ayudan a los desarrolladores a implementar nuevos sistemas de informacion y
estan formadas por fases que guian a los desarrolladores a elegir las técnicas mas apropiadas en
cada momento del proyecto.

Para el desarrollo de las actividades planteadas en esta guia, contara con el acompanamiento de los
instructores asignados al programa, los cuales de forma continua y permanente lo orientaran con
las pautas necesarias para el logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas
basicas de tipo conceptual y metodolégico. Los instructores programaran encuentros de asesoria
virtual, para brindar orientaciones especificas relacionadas con las tematicas a desarrollar en las
actividades. Es importante que organice su tiempo, dada la exigencia que demanda la realizacién de
esta guia de aprendizaje. No olvide revisar y explorar los materiales de estudio del programa.
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Por consiguiente, se presentan cada una de las acciones de aprendizaje que le permitiran desarrollar
lo anteriormente mencionado.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describirdn las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias
gue plantea la fase de ejecucion del proyecto formativo: construccién de software integrador de
tecnologias orientadas a servicios.

3.1 Actividades de reflexion inicial:

En grupos de 5 personas genero una discusién respondiendo a las preguntas ¢Por qué las
aplicaciones moviles son importantes para la sociedad?, ¢Qué beneficio puedo obtener al
convertirme en desarrollador de apps?, ¢Cuales son las aplicaciones méviles mas conocidas y que
mas se usan en la actualidad?, ¢Qué tipo de aplicacion movil mejoraria mi vida? Elaboro una
presentacion en Presentacion en PowerPoint con las respuestas seleccionadas y las comparto con
los demds grupos.

e Ambiente Requerido: ambiente de formaciéon con computadores
e Materiales: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a
internet.
e Duracion: 2 horas
3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje:

Actividad Individual:

e Leo detenidamente el documento “Casos de Exito Aplicaciones moviles.pdf” este documento
contiene una serie de articulos sobre generalidades de las apps para dispositivos moviles, cudles
serian las caracteristicas de una aplicacidn exitosa, y la descripcion de dos casos de éxito, Angry Birds
y whatsaap. El documento se encuentra en la carpeta de la fase Ejecucién en la plataforma, ademas

buscar en internet informacién que profundice o brinde mayor informacion sobre los temas leidos”
e Respondo las siguientes preguntas en el Foro que se encuentra en la plataforma.

o ¢éQué fue lo que mas le llamé la atencidn de los diferentes articulos leidos?

o ¢éCuales son las caracteristicas fundamentales que debe tener una aplicacion exitosa?
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o ¢Por qué es importante incursionar eln el mundo del desarrollo de aplicaciones y
videojuegos para dispositivos mdviles?

o ¢Qué aplicacién podria crear que solucione un problema real actual?

o ¢Qué puede aprender del caso de Rovio?

o ¢Qué puedo aprender del caso de Whatsapp?

e Participo activamente en la lluvia de ideas dirigida por el instructor.
e Leo el documento “Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

e Participo en la explicacién del instructor y en la sesidn de preguntas sobre el temario.

Ambiente requerido: ambiente de formacion con computadores

Materiales de formacion: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a

internet.
Material de apoyo: Documento Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

Duracién de la actividad: 2 horas.
3.3 Actividades de apropiacion:

Esta actividad se propone para el desarrollo de los diferentes aspectos claves acerca de la elaboracién de
aplicaciones méviles para Android.

Elementos para tener en el desarrollo del taller:
Taller

Elabore una investigacion corta usando los materiales disponibles en la biblioteca o internet acerca del
desarrollo de aplicaciones moéviles para Android.

e ;Qué es Android?

e Definicidn del concepto de APK.

e ;iQué es el Android SDK?

® (Cuadl es el lenguaje utilizado para desarrollar aplicaciones para Android?

® iQué IDEs de desarrollo existen para codificar?
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e Definir el concepto de Android multiusuario realizar una breve descripcién de este concepto
e Definir el concepto de minimo privilegio
e (Cuadles son los componentes esenciales de una aplicacién Android?

Ambiente requerido: ambiente de formacion con computadores

Materiales de formacion: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a
internet.

Material de apoyo: Documento Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

Duracion de la actividad: 6 horas.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:
3.4.1 Concepotos basicos Kotlin
e En esta actividad los aprendices realizaran los codelabs planteados en el material
“Concepotos Basicos Kotlin”.
Ambiente requerido: ambiente de formacidon con computadores
Materiales de formacién: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y
conectividad a internet
Material de apoyo: Link “Concepotos Basicos Kotlin”

Duracién de la actividad: 18 horas.

3.4.2 Actividad: Activities e Interfaces

* En esta actividad los aprendices realizardn ejercicios practicos sobre el empleo y uso de las
activities o interfaces de usuario. Atiendo a la demostracién de método realizada por el instructor
sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los

medios didacticos entregados por el instructor.

Para tal actividad consulte el siguiente enlace:
https://developer.android.com/guide/components/activities/?hl=es-419
e Ambiente Requerido: ambiente de formacidn con computadores

e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Activities e Interfaces en formato PDF
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(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.2 Actividad: Activities e Intents

* En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el empleo y uso de las activities
e intents. Atiendo a la demostracion de método realizada por el instructor sobre cada uno de los
temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos
entregados por el instructor.Para tal actividad consulte el siguiente enlace:

https://developer.android.com/guide/components/intents- filters?hl=es-419

e Ambiente Requerido: ambiente de formacién con computadores
e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Intents en formato PDF (Carpeta de

material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.3 Actividad: Componentes Interfaz Grafica

¢ En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes
componentes de la interfaz grafica empleados en Android. Atiendo a la demostracién de método
realizada por el instructor sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la
actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor.Para tal
actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte el
siguiente enlace: https://developer.android.com/guide/topics/ui/?hl=es-419

¢ Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Componentes Interfaz Grafica formato

PDF (Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad Internet

3.4.4 Actividad: Activities — Views

¢ En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes
componentes de la interfaz grafica empleados en Android. Atiendo a la demostracién de método
realizada por el instructor sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la
actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor.Para tal
actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte el
siguiente enlace:
https://www.movilzona.es/tutoriales/android/desarrollo/curso-de-desarrollo-android-tema-views-

tipos-de-views-mas-habituales-y-sus-propiedades/
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e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Views en Android en formato PDF

(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.5 Actividad: Layouts - ImageViews — OnClickListener

* En esta actividad los aprendices realizardn ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes tipos
de layouts en Android. Atiendo a la demostracion de método realizada por el instructor sobre cada
uno de los temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los medios
didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados
por el instructor. Para tal actividad consulte el siguiente enlace:
http://www.hermosaprogramacion.com/2014/09/android-layouts-views/

¢ Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Layouts en Android en formato PDF

(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.6 Actividad: Proyecto Final

En esta actividad los aprendices realizaran un proyecto final empleando todos los conceptos vistos

durante el desarrollo de la formacion del lenguaje de programacién en Android. Para tal actividad
consulte los medios didacticos entregados por el instructor Tomando como referencia la planeacidn
pedagdgica y las orientaciones para elaborar guias de aprendizaje citado en la guia de desarrollo

curricular

Materiales de formacién: : Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y
conectividad a internet.

Material de apoyo:

Tutorial 1: Como hacer un App en android desde cero

Tutorial 2: Como actualizar el SDK de android (SDK Manager)

Tutorial 3: Como crear un emulador en Android (AVD Manager)

Tutorial 4 Como Instalar y Configurar los emuladores de Genymotion

Tutorial 5: Como Utilizar mi Celular para emular mis aplicaciones Android
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Tutorial 6: Como crear la interfaz grafica de mi aplicacién Android (LinearLayout)
Tutorial 7: Propiedad Weight en LinearLayout
Tutorial 8: Como crear la interfaz grafica de la aplicacion android - RelativeLayout
Tutorial 9: Como agregar un scroll a la interfaz de mi aplicacion Android - ScrollView

Tutorial 10: Como hacer una App en Android -onClickListener funcion del boton

Tutorial 11:

Como usar RadioButton y CheckBox en Android

Tutorial 12 Como usar un Spinner en mi aplicacion Android

Tutorial 13 Como usar un ListView en mi Aplicacion Android

Tutorial 13 1 ListView con ArrayList

Tutorial 14:
Tutorial 15:
Tutorial 16:
Tutorial 17:

Tutorial 18:

Como cambiar entre pantallas en Android (Navegacion entre Activities)
Como pasar Informacion de un Activity a otro en Android

Como Animar un boton personalizado en android

Como usar fragments en Android

Como usar Fragments Dindmicos

Tutorial 19 Como agregar sonido a un boton en Android

Tutorial 20:
Tutorial 21:
Tutorial 22:
Tutorial 23:
Tutorial 24:
Tutorial 25:
Tutorial 26:
Tutorial 27:
Tutorial 28:
Tutorial 29:
Tutorial 30:

Tutorial 31:

Como hacer un SplashScreen o pantalla de inicio en Android

Swipe Views Como Hacer Un ViewPager En Android

Como implementar un Navigation Drawer en Android Studio

Como Guardar datos en Android - SharedPreferences

SQLite en Android- Interfaz de Usuario

SQLite en Android 2- Como crear la tabla e insertar datos

SQLite en Android 3 -Como buscar, eliminar y actualizar datos en la tabla
Como conectarse a una base de datos MySQL con la Aplicacion Android
Como conectar a una base de datos MySQL con la aplicaciéon Android
Como conectar a una base de datos MySQL con la aplicaciéon Android
Google Maps

Volley en Android Studio

Evidencias de aprendizaje: APK de la app del proyectyo con el producto minimo viable definid por el

instructor.

Duracién de la actividad: 120 horas.
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Fase del Actividad del . . . . e Técnicas e
Actividad de | Evidencias de Criterios de
proyecto proyecto Instrumentos

Aprendizaje Aprendizaje Evaluacién

formativo formativo de Evaluacion

Los criterios
de evaluacion
se encuentran
en el formato
instrumento
de evaluacion
para consultar
estos criterios
viste la
plataforma
Territorium

Contenido del
Curso/ Il

Trimestre
2024/
Programacion

Dispositivos
Moviles /

Instrumentos
de Evaluacion

Por cada una
de las
actividades
propuestas
hay un
instrumento
de evaluacion

5. GLOSARIO DE TERMINOS

ADB y ADB shell, Android Depuration Bridge o Puente de Depuracién de Android. Es la
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herramienta utilizada para enviar comandos desde un ordenador a un dispositivo con este sistema.
El shell es un programa Terminal que hace de traductor de nuestras érdenes, actiia sobre una linea
de comandos.
e AOSP, Android Open Source Project o Proyecto de Cédigo Abierto Android. Las propias siglas
ya lo indican, Android es un sistema de cddigo abierto, lo que quiere decir que cualquiera puede
descargar su cadigo fuente y modificarlo a su gusto. Este detalle precisamente es el que hace que
Android sea un grande entre los grandes, consiguiendo diferenciarse asi de su competidor mas
directo, iOS de Apple, que se trata de un sistema cerrado.
¢ APK, Android Package Archive o Paquete de Archivo de Android, es la extensidn de los paquetes
de los programas que operan en este sistema. Pueden ser abiertos y modificados facilmente.
® APN, Access Point Name o Nombre del Punto de Acceso, son los datos para poder acceder a las
redes 2G, 3G para el uso de datos e internet, y ademas hacer uso de mensajes multimedia MMS desde el
mavil que tiene cada operadora de forma unica. En la mayoria de los casos estos datos
vienen ya configurados.
® APP, abreviatura de la palabra inglesa application, que quiere decir aplicacion.
e ARM, Advanced RISC Machines o Maquinas RISC Avanzadas, es una familia de
microprocesadores RISC diseiiados por la empresa Acom Computers. Son microprocesadores muy
usados en los dispositivos maviles gracias a su gran caracteristica, su bajo consumo.
* OTA, Over The Air o Sobre El Aire, es la accion de descargar datos a través del aire. Las
actualizaciones oficiales de Android normalmente se realizan mediante OTA, al igual que la
instalacion de aplicaciones y sus actualizaciones.
¢ SDK, Software Development Kit o Kit de Desarrollo de Software, es un conjunto de herramientas de
desarrollo que permite al programador crear aplicaciones para un sistema, en este caso Android.
* BOOT, es el proceso que se realiza en el inicio de un ordenador o dispositivo computarizado como
puede ser un moévil Android. Su funcidn es la de cargar el programa de arranque que carga toda la
configuracion del hardware para un correcto funcionamiento.
* Bootloader, es el boot encargado del arranque en los dispositivos maoviles.
® Brick o semibrick, también conocida como pantalla de la muerte, es la consecuencia de cargar una
ROM de forma errénea. En casi la totalidad de los casos es recuperable.
® Class 2, 4, 6, 10, son las velocidades de las tarjetas SD usadas por los dispositivos moviles, las

clases 2 trabajan a 2Mb, la clase 4 a 4Mb, y asi sucesivamente.
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¢ Dalvik, es una maquina virtual encargada de la ejecucidn de las aplicaciones en la versién 2.1y
anteriores de Android.
¢ Fastboot, es un bootloader con el que podemos hacer flasheos de bajo nivel.
¢ Hard Reset o Factory Reset, es el proceso de dejar el teléfono tal y como estaba justo al momento
de comprarlo como de fabrica, o bien para recuperarlo a como esta ajusto después de haber instalado
una rom. HardSPL, otro bootloader, en este caso ha sido modificado para dejarnos cargar una ROM
a nuestra preferencia.
¢ Kernel, es el nticleo de los sistemas que se encarga de realizar las operaciones relativas a la gestion
del sistema operativo (gestion de memoria, planificador, etc.)
¢ Launcher, es la parte encargada de la interfaz grafica de usuario de Android, es totalmente
personalizable como ya hemos visto.
* Wipe, del verbo limpiar en inglés, es lo que cominmente llamamos a “formatear” en el ambito de los

ordenadores, hacer wipe implica la pérdida de los datos almacenados

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

¢ https://desarrolloweb.com/articulos/introduccion-android.html

e http://androidzone.org/android-para-principiantes/

e http://androidzone.org/diccionario-android/

e https://www.youtube.com/watch?v=Be5yKKIWVrE

¢ http://www.sgoliver.net/blog/curso-de-programacion-android/indice-de-contenidos/
e https://www.tutorialspoint.com/android/

e http://www.hermosaprogramacion.com/android/

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Dependencia

Autor (es)

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia Fecha Razoén del Cambio

Autor (es)
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MHnsariss NUBIA STELLA ARIAS ORTEGA
36-02-00-010- CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS -

19/06/2024 12:00:00 a. m.

REGISTRO PRESUPUESTAL DEL COMPROMISO

Con base en el CDP No: 8324 de fecha 2024-01-18. Se hizo el registro presupuestal con el siguiente defalle

Nimero: 151024 Fecha Registro:  [2024-06-18 IUmdad 1 Subunidad Ejecutora: |33-02—oo-019-93071 0 CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS - CAUCA
Vigencia Presupuestal [Actual Estado: [ Generado Tipo de Moneda:  JcOP-Pesas [Tasa de Cambio: |
[Vator misial: 166.155,00] Valor Total Operaciones: [ 0.00) kalm Actual: | 16619500 Saldo x Obligar: |
TERCERO ORIGINAL
I | 1061708378|Razén Social:  [BUSTAVD ADOLFO SALAZAR ESCOBAR [Medio de Pago Jabans en cuenta
CUENTA BANCARIA
Nimero: | 0867064358]Banco [panCO BiLBAD ViZCAYA ARGENTARIA COLOMBIA 5 A BBVA rieo: Jaorro Estado-  [activa
‘ORDENADOR DEL GASTO
Identificacion | 1072350 1[hiomere: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ [carge: [SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
CAJAMENDR VIATICOS, DOCUMENTO SOFORTE
Identficacién: | JFecha de Registro: | [Genera vidticos: | si [ w424 |Nimero: [soucmup sreas [ripo: [soucmup— Jrecha:— Toozs0s-10
[TEM PARA AFECTACION DE GASTO
DEPENDENCIA POSICION CATALOGO DEGASTO | FUENTE | Recurso | simuac.
| Dauis B Bve - SERVICIO DE | Nacidn | 10 | csF FECHAOPERACION |  VALOR INICIAL ﬂp‘é‘f‘lﬂ:ﬂ“ VALOR ACTUAL SALDO X OBLIGAR
166.125,00) 0.00)
Totar: 166.185,04] 0.00 186.195.00) 168.195.00)

~ [VIATICOS SOLICITUD 87424 POP-STADER-POP 21 JUNIC ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFWARE. NUMERO DE FICHAS 2673402 Y 2030144
Objeto: EN EL MUNICIPIO DE SANTANDER DE QUILICHAD

PLAN DE PAGOS
DEPENDENCIA DE AFECTACION DE PAC I POSICION DEL CATALOGO DE PAC | FECHA | VALOR A PAGAR SALDO POR OBLIGAR LINEA DE PAGO
38-02-00-019-830710 [CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS IM [CNC - INVERSION ORDINARIA NACION CSF |102'4-ﬂﬁ-19 I 166.125,00} 166.185, 00[NINGUNO

e Hes //‘/j

FIRMA(S) RESPONSABLE(S)

Pagina
1

de

1
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[ j Documento de Autorizacién, Reconocimiento y Usuario que Genera Reporte: MHhmoralet HENRY ARMANDO MORALES
n- Ordenacién de Pago Comision al Interior del Pais FERNANDEZ
Hacluﬂ Unidad 6 Subunidad que Genera 36-02-00-019- CENTRQ DE COMERCIOY
Reporte: 930710 SERVICIOS - CAUCA
Fecha y Hora Generacion Reporte:  2024-06-18-3:48 p. m.
Comisién Servicio al Interior del Pais - Tramite - Inicial
Salicitud de Comisién Ne. a7424 Fecha Solicitud 2024-06-18 Estado de la Comisién Autorizada Unidad Ejecutora o Subunidad - 36-02-00-019-930710 CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
Tipo de Comisién Servicio Fecha Aut.! Rech. 2024-08-18 Genera Viaticos sl ‘Genera gastos de viaje Si Requiere Pasajes Aéreos NO
Transparte por Via Tenestre Area u Oficina CENTRO DE COMERCIO ¥ SERVICIOS Tio de tramite Inicisl Comision Inicial
CDP de viaticos
Consacutivo CDP 8324 Dependencia Solicitante 930745 CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA - SERVICIOS PRESTADOS A LA FORMACION
C-3603-1300-15-20305C-3603025-02 - ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE FORMACION C-3603-1300-15-20305C-3803025-02 - ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE
Rubro Presupuestal de Viaticos PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL SERVICIO DE FORMACION | Rubro Presupuestal de Gastos de Viaje FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL
PROFESIONAL DEL SENA NACIONAL SERVICIO DE FORMACION PROFESIONAL DEL SENA NACIONAL
Eala Fechalniclal | Fechafinal | Dpto.i Municipio | Dpte.  Munieipio | K= l.'.""“’" = — Bass de Valor Vistico | VslorTotsl | Vslor Gastos | valortotala
NomoDre cargo a0 ‘Comision Comigion origen Destino Diss c::ﬂ“: Parng Total clas Liuidscion Diang. Visticos ga Visje pagar Objeto de la Comision por Tercero
ORIENTAR FORMACION
PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS
ITECNOLOGOS EN ANALISIS Y
05 4 465.545,00 252 390,00 126.135,00 40.000,00 166.195,00 DESARROLLO DE SOFWARE,
GUSTAVO INUMERO DE FICHAS 2673402 Y
- CONTRATIE 2930144 EN EL MUNICIPIO DE
ADD;:%WR CC: 1061708378 Ta Autonzada I SANTANDER DE QUILICHAD.
mas0ez Zmatent | caucarpopsvay |PAUGRISHNTANGER| o No £
Totales Solicitud de Comisién 12619500 | 40.00000 | 166.195,00
OBJETO DE LA COMISION
ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2673482 ' 2330144 EN EL MUNICIFIO DE SANTANDER DE QUILICHAD
ORDENADOR DEL GASTO
Identificacion: 10723561 Nombre: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ . e |Cargo: 'SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIO Y
T omrs SERVICIOS - CAUCA
Firma Responsable
Verificado Por: |ANGE NATALIA SOLIS TINTINAGO | Fecha Verificacién: 18/06/2024 11:00:26

Pagina 18 de 21
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7A§ FORMATO INFORME LEGALIZACIONDESPLAZAMIENTO-
CONTRATISTA

CIUDAD Y FECHA Popayan, 09 julio de 2024

PRESENTADO A: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ- SUBDIRECTOR (E) CENTRO DE
COMERCIO Y SERVICIOS

ORDEN DE VIAJE No: FECHA DE INICIO FECHA DE TERMINACION
91624 28/06/2024 28/06/2024
LUGAR A DONDE REGIONAL/CENTRO DE OTRA: ( ciudad)
REALIZO EL FORMACION
DESPLAZAMIENTO. Cauca/Centro de Comercio y Santander de Quilichao
Servicios

OBIJETIVO DEL DESPLAZAMIENTO:

ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2673492 Y 2930144 EN EL MUNICIPIO DE
SANTANDER DE QUILICHAO.

ACTIVIDADES DESARROLLADAS:
Se desarrollaron acciones de formacién orientadas al cumplimiento de la competencia:

Actividades para ejecutar: Se desarrollaran acciones de formacién orientadas al cumplimiento de las
competencias:

1. Construccidn del software
2. Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con metodologias de analisis y estandares

Se generaron acciones tedrico practicas que permitieron reconocer los saberes previos y se aplicacior
en la formacion.

e Parael resultado 1: Se llevo a cabo la actividad “3.3.6 Actividad de Aprendizaje 6: Problemas
Algoritmos” de la guia de aprendizaje “GFPI-F-135 Guia_ Algoritmia” en donde se obtuvo
como evidencia el taller “Estructuras de control flowgorithm.pdf™.

e Para el resultado 2: Se llevo a cabo la actividad “3.4.1 Conceptos Basicos Kotlin de la guia de
aprendizaje “GFPI-F-135_Guia_Moviles” en donde se obtuvo como evidencia el link de
repositorio en GitHub con el desarrollo de los codelabs que se especifican en el material de apoyd
de la actividad.
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RESULTADOS:

Se realizaron acciones de formacidn a la ficha en referencia en los horarios establecidos por el
equipo ejecutor.

Se realiz6 acta de concertacion de actividades, se realizo el espacio de entrega de evidencias.

EVIDENCIAS O SOPORTES:

Registro fotografico
Registro de asistencia

COMPROMISOS
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ACTIVIDAD

RESPONSABLE

FECHA

Continuar proceso de

Gustavo Adolfo Salazar

Hasta el 30 de septiembre

formacion, asesorar por Escobar 2024
diferentes medios a los
aprendices
DATOS DEL CONTRATISTA
NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
Gustavo Adolfo Salazar Escobar (1] "_.h it :3‘3%"}?’}1 (
VISTO BUENO SUPERVISOR
CARGO DEL SUPERVISOR | NOMBRE Y  APELLIDO FIRMA

SUPERVISOR

Coordinadora académica

ADA LORENA CERON ROSERO

Firmado
digitalmente por

@ QQ\)U s  Ada Lorena Cerén
Rosero

Fecha: 2024.07.16
13:51:45 -05'00"
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LISTADOS DE ASISTENCIA
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacion: Analisis y desarrollo de software.

e Codigo del Programa de Formacion: 228118

e Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias orientadas
a Servicios.

e Fase del Proyecto: Ejecucion

e Actividad de Proyecto: Codificar los médulos del software.

e Competencia: Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con metodologias de analisis
y estandares.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Desarrollar procesos ldgicos a través de la implementacién de
algoritmos.

e Duracién de la Guia: 80 horas
Formacion directa: 60 horas

Trabajo Auténomo: 20 Horas

2. PRESENTACION

En el mundo actual, donde la informacion y la tecnologia son fundamentales, la capacidad de
desarrollar procesos logicos eficientes es crucial. Los algoritmos, como herramientas para
resolver problemas, juegan un papel fundamental en este proceso. En esta presentacion,
exploraremos cdmo desarrollar procesos l6gicos a través de la implementacion de algoritmos y
coémo esta habilidad puede ser beneficiosa en diversos campos.

Esta guia le permitira al aprendiz introducirse en el mundo de la programacién a través de una
serie de conocimientos que les daran las herramientas necesarias para obtener los procesos
mentales adecuados para aprender a programar. Es muy importante que los aprendices realicen
a conciencia las actividades propuestas para que puedan adquirir los conocimientos y la l6gica
necesaria.

Por consiguiente, se presentan cada una de las acciones de aprendizaje que le permitirdn desarrollar lo

anteriormente mencionado.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias
que plantea la fase de ejecucion del proyecto formativo: construccion de software integrador de

tecnologias orientadas a servicios.

3.1 3.1 Actividades de reflexion inicial: Analizar los elementos basicos de la légicay la

construccion de algoritmos

Antes de iniciar las actividades propuestas, conforme grupos, maximo de 3 personas.

Materiales: Hojas de papel, lapices, esferos, tablero, marcadores

Detengamos el tiempo por un
segundo y recordemos cOmMo
hacemos figuras de origami. Para
ello se sugiere elaborar una
pollito. Sigan los pasos que se les
indican a continuacion:

Paso 1. Con la hoja de papel
realice la figura propuesta

Paso 2. Junto a sus compafieros de
grupo escriba en una hoja como
seria el paso a paso para elaborar
la figura de un animal en papel.

Paso 3. jAhora reflexionemos!
¢Qué pasaria si cambiamos los
materiales o la forma del animal?
¢Cambiaria el paso a paso

Escriban sus conclusiones:
Algo que para algunos es sencillo,
puede que para otros sea dificil.
En la vida diaria encontraremos
una serie de actividades que
requieren de pasos para Su
solucién. ¢Lo has notado?
descrito?

* A7 v vy

@00
Y'YV

P AR
€3

www.Plegaorigami.com
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3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

Duracion: 2 horas.

Después de la explicacién del instructor, me relno en parejas y consulto informacién para las siguientes
actividades de investigacion:

Historia de la Légica Proposicional:

Investigar y presentar una breve historia de la légica proposicional, destacando sus origenes y su evolucién
alo largo del tiempo.

» Aplicaciones de la Légica Proposicional en la Vida Real:

Identificar ejemplos de aplicacién de la logica proposicional en la vida cotidiana, como sistemas de
seguridad, electrdénica digital, inteligencia artificial, entre otros.

e |mportancia de los Algoritmos:

Discutir la importancia de los algoritmos en la resolucién de problemas, desde aplicaciones simples hasta
complejas, y su impacto en diferentes dreas, como la informatica, las finanzas y la medicina.

» Evidencia de conocimiento:
Elementos para tener en cuenta en el documento:

e Se deben seguir las normas bdsicas de presentacion de un documento escrito, es
decir el documento debe tener como minimo una portada, introduccion,
objetivos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

e Productos para entregar: documento tipo informe
e Extension: Libre.
e Formato: PDF.

3.3 Actividades de apropiacion:

En esta actividad usted encontrard 4 actividades de Aprendizaje, desglosadas cada una de ellas en
subactividades. Desarrolle cada una de ellas, evidenciando lo propuesto.

GFPI-F-135 V04
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3.3.1 Actividad de Aprendizaje 1: Identificar los conocimientos necesarios para
elaborar algoritmos basicos

Siga las indicaciones que se presentan a continuacion:
1. Conforme un equipo de trabajo como maximo de 4 personas.

2. Elegir a quien llevara la venda, es decir, el que hara el papel de gallinita
ciega.

3. El compariero(a), una vez elegido debe ponerse un pariuelo en los ojos, de
forma que no pueda ver nada.

4. Los compafieros(as) que pueden ver deberan guiar al compafiero aalgun lugar
de la sede, indicado por el instructor.

Nota: Tenga en cuenta que su compafiero no podra ver por ende debera guiarlo
paso a paso hasta el lugar de destino.

5. Comparta con sus comparieros la experiencia de guiar y ser guiado.

6. A continuacién, observe el siguiente video: que_es_un_algoritmo.mp4
https://acortar.link/ez1ieR contenido en la carpeta de material de apoyo.

7. Comparta y socialice con sus comparieros de clase si lo que hicieron al guiar
al compafiero de la venda, tiene algo que ver con lo visto en el video.

3.3.2 Actividad de Aprendizaje 2: Identificar los conocimientos basicos necesarios para
elaborar proposiciones simples y compuestas

1. Observen el video proposiciones y operaciones basicas.mp4, que se encuentra en el material
de apoyo.

2. En grupos de dos personas realicen la lectura del documento denominado
lectura_introduccion_a_la_logica, que se encuentra en el material de apoyo.

3. Elaboren en su cuaderno 10 enunciados diferentes y traten de observar si son 0 no
proposiciones. Clasifiquenlas en compuestas o simples al frente de cada enunciado.

4. Socialicen con los demas grupos los enunciados trabajados y los resultados obtenidos.

3.3.3 Actividad de Aprendizaje 3: Conceptos claves para resolver problemas légicos proposicionales.

En un curso de l6gica proposicional, los estudiantes enfrentan dificultades para resolver problemas
complejos que involucran la construccion de tablas de verdad, la simplificacion de expresiones
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I6gicas y la demostracion de teoremas. En grupo de trabajo realizaremos un foro con las siguientes

preguntas:
1. Define qué es una proposicion y proporciona un ejemplo.
2. Explica la diferencia entre una proposicion simple y una proposicion compuesta.
3. ¢Qué es una tabla de verdad y como se utiliza para evaluar proposiciones compuestas?
4. Describe qué es una tautologia y da un ejemplo.
5. ¢Queé es una contradiccion en el contexto de la logica proposicional? Proporciona un

~No

8.
9.

ejemplo.

Define qué es una implicacion légica y proporciona un ejemplo.

¢Qué son las leyes de De Morgan en logica proposicional? Proporciona las
expresiones equivalentes.

¢Cudl es la diferencia entre una implicacion material y una equivalencia l6gica?

Explica qué significa que dos proposiciones sean equivalentes en el contexto de la légica
proposicional.

10. ¢Qué son las formas normales en légica proposicional y cuales son sus tipos principales

3.3.4 Actividad de Aprendizaje 4: Problemas légicos proposicionales Simboliza los siguientes
enunciados

Dadas las siguientes proposiciones:

No vi la pelicula, pero lei la novela

Ni vi la pelicula ni lei la novela

No es cierto que viese la pelicula y leyese la novela

Vi la pelicula, aunque no lei la novela

No me gusta trasnochar ni madrugar

th estas equivocado o es falsa la noticia que has leido

Si no estuvieras loca, no habrias venido aqui

Llueve y o bien nieva o sopla el viento

esta lloviendo y nevando o esta soplando el viento

Si hay verdadera democracia, entonces no hay detenciones arbitrarias ni otras violaciones de los
derechos civiles.

Roberto hara el doctorado cuando y solamente cuando obtenga la licenciatura

Si viene en tren, llegara antes de las seis. Si viene en coche, llegara antes de las seis. Luego, tanto si
viene en tren como si viene en coche, llegaré antes de las seis.

Enlaza cada proposicion con su formalizacion

“Llueve” = p, “Hace sol” = q
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1 |Lluevey hace sol SAA—n p
2 |Lluevey no hace sol 3B |pVq
3 |Llueve o hace sol 1C pAq
4 |Si no llueve, hace sol 2D pA—q
5 |No es cierto que llueva 6E [--q
6 [Noesciertoqueno llueva [7F | < —p
7 |Hardsolsiysolosillueve 4G |[p—q

Construye las tablas de verdad de:

a.pAq

b.pA—q

c.(pvV—qVp

d(p—qAp
e.["p—qVPeIA[Cp—9 V]

3.3.5 Actividad Aprendizaje 5: Identificar los conocimientos necesarios para elaborar algoritmos
basicos

Para elaborar esta actividad, deben estar atentos a la explicacion de su instructor y seguir los
siguientes pasos:

» Observar atentos el video que es un algoritmo y ldgica de programacion estructura selectiva

* Luego, segun lo visto en los videos, identifiquen cada una de las figuras y describan su utilidad
o funcionamiento, sefialen en qué parte de un diagrama de flujo se pueden utilizar. Escriban en la
misma hoja.

* A continuacion, con el grupo completo y haciendo una lluvia de ideas, piensen en una accion
de la vida cotidiana. Ejemplo, pasos para cambiar un foco (bombillo) y utilizan las figuras
dibujadas en el papel.

3.3.6 Actividad de Aprendizaje 6: Problemas Algoritmos

Realice la actividad de manera individual propuesta en los documentos de la unidad en el
siguiente orden
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* 6.1 Ejercicios Pseudocodigo-diagramas de flujo.pdf
* 6.2 Estructuras de control flowgorithm.pdf

+ 6.3 Ciclos flowgorithm.pdf

* 6.4 Arrays flowgorithm.pdf

* 6.5 Funciones y Procedimientos NetBeans.pdf

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

Actividad de Aprendizaje: Cuestionario y problemas de Légica de Programacién y Algoritmos
para validar los conocimientos adquiridos por los aprendices.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Activida

Fase del . .
d del Actividad ) ) ..
proyect rovect de Evidencias Técnicas e
o proy de Criterios de Evaluacion Instrumentos

formativ Aprendizaje de Evaluacion

o Aprendiza
formativ je

Evidencia de Emplea Lista de
producto: lenguaje chequeo. IE-
Taller de de GA3-
estructuras program 220501096-
de control en aCIOnI AA1-EVO1.
la sol.ucic')n de Eglrjci?')n
algoritmos. de
GA3- problem
220501096- as de
AA1-EVO1 l6gica

proposici

onal

segun el

andlisis

realizado
Evidencia de Emplea lenguaje de Lista de
producto: programacion para la chequeo.
Taller de solucion de problemas de IE- GA3-

I6gica proposicional 2205010
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funciones y segun el analisis
procedimient realizado.
osenla
solucién de
algoritmos.
GA3-
220501096-
AA1-EV02

96-AAl-
EV02

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Logica Proposicional: Parte de la I6gica que estudia las proposiciones simples y las operaciones
que se pueden realizar sobre ellas (como la conjuncidn, la disyuncion y la negacion).

Algoritmo: Conjunto finito de instrucciones precisas y ordenadas que permiten llevar a cabo una
actividad a resolver un problema.

Variable: Un simbolo que puede representar cualquier valor o elemento dentro de un conjunto
dado.

Condicion: Una expresion logica cuyo valor determina la ejecucién de ciertas partes de un
algoritmo.

Ciclo/ Bucle: Una estructura de control que permite repetir un conjunto de instrucciones hasta
que se cumpla una condicion especifica.

Condicion IF: Una estructura de control que ejecuta cierto bloque de codigo si se cumple una
condicion determinada.

Ciclo While: Un bucle que repite un bloque de cédigo mientras una condicion especifica sea
verdadera.

Ciclo For: Un bucle que itera sobre una secuencia de elementos (como una lista 0 rango) y ejecuta
un bloque de codigo para cada elemento.

Recursién: Un proceso en el que una funcion se Ilama a si misma directa o indirectamente.

Estructura de datos: Forma de organizar y almacenar datos para que puedan ser accedidos y
utilizados de manera eficiente.

Pila (Stack): Una estructura de datos que sigue el principio de "ultimo en entrar, primero en salir"
(LIFO).

Cola (Queue): Una estructura de datos que sigue el principio de "primero en entrar, primero en
salir* (FIFO).

Arbol: Una estructura de datos jerarquica compuesta por nodos conectados entre si mediante
aristas.

GFPI-F-135 V04




SENA

N

Grafo: Una estructura de datos compuesta por un conjunto de nodos (vértices) y un conjunto de
aristas que conectan esos nodos.

Complejidad algoritmica: Medida del tiempo y/o espacio necesario para ejecutar un algoritmo
en funcion del tamafio de la entrada.

Orden de complejidad: Una funcién que describe cémo aumenta el tiempo y/o el espacio
requerido por un algoritmo a medida que aumenta el tamafio de la entrada.

Big O Notation: Una notacién utilizada para describir el orden de complejidad de un algoritmo
en términos asintoéticos.

Programacién Dinamica: Una técnica para resolver problemas computacionales dividiéndolos
en subproblemas mas pequefios y resolviéndolos de manera recursiva.

Divide y Venceras: Un paradigma de disefio de algoritmos que consiste en resolver un problema
dividiéndolo en subproblemas mas pequefios, resolviendo estos subproblemas de manera
independiente y luego combinando sus soluciones.

Heuristica: Una técnica que proporciona una solucion aproximada a un problema cuando no es
posible encontrar una solucion éptima en un tiempo razonable.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

Java en Castellano. (2021, Dic 01). Servlets y JSP.

https://programacion.net/articulo/servlets_y jsp_82 Maida, E. G., & Pacienzia, J. (2015).
Metodologias de desarrollo de software. Quintas, A.

F. (2000). Java 2: manual de usuario y tutorial. Grupo Editorial RA-MA. Sun. (2021, Dic
01). Java. http://java.sun.com/

Vall Mainou, A. (2010). Desarrollo para internet con tecnologia JAVA.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO
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8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Cargo Dependencia Fecha Razén del Cambio

Autor (es)
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacién: Analisis y desarrollo de software

e (Coddigo del Programa de Formacion: 228118

e Nombre del Proyecto Formativo : construccién de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios.

e Fase del Proyecto: Ejecucion

e Actividad de Proyecto Formativo: Codificar los médulos del software

e Competencia: Desarrollar la solucion de software de acuerdo con el disefio y metodologias
de desarrollo

e Resultados de Aprendizaje: Codificar el software de acuerdo con el disefio establecido

e Duracién de la Guia de Aprendizaje (horas): 340 Horas

2. PRESENTACION

Estimado aprendiz, el SENA extiende una cordial bienvenida a la octava guia de aprendizaje que
comprende la competencia técnica de: desarrollar la solucién de software de acuerdo con el disefio
y metodologias de desarrollo.

En palabras de Avison y Fitzgerald (1995), una metodologia es una serie de procedimientos y
herramientas que ayudan a los desarrolladores a implementar nuevos sistemas de informacion y
estan formadas por fases que guian a los desarrolladores a elegir las técnicas mas apropiadas en
cada momento del proyecto.

Para el desarrollo de las actividades planteadas en esta guia, contara con el acompanamiento de los
instructores asignados al programa, los cuales de forma continua y permanente lo orientaran con
las pautas necesarias para el logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas
basicas de tipo conceptual y metodolégico. Los instructores programaran encuentros de asesoria
virtual, para brindar orientaciones especificas relacionadas con las tematicas a desarrollar en las
actividades. Es importante que organice su tiempo, dada la exigencia que demanda la realizacién de
esta guia de aprendizaje. No olvide revisar y explorar los materiales de estudio del programa.

GFPI-F-135 V04



SENA

N

Por consiguiente, se presentan cada una de las acciones de aprendizaje que le permitiran desarrollar
lo anteriormente mencionado.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describirdn las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias
gue plantea la fase de ejecucion del proyecto formativo: construccién de software integrador de
tecnologias orientadas a servicios.

3.1 Actividades de reflexion inicial:

En grupos de 5 personas genero una discusién respondiendo a las preguntas ¢Por qué las
aplicaciones moviles son importantes para la sociedad?, ¢Qué beneficio puedo obtener al
convertirme en desarrollador de apps?, ¢Cuales son las aplicaciones méviles mas conocidas y que
mas se usan en la actualidad?, ¢Qué tipo de aplicacion movil mejoraria mi vida? Elaboro una
presentacion en Presentacion en PowerPoint con las respuestas seleccionadas y las comparto con
los demds grupos.

e Ambiente Requerido: ambiente de formaciéon con computadores
e Materiales: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a
internet.
e Duracion: 2 horas
3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje:

Actividad Individual:

e Leo detenidamente el documento “Casos de Exito Aplicaciones moviles.pdf” este documento
contiene una serie de articulos sobre generalidades de las apps para dispositivos moviles, cudles
serian las caracteristicas de una aplicacidn exitosa, y la descripcion de dos casos de éxito, Angry Birds
y whatsaap. El documento se encuentra en la carpeta de la fase Ejecucién en la plataforma, ademas

buscar en internet informacién que profundice o brinde mayor informacion sobre los temas leidos”
e Respondo las siguientes preguntas en el Foro que se encuentra en la plataforma.

o ¢éQué fue lo que mas le llamé la atencidn de los diferentes articulos leidos?

o ¢éCuales son las caracteristicas fundamentales que debe tener una aplicacion exitosa?
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o ¢Por qué es importante incursionar eln el mundo del desarrollo de aplicaciones y
videojuegos para dispositivos mdviles?

o ¢Qué aplicacién podria crear que solucione un problema real actual?

o ¢Qué puede aprender del caso de Rovio?

o ¢Qué puedo aprender del caso de Whatsapp?

e Participo activamente en la lluvia de ideas dirigida por el instructor.
e Leo el documento “Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

e Participo en la explicacién del instructor y en la sesidn de preguntas sobre el temario.

Ambiente requerido: ambiente de formacion con computadores

Materiales de formacion: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a

internet.
Material de apoyo: Documento Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

Duracién de la actividad: 2 horas.
3.3 Actividades de apropiacion:

Esta actividad se propone para el desarrollo de los diferentes aspectos claves acerca de la elaboracién de
aplicaciones méviles para Android.

Elementos para tener en el desarrollo del taller:
Taller

Elabore una investigacion corta usando los materiales disponibles en la biblioteca o internet acerca del
desarrollo de aplicaciones moéviles para Android.

e ;Qué es Android?

e Definicidn del concepto de APK.

e ;iQué es el Android SDK?

® (Cuadl es el lenguaje utilizado para desarrollar aplicaciones para Android?

® iQué IDEs de desarrollo existen para codificar?
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e Definir el concepto de Android multiusuario realizar una breve descripcién de este concepto
e Definir el concepto de minimo privilegio
e (Cuadles son los componentes esenciales de una aplicacién Android?

Ambiente requerido: ambiente de formacion con computadores

Materiales de formacion: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a
internet.

Material de apoyo: Documento Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

Duracion de la actividad: 6 horas.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:
3.4.1 Concepotos basicos Kotlin
e En esta actividad los aprendices realizaran los codelabs planteados en el material
“Concepotos Basicos Kotlin”.
Ambiente requerido: ambiente de formacidon con computadores
Materiales de formacién: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y
conectividad a internet
Material de apoyo: Link “Concepotos Basicos Kotlin”

Duracién de la actividad: 18 horas.

3.4.2 Actividad: Activities e Interfaces

* En esta actividad los aprendices realizardn ejercicios practicos sobre el empleo y uso de las
activities o interfaces de usuario. Atiendo a la demostracién de método realizada por el instructor
sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los

medios didacticos entregados por el instructor.

Para tal actividad consulte el siguiente enlace:
https://developer.android.com/guide/components/activities/?hl=es-419
e Ambiente Requerido: ambiente de formacidn con computadores

e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Activities e Interfaces en formato PDF
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(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.2 Actividad: Activities e Intents

* En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el empleo y uso de las activities
e intents. Atiendo a la demostracion de método realizada por el instructor sobre cada uno de los
temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos
entregados por el instructor.Para tal actividad consulte el siguiente enlace:

https://developer.android.com/guide/components/intents- filters?hl=es-419

e Ambiente Requerido: ambiente de formacién con computadores
e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Intents en formato PDF (Carpeta de

material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.3 Actividad: Componentes Interfaz Grafica

¢ En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes
componentes de la interfaz grafica empleados en Android. Atiendo a la demostracién de método
realizada por el instructor sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la
actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor.Para tal
actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte el
siguiente enlace: https://developer.android.com/guide/topics/ui/?hl=es-419

¢ Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Componentes Interfaz Grafica formato

PDF (Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad Internet

3.4.4 Actividad: Activities — Views

¢ En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes
componentes de la interfaz grafica empleados en Android. Atiendo a la demostracién de método
realizada por el instructor sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la
actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor.Para tal
actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte el
siguiente enlace:
https://www.movilzona.es/tutoriales/android/desarrollo/curso-de-desarrollo-android-tema-views-

tipos-de-views-mas-habituales-y-sus-propiedades/
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e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Views en Android en formato PDF

(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.5 Actividad: Layouts - ImageViews — OnClickListener

* En esta actividad los aprendices realizardn ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes tipos
de layouts en Android. Atiendo a la demostracion de método realizada por el instructor sobre cada
uno de los temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los medios
didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados
por el instructor. Para tal actividad consulte el siguiente enlace:
http://www.hermosaprogramacion.com/2014/09/android-layouts-views/

¢ Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Layouts en Android en formato PDF

(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.6 Actividad: Proyecto Final

En esta actividad los aprendices realizaran un proyecto final empleando todos los conceptos vistos

durante el desarrollo de la formacion del lenguaje de programacién en Android. Para tal actividad
consulte los medios didacticos entregados por el instructor Tomando como referencia la planeacidn
pedagdgica y las orientaciones para elaborar guias de aprendizaje citado en la guia de desarrollo

curricular

Materiales de formacién: : Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y
conectividad a internet.

Material de apoyo:

Tutorial 1: Como hacer un App en android desde cero

Tutorial 2: Como actualizar el SDK de android (SDK Manager)

Tutorial 3: Como crear un emulador en Android (AVD Manager)

Tutorial 4 Como Instalar y Configurar los emuladores de Genymotion

Tutorial 5: Como Utilizar mi Celular para emular mis aplicaciones Android
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Tutorial 6: Como crear la interfaz grafica de mi aplicacién Android (LinearLayout)
Tutorial 7: Propiedad Weight en LinearLayout
Tutorial 8: Como crear la interfaz grafica de la aplicacion android - RelativeLayout
Tutorial 9: Como agregar un scroll a la interfaz de mi aplicacion Android - ScrollView

Tutorial 10: Como hacer una App en Android -onClickListener funcion del boton

Tutorial 11:

Como usar RadioButton y CheckBox en Android

Tutorial 12 Como usar un Spinner en mi aplicacion Android

Tutorial 13 Como usar un ListView en mi Aplicacion Android

Tutorial 13 1 ListView con ArrayList

Tutorial 14:
Tutorial 15:
Tutorial 16:
Tutorial 17:

Tutorial 18:

Como cambiar entre pantallas en Android (Navegacion entre Activities)
Como pasar Informacion de un Activity a otro en Android

Como Animar un boton personalizado en android

Como usar fragments en Android

Como usar Fragments Dindmicos

Tutorial 19 Como agregar sonido a un boton en Android

Tutorial 20:
Tutorial 21:
Tutorial 22:
Tutorial 23:
Tutorial 24:
Tutorial 25:
Tutorial 26:
Tutorial 27:
Tutorial 28:
Tutorial 29:
Tutorial 30:

Tutorial 31:

Como hacer un SplashScreen o pantalla de inicio en Android

Swipe Views Como Hacer Un ViewPager En Android

Como implementar un Navigation Drawer en Android Studio

Como Guardar datos en Android - SharedPreferences

SQLite en Android- Interfaz de Usuario

SQLite en Android 2- Como crear la tabla e insertar datos

SQLite en Android 3 -Como buscar, eliminar y actualizar datos en la tabla
Como conectarse a una base de datos MySQL con la Aplicacion Android
Como conectar a una base de datos MySQL con la aplicaciéon Android
Como conectar a una base de datos MySQL con la aplicaciéon Android
Google Maps

Volley en Android Studio

Evidencias de aprendizaje: APK de la app del proyectyo con el producto minimo viable definid por el

instructor.

Duracién de la actividad: 120 horas.
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Fase del Actividad del . . . . e Técnicas e
Actividad de | Evidencias de Criterios de
proyecto proyecto Instrumentos

Aprendizaje Aprendizaje Evaluacién

formativo formativo de Evaluacion

Los criterios
de evaluacion
se encuentran
en el formato
instrumento
de evaluacion
para consultar
estos criterios
viste la
plataforma
Territorium

Contenido del
Curso/ Il

Trimestre
2024/
Programacion

Dispositivos
Moviles /

Instrumentos
de Evaluacion

Por cada una
de las
actividades
propuestas
hay un
instrumento
de evaluacion

5. GLOSARIO DE TERMINOS

ADB y ADB shell, Android Depuration Bridge o Puente de Depuracién de Android. Es la
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herramienta utilizada para enviar comandos desde un ordenador a un dispositivo con este sistema.
El shell es un programa Terminal que hace de traductor de nuestras érdenes, actiia sobre una linea
de comandos.
e AOSP, Android Open Source Project o Proyecto de Cédigo Abierto Android. Las propias siglas
ya lo indican, Android es un sistema de cddigo abierto, lo que quiere decir que cualquiera puede
descargar su cadigo fuente y modificarlo a su gusto. Este detalle precisamente es el que hace que
Android sea un grande entre los grandes, consiguiendo diferenciarse asi de su competidor mas
directo, iOS de Apple, que se trata de un sistema cerrado.
¢ APK, Android Package Archive o Paquete de Archivo de Android, es la extensidn de los paquetes
de los programas que operan en este sistema. Pueden ser abiertos y modificados facilmente.
® APN, Access Point Name o Nombre del Punto de Acceso, son los datos para poder acceder a las
redes 2G, 3G para el uso de datos e internet, y ademas hacer uso de mensajes multimedia MMS desde el
mavil que tiene cada operadora de forma unica. En la mayoria de los casos estos datos
vienen ya configurados.
® APP, abreviatura de la palabra inglesa application, que quiere decir aplicacion.
e ARM, Advanced RISC Machines o Maquinas RISC Avanzadas, es una familia de
microprocesadores RISC diseiiados por la empresa Acom Computers. Son microprocesadores muy
usados en los dispositivos maviles gracias a su gran caracteristica, su bajo consumo.
* OTA, Over The Air o Sobre El Aire, es la accion de descargar datos a través del aire. Las
actualizaciones oficiales de Android normalmente se realizan mediante OTA, al igual que la
instalacion de aplicaciones y sus actualizaciones.
¢ SDK, Software Development Kit o Kit de Desarrollo de Software, es un conjunto de herramientas de
desarrollo que permite al programador crear aplicaciones para un sistema, en este caso Android.
* BOOT, es el proceso que se realiza en el inicio de un ordenador o dispositivo computarizado como
puede ser un moévil Android. Su funcidn es la de cargar el programa de arranque que carga toda la
configuracion del hardware para un correcto funcionamiento.
* Bootloader, es el boot encargado del arranque en los dispositivos maoviles.
® Brick o semibrick, también conocida como pantalla de la muerte, es la consecuencia de cargar una
ROM de forma errénea. En casi la totalidad de los casos es recuperable.
® Class 2, 4, 6, 10, son las velocidades de las tarjetas SD usadas por los dispositivos moviles, las

clases 2 trabajan a 2Mb, la clase 4 a 4Mb, y asi sucesivamente.
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¢ Dalvik, es una maquina virtual encargada de la ejecucidn de las aplicaciones en la versién 2.1y
anteriores de Android.
¢ Fastboot, es un bootloader con el que podemos hacer flasheos de bajo nivel.
¢ Hard Reset o Factory Reset, es el proceso de dejar el teléfono tal y como estaba justo al momento
de comprarlo como de fabrica, o bien para recuperarlo a como esta ajusto después de haber instalado
una rom. HardSPL, otro bootloader, en este caso ha sido modificado para dejarnos cargar una ROM
a nuestra preferencia.
¢ Kernel, es el nticleo de los sistemas que se encarga de realizar las operaciones relativas a la gestion
del sistema operativo (gestion de memoria, planificador, etc.)
¢ Launcher, es la parte encargada de la interfaz grafica de usuario de Android, es totalmente
personalizable como ya hemos visto.
* Wipe, del verbo limpiar en inglés, es lo que cominmente llamamos a “formatear” en el ambito de los

ordenadores, hacer wipe implica la pérdida de los datos almacenados

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

¢ https://desarrolloweb.com/articulos/introduccion-android.html

e http://androidzone.org/android-para-principiantes/

e http://androidzone.org/diccionario-android/

e https://www.youtube.com/watch?v=Be5yKKIWVrE

¢ http://www.sgoliver.net/blog/curso-de-programacion-android/indice-de-contenidos/
e https://www.tutorialspoint.com/android/

e http://www.hermosaprogramacion.com/android/

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Dependencia

Autor (es)

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia Fecha Razoén del Cambio

Autor (es)
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MHnsarias NUBIA STELLA ARIAS ORTEGA
36-02-00-019- CENTRO DE COMERCIC Y SERVICIOS -

3/07/2024 12:00:00 p. m.

REGISTRO PRESUPUESTAL DEL COMPROMISO
Con base en el CDP No: 8324 de fecha 2024-01-18. Se hizo el registro presupuestal con el siguiente detalle
Nimero: 185024 IFecha Registro: [2024-07-03 Unidad / Subunidad Ejecutora: Isa-oz—oo—oxo-naom CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
Vigencia Presupuestal Actual Estado: (Generado Tipo de Moneda:  [COP-Pescs Jrasa de cambio: | 0,00
[Valor Inicial: 166.105,00|Valor Total Operaciones: | 0,00) [Valor Actual: | 183.185,00Saldo x Obligar: | 188.195.00)
TERCERO ORIGINAL
sl | 1061708378 Razon Social:  [GUSTAVO ADOLFO SALAZAR ESCOBAR [Medio de Pago: JAbono en cuenta
CUENTA BANCARIA
Nimero: | 0367064859|Banco: |BANCO BILBAO VIZCAYA ARGENTARIA COLOMBIA S.A. BBVA ITlpo: |mm IEsudo: IAm:
ORDENADOR DEL GASTO
identificacion: I 10723561[Nomhu: [HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ IC:vgo: ISUEWECTOR CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
CAJA MENOR VIATICOS DOCUMENTO SOPORTE
ldentificacion: | IFecha de Registro: | (Genera Viticos: | si e | 95424 |Nimero: |souc|m 95424 ITipo: |souchuo IFechi: |2oz4m-03
[TEM PARA AFECTACION DE GASTO
DEPENDENCIA POSICION CATALOGO DEGASTO | FuenTE | Recurso [ smuac.
= = = ) " VALOR
COMERCIO Y SERVICIOS - |ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE | Nacin | 1 | CSF FECHAOPERACION |  VALOR INICIAL OPERACION Lk s
166.195,0) 0,00
Totat 188.195,00} 0,00 166.195.00 166.195.00)

'OP 12 JULIO ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2873402 Y 2030144

VIATICOS SOLICITUD 95424 POP-STADE!

DEPENDENCIA DE AFECTACION DE PAC
ICENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS

IG-& ICNC - INVERSION ORDINARIA NACION CSF [2024-07-03

/V, Vos ’)/}

FIRMA(S) RESPONSABLE(S)

Pégina
1

de

1
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[ \ Documento de Autorizacién, Reconocimiento y Usuario que Genera Reporte: MHhmoralef HENRY ARMANDO MORALES
n Ordenacién de Pago Comisién al Interior del Pais FERNANDEZ

Nacmn Unidad 6 Subunidad que Genera  36-02-00-019-  CENTRO DE COMERCIO Y
Reporte: 930710 SERVICIOS - CAUCA
Fecha y Hora Generacion Reporte:  2024-07-03-3:10 p. m.
Comisién Servicio al Interior del Pais - Tramite - Inicial
Solicitud de Comisién No. 95424 Fecha Solicitud 2024-07-03 Estado de la Comisién Autorizada Unidad Ejecutora o Subunidad - 36-02-00-019-920710 CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA
Tipo de Comisién Servicio Fecha Aut/ Rech. 20240703 Genera Viticos E] Genera gastos de viaje si Requiere Pasajes Aéreos NO
Transporie por Via Terestre Area u Oficina (CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS Tipo de trémite nicial Comision Inicial
CDP de viiticos
Consecutivo COP 8324 Dependencia Solicitante 030745 CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS - CAUCA - SERVICIOS PRESTADOS A LA FORMACION
C-3603-1300-15-20305C-3603025-02 - ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE FORMACION C-3603-1300-15-20305C-3603025-02 - ADQUIS. DE BYS - SERVICIO DE
Rubro Presupuestal de Viaticos PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL SERVICIO DE FORMACION  [Rubro Presupuestal de Gastos de Visje FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL - FORTALECIMIENTO DEL
PROFESIONAL DEL SENA NACIONAL SERVICIO DE FORMACION PROFESIONAL DEL SENA NACIONAL
Tipo y Numero de Estago | Fechamnicial | Fecha finai | Dpto.  Municipio | Dpto.  Municipio [ ne. | Bermocts "m ol Base de Valor Vidtico | ValorTotal | valor Gastos | vator totaia
Nowatre Documento Cargo Comisién | Comision origen Destino Diss | Totaldlas |\ quidacion Diario. Vidticos de Viaje pagar Objeto de 1a Comisica por Yercero
ORIENTAR FORMACION
PROFESIONAL INTEGRAL ENLOS
[ TECNOLOGOS EN ANALISIS Y
0s 4.465.545,00 252.3%0,00 126.195,00 40.000.00 166.19500 |DESARROLLO DE SOFWARE,
susTavO 0Tt N EL MNP0 B8
9 [CONTRATIS
ADOIEZZ‘?;AM&R CC: 1061708378 Ta Autonzada U _ SANTANDER DE QUILICHAQ.
20200712 2eor2 | caucarporavan [CAUCAIZNTANOER | oo No =
Totales Solicitud de Comisién 12619500 | 40.00000 | 166.195,00
OBJETO DE LA COMISION
ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2673402 Y 2830144 EN EL MUNICIPIO DE SANTANDER DE QUILICHAO
ORDENADOR DEL GASTO
Identificacion: 10723561 Nombre: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ |, "msawm=" [ Cargo: 'SUBDIRECTOR CENTRO DE COMERCIO ¥
‘ 7 o SERVICIOS - CAUCA
Firma
Veriiicado Por: [AnGiE NATALIA SOLIS TINTINAGO [Fecha Verificacién: Josorrzoz4 t025:31
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7A§ FORMATO INFORME LEGALIZACIONDESPLAZAMIENTO-
CONTRATISTA

CIUDAD Y FECHA Popayan, 13 julio de 2024

PRESENTADO A: HENRY ARMANDO MORALES FERNANDEZ- SUBDIRECTOR (E) CENTRO DE
COMERCIO Y SERVICIOS

ORDEN DE VIAJE No: FECHA DE INICIO FECHA DE TERMINACION
95424 12/07/2024 12/07/2024
LUGAR A DONDE REGIONAL / CENTRO DE OTRA: ( ciudad)
REALIZO EL FORMACION
DESPLAZAMIENTO. Cauca/Centro de Comercio y Santander de Quilichao
Servicios

OBJETIVO DEL DESPLAZAMIENTO:

ORIENTAR FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL EN LOS TECNOLOGOS EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFWARE, NUMERO DE FICHAS 2673492 Y 2930144 EN EL MUNICIPIO DE
SANTANDER DE QUILICHAO.

ACTIVIDADES DESARROLLADAS:

Se desarrollaron acciones de formacién orientadas al cumplimiento de la competencia:

Actividades para ejecutar: Se desarrollardn acciones de formacion orientadas al cumplimiento de las
competencias:

1. Construccién del software
2. Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con metodologias de analisis y estandares

Se generaron acciones tedrico practicas que permitieron reconocer los saberes previos y se aplicacién en
la formacion.

e Para el resultado 1: Se llevo a cabo la actividad “3.3.6 Actividad de Aprendizaje 6: Problemas
Algoritmos” de la guia de aprendizaje “GFPI-F-135 Guia_ Algoritmia” en donde se obtuvo
como evidencia el taller “Ciclos flowgorithm.pdf .

e Para el resultado 2: Se llevo a cabo la actividad “3.4.1 Conceptos Basicos Kotlin de la guia de
aprendizaje “GFPI-F-135_Guia_Moviles” en donde se obtuvo como evidencia el link del repositori
en GitHub con el desarrollo de los codelabs que se especifican en el material de apoyo de Ig
actividad.
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RESULTADOS:

Se realizaron acciones de formacidn a la ficha en referencia en los horarios establecidos por el
equipo ejecutor.

Se realizd acta de concertacidon de actividades, se realizé el espacio de entrega de evidencias.

EVIDENCIAS O SOPORTES:

Registro fotografico
Registro de asistencia

COMPROMISOS
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ACTIVIDAD

RESPONSABLE

FECHA

Continuar proceso de

Gustavo Adolfo Salazar

Hasta el 30 de septiembre

formacidn, asesorar por Escobar 2024
diferentes medios a los
aprendices
DATOS DEL CONTRATISTA
NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
Gustavo Adolfo Salazar Escobar Al .h . —-:"j.{"}”l F,
VISTO BUENO SUPERVISOR
CARGO DEL SUPERVISOR | NOMBRE Y APELLIDO FIRMA
SUPERVISOR
Coordinadora académica | ADA LORENA CERON ROSERO
Firmado digitalmente
9 \ . ;Ryg;e/t(d)a Lorena Cerén

Fecha: 2024.07.16
13:52:04-05'00'
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LISTADOS DE ASISTENCIA

Denominacion:

ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTVWARE.

Fecha Inicio: 15/04f2024
Fecha Fin: 1410712026
No. |Tipo de INLimero de Nombre Apellidos Estado I
1 |CC 1112044735 lzabela Garcia Ezcudero EM FORKMACION
2 CC 1052291249 Leiner Stiven Alzmida lbaraa EM FORKMACION
3 Cc " 062201880 Karen Tatiana Arevalo Acero EM FORKMACION
4 |CC "1065442502 Maria Teresa Alarcon Garcia EM FORMACION
3 CC 1002948357 Ovirng Balania Mina EN FORKMACION
& CC 1112045591 Cristian Camig Guaca Wasguez EN FORKMACION
T CC 1130569535 eritza Canchimbo Orejucla EM FORKMACION
& |CC 1052254671 Juan Diego Cifuentes Posads EM FORKMACION
9 |CC 082315753 Helen Michel Hina Diaz EW FORMACION
1 cc 1055087045 hvan Fernando Carabali Escobar EN FORMACION
11 CC "1 068215850 Daniel Andres Cernandez Morales EM FORMACION
12 CC 1144101112 ulieth Andrea Flor Cugran EN FORMACION
13 CC 11832358730 Idaria Karina Huratdo Alomia EN FORMACION
14 CC 1090272420 Diego Lonardo Londofin Gomer EN FORMACION
13 CC 007433179 Jorge Adrian Lopez idrobo EN FORMACION
16 CC 1114553271 Juan Sheastian Hera Gallo EN FORMACION
17 CC 1115548356 Sarai lMeza Gonzalez EW FORMACION
18 T N 063282557 Jose David Mufioz Moreno EN FORMACION
18 CC 1063282556 Carlog Andres Hufioz Koreno EN FORMACION
21 CC 1062282387 Wilfran Pilcue Patifio EM FORKMACION
22 CC 1114000582 David Alsjandro Parra Lopez EN FORMACION
23 |CC 1002852025 Anyi Danigla Ramirez Cruz EM FORKMACION
24 CC " 082374750 Bayron Camilo Hamog lerobo EM FORKACION
26 |[CC

PPPERFFPPEPRPPPPPRPERRPF RS
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Dienominacion:

AMALISIS ¥ DESARROLLO DE SOFTWARE.

Fecha Inicio: DEMDfZ022
Fecha Fin: 1710442025 Julic
Nu.l Tipo de IMumhre Apellidos Estado I i
1 CC MBFRLOMN STIVEN CIFUEMTES LIZCAMO EMN FORMACION &
2 LCC SANTIAGO ERAZD CIFUEMTES EN FORMALCION A
3 CC DARWIN ANORES WELASCO MERA EMN FORMACION l.':'.
4+ CC KAREM TATIANA SAMNCLEMEMNTE MUNOZ EM FORMACION A
5 CC Faglana MIFLEY Rara0s TROCHEZ EM FORMACIOMN A
E CC DAYID MWUROZ RORER EMN FORMACION A,
¥ CC I AN MIMA ARROYD EM FORMACION A
& CC LUIS EDUARDO CARNOELO RI&SCOS EM FORMACION A
1 CC WALEMNTIMA BUSTOS ULABARRY EM FORMACION A
m CcC EAREMN AMORER RODRIGUEZ AC0OSTA EM FORMACION MA
1 CcC YOMATAN SANTIAGD ConDA FPas] EM FORMACION A
12 CC ALAMN DAMILD FALECHOR MESTIZO EM FORMACION A
13 CC MARITZS ALEJARNDRS COICUE ULL EM FORMACION A
14 CC JUAK ESTEEAN WELASCO CASTRILLOM EM FORMACION A
1% CC JHOMM ERMAMUEL CaRABALI FILGRARS EM FORMACION A
€ CC ERAYAMESTIVEM GaLEAMND OREJUELA EM FORMACION A
17 CC GERALDIMNE GARZON SALAZAR EN FORMALCION MA
B T CRISTIAMN JAVIER MORALES PEREZ EM FORMACION A
13 CC JEFERSOM OUERK UL CALAMEBAS EM FORMACION A
20 CC ELIAMNA FAREDES WALEMCIA EMN FORMACION A,
21 CC YICTOR AMNORES WASHUEZ BALAMT A, EM FORMACION A
22 CC SARA GUERRERD ZAMORA EN FORMALCION A
23 CC DIlarR MAFLR FALACIOS ERIFS, EMN FORMACION A,
24 CC JUAMNFELIFE MIURCLA W ALDERFAMA EM FORMALCION A
28 CC HAROLD STIVEM FAZ CORDOEAS, EMN FORMACION A,
26 o HEMFA' GICDY AR AMNGEL GOMNZALEZ EMN FORMALCION M&
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Analisis y desarrollo de software.

e (Codigo del Programa de Formacion: 228118

e Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias orientadas
a servicios.

e Fase del Proyecto: Ejecucién

e Actividad de Proyecto: Codificar los médulos del software.

e Competencia: Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con metodologias de andlisis
y estandares.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Desarrollar procesos légicos a través de la implementacion de
algoritmos.

e Duracion de la Guia: 80 horas
Formacion directa: 60 horas

Trabajo Auténomo: 20 Horas

2. PRESENTACION

En el mundo actual, donde la informacién y la tecnologia son fundamentales, la capacidad de
desarrollar procesos ldgicos eficientes es crucial. Los algoritmos, como herramientas para
resolver problemas, juegan un papel fundamental en este proceso. En esta presentacion,
exploraremos como desarrollar procesos l6gicos a través de la implementacion de algoritmos y
cémo esta habilidad puede ser beneficiosa en diversos campos.

Esta guia le permitira al aprendiz introducirse en el mundo de la programacion a través de una
serie de conocimientos que les daran las herramientas necesarias para obtener los procesos
mentales adecuados para aprender a programar. Es muy importante que los aprendices realicen
a conciencia las actividades propuestas para que puedan adquirir los conocimientos y la légica
necesaria.

Por consiguiente, se presentan cada una de las acciones de aprendizaje que le permitiran desarrollar lo

anteriormente mencionado.

GFPI-F-135 V04
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias
gue plantea la fase de ejecucién del proyecto formativo: construccion de software integrador de

tecnologias orientadas a servicios.

3.1 3.1 Actividades de reflexion inicial: Analizar los elementos basicos de la légica y la

construccion de algoritmos

Antes de iniciar las actividades propuestas, conforme grupos, maximo de 3 personas.

Materiales: Hojas de papel, lapices, esferos, tablero, marcadores

Detengamos el tiempo por un
segundo y recordemos cOmo
hacemos figuras de origami. Para
ello se sugiere elaborar una
pollito. Sigan los pasos que se les
indican a continuacion:

Paso 1. Con la hoja de papel
realice la figura propuesta

Paso 2. Junto a sus compafieros de
grupo escriba en una hoja como
seria el paso a paso para elaborar
la figura de un animal en papel.

Paso 3. jAhora reflexionemos!
¢ Qué pasaria si cambiamos los
materiales o la forma del animal?
¢Cambiaria el paso a paso

Escriban sus conclusiones:
Algo que para algunos es sencillo,
puede que para otros sea dificil.
En la vida diaria encontraremos
una serie de actividades que
requieren de pasos para Su
solucion. ¢Lo has notado?
descrito?

L G (AR

@00
Y Y'Y

B B
& B

www.Plegaorigami.com
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3.2 Actividades de contextualizacién e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

Duracion: 2 horas.

Después de la explicacidn del instructor, me redino en parejas y consulto informacién para las siguientes
actividades de investigacion:

Historia de la Logica Proposicional:

Investigar y presentar una breve historia de la Iégica proposicional, destacando sus origenes y su evolucidn
a lo largo del tiempo.

e Aplicaciones de la Légica Proposicional en la Vida Real:

Identificar ejemplos de aplicacién de la légica proposicional en la vida cotidiana, como sistemas de
seguridad, electrdnica digital, inteligencia artificial, entre otros.

e Importancia de los Algoritmos:

Discutir la importancia de los algoritmos en la resolucion de problemas, desde aplicaciones simples hasta
complejas, y su impacto en diferentes areas, como la informatica, las finanzas y la medicina.

» Evidencia de conocimiento:
Elementos para tener en cuenta en el documento:

e Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es
decir el documento debe tener como minimo una portada, introduccion,
objetivos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

e Productos para entregar: documento tipo informe
e Extension: Libre.
e Formato: PDF.

3.3 Actividades de apropiacion:

En esta actividad usted encontrara 4 actividades de Aprendizaje, desglosadas cada una de ellas en
subactividades. Desarrolle cada una de ellas, evidenciando lo propuesto.

GFPI-F-135 V04
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3.3.1 Actividad de Aprendizaje 1: Identificar los conocimientos necesarios para
elaborar algoritmos basicos

Siga las indicaciones que se presentan a continuacion:
1. Conforme un equipo de trabajo como méximo de 4 personas.

2. Elegir a quien llevara la venda, es decir, el que hara el papel de gallinita
ciega.

3. El compariero(a), una vez elegido debe ponerse un pafiuelo en los ojos, de
forma que no pueda ver nada.

4. Los compafieros(as) que pueden ver deberan guiar al compafiero a algun lugar
de la sede, indicado por el instructor.

Nota: Tenga en cuenta que su compafiero no podré ver por ende deberé guiarlo
paso a paso hasta el lugar de destino.

5. Comparta con sus comparieros la experiencia de guiar y ser guiado.

6. A continuacion, observe el siguiente video: que_es_un_algoritmo.mp4
https://acortar.link/ez1ieR contenido en la carpeta de material de apoyo.

7. Comparta y socialice con sus compafieros de clase si lo que hicieron al guiar
al compafiero de la venda, tiene algo que ver con lo visto en el video.

3.3.2 Actividad de Aprendizaje 2: Identificar los conocimientos basicos necesarios para
elaborar proposiciones simples y compuestas

1. Observen el video proposiciones y operaciones basicas.mp4, que se encuentra en el material
de apoyo.

2. En grupos de dos personas realicen la lectura del documento denominado
lectura_introduccion_a_la_logica, que se encuentra en el material de apoyo.

3. Elaboren en su cuaderno 10 enunciados diferentes y traten de observar si son 0 no
proposiciones. Clasifiquenlas en compuestas o simples al frente de cada enunciado.

4. Socialicen con los demas grupos los enunciados trabajados y los resultados obtenidos.

3.3.3 Actividad de Aprendizaje 3: Conceptos claves para resolver problemas légicos proposicionales.

En un curso de légica proposicional, los estudiantes enfrentan dificultades para resolver problemas
complejos que involucran la construccion de tablas de verdad, la simplificacién de expresiones
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I6gicas y la demostracion de teoremas. En grupo de trabajo realizaremos un foro con las siguientes
preguntas:

gkrowpE

~No

8.
9.

Define qué es una proposicién y proporciona un ejemplo.

Explica la diferencia entre una proposicion simple y una proposicion compuesta.

¢Qué es una tabla de verdad y como se utiliza para evaluar proposiciones compuestas?
Describe qué es una tautologia y da un ejemplo.

¢QUué es una contradiccion en el contexto de la l6gica proposicional? Proporciona un
ejemplo.

Define qué es una implicacion Idgica y proporciona un ejemplo.

¢Qué son las leyes de De Morgan en logica proposicional? Proporciona las
expresiones equivalentes.

¢Cual es la diferencia entre una implicacion material y una equivalencia logica?

Explica qué significa que dos proposiciones sean equivalentes en el contexto de la l6gica
proposicional.

10. ¢Que son las formas normales en ldgica proposicional y cuéles son sus tipos principales

3.3.4 Actividad de Aprendizaje 4: Problemas logicos proposicionales Simboliza los siguientes

enunciados

Dadas las siguientes proposiciones:

a)
b)
C)
d)
€)
f)
9)
h)
i)
)
k)
)

No vi la pelicula, pero lei la novela

Ni vi la pelicula ni lef la novela

No es cierto que viese la pelicula y leyese la novela

Vi la pelicula, aunque no lei la novela

No me gusta trasnochar ni madrugar

tl estas equivocado o es falsa la noticia que has leido

Si no estuvieras loca, no habrias venido aqui

Llueve y o bien nieva o sopla el viento

esta lloviendo y nevando o esta soplando el viento

Si hay verdadera democracia, entonces no hay detenciones arbitrarias ni otras violaciones de los
derechos civiles.

Roberto hara el doctorado cuando y solamente cuando obtenga la licenciatura

Si viene en tren, llegard antes de las seis. Si viene en coche, llegara antes de las seis. Luego, tanto si
viene en tren como si viene en coche, llegaré antes de las seis.

Enlaza cada proposicion con su formalizacion

“Llueve” = p, “Hace sol” = q

GFPI-F-135 V04
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1 |Lluevey hace sol 5AAﬂ p
2 |Llueve y no hace sol 3B |pVq
3 |Llueve o hace sol 1C |pAq
4 |Si no llueve, hace sol 2D [pA—qQ
5 |[No es cierto que llueva 6E |[--(
6 [Noesciertoquenollueva [7F |gq < -p
7 |Harasol siy solo si llueve 4G | p—q

Construye las tablas de verdad de:

a.pA(g

b.—p A —q

c.(pv—qVvp

d(p—qAp

e[~p—q VI A[P—q V]

3.3.5 Actividad Aprendizaje 5: Identificar los conocimientos necesarios para elaborar algoritmos
basicos
Para elaborar esta actividad, deben estar atentos a la explicacion de su instructor y seguir los
siguientes pasos:

« Observar atentos el video que es un algoritmo y logica de programacién estructura selectiva

« Luego, segun lo visto en los videos, identifiquen cada una de las figuras y describan su utilidad
o funcionamiento, sefialen en qué parte de un diagrama de flujo se pueden utilizar. Escriban en la
misma hoja.

« A continuacion, con el grupo completo y haciendo una lluvia de ideas, piensen en una accion
de la vida cotidiana. Ejemplo, pasos para cambiar un foco (bombillo) y utilizan las figuras
dibujadas en el papel.

3.3.6 Actividad de Aprendizaje 6: Problemas Algoritmos

Realice la actividad de manera individual propuesta en los documentos de la unidad en el
siguiente orden
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* 6.1 Ejercicios Pseudocodigo-diagramas de flujo.pdf
* 6.2 Estructuras de control flowgorithm.pdf

« 6.3 Ciclos flowgorithm.pdf

* 6.4 Arrays flowgorithm.pdf

* 6.5 Funciones y Procedimientos NetBeans.pdf

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

Actividad de Aprendizaje: Cuestionario y problemas de Ldgica de Programacion y Algoritmos
para validar los conocimientos adquiridos por los aprendices.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.
Activida
Fase del .
d del Actividad . . , .
proyect Evidencias Técnicas e
proyect de .. <.
. de Criterios de Evaluacion Instrumentos
. o Aprendiza . . g
formativ . . Aprendizaje de Evaluacion
formativ je
o
Evidencia de Emple’?l Lista de
producto: lenguaje chequeo. IE-
Taller de de GA3-
estructuras program 220501096-
de control en aCIOnI AA1-EVO1.
la soluciéon de para ‘a
asoll solucién
algoritmos. de
GA3- problem
220501096- as de
AA1-EVO01 I6gica
proposici
onal
segun el
andlisis
realizado
Evidencia de Emplea lenguaje de Lista de
producto: programacion para la chequeo.
Taller de solucion de problemas de IE- GA3-
I6gica proposicional 2205010
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funcionesy segun el analisis
procedimient realizado.
osenla
soluciéon de
algoritmos.
GA3-
220501096-
AA1-EV02

96-AA1-
EV02

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Logica Proposicional: Parte de la 16gica que estudia las proposiciones simples y las operaciones
gue se pueden realizar sobre ellas (como la conjuncion, la disyuncion y la negacion).

Algoritmo: Conjunto finito de instrucciones precisas y ordenadas que permiten llevar a cabo una
actividad a resolver un problema.

Variable: Un simbolo que puede representar cualquier valor o elemento dentro de un conjunto
dado.

Condicidn: Una expresion l6gica cuyo valor determina la ejecucion de ciertas partes de un
algoritmo.

Ciclo/ Bucle: Una estructura de control que permite repetir un conjunto de instrucciones hasta
que se cumpla una condicidn especifica.

Condicion IF: Una estructura de control que ejecuta cierto bloque de c6digo si se cumple una
condicidn determinada.

Ciclo While: Un bucle que repite un bloque de cédigo mientras una condicion especifica sea
verdadera.

Ciclo For: Un bucle que itera sobre una secuencia de elementos (como una lista o rango) y ejecuta
un bloque de codigo para cada elemento.

Recursion: Un proceso en el que una funcién se llama a si misma directa o indirectamente.

Estructura de datos: Forma de organizar y almacenar datos para que puedan ser accedidos y
utilizados de manera eficiente.

Pila (Stack): Una estructura de datos que sigue el principio de "altimo en entrar, primero en salir"
(LIFO).

Cola (Queue): Una estructura de datos que sigue el principio de "primero en entrar, primero en
salir" (FIFO).

Arbol: Una estructura de datos jerarquica compuesta por nodos conectados entre si mediante
aristas.
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Grafo: Una estructura de datos compuesta por un conjunto de nodos (vértices) y un conjunto de
aristas gque conectan esos nodos.

Complejidad algoritmica: Medida del tiempo y/o espacio necesario para ejecutar un algoritmo
en funcion del tamafio de la entrada.

Orden de complejidad: Una funcién que describe cdmo aumenta el tiempo y/o el espacio
requerido por un algoritmo a medida que aumenta el tamafio de la entrada.

Big O Notation: Una notacion utilizada para describir el orden de complejidad de un algoritmo
en términos asintoéticos.

Programacién Dindmica: Una técnica para resolver problemas computacionales dividiéndolos
en subproblemas mas pequefios y resolviéndolos de manera recursiva.

Divide y Venceras: Un paradigma de disefio de algoritmos gque consiste en resolver un problema
dividiéndolo en subproblemas méas pequefios, resolviendo estos subproblemas de manera
independiente y luego combinando sus soluciones.

Heuristica: Una técnica que proporciona una solucion aproximada a un problema cuando no es
posible encontrar una solucién éptima en un tiempo razonable.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

Java en Castellano. (2021, Dic 01). Servlets y JSP.

https://programacion.net/articulo/servlets y jsp_82 Maida, E. G., & Pacienzia, J. (2015).
Metodologias de desarrollo de software. Quintas, A.

F. (2000). Java 2: manual de usuario y tutorial. Grupo Editorial RA-MA. Sun. (2021, Dic
01). Java. http://java.sun.com/

Vall Mainou, A. (2010). Desarrollo para internet con tecnologia JAVA.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO
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8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Cargo Dependencia Fecha Razon del Cambio

Autor (es)
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Andlisis y desarrollo de software

e (Cddigo del Programa de Formacién: 228118

e Nombre del Proyecto Formativo : construccién de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios.

e Fase del Proyecto: Ejecucién

e Actividad de Proyecto Formativo: Codificar los médulos del software

e Competencia: Desarrollar la solucién de software de acuerdo con el disefio y metodologias
de desarrollo

e Resultados de Aprendizaje: Codificar el software de acuerdo con el disefio establecido

e Duracién de la Guia de Aprendizaje (horas): 340 Horas

2. PRESENTACION

Estimado aprendiz, el SENA extiende una cordial bienvenida a la octava guia de aprendizaje que
comprende la competencia técnica de: desarrollar la solucidn de software de acuerdo con el disefo
y metodologias de desarrollo.

En palabras de Avison y Fitzgerald (1995), una metodologia es una serie de procedimientos y
herramientas que ayudan a los desarrolladores a implementar nuevos sistemas de informacién y
estan formadas por fases que guian a los desarrolladores a elegir las técnicas mds apropiadas en
cada momento del proyecto.

Para el desarrollo de las actividades planteadas en esta guia, contard con el acompafiamiento de los
instructores asignados al programa, los cuales de forma continua y permanente lo orientaran con
las pautas necesarias para el logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas
basicas de tipo conceptual y metodoldgico. Los instructores programaran encuentros de asesoria
virtual, para brindar orientaciones especificas relacionadas con las tematicas a desarrollar en las
actividades. Es importante que organice su tiempo, dada la exigencia que demanda la realizacién de
esta guia de aprendizaje. No olvide revisar y explorar los materiales de estudio del programa.
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Por consiguiente, se presentan cada una de las acciones de aprendizaje que le permitirdn desarrollar
lo anteriormente mencionado.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias
gue plantea la fase de ejecucion del proyecto formativo: construccidon de software integrador de
tecnologias orientadas a servicios.

3.1 Actividades de reflexion inicial:

En grupos de 5 personas genero una discusién respondiendo a las preguntas ¢Por qué las
aplicaciones moviles son importantes para la sociedad?, ¢Qué beneficio puedo obtener al
convertirme en desarrollador de apps?, ¢Cuales son las aplicaciones méviles mas conocidas y que
mas se usan en la actualidad?, ¢Qué tipo de aplicacion movil mejoraria mi vida? Elaboro una
presentacion en Presentacidn en PowerPoint con las respuestas seleccionadas y las comparto con
los demds grupos.

e Ambiente Requerido: ambiente de formacién con computadores
e Materiales: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a
internet.
e Duracion: 2 horas
3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje:

Actividad Individual:

e Leo detenidamente el documento “Casos de Exito Aplicaciones moviles.pdf” este documento
contiene una serie de articulos sobre generalidades de las apps para dispositivos méviles, cuales
serian las caracteristicas de una aplicacidn exitosa, y la descripcidn de dos casos de éxito, Angry Birds
y whatsaap. El documento se encuentra en la carpeta de la fase Ejecucidon en la plataforma, ademas

buscar en internet informacion que profundice o brinde mayor informacidn sobre los temas leidos”

e Respondo las siguientes preguntas en el Foro que se encuentra en la plataforma.

o ¢éQué fue lo que mas le llamé la atencidn de los diferentes articulos leidos?

o ¢Cuales son las caracteristicas fundamentales que debe tener una aplicacién exitosa?
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o ¢éPor qué es importante incursionar eln el mundo del desarrollo de aplicaciones y
videojuegos para dispositivos moviles?

o ¢Qué aplicacidn podria crear que solucione un problema real actual?

o ¢Qué puede aprender del caso de Rovio?

o ¢Qué puedo aprender del caso de Whatsapp?

e Participo activamente en la lluvia de ideas dirigida por el instructor.
o Leo el documento “Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

e Participo en la explicacién del instructor y en la sesién de preguntas sobre el temario.

Ambiente requerido: ambiente de formacién con computadores

Materiales de formacion: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a
internet.

Material de apoyo: Documento Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

Duracion de la actividad: 2 horas.
3.3 Actividades de apropiacion:

Esta actividad se propone para el desarrollo de los diferentes aspectos claves acerca de la elaboracion de
aplicaciones mdviles para Android.

Elementos para tener en el desarrollo del taller:
Taller

Elabore una investigacion corta usando los materiales disponibles en la biblioteca o internet acerca del
desarrollo de aplicaciones méviles para Android.

e ;Qué es Android?

e Definicidn del concepto de APK.

e :iQué es el Android SDK?

® (Cual es el lenguaje utilizado para desarrollar aplicaciones para Android?

e iQué IDEs de desarrollo existen para codificar?

GFPI-F-135 V04



SENA

N

e Definir el concepto de Android multiusuario realizar una breve descripcion de este concepto

o Definir el concepto de minimo privilegio

® (Cuadles son los componentes esenciales de una aplicacién Android?

Ambiente requerido: ambiente de formacién con computadores

Materiales de formacidn: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y conectividad a
internet.

Material de apoyo: Documento Temario Desarrollo de Aplicaciones en la plataforma Android.pdf”

Duracion de la actividad: 6 horas.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

3.4.1 Concepotos basicos Kotlin
En esta actividad los aprendices realizaran los codelabs planteados en el material
“Concepotos Basicos Kotlin”.
Ambiente requerido: ambiente de formacién con computadores
Materiales de formacion: Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y
conectividad a internet
Material de apoyo: Link “Concepotos Basicos Kotlin”

Duracidn de la actividad: 18 horas.

3.4.2 Actividad: Activities e Interfaces
¢ En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el empleo y uso de las
activities o interfaces de usuario. Atiendo a la demostracién de método realizada por el instructor

sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los

medios didacticos entregados por el instructor.

Para tal actividad consulte el siguiente enlace:
https://developer.android.com/guide/components/activities/?hl=es-419
¢ Ambiente Requerido: ambiente de formacidn con computadores

e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Activities e Interfaces en formato PDF
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(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.2 Actividad: Activities e Intents

¢ En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el empleo y uso de las activities
e intents. Atiendo a la demostracién de método realizada por el instructor sobre cada uno de los
temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos
entregados por el instructor.Para tal actividad consulte el siguiente enlace:

https://developer.android.com/guide/components/intents- filters?hl=es-419

e Ambiente Requerido: ambiente de formacién con computadores
e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Intents en formato PDF (Carpeta de

material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.3 Actividad: Componentes Interfaz Grafica

¢ En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes
componentes de la interfaz grafica empleados en Android. Atiendo a la demostraciéon de método
realizada por el instructor sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la
actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor.Para tal
actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte el
siguiente enlace: https://developer.android.com/guide/topics/ui/?hl=es-419

* Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Componentes Interfaz Grafica formato

PDF (Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad Internet

3.4.4 Actividad: Activities — Views

¢ En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes
componentes de la interfaz grafica empleados en Android. Atiendo a la demostracion de método
realizada por el instructor sobre cada uno de los temas identificados en el temario de la
actividad.Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor.Para tal
actividad consulte los medios didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte el
siguiente enlace:
https://www.movilzona.es/tutoriales/android/desarrollo/curso-de-desarrollo-android-tema-views-

tipos-de-views-mas-habituales-y-sus-propiedades/
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¢ Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Views en Android en formato PDF

(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.5 Actividad: Layouts - ImageViews — OnClickListener

* En esta actividad los aprendices realizaran ejercicios practicos sobre el uso de los diferentes tipos
de layouts en Android. Atiendo a la demostraciéon de método realizada por el instructor sobre cada
uno de los temas identificados en el temario de la actividad.Para tal actividad consulte los medios
didacticos entregados por el instructor. Para tal actividad consulte los medios didacticos entregados
por el instructor. Para tal actividad consulte el siguiente enlace:
http://www.hermosaprogramacion.com/2014/09/android-layouts-views/

e Materiales: Guia de aprendizaje No 1, documento de apoyo: Layouts en Android en formato PDF

(Carpeta de material de apoyo), equipos con sistema operativo Windows y conectividad a internet.

3.4.6 Actividad: Proyecto Final

En esta actividad los aprendices realizaran un proyecto final empleando todos los conceptos vistos

durante el desarrollo de la formacién del lenguaje de programacion en Android. Para tal actividad
consulte los medios didacticos entregados por el instructor Tomando como referencia la planeacién
pedagdgica y las orientaciones para elaborar guias de aprendizaje citado en la guia de desarrollo

curricular

Materiales de formacidén: : Guia de aprendizaje, equipos con sistema operativo Windows y
conectividad a internet.

Material de apoyo:

Tutorial 1: Como hacer un App en android desde cero

Tutorial 2: Como actualizar el SDK de android (SDK Manager)

Tutorial 3: Como crear un emulador en Android (AVD Manager)

Tutorial 4 Como Instalar y Configurar los emuladores de Genymotion

Tutorial 5: Como Utilizar mi Celular para emular mis aplicaciones Android
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Tutorial 6: Como crear la interfaz grafica de mi aplicaciéon Android (LinearLayout)
Tutorial 7: Propiedad Weight en LinearLayout
Tutorial 8: Como crear la interfaz grafica de la aplicacion android - RelativeLayout
Tutorial 9: Como agregar un scroll a la interfaz de mi aplicacion Android - ScrollView

Tutorial 10: Como hacer una App en Android -onClickListener funcion del boton

Tutorial 11:

Como usar RadioButton y CheckBox en Android

Tutorial 12 Como usar un Spinner en mi aplicacion Android

Tutorial 13 Como usar un ListView en mi Aplicacion Android

Tutorial 13 1 ListView con ArrayList

Tutorial 14:
Tutorial 15:
Tutorial 16:
Tutorial 17:

Tutorial 18:

Como cambiar entre pantallas en Android (Navegacion entre Activities)
Como pasar Informacion de un Activity a otro en Android

Como Animar un boton personalizado en android

Como usar fragments en Android

Como usar Fragments Dindamicos

Tutorial 19 Como agregar sonido a un boton en Android

Tutorial 20:
Tutorial 21:
Tutorial 22:
Tutorial 23:
Tutorial 24:
Tutorial 25:
Tutorial 26:
Tutorial 27:
Tutorial 28:
Tutorial 29:
Tutorial 30:
Tutorial 31:

Como hacer un SplashScreen o pantalla de inicio en Android

Swipe Views Como Hacer Un ViewPager En Android

Como implementar un Navigation Drawer en Android Studio

Como Guardar datos en Android - SharedPreferences

SQLite en Android- Interfaz de Usuario

SQLite en Android 2- Como crear la tabla e insertar datos

SQLite en Android 3 -Como buscar, eliminar y actualizar datos en la tabla
Como conectarse a una base de datos MySQL con la Aplicacion Android
Como conectar a una base de datos MySQL con la aplicaciéon Android
Como conectar a una base de datos MySQL con la aplicacién Android
Google Maps

Volley en Android Studio

Evidencias de aprendizaje: APK de la app del proyectyo con el producto minimo viable definid por el

instructor.

Duracidén de la actividad: 120 horas.
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

e GE AR GE Actividad de | Evidencias de Criterios de UEEERE
proyecto proyecto Instrumentos

Aprendizaje Aprendizaje Evaluacién

formativo formativo de Evaluacion

Los criterios
de evaluacién
se encuentran
en el formato
instrumento
de evaluacion
para consultar
estos criterios
viste la
plataforma
Territorium

Contenido del
Curso/ 1l

Trimestre
2024/
Programacion

Dispositivos
Moviles /

Instrumentos
de Evaluacion

Por cada una
de las
actividades
propuestas
hay un
instrumento
de evaluacion

5. GLOSARIO DE TERMINOS
ADB y ADB shell, Android Depuration Bridge o Puente de Depuracion de Android. Es la
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herramienta utilizada para enviar comandos desde un ordenador a un dispositivo con este sistema.
El shell es un programa Terminal que hace de traductor de nuestras 6rdenes, actiia sobre una linea
de comandos.
e AOSP, Android Open Source Project o Proyecto de Cédigo Abierto Android. Las propias siglas
ya lo indican, Android es un sistema de cddigo abierto, lo que quiere decir que cualquiera puede
descargar su codigo fuente y modificarlo a su gusto. Este detalle precisamente es el que hace que
Android sea un grande entre los grandes, consiguiendo diferenciarse asi de su competidor mas
directo, iOS de Apple, que se trata de un sistema cerrado.
* APK, Android Package Archive o Paquete de Archivo de Android, es la extension de los paquetes
de los programas que operan en este sistema. Pueden ser abiertos y modificados facilmente.
* APN, Access Point Name o Nombre del Punto de Acceso, son los datos para poder acceder a las
redes 2G, 3G para el uso de datos e internet, y ademas hacer uso de mensajes multimedia MMS desde el
mavil que tiene cada operadora de forma Unica. En la mayoria de los casos estos datos
vienen ya configurados.
* APP, abreviatura de la palabra inglesa application, que quiere decir aplicacion.
e ARM, Advanced RISC Machines o Maquinas RISC Avanzadas, es una familia de
microprocesadores RISC disefiados por la empresa Acom Computers. Son microprocesadores muy
usados en los dispositivos madviles gracias a su gran caracteristica, su bajo consumo.
® OTA, Over The Air o Sobre El Aire, es la accion de descargar datos a través del aire. Las
actualizaciones oficiales de Android normalmente se realizan mediante OTA, al igual que la
instalacion de aplicaciones y sus actualizaciones.
¢ SDK, Software Development Kit o Kit de Desarrollo de Software, es un conjunto de herramientas de
desarrollo que permite al programador crear aplicaciones para un sistema, en este caso Android.
* BOOT, es el proceso que se realiza en el inicio de un ordenador o dispositivo computarizado como
puede ser un moévil Android. Su funcion es la de cargar el programa de arranque que carga toda la
configuracion del hardware para un correcto funcionamiento.
¢ Bootloader, es el boot encargado del arranque en los dispositivos maviles.
* Brick o semibrick, también conocida como pantalla de la muerte, es la consecuencia de cargar una
ROM de forma errdénea. En casi la totalidad de los casos es recuperable.
¢ Class 2, 4, 6, 10, son las velocidades de las tarjetas SD usadas por los dispositivos méviles, las

clases 2 trabajan a 2Mb, la clase 4 a 4Mb, y asi sucesivamente.
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¢ Dalvik, es una maquina virtual encargada de la ejecucion de las aplicaciones en la version 2.1y
anteriores de Android.
¢ Fastboot, es un bootloader con el que podemos hacer flasheos de bajo nivel.
¢ Hard Reset o Factory Reset, es el proceso de dejar el teléfono tal y como estaba justo al momento
de comprarlo como de fabrica, o bien para recuperarlo a como esta ajusto después de haber instalado
una rom. HardSPL, otro bootloader, en este caso ha sido modificado para dejarnos cargar una ROM
a nuestra preferencia.
* Kernel, es el nucleo de los sistemas que se encarga de realizar las operaciones relativas a la gestion
del sistema operativo (gestion de memoria, planificador, etc.)
e Launcher, es la parte encargada de la interfaz grafica de usuario de Android, es totalmente
personalizable como ya hemos visto.
¢ Wipe, del verbo limpiar en inglés, es lo que cominmente llamamos a “formatear” en el ambito de los

ordenadores, hacer wipe implica la pérdida de los datos almacenados

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

e https://desarrolloweb.com/articulos/introduccion-android.html

e http://androidzone.org/android-para-principiantes/

e http://androidzone.org/diccionario-android/

e https://www.youtube.com/watch?v=Be5yKKIWVrE

¢ http://www.sgoliver.net/blog/curso-de-programacion-android/indice-de-contenidos/
e https://www.tutorialspoint.com/android/

e http://www.hermosaprogramacion.com/android/

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Dependencia

Autor (es)

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Cargo Dependencia Fecha Razon del Cambio

Autor (es)
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