
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

 
 

 



 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 



 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

INFORME SEMANAL DE ACTIVIDADES  
PROMOTORES  

 
 

Ciudad y Fecha 
De Entrega  

 
El cerrito valle 

02 de julio del 2024  

  
Semana No. 

 

 
1 

 
 

OBLIGACIONES CONTRACTUALES 
  

 
Cronogramas: 
   

CRONOGRAMA HORARIO SEMANAL A EJECUTAR 
(02 al 06 de julio del 2024 )  

 

LUGAR DE 
EJECUCIÓN 

LUNES 
Horario  

MARTES 
Horario 

MIERCOLES 
Horario 

JUEVES 
Horario 

VIERNES 
Horario 

SÁBADO 
Horario 

Capilla Barrio la 
Estrella  

 2:30 pm 
A 

4:00 pm  

 2:30 pm 
A 

4:00 pm 

  

El placer    2:30 pm  
A 

5:30 pm  

   

Colegio Rafael 
Pombo  

 4:15 pm 
A 

6:00 pm  

    

Caseta comunal 
Barrio el 
Rosario  

   4:15 pm 
A 

6:00 pm 

  

Barrio        3:00pm  
A 

5:30 pm 
CRONOGRAMA HORARIO SEMANAL EJECUTADO  

(24 al 28 de julio del 2024 )  
 

 

LUGAR DE 
EJECUCIÓN 

LUNES 
Horario  

MARTES 
Horario 

MIERCOLES 
Horario 

JUEVES 
Horario 

VIERNES 
Horario 

 

Capilla Barrio la 
Estrella 

2:30 pm 
A 

4:00 pm 

   2:30 pm 
A 

4:00 pm 

  

Colegio Rafael 
Pombo  

 3:00 pm 
A 

6:00 pm  

    

El Placer    2:30 pm 
A 

5:30 pm  

   

Barrio Pueblito 
valluno  

    3:00  
A 

5:30 pm  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

CRONOGRAMA ACTIVIDADES SEMANAL EJECUTADAS  
(24 al 28 de julio del 2024 )  

 
 
 

No.  

 
 
 

ACTIVIDAD A DESARROLLAR 

L
U

N
E

S
 

 

M
A

R
T

E
S

  

M
IE

R
C

O
L

E
S

  

J
U

E
V

E
S

  

V
IE

R
N

E
S

  

1. Dibujo la escena favorita  X     

2.  Película “María” de Jorge Isaac  X    

3. Picnic literario “Historia completa de María”   X   

4.  Actividad de arte     X  

5.  Picnic Literario “conociendo la historia de Efraín y 
María” 

    X 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

Actividades Ejecutadas  
 

Fecha: junio 24 del 2024  

Lugar De Ejecución: Caseta 

comunal del barrio la estrella y 

Caseta comunal Barrio el Rosario  

Actividad No: 1 

Nombre de la Actividad:  

 Dibujo la escena favorita  

 

Propósito De Aprendizaje: El propósito de realizar la actividad es Fomentar la 

comprensión, la creatividad y la expresión de los niños a través del dibujo de 

una escena memorable del libro. 

Descripción De Lo Realizado: Se da inicio a la actividad dando un saludo de 

bienvenida a los niños y tomando la asistencia. Se Reunieron a los niños y se 

comentó que iban a dibujar su escena favorita del libro que se está leyendo. 

Se preguntó qué les ha gustado más hasta ahora. Se hizo lectura de  un 

fragmento del libro dentro de la lectura se hicierón preguntas de qué personajes 

aparecen, qué sucede, qué emociones sienten etc. Sé repartió  hojas y materiales 

de dibujo a los niños, invitándolos a dibujar su escena favorita del libro, incluyeron  

detalles, colores y elementos que ellos imaginaron. 

Se animó a ser creativos y a expresar su propia interpretación de la escena. 

Después de unos minutos que ya finalizaron su dibujo se pidió  a los niños que 

muestren y expliquen sus dibujos al grupo. 

Cada uno d ellos socializo y explico su dibujo a sus compañeros, terminada la 

socialización se felicitó a los niños por su creatividad y esfuerzo. 

Logro: se logró  que por medio del dibujo los niños le dieran vida  a su interpretación 

personal de la historia ya que plasmaron  los detalles, colores y emociones que ellos 

imaginaron al leer la escena. 

Material E Instrumentos Utilizados  

- Hojas de papel 

- Lápiz 

- Colores 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

Fecha: junio 25 del 2024  
Lugar De Ejecución: Colegio 

Rafael Pombo 

Actividad No: 2 
Nombre de la Actividad:  

Película “María” de Jorge Isaac 

Propósito De Aprendizaje: el proposito de presentar  la película del libro que los 

niños están leyendo en este caso “María” les brinda una experiencia 

enriquecedora que complementa su comprensión, análisis y disfrute de la obra 

literaria. Esta actividad estimula la imaginación, el pensamiento crítico y el interés 

por la lectura. 

Descripción De Lo Realizado:  

 Se inicia con un saludo y toma de asistencia. Antes de iniciar con la actividad se 

hace una introducción a los niños acerca de la película que van a ver, se  reunió  

a los niños y se comentó  que van a ver la película basada en el libro “María” que 

han estado leyendo. Se preguntó a los niños qué les ha gustado más del libro 

hasta ahora y qué esperan de la película. Se proyectó la película en un espacio 

cómodo y con buena visibilidad para todos los niños, se animó a los niños a estar 

atentos a las similitudes y diferencias que observen entre el libro y la película. 

Después de observar la película se plantearon  preguntas como: ¿Qué escenas 

o personajes se asemejan al libro? ¿Qué cosas fueron diferentes? ¿Qué les 

gustó o no les gustó de la adaptación? Y se realizaron comparaciones y 

similitudes de lo que leyeron y lo que observaron. 

Logro: se logró el desarrollo de habilidades de análisis, comunicación y 

pensamiento crítico al comparar dos formas de contar una misma historia. 

Material E Instrumentos Utiliza  

-  Vídeo beam 

- https://www.youtube.com/watch?v=Q1toGxa8jmA 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=Q1toGxa8jmA


 
 
 

Fecha: junio 26 del 2024  Lugar De Ejecución: El placer  

Actividad No: 3 Nombre de la Actividad:  Historia completa de María  

Propósito De Aprendizaje: contar la historia de una obra literaria a niños tiene 

como propósitos principales fomentar la comprensión, el interés por la lectura, 

el desarrollo de habilidades lingüísticas, y el estímulo de la imaginación y la 

creatividad. 

Descripción De Lo Realizado:  

Se inicia saludando a los niños y tomando asistencia. Se dió la bienvenida a los 

niños y se presentó brevemente la obra literaria que se va a contar en este caso 

“María” de Jorge Isaac, se inició a despertar la curiosidad de los niños sobre los 

personajes y la trama. Se inició a contar la historia de manera animada y 

expresiva, haciendo uso de diferentes recursos narrativos, como: variación en el 

tono y ritmo de voz, uso de gestos y movimientos para representar a los 

personajes, interacción con los niños, haciendo preguntas o solicitando su 

participación. 

Se finalizó de contar la historia y se abrió un espacio de conversación y reflexión 

sobre la historia. Formular preguntas como: 

¿Qué les ha gustado más de la historia? 

¿Qué lecciones o enseñanzas creen que transmite la obra? 

¿Cómo se han sentido los personajes en determinadas situaciones? 

¿Qué harían ustedes si estuvieran en el lugar de los protagonistas? 

Se realizó una actividad lúdica llamada carrera de aros, se organizó a los niños 

en equipos. Se colocó  una línea de salida y otra de llegada a cierta distancia. 

Cada equipo tuvo que pasar a través de los aros, colocados en el suelo, lo más 

rápido posible. 

Ganó el equipo que terminó la carrera primero. 

Logro:  se logró la atención,  comprensión e interés por la historia en los niños. 

Material E Instrumentos Utilizados 

- Libro de la obra literaria “María”  

- Ilustraciones relacionadas con la obra. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

Fecha: junio 27 del 2024  
Lugar De Ejecución: Colegio 

Rafael Pombo  

Actividad No: 4 Nombre de la Actividad: Actividad de arte 

Propósito De Aprendizaje:  el propósito fundamental es estimular el desarrollo 

integral de los niños, fomentando su creatividad, habilidades cognitivas, 
expresión emocional, desarrollo sensorial y motriz, y el aprendizaje a través de 
la exploración y el arte. 

Descripción De Lo Realizado: se da la bienvenida a los niños y se toma la 

asistencia.  Se explicó que van a crear un paisaje utilizando diferentes colores. 

Se conversó sobre los elementos que pueden encontrarse en un paisaje (cielo, 

nubes, árboles, montañas, ríos, etc.). Se dio una hoja de papel a cada niño y 

diversos materiales de pintura, se invitó a los niños a explorar y experimentar con 

los colores, mezclándolos y aplicándolos de diferentes formas, se motivó  a que 

creen un paisaje colorido, utilizando los elementos discutidos anteriormente. Se 

les dio acompañamiento y se guiaron durante el proceso de pintura, ofreciendo 

sugerencias y respondiendo a sus preguntas. 

Una vez finalizada la pintura, se solicitó  a cada niño que presente su paisaje de 

colores, nvitándolos a describir los elementos que incluyeron y las técnicas que 

utilizaron. 

Logro:  Se logro fomentar la creatividad y el reconocimiento de los colores a 

través de la creación de un paisaje utilizando pinturas.  

Material E Instrumentos Utiliza  

- Hojas de block 

- Pinturas 

- Pincel  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 

Fecha: junio 28 del 2024  
Lugar De Ejecución: Barrio 

Pueblito Valluno 

Actividad No: 5 
Nombre de la Actividad: conociendo la historia de Efraín 

y María” 

Propósito De Aprendizaje: El propósito de la actividad es despertar la 

curiosidad de los niños por la historia y motivarlos a leer la obra completa. 

Descripción De Lo Realizado:  

Se inicia dando la bienvenida a los niños y tomando la asistencia. Se dió la 

bienvenida a los niños y se presentó brevemente la obra literaria que se va a 

contar en este caso “María” de Jorge Isaac, se inició a despertar la curiosidad de 

los niños sobre los personajes y la trama. Se inició a contar la historia de manera 

animada y expresiva, haciendo uso de diferentes recursos narrativos, como: 

variación en el tono y ritmo de voz, uso de gestos y movimientos para representar 

a los personajes, interacción con los niños, haciendo preguntas o solicitando su 

participación. 

Se finalizó de contar la historia y se abrió un espacio de conversación y reflexión 

sobre la historia. Formular preguntas como: 

¿Qué les ha gustado más de la historia? 

¿Qué lecciones o enseñanzas creen que transmite la obra? 

¿Cómo se han sentido los personajes en determinadas situaciones? 

¿Qué harían ustedes si estuvieran en el lugar de los protagonistas? 

Se realizó una actividad lúdica llamada 4 esquinas  

Se reunió  a los niños en el centro del espacio de juego, se explicaron  las reglas 

y el funcionamiento del juego de "4 Esquinas": 

Hay 4 esquinas o zonas marcadas en el espacio, todos los niños, excepto uno, 

se ubicó en una esquina, el niño que quedó en el centro intentará ocupar una de 

las esquinas. 

A la señal del líder (contando "¡3, 2, 1, ya!"), los niños corrieron  a ocupar una de 

las 4 esquinas, el niño en el centro intentará rápidamente ocupar una de las 

esquinas antes de que los demás lo hagan. El niño que quedó sin esquina pasó 

al centro y será el encargado de conseguir una esquina en la siguiente ronda. Se 

continua con el juego, rotando los niños que quedan en el centro. Manteniendo 

un buen ritmo y energía durante el desarrollo del juego. 

Logro:  se logró la atención,  comprensión e interés por la historia en los niños 

Material E Instrumentos Utiliza  

- Fichas            

- Lápiz              

- Colores 

- Aros  

- Balón 

- Conos 

- Topes  

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
Registro Fotográfico Semanal  
 

 

 

 
 

 

Lugar: capilla barrio la estrella  Lugar:  caseta Barrio el Rosario 

Descripción: dibujo la escena favorita  Descripción: dibujo la escena favorita 

Fecha: junio 24 del 2024  Fecha: junio 24 del 2024 

 

  
Lugar: Colegio Rafael Pombo Lugar:  Colegio Rafael Pombo  

Descripción: Película “María” de Jorge Isaac Descripción: Película “María” de Jorge Isaac  

Fecha: junio 25 del 2024  Fecha: junio 25 del 2024  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Lugar: El placer  Lugar:  Caseta comunal barrio el Rosario  

Descripción: historia completa de “María” Descripción: historia completa de “María” 

Fecha: junio 26 del 2024  Fecha: junio 26 del 2024 

 

  

Lugar: Colegio Rafael Pombo Lugar: Colegio Rafael Pombo 

Descripción: Actividad de arte  Descripción: Actividad de arte  

Fecha: Junio27 del 2024 Fecha: Junio27 del 2024 

 

 



 

 

 

 

 

 

  

Lugar: Barrio Pueblito Valluno Lugar: Pueblito Valluno 

Descripción: picnic Literario Descripción: picnic Literario  

Fecha: Junio 28 de 2024  Fecha: Junio 24 de 2024  

 

 

 

 

Llevar el control de asistencia y novedades de los beneficiarios, las fichas de inscripción y 

registro  fotográfico con sus respetivos informes mensuales según el objeto contractual en 

los formatos establecidos por la Gestión de Calidad 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Asistencia de picnics literarios  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
INFORME SEMANAL DE ACTIVIDADES  

PROMOTORES  
 

 
Ciudad y Fecha 

De Entrega  

 
El cerrito valle 

08 de julio del 2024  

  
Semana No. 

 

 
2 

 
 

OBLIGACIONES CONTRACTUALES 
  

Elaborar los informes mensuales en los que contemplen el cumplimiento del cronograma 
propuesto, detallando las actividades ejecutadas, con sus respectivos soportes fotográficos, 
registros de asistencia y anexos que certifiquen su ejecución 
 
Cronogramas: 
   

CRONOGRAMA HORARIO SEMANAL A EJECUTAR 
(08 al 12 de junio del 2024 )  

 

LUGAR DE 
EJECUCIÓN 

LUNES 
Horario  

MARTES 
Horario 

MIERCOLES 
Horario 

JUEVES 
Horario 

VIERNES 
Horario 

Capilla Barrio la 
Estrella  

2:30 pm 
A 

4:00 pm 

2:30 pm 
A 

4:00 pm  

 2:30 pm 
A 

4:00 pm 

 

El placer    2:30 pm  
A 

5:30 pm  

  

Colegio Rafael 
Pombo  

 4:15 pm 
A 

6:00 pm  

   

Caseta comunal 
Barrio el 
Rosario  

4:15 pm 
A 

6:00 pm 

  4:15 pm 
A 

6:00 pm 

 

Barrio Nuevo 
amanecer, la 
Paz  

    3:00pm  
A 

5:30 pm  
CRONOGRAMA HORARIO SEMANAL EJECUTADO  

(02 al 06 de junio del 2024 )  
 

LUGAR DE 
EJECUCIÓN 

LUNES 
Horario  

MARTES 
Horario 

MIERCOLES 
Horario 

JUEVES 
Horario 

SÁBADO 
Horario 

Colegio Rafael 
Pombo  

 2:30 pm 
A 

4:00 pm  
4:00 pm 

A 
5:30 pm  

   

Caseta comunal 
Barrio el 
Rosario 

    2:30 pm 
A 

5:30 pm 

 

San Antonio    3:00 pm 
A 

4:30 pm 

 2:30 pm  
A 

6:00 pm   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

CRONOGRAMA ACTIVIDADES SEMANAL EJECUTADAS  
(02 al 06 de julio del 2024 )  

 
 
 

No.  

 
 
 

ACTIVIDAD A DESARROLLAR 

L
U

N
E

S
 

 

M
A

R
T

E
S

  

M
IE

R
C

O
L

E
S

  

J
U

E
V

E
S

  

S
Á

B
A

D
O

 

1. Elaboración de títeres” personajes de la obra María”  X    

2.  Historia de la obra literaria “María”   X   

3. Jueves  lúdico     X  

4.  Tomas al barrio      X 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

Actividades Ejecutadas  
 

Fecha: julio 02 de 2024   
Lugar De Ejecución: Colegio 

Rafael Pombo  

Actividad No: 1 

Nombre de la Actividad:  

 Elaboración de títeres “personajes de la obra María” 

 

Propósito De Aprendizaje: El propósito de la actividad es  permitir  a los niños 

plasmar su interpretación personal de la obra literaria a través de la creación de 

los títeres. Esto fomenta su creatividad y les da la oportunidad de expresar sus 

ideas y emociones de una manera divertida y artística. 

Descripción De Lo Realizado: Se da inicio a la actividad dando un saludo de 

bienvenida a los niños y tomando la asistencia. se les Proporcionó a los niños 

materiales como hojas de Block, pegamento, tijeras, palitos, etc. Se pidió que 

diseñen y creen los títeres y que representen  a los personajes de  la obra “María” 

Podían  decorarlos y personalizarlos según su interpretación. 

Una vez que los títeres estuvieron listos, los niños practicaron  la manipulación 

de los mismos y prepararon un pequeño guion o diálogos basados en la obra. 

Esto les permitió  familiarizarse con sus personajes. 

Logro: Se logro que al finalizar la actividad los niños desarrollarán habilidades 

como la creatividad, la expresión artística,  y las capacidades de comunicación 

y trabajo en equipo. 

Material E Instrumentos Utilizados  

- Hojas de papel 

- Lápiz 

- Colores 

- Pegamento 

- Palos de paleta  

- tijeras 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

Fecha: julio 03 del 2024  Lugar De Ejecución: San Antonio  

Actividad No: 2 
Nombre de la Actividad:  

Historia de la obra literaria María  

Propósito De Aprendizaje: contar la historia de una obra literaria a niños tiene 

como propósitos principales fomentar la comprensión, el interés por la lectura, el 

desarrollo de habilidades lingüísticas, y el estímulo de la imaginación y la 

creatividad. 

Descripción De Lo Realizado:  

Se inicia saludando a los niños y tomando asistencia. Se dió la bienvenida a los 

niños y se presentó brevemente la obra literaria que se va a contar en este caso 

“María” de Jorge Isaac, se inició a despertar la curiosidad de los niños sobre los 

personajes y la trama. Se inició a contar la historia de manera animada y 

expresiva, haciendo uso de diferentes recursos narrativos, como: variación en el 

tono y ritmo de voz, uso de gestos y movimientos para representar a los 

personajes, interacción con los niños, haciendo preguntas o solicitando su 

participación. 

Se finalizó de contar la historia y se abrió un espacio de conversación y reflexión 

sobre la historia. Formular preguntas como: 

¿Qué les ha gustado más de la historia? 

¿Qué lecciones o enseñanzas creen que transmite la obra? 

¿Cómo se han sentido los personajes en determinadas situaciones? 

¿Qué harían ustedes si estuvieran en el lugar de los protagonistas? 

Logro: se logró la atención,  comprensión e interés por la historia en los niños 

Material E Instrumentos Utiliza  

- Libro de la obra literaria “María”  

- Ilustraciones relacionadas con la obra. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

Fecha: julio 04 del 2024  

Lugar De Ejecución: Colegio 

Rafael Pombo, Caseta comunal 

Barrio el Rosario 

Actividad No: 3 Nombre de la Actividad:  jueves lúdico 

Propósito De Aprendizaje: El proposito de la actividad es promover la felicidad 

y el bienestar en los niños por medio del juego ya que es una fuente de alegría 

y diversión, lo que contribuye a su bienestar emocional y psicológico. 

Descripción De Lo Realizado:  

Se inicia saludando a los niños y tomando asistencia. se da inicio al primer juego 

donde se dividió a los niños en dos equipos. Se Indicó a los niños que deberían 

atravesar el recorrido con su equipo, tomados de las manos, sin soltarse. El 

objetivo es llegar primero al final del recorrido sin que ningún miembro del equipo 

se suelte. Se dio la señal y los equipos comenzaron a avanzar por el recorrido, 

ayudándose mutuamente a superar los obstáculos. se coordinaron, comunicaron 

y se apoyaron  para mantener la unión del grupo. Los niños tuvieron  que correr 

y tocar un cono, regresar a su equipo tomar de la mano a un compañero y de 

nuevo ir corriendo a tocar el cono y así sucesivamente, sin soltarse de las manos 

de sus compañeros. El equipo completo que logró terminar de tocar el cono y no 

se soltó de las manos fue el ganador.   

Se realiza otro juego donde los niños deben ser agiles. Se dividió a los niños en 
dos equipos iguales, ubicándolos en los extremos opuestos del campo, se 
indicó a los niños que el objetivo del juego es ser el primero en tomar un cono 
del extremo contrario del campo y regresar a su lado sin ser tocado por un 
jugador del equipo contrario. A la señal, un jugador de cada equipo salió 
corriendo hacia el extremo contrario del campo para intentar tomar un cono. El 
juego continúo hasta que se  alcanzó un número determinado de rondas y un 
puntaje límite establecido. 
Se finaliza con otro juego llamado triqui se delimitó un área de juego cuadrada o 
rectangular, lo suficientemente grande para que los niños puedan moverse 
cómodamente, se colocó 9 topes en el suelo, formando una cuadrícula de 3x3, 
dejando espacio suficiente entre cada topes. Se indicó a los niños que el 
objetivo del juego es lograr colocar tres de sus conos en una fila horizontal, 
vertical o diagonal. Se explicó que, a su turno, un jugador deberá colocar uno 
de sus símbolos (un cono) en un espacio vacío de la cuadrícula. Los equipos se 
turnaron para colocar sus conos en la cuadrícula, buscando formar una línea de 
tres. 
Los jugadores estuvieron atentos a las jugadas de sus oponentes y bloquearon 
sus intentos de formar una línea. Cuando un equipo logró colocar tres de sus 
conos en línea (horizontal, vertical o diagonal), ganó un punto. 
 

Logro:  se logra un espacio de diversión entre los niños lo que permite  

practicar y perfeccionar habilidades como la coordinación, la estrategia y el 

trabajo en equipo. 

Material E Instrumentos Utilizados 

- Conos 

- Topers  

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

Fecha: julio 06 del 2024  Lugar De Ejecución: San Antonio  

Actividad No: 4 Nombre de la Actividad: Tomas al barrio 

Propósito De Aprendizaje:  Destacar la importancia de los espacios públicos y 

comunitarios para el desarrollo de los niños, promover su desarrollo integral, 
generar aprendizajes significativos, fomentar su bienestar y felicidad, desarrollar 
habilidades y competencias, fortalecer vínculos, promover la inclusión y la 
equidad, y generar un impacto positivo a nivel comunitario. 

Descripción De Lo Realizado: se realizó la actividad “Tomas al Barrio" por 

medio de un evento comunitario organizado para brindar diversión y 

entretenimiento a los niños de la zona de San Antonio. Se realizó en un espacio 

público del barrio, donde se montaron diferentes juegos y actividades recreativas 

especialmente diseñadas para ellos como juegos tradicionales, Se instaló un  

puesto con juegos clásicos como trompo, yoyo y balero, Esto permitió a los niños 

disfrutar de los juegos que han pasado de generación en generación. También 

se instaló un espacio de  Talleres lúdicos, donde Se organizó un  taller de pintura 

donde los niños lograron  explorar sus habilidades artísticas. Además se contó 

con Inflables para mayor diversión entre ellos otros juegos como tejo, bolos, 

básquetbol. Tiro al blanco que emociónaron  a los pequeños. 

Durante el evento se ofrecen refrigerios, snacks y bebidas para mantener a los 

niños hidratados y energizados 

Logro: se logró brindar un espacio de sano esparcimiento donde los niños 

gozaron de  jugar, divertirse y desarrollar sus habilidades de una manera 

segura y supervisada por la comunidad. 

Material E Instrumentos Utiliza  

-  Inflables 

- Baleros 

- Yoyos 

- Trompos 

- Pinturas 

- Pinceles 

- Imágenes  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
Registro Fotográfico Semanal  
 

 

 
  

Lugar: Colegio Rafael Pombo Lugar:  Colegio Rafael Pombo 

Descripción: Elaboración de títeres” 
personajes de la obra María” 

Descripción: Elaboración de títeres” personajes 
de la obra María” 

Fecha: julio 02 del 2024  Fecha: julio 02 del 2024 

  

Lugar: San Antonio Lugar:  San Antonio 

Descripción: Historia de la obra literaria María Descripción: Historia de la obra literaria María 

Fecha: julio 03 del 2024  Fecha: julio 03 del 2024  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Lugar: Colegio Rafael Pombo Lugar:  Caseta comunal barrio el Rosario  

Descripción: jueves lúdico Descripción: jueves lúdico  

Fecha: julio 04 del 2024  Fecha: julio 04 del 2024 

 

 
  

Lugar: San Antonio Lugar: San Antonio 

Descripción: Tomas al Barrio Descripción: Tomas al Barrio 

Fecha: Julio 06 del 2024 Fecha: Julio 06  del 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Llevar el control de asistencia y novedades de los beneficiarios, las fichas de inscripción y 

registro  fotográfico con sus respetivos informes mensuales según el objeto contractual en 

los formatos establecidos por la Gestión de Calidad 

 

 

 

 

 

 

 

Asistencia de picnics literarios  

 

 

 

 



 

 

 

 

Tomas al barrio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
INFORME SEMANAL DE ACTIVIDADES  

PROMOTORES  
 

 
Ciudad y Fecha 

De Entrega  

 
El cerrito valle 

15 de julio del 2024  

  
Semana No. 

 

 
3 

 
 

OBLIGACIONES CONTRACTUALES 
  

Elaborar los informes mensuales en los que contemplen el cumplimiento del cronograma 
propuesto, detallando las actividades ejecutadas, con sus respectivos soportes fotográficos, 
registros de asistencia y anexos que certifiquen su ejecución 
 
Cronogramas: 
   

CRONOGRAMA HORARIO SEMANAL A EJECUTAR 
(15 al 19 de julio del 2024 )  

 

LUGAR DE 
EJECUCIÓN 

LUNES 
Horario  

MARTES 
Horario 

MIERCOLES 
Horario 

JUEVES 
Horario 

VIERNES 
Horario 

Capilla Barrio la 
Estrella  

2:30 pm 
A 

4:00 pm 

2:30 pm 
A 

4:00 pm  

 2:30 pm 
A 

4:00 pm 

 

San Antonio    2:30 pm  
A 

5:30 pm  

  

Colegio Rafael 
Pombo  

 4:15 pm 
A 

6:00 pm  

   

Caseta comunal 
Barrio el 
Rosario  

4:15 pm 
A 

6:00 pm 

  4:15 pm 
A 

6:00 pm 

 

Barrio la 
Estrella  

    3:00pm  
A 

5:30 pm  
CRONOGRAMA HORARIO SEMANAL EJECUTADO  

(08 al 12 de julio del 2024 )  
 

LUGAR DE 
EJECUCIÓN 

LUNES 
Horario  

MARTES 
Horario 

MIERCOLES 
Horario 

JUEVES 
Horario 

VIERNES  
Horario 

Colegio Rafael 
Pombo  

 2:30 pm 
A 

4:30 pm  
  

   

Capilla Barrio la 
Estrella  

2:30 pm 
A 

4:00 pm  
 

  2:30 pm 
A 

4:00 pm  
 

 

Caseta comunal 
Barrio el 
Rosario 

4:15 pm 
A 

6:00 pm 

   4:15 pm 
A 

6:00 pm 

 

San Antonio    3:00 pm 
A 

5:00 pm 

   

Barrio la Paz      3:00 pm  
A 

5:30 pm  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

CRONOGRAMA ACTIVIDADES SEMANAL EJECUTADAS  
( del 2024 )  

 
 
 

No.  

 
 
 

ACTIVIDAD A DESARROLLAR 

L
U

N
E

S
 

 

M
A

R
T

E
S

  

M
IE

R
C

O
L

E
S

  

J
U

E
V

E
S

  

V
IE

R
N

E
S

  

1.  Creando Nuestra Propia Fábula 

X
     

2.  Secuencia de fabulas  X    

3.  Picni literario “Introducción a la fábula”   X   

4. Jueves  lúdico     X  

5.  Tomas al barrio      X 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

Actividades Ejecutadas  
 

Fecha: julio 08 de 2024   

Lugar De Ejecución: Capilla 

Barrio la estrella – caseta comunal 

Barrio el Rosario 

Actividad No: 1 

Nombre de la Actividad:  

 Creando Nuestra Propia Fábula 

 

Propósito De Aprendizaje: el propósito de enseñar fábulas a los niños es una 

herramienta valiosa para transmitir valores, desarrollar habilidades cognitivas y 

emocionales, y prepararlos mejor para enfrentar los desafíos de la vida. 

Descripción De Lo Realizado: Se da inicio a la actividad dando un saludo de 

bienvenida a los niños y tomando la asistencia. Se explicó a los niños qué es una 

fábula: un relato breve con personajes animales que transmite una enseñanza o 

moraleja. Se Leyeron varias fábulas cortas para que los niños se familiaricen con 

el género y se destacaron  las características claves de las fábulas: personajes 

animales, lección moral, final sorpresivo. 

Después se dio inicio a que cada uno de ellos escribiera su propia fabula, fueron  

guiados para que imaginaran  una situación o problema que le suceda a un  

animal,  se les ayudó a pensar en una lección o moraleja que quieran transmitir 

con su historia, y  se dio tiempo para que escriban y dibujen su fábula en las 

hojas. Finalmente se invitó a los niños a leer o contar sus fábulas al grupo. 

Comentaron  juntos sobre la moraleja o enseñanza que les  transmitió cada una. 

Y se felicitaron  por su creatividad y se motivó a seguir escribiendo más fábulas. 

. 

Logro: Se logro que los niños comprendieran  mejor las características de las 

fábulas y desarrollaran su imaginación al crear sus propias historias. Es una 

excelente manera de fomentar la escritura creativa y el pensamiento crítico. 

Material E Instrumentos Utilizados  

- Hojas de papel 

- Lápices, crayones, marcadores 

- Libros de fábulas (opcional) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

Fecha: julio 09 del 2024  
Lugar De Ejecución: Colegio 

Rafael Pombo  

Actividad No: 2 
Nombre de la Actividad:  

Secuencia de fábulas  

Propósito De Aprendizaje: Que los niños desarrollen habilidades de 

comprensión y secuenciación al ordenar las escenas de una fábula. 

Descripción De Lo Realizado:  

Se inició saludando a los niños y tomando asistencia. Se explico a los niños que 

van a trabajar con una fábula que leerán, se repasaron  algunas características 

claves de las fábulas, como los personajes animales y la moraleja. 

Se entregó a cada niño una imagen que recortaron para obtener un  conjunto de 

tarjetas  que representan escenas de una fábula, se pidió que ordenen las tarjetas 

en la secuencia correcta de la historia, se fueron guiando para que identifiquen 

el inicio, desarrollo y final de la fábula. 

Una vez que recortaron  y ordenaron las tarjetas, se solicitó a los niños que las 

pegaran  en hojas de papel en el orden correcto. Podían agregar detalles, colores 

y diálogos a sus dibujos que ellos quisieran. Se Invitó a presentar al grupo sus 

secuencias de fábulas dibujadas y se Felicitaron por su trabajo y discutir si 

lograron ordenar correctamente las escenas. 

Logro: Con esta actividad  se logra ayudar a los niños a comprender mejor la 

estructura narrativa de las fábulas, a desarrollar su capacidad de secuenciación 

y a expresar creativamente su interpretación de las historias. Es una excelente 

forma de reforzar el aprendizaje de este género literario. 

Material E Instrumentos Utiliza  

- Tarjetas con imágenes de escenas de fábulas 

- Hojas de papel 

- Lápices, crayones 

- Tijeras 

- Colbon  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

Fecha: julio 10 del 2024  Lugar De Ejecución: San Antonio  

Actividad No: 3 
Nombre de la Actividad:  picnic literario “introducción a la 

fábula” 

Propósito De Aprendizaje:  

- Que los niños desarrollen habilidades de comprensión y secuenciación al 

ordenar las escenas de una fábula. 

- Promover el trabajo en equipo, la coordinación y la competencia sana 

entre los niños. 

Descripción De Lo Realizado:  

Se inicia saludando a los niños y tomando asistencia. Se explico a los niños que 

van a trabajar con una fábula que leerán, se repasaron  algunas características 

claves de las fábulas, como los personajes animales y la moraleja. 

Se entregó a cada niño una imagen que recortaron para obtener un  conjunto de 

tarjetas  que representan escenas de una fábula, se pidió que ordenen las tarjetas 

en la secuencia correcta de la historia, se fueron guiando para que identifiquen 

el inicio, desarrollo y final de la fábula. 

Una vez que recortaron  y ordenaron las tarjetas, se solicitó a los niños que las 

pegaran  en hojas de papel en el orden correcto. Podían agregar detalles, colores 

y diálogos a sus dibujos que ellos quisieran. Se Invitó a presentar al grupo sus 

secuencias de fábulas dibujadas y se Felicitaron por su trabajo y discutir si 

lograron ordenar correctamente las escenas. 

Después de la actividad se realizaron actividades lúdicas llamada relevos de 

conos. Se dividieron a los niños en dos grupos, se colocaron  los conos a una 

distancia de 10-15 metros del punto de partida de cada equipo. 

Se explicó a los niños que iban a participar en una carrera de relevos con conos, 

el objetivo es que cada equipo  debía recoger todos los conos  y  traerlos  de 

vuelta al punto de partida, debían ir de uno en uno, recoger un cono y regresar 

corriendo  tomar de la mano a un compañero y sin soltarse de las manos y juntos 

salir por otro cono, así sucesivamente hasta que todos los integrantes del equipo 

hayan participado. 

Ganó el equipo que logró recoger todos sus conos y no se soltó de la mano de 

sus compañeros. 

Al finalizar se preguntó a los niños que aprendieron de la actividad en la que 

participaron. 

Logro:   

- Con esta actividad  se logra ayudar a los niños a comprender mejor la 

estructura narrativa de las fábulas, a desarrollar su capacidad de 

secuenciación y a expresar creativamente su interpretación de las 

historias. Es una excelente forma de reforzar el aprendizaje de este 

género literario. 

- Esta actividad de relevos con conos fomenta el trabajo en equipo, la 

coordinación, la competencia sana y la diversión entre los niños. 

Además, les permite poner en práctica habilidades como la escucha, el 

seguimiento de instrucciones y la toma de turnos. 

Material E Instrumentos Utilizados 

- Tarjetas con imágenes de escenas de fábulas 

- Hojas de papel 

- Lápices, crayones, colbón, tijeras  

- Conos  

 



 
 
 
 

Fecha: julio 11 del 2024  

Lugar De Ejecución: capilla del 

barrio la estrella – caseta del barrio 

el rosario   

Actividad No: 4 Nombre de la Actividad: jueves  lúdico 

Propósito De Aprendizaje:  el propósito de la actividad es promover el 

desarrollo integral de los niños a través del juego, fomentando la socialización, 
la creatividad y el aprendizaje 

Descripción De Lo Realizado: se inició saludando a los niños y tomando 

asistencia. Se inicia con una actividad llamada carrera de topers en la cabeza, se 

colocó los conos a una distancia de 10-15 metros del punto de partida, se entregó 

a cada niño un topers, se explicó a los niños que van a participar en una carrera 

especial donde debían colocar el Topers  en su cabeza y mantenerlo allí sin 

tocarlo ni dejarlo caer, cuando escucharan la señal, debían caminar o correr 

hasta el cono, colocar el Topers dentro y regresar al punto de partida. 

Ganaba el niño que lograra completar la carrera más rápido sin que el topers se 

cayera y lograra entrar en el cono. A la señal de inicio, los niños comenzaron a 

desplazarse con el topers en la cabeza, debían mantener el equilibrio y la 

concentración para llegar al cono sin que el aro se cayera, una vez que colocan 

el topers dentro del cono, regresan corriendo al punto de partida. 

Si el topers se cae, el niño debía regresar al punto de partida y volver a intentarlo. 

Después de esta actividad se realizó otra llamada búsqueda de tesoros ocultos. 

Se dividió a los niños en dos equipos, se colocaron  los conos  en la zona de cada 

equipo. Debajo de algunos de los conos se escondieron  los objetos pequeños,  

Asegurándome de que los objetos estén bien ocultos y distribuidos de manera 

aleatoria. 

Se explico que cada equipo debía levantar los conos de su zona para ver si hay 

objetos escondidos debajo y que debían tener cuidado de no mover los conos de 

las otras zonas, el equipo que encontró la mayor cantidad de objetos fue el 

ganador. 

Se finaliza con otra actividad llamada carrera de piedra papel o tijera. 

De nuevo los mismos grupos debían elegir a dos niños, uno de cada equipo, para 

que se enfrenten en un juego de "Piedra, Papel o Tijera". 

Los niños debían mostrar simultáneamente su elección (piedra, papel o tijera). 

El ganador avanzaba su ficha una casilla. 

Continuaban eligiendo a nuevos participantes de cada equipo para que se 

enfrenten. 

Ganaron los primeros que pasaron por las casillas.  

Logro: se logró con la actividad  "Jueves Lúdico" permitirles  a los niños 

explorar diferentes tipos de juegos, fomentar habilidades sociales, motoras y 

cognitivas, y disfrutar de un momento de diversión y aprendizaje. 

Material E Instrumentos Utiliza  

-  Conos 

- Topers 

- Objetos pequeños 

 
 
 
 

 
 
 



 
 
 
 

Fecha: julio 12 del 2024  Lugar De Ejecución: Barrio la paz  

Actividad No: 4 Nombre de la Actividad: Tomas al barrio  

Propósito De Aprendizaje:  Destacar la importancia de los espacios públicos y 
comunitarios para el desarrollo de los niños, promover su desarrollo integral, 
generar aprendizajes significativos, fomentar su bienestar y felicidad, desarrollar 
habilidades y competencias, fortalecer vínculos, promover la inclusión y la 
equidad, y generar un impacto positivo a nivel comunitario. 

Descripción De Lo Realizado: se realizó la actividad “Tomas al Barrio" por 

medio de un evento comunitario organizado para brindar diversión y 

entretenimiento a los niños de la zona del barrio la paz y sus alrededores. Se 

realizó en un espacio público del barrio, donde se montaron diferentes juegos y 

actividades recreativas especialmente diseñadas para ellos como juegos 

tradicionales, Se instaló un  puesto con juegos clásicos como trompo, yoyo y 

balero, Esto permitió a los niños disfrutar de los juegos que han pasado de 

generación en generación. También se instaló un espacio de  Talleres lúdicos, 

donde Se organizó un  taller de pintura donde los niños lograron  explorar sus 

habilidades artísticas. Además se contó con Inflables para mayor diversión 

Durante el evento se ofrecen  snacks y bebidas para mantener a los niños 

hidratados y energizados 

Logro: se logró brindar un espacio de sano esparcimiento donde los niños 

gozaron de  jugar, divertirse y desarrollar sus habilidades de una manera 

segura y supervisada por la comunidad. 

Material E Instrumentos Utiliza  

-  Inflables 

- Baleros 

- Yoyos 

- Trompos 

- Pinturas 

- Pinceles 

- Imágenes  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
Registro Fotográfico Semanal  
 

 

  

Lugar: Capilla barrio la estrella Lugar:  Caseta comunal barrio el rosario 

Descripción: creando nuestra propia fábula  Descripción: creando nuestra propia fábula  

Fecha: julio 08 del 2024  Fecha: julio 08 del 2024 

 
 

Lugar: Colegio Rafael Pombo Lugar:  Colegio Rafael Pombo 

Descripción: secuencia de fábulas Descripción: secuencia de fábulas 

Fecha: julio 09 del 2024  Fecha: julio 09 del 2024  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

Lugar: San Antonio Lugar:  San Antonio 

Descripción: picnic literario “Introducción a la 
fábula” 

Descripción: picnic literario “Introducción a la 
fábula” 

Fecha: julio 10 del 2024  Fecha: julio 10 del 2024 

 

 
  

Lugar:  Capilla barrio la Estrella Lugar: Capilla barrio la Estrella  

Descripción: jueves lúdico Descripción: jueves ludico  

Fecha: Julio 11 del 2024 Fecha: Julio 11  del 2024 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

Lugar: caseta comunal barrio el rosario Lugar:  caseta comunal barrio la estrella 

Descripción: jueves lúdico  Descripción: jueves lúdico  

Fecha: julio 11 del 2024  Fecha: julio 11 del 2024 

 
 

Lugar:  Barrio la Paz  Lugar: Barrio la Paz  

Descripción: Tomas al barrio  Descripción: Tomas al barrio 

Fecha: Julio 12 del 2024 Fecha: Julio 12  del 2024 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Llevar el control de asistencia y novedades de los beneficiarios, las fichas de inscripción y 

registro  fotográfico con sus respetivos informes mensuales según el objeto contractual en 

los formatos establecidos por la Gestión de Calidad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Asistencia de picnics literarios  

 

 

 

 

 

Tomas al barrio 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

INFORME SEMANAL DE ACTIVIDADES  
PROMOTORES  

 
 

Ciudad y Fecha 
De Entrega  

 
El cerrito valle 

22 de julio del 2024  

  
Semana No. 

 

 
4 

 
 

OBLIGACIONES CONTRACTUALES 
  

Elaborar los informes mensuales en los que contemplen el cumplimiento del cronograma 
propuesto, detallando las actividades ejecutadas, con sus respectivos soportes fotográficos, 
registros de asistencia y anexos que certifiquen su ejecución 
 
Cronogramas: 
   

CRONOGRAMA HORARIO SEMANAL A EJECUTAR 
(22 al 26 de julio del 2024 )  

 

LUGAR DE 
EJECUCIÓN 

LUNES 
Horario  

MARTES 
Horario 

MIERCOLES 
Horario 

JUEVES 
Horario 

VIERNES 
Horario 

Capilla Barrio la 
Estrella  

2:30 pm 
A 

4:00 pm 

2:30 pm 
A 

4:00 pm  

 2:30 pm 
A 

4:00 pm 

 

San Antonio    2:30 pm  
A 

5:30 pm  

  

Colegio Rafael 
Pombo  

 4:15 pm 
A 

6:00 pm  

   

Caseta comunal 
Barrio el 
Rosario  

4:15 pm 
A 

6:00 pm 

  4:15 pm 
A 

6:00 pm 

 

Plazoleta la 
estación  

    3:00pm  
A 

5:30 pm  
CRONOGRAMA HORARIO SEMANAL EJECUTADO  

(16 al 19 de julio del 2024 )  
 

LUGAR DE 
EJECUCIÓN 

LUNES 
Horario  

MARTES 
Horario 

MIERCOLES 
Horario 

JUEVES 
Horario 

VIERNES  
Horario 

Colegio Rafael 
Pombo  

 4:15 pm 
A 

6:00 pm 

   

Capilla Barrio la 
Estrella  

 2:30 pm 
A 

4:30 pm  
 

 2:30 pm 
A 

4:00 pm  
 

 

Caseta comunal 
Barrio el 
Rosario 

    4:15 pm 
A 

6:00 pm 

 

San Antonio    3:00 pm 
A 

5:00 pm 

   

Barrio El 
Porvenir  

    3:00 pm  
A 

5:30 pm  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

CRONOGRAMA ACTIVIDADES SEMANAL EJECUTADAS  
( 16 al 19 de julio del 2024 )  

 
 
 

No.  

 
 
 

ACTIVIDAD A DESARROLLAR 

M
A

R
T

E
S

 
 

M
IE

R
C

O
L

E
S

 

J
U

E
V

E
S

 

V
IE

R
N

E
S

 

 

1.  Actividad artística “Grafismo" 

X
     

2.  Picni literario ¡Descubriendo a los personajes de la fábulas!  X    

3.  Jueves lúdico    X   

4. Picnic literario     X  

 
 
 

Actividades Ejecutadas  
 

Fecha: julio 16 de 2024   

Lugar De Ejecución: Capilla 

Barrio la estrella – Colegio Rafael 

Pombo  

Actividad No: 1 

Nombre de la Actividad:  

Actividad artística “Grafismo” 

 

Propósito De Aprendizaje: el propósito de una actividad de grafismo para 

niños es el desarrollo creativo, motor, cognitivo y comunicativo de los 

participantes, brindándoles un espacio de exploración y expresión a través de 

medios visuales. 

Descripción De Lo Realizado: Se da inicio a la actividad dando un saludo de 

bienvenida a los niños y tomando la asistencia. Se dio inicio a la actividad con 

una charla sobre los diferentes elementos que componen un paisaje (cielo, 

montañas, árboles, ríos, etc.).Se mostro algunos ejemplos de paisajes reales y 

fantásticos para inspirar a los niños y se dio una explicación de crear su propio 

paisaje imaginario utilizando técnicas de grafismo. 

Se motivó a los niños a pensar en los elementos que incluirán (puntos, líneas, 

círculos, etc.) y cómo los distribuirán en la composición. 

Al finalizar la actividad se pidió a los niños que presenten y describan sus paisajes 

imaginarios, se realizó una breve discusión sobre la experiencia, lo que 

aprendieron y cómo se sintieron y se resaltó la importancia de la creatividad y la 

expresión artística. 

Logro:  con la actividad se logro que los niños desarrollaran su creatividad, 

habilidades de expresión gráfica y apreciación artística, al tiempo que 

disfrutaron de un proceso de creación lúdico y significativo. 

Material E Instrumentos Utilizados  

- Hojas de papel 

- Lápices, colores, marcadores 

 
 
 
 
 
 



 
 

Fecha: julio 17 del 2024  Lugar De Ejecución: San Antonio  

Actividad No: 2 
Nombre de la Actividad:  

¡Descubriendo a los personajes de la fábulas!  

Propósito De Aprendizaje: Esta actividad invita a los niños a explorar y 

descubrir los personajes de las fábulas a través de dos divertidos desafíos: como 

sopa de letras de personajes de fabulas y armar rompecabezas de personajes. 

Descripción De Lo Realizado:  

Se inició saludando a los niños y tomando asistencia. Para el desarrollo de la 

actividad se realizó la lectura en voz alta de la fábula la cigarra y la hormiga. 

Terminada la lectura los niños debieron  encontrar en una sopa de letras los 

nombres de diferentes personajes protagónicos de la  fábulas que se leyó 

anteriormente. Además de buscar los nombres, se les pidió que identifiquen las 

características y cualidades de cada personaje, en esta actividad se ayudó a los 

niños a familiarizarse con los personajes emblemáticos de las fábulas, al tiempo 

que desarrollaron  habilidades de atención, concentración y vocabulario. 

Una vez que los niños hayan identificado a los personajes en la sopa de letras, 

se les presentó un rompecabezas que debieron armar para revelar la imagen de 

uno de los personajes. El rompecabezas estuvo compuesto por imágenes, lo que 

requerirá que los niños desarrollaran sus habilidades de resolución de problemas, 

coordinación motriz y paciencia, después de armar el rompecabezas, se les pidió 

a los niños que compartieran información sobre el personaje, como su nombre, 

características, etc. 

Logro: Con esta actividad combinada de sopa de letras y rompecabezas se 

logró permitirles a los niños a explorar y aprender sobre los personajes 

emblemáticos de las fábulas de una manera lúdica y emocionante. Además, 

fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas, de lenguaje y motoras. 

Material E Instrumentos Utilizados  

- Lectura de fábula “la hormiga y la cigarra” 

- Sopa de letras 

- Lápices, colores, marcadores  

- Tijeras 

- Colbon  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Fecha: julio 18 del 2024  

Lugar De Ejecución: capilla del 

barrio la estrella – caseta del barrio 

el rosario   

Actividad No: 4 Nombre de la Actividad: jueves  lúdico 

Propósito De Aprendizaje:  el propósito de la actividad es promover el 
desarrollo integral de los niños a través del juego, fomentando la socialización, 
la creatividad y el aprendizaje 

Descripción De Lo Realizado: se inició saludando a los niños y tomando 

asistencia.  se inició con una actividad llamada “tira y tumba” se dividió a los niños 

en dos equipos, cada equipo se colocó en una fila, con una distancia de 5-10 

metros entre el primer participante y los conos a tumbar, los conos se colocaron  

a una distancia de 3-5 metros del último participante de cada equipo. 

Al inicio de la actividad, el primer participante de cada equipo se colocó detrás de 

los conos. A la señal de salida, el primer participante de cada equipo debía: 

Correr a través de los conos, recoger el balón que se encontraba al final del 

recorrido, lanzar el balón para intentar tumbar los conos al frente, regresar 

rápidamente a su lugar, tocando la mano del siguiente compañero. El siguiente 

participante del equipo repite la misma secuencia de acciones. 

El equipo que logre tumbar todos los conos primero, gana la ronda. 

Después de esta actividad se realiza una actividad más llamada ¡La pelota 

voladora! 

Se dividió a los niños en dos equipos y se colocan frente a frente, a una distancia 

de 5-10 metros. 

Cada equipo toma las cuatro esquinas del costal, formando un cuadrado. 

Se colocó la pelota en el centro del costal. 

A la señal, el equipo que inició debió levantar el costal y lanzar la pelota al equipo 

contrario, sin dejar que esta caiga al suelo. 

El equipo receptor debía atrapar la pelota en el costal y lanzarla de vuelta al 

equipo contrario, siguiendo el mismo procedimiento. 

Los equipos se iban alternando en el lanzamiento de la pelota. 

Si la pelota caía al suelo, el equipo que la dejó caer perdía esa ronda. 

El equipo que logró mantener la pelota en el aire por más tiempo o completó un 

número determinado de pases, ganó la ronda. 

Después de esta actividad se realiza una actividad llamada ¡ordenando con los 

pies!  

Se dividió a los niños en dos equipos, cada equipo se colocó en una fila, a una 

distancia de 5-10 metros de los conos, los conos se colocaron  en el centro del 

espacio, de forma ordenada y ellos debían desordenarlos. A la señal de salida, 

el primer participante de cada equipo corrió hacia los conos. 

Una vez allí, el niño debió  utilizar únicamente sus pies para desordenar aún más 

los conos, sin tocarlos con las manos, después de 30 segundos, se da la señal 

para que el participante regresara a su equipo y tocara la mano del siguiente 

compañero. 

El siguiente participante corrió hacia los conos y, utilizando solo sus pies, debió 

ordenar los conos de forma organizada y en línea recta. 

Una vez que todos los conos estuvieron  ordenados, el equipo gritó "¡Listo!". 

La docente verificó si los conos están correctamente ordenados y declaró al 

equipo ganador. 

Logro: se logró con la actividad  "Jueves Lúdico" permitirles  a los niños 

explorar diferentes tipos de juegos, fomentar habilidades sociales, motoras y 

cognitivas, y disfrutar de un momento de diversión y aprendizaje. 

Material E Instrumentos Utilizados  



-  Conos 

- Pelotas 

- costal 

 
 
 

Fecha: julio 19 del 2024  
Lugar De Ejecución: Barrio El 

porvenir   

Actividad No: 4 Nombre de la Actividad: Picnic Literario  

Propósito De Aprendizaje:  Esta actividad invita a los niños a explorar y 
descubrir los personajes de las fábulas a través de dos divertidos desafíos: 
como sopa de letras de personajes de fabulas y armar rompecabezas de 
personajes. 
el propósito de la actividad es promover el desarrollo integral de los niños a 
través del juego, fomentando la socialización, la creatividad y el aprendizaje 

Descripción De Lo Realizado: Se inició saludando a los niños y tomando 

asistencia. Para el desarrollo de la actividad se realizó la lectura en voz alta de la 

fábula la cigarra y la hormiga. Terminada la lectura los niños debieron  encontrar 

en una sopa de letras los nombres de diferentes personajes protagónicos de la  

fábulas que se leyó anteriormente. Además de buscar los nombres, se les pidió 

que identifiquen las características y cualidades de cada personaje, en esta 

actividad se ayudó a los niños a familiarizarse con los personajes emblemáticos 

de las fábulas, al tiempo que desarrollaron  habilidades de atención, 

concentración y vocabulario. 

Una vez que los niños hayan identificado a los personajes en la sopa de letras, 

se les presentó un rompecabezas que debieron armar para revelar la imagen de 

uno de los personajes. El rompecabezas estuvo compuesto por imágenes, lo que 

requerirá que los niños desarrollaran sus habilidades de resolución de problemas, 

coordinación motriz y paciencia, después de armar el rompecabezas, se les pidió 

a los niños que compartieran información sobre el personaje, como su nombre, 

características, etc. 

se continua con una actividad llamada concurso de saltos con cuerda.  

Cada niño se turnó para saltar la cuerda. Sus compañeros contaban los saltos 

mientras se animaba al niño a saltar lo más rápido posible, se realizó el registro 

de la cantidad de saltos realizados Al finalizar todas las rondas, el niño con más 

saltos se declaró ganador. 

Después se realizo otra actividad llamada tira y afloja. 

Se dividió a los niños en dos equipos de igual número. 

Cada equipo se colocó en una línea, uno detrás del otro, agarrándose por la 

cintura del compañero de delante, se marcó una línea en el suelo que sirvió como 

límite. Esta línea fue el punto donde ambos equipos debían intentar empujar al 

otro. Al sonar una señal, ambos equipos intentaron  halar al equipo contrario 

hacia su lado sin cruzar la línea, los equipos  mantenían su posición agarrados 

entre sí, evitando caerse. Si un niño se cae, el equipo debía detenerse y ayudarlo 

a levantarse. Al finalizar ganó el equipo que logro arrastrar al otro equipo más 

allá de la línea marcada o que mantuvo su posición sin caerse durante un tiempo 

determinado. 

Logro: Con esta actividad combinada de sopa de letras y rompecabezas se 

logró permitirles a los niños a explorar y aprender sobre los personajes 

emblemáticos de las fábulas de una manera lúdica y emocionante. Además, 

fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas, de lenguaje y motoras. 

Se logro permitirles  a los niños explorar diferentes tipos de juegos, fomentar 

habilidades sociales, motoras y cognitivas, y disfrutar de un momento de 

diversión y aprendizaje. 



Material E Instrumentos Utilizados 

- Lectura de fábula “la hormiga y la cigarra” 

- Sopa de letras 

- Lápices, colores, marcadores  

- Tijeras 

- Pelotas 

- conos 

 
 
Registro Fotográfico Semanal  
 

  
Lugar: Capilla barrio la estrella Lugar:  Caseta comunal barrio el rosario 

Descripción: Actividad artística “Grafismo”  Descripción: Actividad artística “Grafismo” 

Fecha: julio 16 del 2024  Fecha: julio 16 del 2024 

 
 

Lugar: San Antonio  Lugar:  San Antonio  

Descripción: Picni literario ¡Descubriendo a los 
personajes de la fábulas! 

Descripción: Picni literario ¡Descubriendo a los 
personajes de la fábulas! 

Fecha: julio 17 del 2024  Fecha: julio 17 del 2024  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

Lugar: capilla Barrio La estrella Lugar:  Capilla Barrio la estrella  

Descripción: Jueves Lúdico  Descripción: jueves lúdico  

Fecha: julio 18 del 2024  Fecha: julio 18 del 2024 

 

 
  

Lugar:  Caseta Barrio El Rosario Lugar: Caseta Barrio El Rosario 

Descripción: jueves lúdico Descripción: jueves lúdico  

Fecha: Julio 18 del 2024 Fecha: Julio 18  del 2024 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Lugar: Barrio el Porvenir Lugar:  Barrio el Porvenir  

Descripción: Picnic Literario Descripción: Picnic literario  

Fecha: julio 19 del 2024  Fecha: julio 19 del 2024 

 

 
 

 

Lugar:  Barrio el Porvenir  Lugar: Barrio el Porvenir  

Descripción: Picnic Literario Descripción: Picnic Literario  

Fecha: Julio 19 del 2024 Fecha: Julio 19  del 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Llevar el control de asistencia y novedades de los beneficiarios, las fichas de inscripción y 

registro  fotográfico con sus respetivos informes mensuales según el objeto contractual en 

los formatos establecidos por la Gestión de Calidad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Asistencia de picnics literarios  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Apoyar en las entidades misionales, eventos artísticos y culturales de la secretaria de 

educación y Desarrollo Comunitario – Promoción de la cultura en el Municipio de El Cerrito 

para el logro de los objetivos y metas del plan de desarrollo municipal vigente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El día 20 de julio de 2024, se realizó apoyo a la administración municipal en la ejecución 

del desfile conmemorativo del Día de la Independencia, promoviendo el sentido de 

comunidad y celebración cívica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 


