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L PROCESO PEDAGOGICO l v
FORMATO DE AJUSTES RAZONABLES Y PEDAGOGICOS JARDIN INFANTIL AVESOL “trg g
DOCUMENTO NO CONTROLADO

MIERCOLES 11 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: No hay planeacion adjunta

JUEVES 12 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: JUGANDO Y APRENDIENDO

Para Sebastian en esta experiencia se podria proporcionar algin muiieco que represente un animal de la granja
y darle la plastilina para que pueda colocarla y untarla en el mufieco ya que el nifio no realizara ninguna figura
al manipular la plastilina.

Es acorde el poder reforzar las actividades de limpieza es por esto que a Sebastian se le debe exigir igual que

a todos los nifios, por eso es importante que siempre se le de la indicacion de guardar los juguetes o elementos

que haya utilizado para jugar, cuando bote los objetos que los recoja y los ponga donde estaban, que alcance
} - sus objetos personales, etc.

VIERNES 13 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: DISFRUTO JUGANDO - DISFRUTO APRENDIENDO

Para esta experiencia no se realizan ajustes ya que el nifio no asiste al jardin por proceso terapéutico

Elaborado por: Viv}ana Palacios Eomero — Educadora especia

Socializado a: A’ #Ilm D& ) IO-T_ Fecha: 10 56:)0 kozf’f‘
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JUEVES 5 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: CONOZCAMOS VARIOS JUEGOS

Se sugiere utilizar una foto de Sebastian para el momento cuando le toque decir el nombre ya que el no lo
realizara espontdaneamente, lo que se ara es mostrarle su foto y decir Sebastian para que el realice el ejercicio
de repetir y sus compaiieros lo acompafien diciendo el nombre del nifio. Dandole identidad y reconocimiento a
su yo por medio de la foto.

VIERNES 6 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: EL JUEGO AMPLIA MIS ORIZONTES

Para esta experiencia no se realizan ajustes ya que el niiio no asiste al jardin por proceso terapéutico

LUNES 9 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: EXPLOREMOS POR MEDIO DE LOS JUEGOS

Para esta experiencia no se realizan ajustes ya que el nifio no asiste al jardin por proceso terapéutico

MARTES 10 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: CONOZCAMOS Y JUGUEMOS

Utilizar el panel de saludos: Para dar la bienvenida y potenciar las relaciones afectivas y el acercamiento con
sus pares dentro de los rituales a través del saludo y la despedida. Permitiendo que el nifio escoja y decida
como hacerlo.
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JUAN SEBASTIAN RIVERA TORO
PARVULOS 2

LUNES 2 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: PRACTIQUEMOS LOS JUEGOS

En esta experiencia Sebastian requiere del apoyo del adulto para que lo guie mientras se desarrolla la actividad
en donde se debe hacer el acompafiamiento para que se mueva al ritmo de la mdsica y siga las indicaciones.

-Se debe anticipar a lo que va a pasar donde se le da la indicacién que mientras la masica todos se mueven y
cuando ya este todo en silencio nos quedamos quietos acompafandolo en ese momento.

-Para el baile de las sillas también se debe acompaiiar al nifio, pero para que sea de interés se podria colocar
en las sillas algunas iméagenes con cosas que le gusten al nifio como por ejemplo (nimeros, letras, colores,
etc.) e incentivarlo para que se siente por ejemplo diciéndole Sebastian siéntate en la silla donde esta el numero
2 o la vocal a para que el salga a buscarla y alli se para la musica para que todos busque la silla.

MARTES 3 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: AMPLIO MIS CONOCIMIENTOS POR MEDIO DE LOS
JUEGOS.

Se debe realizar apoyo del adulto donde se tenga acercamiento con el nifio mirandolo de frente y empezar a
realizar los sonidos que queremos que el imite al escucharnos y vernos la cara.

También como complemente se podria colocar sonidos cotidianos, del diario vivir y que ellos adivinen cual es
ese sonido y realicen la imitacién. Juegos de memoria auditiva, entonacion de canciones: repeticiones
consonanticas, glissandos y laleos acompaiiados de instrumentos musicales.
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MIERCOLES 4 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: EXPLOREMOS LOS JUEGOS

La experiencia se podria complementar reproduciendo los sonidos que los nifios deben imaginar a medida que
la profesional va narrando su historia, por ejemplo, el sonido de como corre el rio o de como se mueven los
arboles con el viento, esto con la finalidad de que puedan hacer una comparacion de lo que ellos conocen con
lo que es en la realidad.
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no se le dejo hacer o tener algo que él queria la mejor manera de tranquilizarlo es a través del
canto inmediatamente se regula y calma.

Ya se le ve tener un poco mas de acercamiento con sus pares donde en ocasiones observa lo
que los nifios estan realizando, permite que lo puedan tocar, aun sigue sin participar o realizar
algun juego simbélico con ellos, prefiere el juego solitario, no le gusta que le quiten los elementos
que el tenga en el momento y si siente que algin nifio se acerca para esto su reaccion
inmediatamente es tirarles a morder por eso se debe tener mucha precaucion con los nifios que
estan cerca de Sebastian y hay juguetes o elementos de su interés.

En alimentacién si me esta preocupando un poco ya que en las ultimas semanas donde se ha
realizado el acompanamiento al ritual he podido evidenciar que se ha disminuido el consumo de

los alimentos y sobre todo de los que él come sin problema, el nifio ese dia solo consume la
proteina y nada mas, sin embargo que indaga con la profesional donde me informo que los 4
anteriores dias si se habia comido los alimentos que generalmente se come; también se habia
indagado con la madre sobre la alimentacién del nifio en casa indicando que nuevamente habia
empezado a recibir y comer la mayoria de los alimentos en casa como lo ha realizado siempre,

sin embargo se dejo con la madre y profesional realizar el seguimiento al consumo para poder
determinar si el inconveniente es cuando va la educadora a realizar el apoyo que el nifio no coma

o realmente se este presentando un proceso de selectividad alimentaria que no se tenia antes.

Compromisos:

Compromisos Responsables Fecha de Ejecucion

CONVOCATORIA. Se propone una nueva reunion para el dia
En constancia de lo anterior firman:

Cargo o Tipo de

. P Dependencia Firma
vinculacion

Nombres y Apellidos

Anexos:

Elaboré: Viviana Palacios

Sede Principal: Carrera 7 # 32 -12 / Ciudadela San Martin
Secretaria Distrital de Integracién Social
Teléfono: 3 27 97 97

Correo electrénico institucional: integracion@sdis.gov.co
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NIVEL: Parvulos 2 g /
DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 30 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: ldentifico el carmo como medio de trasporte terrestre T )\
EJE DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia; a través de los lenguajes 7
y el movimiento. : ,{
PROCESO AFIANZAR: Los nifios y las nifias de Parvulo Dos fomentaran el
reconocimiento y la curiosidad sobre diferentes medios de transporte terrestres, ﬁ

con la finalidad de identificar como se movilizan a través de experiencias ludicas |

——

y sensoriales. Este enfoque promovera el desarrollo de habilidades motoras y la
coordinacion, utilizando herramientas como la literatura y el arte.
DESARROLLO POR FORTALECER: El movimiento por medio de la interaccion

y el juego.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio, arte.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, rincones, arte, asamblea
HABITO SALUDABLE: higiene bucal.

ACTIVIDAD DEL DIA
Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo de
buenos dias; a medida que van llegando se les invitan a pasar para que exploren el
espacio, observen los diferentes materiales como carros, motos, buses, en
rompecabezas que encuentran en el salén sobre las mesas ellos entraran a

compartir con los juguetes, luego compartimos entre todos una experiencia por
medio del juego el carro viejo de papa.

La docente entra en la parte central de la clase y explica; los medios de transporte
son maquinas que nos pemiten desplazamos de un lugar a otro. Estbs se clasifican en
tres clases, pero hoy vamos a conocer los terrestres, aqui la docente ensefia una
imagen de un Transmilenio, y pregunta a los nifios, ¢quién conoce esta imagen?,
£qué color tiene?, jes como es? ;Dénde la han visto? ¢Que lleva dentro? Aqui la

docente explica que este es el Transmilenio y que es el trasporte publico en la
ciudad, para esta parte de la clase se utilizara el cuento mi vida en la ciudad donde
el personaje principal es un carro rojo.

Para afianzar la actividad, la docente da un dibujo delineado con la imagen de un
Transmilenio, un carro, una cicla, para que los nifios lo pinten, esto lo deberan pintar
con el dedo. Para terminar la actividad jugaremos al Transmilenio del colegio

/)
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NIVEL: Parvulos 2
DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 27 septiembre del 2024.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: reconozco los medios de trasporte vistos y se como
diferenciarios entre otros. -
EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia. ~/ \ b
PROCESO AFIANZAR: Las nifias y los nifios de Parvulos 2 reconoceran { ﬁ ;
algunos medios de transporte por medio interaccion con material didactico, :

donde pondran fortalecer sus lazos y vinculos afectivos entre pares.
DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion (
estética. 'k

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién del medio, literatura, G

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego holistico, arte

HABITO SALUDABLE: lavado de manos

ACTIVIDAD DEL DIA

Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a
medida que van llegando se les invitan a pasar al salén para que exploren el
espacio, observen los diferentes materiales (juguetes de trenes, balones, carros, l
muiiecos) que se encuentran en un rincén del salén con ambientacion de un

r parqueadero, este lugar esta cercado espumas de colores y los juguetes dentro del e
corral, -
Pintar libremente :
A los nifios de dos anos les encanta crear con pintura y en esta oportunidad vamos
A

a pintar con los dedos, a los nifios se les dara un croquis de los medios de trasporte
antes vistos para que ellos pinten con el dedo, los carros los pintaran de color azul,
las motos las pintaran de color rojo, los trenes de color naranja, con esta es una
actividad sensorial divertida con los nifios se mantendran fascinados durante un
tiempo. La docente toma un poco de pintura en una tapa para controlar la
manipulacién y para que los nifios exploren en un cartel grande de papel boom
donde cada nifio sacara a flote su creatividad. Los nifios se sientan en circulo y
pasan el juguete mientras suena musica. Cuando la musica se detiene, quien tenga

el juguete debe decir algo que le guste sobre el medio trasporte vistos.
RECURSOS: 1 tarro de pintura amarilla, 1 tarro de pintura azul, 1 tarro de pintura

'y verde, 1 tarro pintura roja, 2 pliegos de papel boom.
\ . LB
2.» ‘ - 3y H v ig ﬂ

__,/- f . Eoar ;
b e % ol
Lo —/ —'A e EEEE

! Scanned with !
/& CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

yecibrda  di fos  nimns o ,/ -y)/an. luande onlruron , ,
Lo //0/)1/) lo  olosicion Verme su/ﬂb[/n ¢n_lo nu,os./7a S [
yecihtendolos o lo misnmg o/l7r0 A L//US‘
Uno o wno 1ban enlronds o osoloronds o/
molirial didaelico  aue ySc :17601’)7;0}90\ //'5/5 t’)
DX ANcCior /a ixxyi'//ehuo' (om0 yoa <Le i i\
Sa'ée,n /Aos rolores nr/)nync/o/pan, roado ] |
fo/w,, esh [o /mu{un Con_ 1o smaginarion
gt tbon  _hecer un  aron c/f/aum, ples c%2 &
es of pmienZs md<c Womalito o p2ra e llog,
{'0))7,1701'7_1)’ t/ P zclar 22 nlorac /pg Woma, .
Ja 0’7’_(/01) L/ OAS/erTd /0 __unaginacion lp
cual r;/m,}?}fr) Sug [Ohﬁ(//?wlﬂ/Of . Cnda  vwne

ra I))nf-./, b S6l0 ln
m/n7(7/m oen a 72)/9[;\ Y  paso por cada parle

,,‘ .. . >

d_léo/on ,/)Q/c) Q. /rzr/a dﬂeaurno rn/’[Z) > Y

clecdity: o4 n/nIZE oft manryn ///7r& 4 bﬁf(/)/m,[
Mﬂ/fo 7’“0‘71) Con /lan7a melio” l"l/ /‘/Af//‘/?) ‘

mz 220" Sonrrio 757 L‘/[/[): ” jro poleM
ﬂnfm//a a//IO me u/\ Yeuclin® dllo Vo 7
Eimmy. dile yo /@/0 i} .)emmmo, /ucz'nna) &
/un a;uﬂa 4 Se. c/e(/r/aram (=] n;nf/ 2N X ('L'
Sy hoin  concenlradoc o/ didicado < , o A
[es rafnbre /o 20 me LN 7 nna/ -
Toncdades ; i tiia " anbeamos  con ol ,r/pr/ff[)
vn pPole d/ zs/corcha noyo dor bl

ol  earro » r/c/a Tren " wands U cadn i9p

REFLEXION PEDAGOGICA:

i/exr /05 r)rauzng: dis £YUT clt /a L XDexrit N1l
7 i )
dl Lornia p/u/,f el oy op/fL()f //9_) LoRnOLip(ern) -

V4
Compantrog Adp  rya1dr ol la l'm,nmﬂanc/a

by
7os 0(/7411//0/0( o Y mmanihiclos - con los CJ

ot Tinir r/a;’é e L_}Z/w?rc 497ygn
no7o-mn /a /jlf/unrza pnlre /a( I%/drfjs At

Scanned with

§ CamScanner‘“i


https://v3.camscanner.com/user/download

oF

VEL: Parvulos 2
DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 26 septiembre del 2024.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reconozco el bus entre los medios de trasporte y
se como usario.

EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia.
PROCESO AFIANZAR: Las nifias y los nifios de Parvulos 2 reconoceran
algunos medios de transporte por medio interaccion con material didactico,
donde pondran fortalecer sus lazos y vinculos afectivos entre pares.
DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion
estética.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién del medio, literatura, asamblea
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego holistico, arte

HABITO SALUDABLE: Higiene bucal

ACTIVIDAD DEL DIA

Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a
medida que van llegando se les invitan a pasar para que exploren el espacio,
;observen los diferentes materiales (juguetes coloridos) que se encuentran
esparcidos en diferentes lugares del salon y los exploren con una cancion de fondo
Los alumnos presentaran algin juguete de represente un bus, estos juguetes los
tendran en una bolsa en un rincon del salén, seleccionaran uno por uno y sacaremos
el bus se le explicara a los nifios que estos también es un medio de trasporte, pero
este es publico, donde viajan las personas que no tienen auto propio. Formaremos
un bus y jugaremos al colectivo con todos los pequefios dentro del salon luego
terminaremos la actividad con una asamblea cuando los alumnos traigan los
juguetes de la bolsa algtn transporte de juguete y los describimos, lo observamos
y explicamos cosas sobre él. En la exposicién donde cada alumno se hace experto
del transporte que, y se le pedira que comparta esta experiencia con la familia, pero
primero nos muestra, explica y expone el trabajo realizado en el aula. Pintaremos el
bus como cada uno quiera y del color que mas le guste, esto lo haremos en una
hoja blanca Se realizan tres grandes medios de transportes: un autobls
representando los terrestres, un globo aerostatico representando los aéreos y un
submarino representando los acuaticos. Los alumnos con diferentes técnicas

plasticas lo colorearan: tempera con rodillos, tempera con pinceles, y se colocaran
en los ventanales del aula para ambientar el aula.

. 1 tarro de pintura . ' m

\ RECURSOS: 10 canéi{?ﬁ%es para arma, 1 rollo de papel higiénico, 5 trenes,
v L L 4
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NIVEL: Parvulos 2

DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 25 septiembre del 2024.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Conozco el tren entre los medios de trasporte y se
como usarlo.

EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia.
PROCESO AFIANZAR; Las nifias y los nifios de Parvulos 2 reconoceran algunos
medios de transporte por medio interaccién con material didactico, donde pondran
fortalecer sus lazos y vinculos afectivos entre pares

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion
estética.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio, arte, literatura
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, taller, arte

HABITO SALUDABLE: Higiene bucal

ACTIVIDAD DEL DIA

Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a

medida que van llegando se les invitan a pasar para que exploren el espacio,

iobserven los diferentes materiales (juguetes coloridos) que se encuentran

esparcidos en diferentes lugares del sal6n y los exploren con una cancion de fondo
donde, los nifios deben sefialar El Tren como medio de Transporte, y que los ninos
lo reconozcan como un medio de transporte y se diviertan aprendiendo sobre él. El
tren es un medio de trasporte conocido desde hace décadas, se hace la
presentacion del Tren por medio de muchos carros, camiones, carros, motos y que
ellos diferencien el tren entre todos estos juguetes. Mostrar video donde el tren es
el personaje principal imagenes o un video corto de trenes, hablar sobre qué es un
tren, sus partes (vagones, locomotora) y como se mueve. Invitar a los nifios a
imitamos el sonido del tren, dibujo mi propio tren y le pinto 4 vagones y llenarlo de
carga, los nifios dibujaran su propio tren, animar a los nifios a dibujar un tren y
compartir sus ideas sobre como les gustaria que fuera su tren (colores, formas).
Crear un Tren con papel higiénico y con hacer un tren con materiales reciclados,
después simular ser un tren mientras se mueven por el espacio, los nifios se colocan
en fila y caminan siguiendo al "conductor haciendo ruidos de tren y movimientos
como si fueran vagones, luego reunir a los nifios para reflexionar y preguntarles qué

parte les gusté mas y si han viajado alguna vez en uno.

RECURSOS: 10 carros, 30 bloques para arma, 1 rollo de papel higiénico, 5 trenes,
15 crayones
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NIVEL: Parvulos 2

DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.
. FECHA: 23 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Conozco la moto como medio de trasporte y se como

usaria.
EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia.

PROCESO AFIANZAR: Las nifias y los nifios de Parvulos 2 reconoceran
algunos medios de transporte por medio interaccion con material didactico,
donde pondran fortalecer sus lazos y vinculos afectivos entre pares.

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion

estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, literatura
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, sexto de tesoros, taller.

HABITO SALUDABLE: Higiene bucal.

ACTIVIDAD DEL DIA

Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y
palabras bonitas para cada uno de los nifios y niiias, seguido a esto la maestra
dejara sonar una melodia seguidamente escucha y selecciona un grupo de

canciones que tengan movimientos localizados (por ejemplo, la cancién la moto es

mi amiga). Invita a los nifios a seguir el movimiento que se sugiere en la cancién
con mis manitas, mis piernitas, mi cuerpito. Seguimos con la actividad de la

busqueda del tesoro, en esta actividad ponemos varios juguetes dentro de una bolsa
luego se le pedira a los nifios que saquen las motos que encuentren, al paso que
los nifios van sacando la docente les va diciendo si hay mas o no hay mas, asi se
va haciendo la actividad hasta sacar todas la motos que estén en el tesoro por se
demora (10 minutos). Aqui se les hace énfasis que la moto también es un medio de
trasporte y que se debe manejar con cuidado y por un adulto, continuamos dejando
que ellos selecciones dentro de muchos juguetes e imagenes escondidos

relacionados con medios de transporte enfatizando en lo moto, también con
imagenes pequefias o juguetes escondidos en diferentes lugares del salén, la
docente da pistas simples para encontrar cada medio de transporte. (10 minutos)

este es un juego similar al "pasa la bolita",

RECURSOS: 10 motos, 10 carros, 30 cubos armables, 3 trenes, 3 barcos, 2
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FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS

NIVEL.: Parvulos 2 A
DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 24 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Conozco la bicicleta como medio de trasporte y se ’7,) éﬂ\
como usaria. ' ‘\

EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia. /
PROCESO AFIANZAR: Las nifias y los niflos de Parvulos 2 reconoceran
algunos medios de transporte por medio interaccion con material didactico, {

donde pondran fortalecer sus lazos y vinculos afectivos entre pares
DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién D
estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio, literatura.
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego holistico, arte
o HABITO SALUDABLE: Higiene bucal
> ACTIVIDAD DEL DIA
K Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a ‘ f

ot

medida que van llegando se les invitan a pasar para que exploren el espacio, el cual
estd ambientado para la ocasion observen los diferentes materiales (juguetes
coloridos) que se encuentran esparcidos en diferentes lugares del salén y los
exploren con una cancion de fondo buenos dias amiguitos como estan Este es un
saludo de amistad....En esta oportunidad vamos a trabajar sobre los medios de
trasporte resaltando la bicicleta para que los nifios la reconozcan la como un medio

de transporte y se diviertan aprendiendo sobre ella, aprendan sobre su uso.
Iniciamos con la presentacion de la Bicicleta haciendo preguntas sobre quien tiene

una bici en casa, al mostrar una bicicleta de juguete o una imagen. Hablar sobre la
bicicleta, sus partes (manillar, ruedas) y su uso. Permitir que los nifios toquen el
casco y expliquen su importancia para la seguridad, los nifios dibujaran su propia
bicicleta en una hoja de papel, crayones o marcadores, al animar a los nifios a
dibujar una bicicleta y a hablar sobre su dibujo mientras lo hacen. Pueden usar

colores brillantes y decorarla como deseen, leeremos un cuento Interactivo, El
Paseo en Bicicleta, leer un cuento corto sobre un paseo en bicicleta, leer el cuento
y hacer preguntas simples, como ";A dénde vamos en la bicicleta? para fomentar

la participacion vamos a crear una Bicicleta, un carro, una moto, un avion etc. Juego
del Semaéforo en Bicicleta, el juego que ensefia sobre sefales de transito mientras e
simula andar en bicicleta, up_adulto sera el semaforo.

Y _ RECURSOS: 10 blm% carros, 2 aviones, 5 barcos, 15 hojas en blanco /P/,j
¥ crayolas.
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FUNDACION SOCIAL CASTILLO SAN LUCAS

NIVEL: Parvulos 2
DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.

FECHA: 19 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Realizo mi propio medio de trasporte con ayuda de
mis papitos y se como usarios.

_—EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia.

PROCESO AFIANZAR: Las nifias y los nifios de Parvulos 2 conoceran las
caracteristicas principales de algunos medios de transporte, por medio de la
creacion de manualidades que los lleve a potenciar si motricidad.
6ESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién
estética.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio, literatura-
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego holistico, arte
HABITO SALUDABLE: Alimentacién saludable

ACTIVIDAD DEL DIA

Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y
palabras bonitas para cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra
propiciara un espacio de donde veremos una corta. La docente ubicara en varias
partes del salén una imagenes y juguetes de aviones de diferentes medios de ;
transporte (tren, barco, bicicleta). Lanzar varias preguntas diciendo que es este _r
juguete, luego ellos responderan que medio de trasporte es, luego nombrarlo y pedir ;

a los nifios que imiten el sonido que hace (por ejemplo, "vroom" para el auto).

Seguidamente pediremos a los nifios que hagan un medio de trasporte en una
manualidad; Crear un Transporte con los bloques armables dejando que ellos creen
su propio medio de trasporte, pediremos a lo papitos que ayuden a sus hijos
haciendo un carrito en casa con material reciclable. Los nifios haran su propio medio
de transporte utilizando materiales reciclados. Luego haremos un barco de papel
mostrando que el batco también es un medio de trasporte, pero que este viaja por
el agua cada nifio tendra su barco de papel y lo disfrutara al maximo, ahora
permitiren/ws que cada nifio cree su propio barco apoyados y supervisados por la
docente. Les daremos un momento para jugar con su creaciébn mientras

escuchamos una cancion del barco que no sabia nadar.
RECURSOS: 30 cuad_ros annables, 20 hoja reciclbles, 1 computador, 1 bafle. 5

bicicletas, 5 carros, 1%{%
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NIVEL: Parvulos 2

» DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 18 septiembre del 2024.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reconozco el bummo y caballo como medio de
trasporte y se como usarlos.

EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia.
PROCESO AFIANZAR: Las nifias y los nifios de Parvulos 2 conoceran las
caracteristicas principales de algunos medios de transporte, por medio de la

creacion de manualidades que los lleve a potenciar si motricidad

l}j’ SARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion
¢ estética.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, arte, literatura, asamblea,
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, taller, rincones, arte
HABITO SALUDABLE: higiene bucal.

ACTIVIDAD DEL DIA

Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y
palabras bonitas para cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra
propiciara un espacio de reconocimiento de los medios de trasporte por medio del
juegoy saber del beneficio que este da al aprendizaje, se les especificara vamos a
escuchar el cuento de la locomotora loca.

La docente narrara el siguiente cuento https://youtu.be/8vLzoKAp-yw, durante esta
experiencia se busca que los nifios exploren las diferentes voces y sonidos, que
reconozcan la importancia de los medios de trasporte que existen en el entorno e

invitalos a que exploren diferentes medio de trasporte mas antiguos como el caballo,
el burro que eran medios de trasporte de hace muchos afios, y permitiremos un
mbmento de juego en la granja donde los pequefios veran con novedad y
clasificaran los caballos. Se les dara un momento de descanso donde cada nifio
jugara y pondra en practica lo aprendido continuamos la actividad con el juego el
momento donde nos queremos ver lindos por medio del lavado de manos correcto
fomentando asi la necesidad de tener un momento para cada actividad dentro de los
-que haceres diarios en veneficio a su bienestar, luego pasamos al comedor para

—

consumir los alimentos del almuerzo en su totalidad y de forma agradable,
procedemos al lavado de los dientes y manos y estar listos para nuestro descanso y

recuperacién de energia,

‘X ~ RECURSOS: 10 ca?%[ ros, 10 carros, 50 bloques de armar, 30 y
§ . /&%) conectores, 1-bafle, 1 or ‘ /
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FUNDACION SOCIAL CASTILT.'E)‘SAN LUCAS
NIVEL: Parvulos 2 v | S ﬂ

DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.

FECHA: 17 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Conozco los medios de trasporte y se como « ’ g _)‘
usarios. /
EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia. f
PROCESO AFIANZAR: Las nifias y los nifios de Parvulos 2 conoceran las

caracteristicas principales de algunos medios de transporte, por medio de la

creacion de manualidades que los lleve a potenciar si motricidad.

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la
apreciacion estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién del medio, arte, literatura
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, arte, asamblea, taller

HABITO SALUDABLE: lavado de manos.

D
ACTIVIDAD DEL DIA

L Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y
palabras bonitas para cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra
A propiciara un espacio de reconocimiento de los medios dg trasporte y del beneficio
que dan a las personas, luego se les especificara que cuando tenemos la necesidad
) de trasportarnos a diferentes lugares necesitamos usar estos medios de trasporte,

alli
los nifios y ninas podran reconocer cual es la utilidad que nos dan y el uso que se
le dan, seguidamente hacemos una carretera y desplazaremos carros, camiones
corros de carga pesada y algunas motos. Para jugar al mulero que se encuentra en
una carretera con una carga de comida. Continuamos el trabajo, tomando una hoja
en blanco para que los niiios pinten libremente con el dedito, el medio de trasporte

que mas les guste, aplicamos un poco de escarcha para dar una parte de

9 entusiasmo, ya que les llama la atencion lo brillos. Hacemos una pequefia ciudad
' en el salon de clase donde jugaremos a la vida en la y en el campo donde algunas
nifias cocinaran una cena de ensalada y sopa, mientras los nifios conducen los <
' carros motos y camiones.

Cantaremos la cancién de pingpong es un muiieco muy lindo de cartén se lavaba 4
las manitos con agua y con jabdn, mientras los nifios van realizando las actividades,
y nos disponemos para tener un bonito regreso a casa y contar a nuestros padres
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NIVEL: Parvulos 2
DOCENTE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 16 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Conozco el carmo como medio de trasporte y se como - A—ﬁ-"ﬁ, )
usarios. P
EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia. o

PROCESO AFIANZAR: Las nifias y los nifios de Parvulos 2 conoceran las
caracteristicas principales de algunos medios de transporte, por medio de la
creacion de manualidades que los lleve a potenciar si motricidad
DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién
estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién del medio, arte, literatura
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, rincones, arte, asamblea
HABITO SALUDABLE: Actividad fisica.

ACTIVIDAD DEL DIA

Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a
medida que van llegando se les invitan a pasar para que exploren el espacio,
observen los diferentes materiales como carros, motos, bicicletas, trenes, etc. que
se encuentran esparcidos en diferentes lugares del salén, ellos entraran a compartir
con los juguetes, luego compartimos en el juego del concéntrese.

La docente pone el medio del salon unos tableros de concéntrese para que los para
compartir con los pequefios, saca cada ficha y pregunta que medio de trasporte es
este y muestra la ficha y permite que los nifios reciban la tarjeta y la pongan en el
lugar correspondiente después de terminar el juego de concéntrese la docente
compartira con los nifios un espacio de juegos donde se formaran tres grupos para
compartir los juguetes de carros, trenes, bloques y conectores.

Luego realizamos una invitacién donde los nifios para reflexionar sobre el tema visto
con preguntas de acuerdo al tema y afianzamos la necesidad de tener un momento
para cada actividad dentro de los que haceres diarios en veneficio a su bienestar,
escuchamos misica por unos minutos los cual a los nifios les gusta mucho para
descansar y retomar energias y tener un dia normal.

RECURSOS: 10 camiones, 10 carros, 5 trenes, 5 motos, 50 cubos para armar, 2

juegos de cocina
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LISLA
FORMATO DE AJUSTES RAZONABLES Y PEDAGOGICOS JARDIN INFANTIL AVESOL 7ere o0
DOCUMENTO NO CONTROLADO

SECRETAR{A DE
INTEGRACION SOCIAL

JUAN SEBASTIAN RIVERA TORO
PARVULOS 2

LUNES 16 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: CONOZCO EL CARRO COMO MEDIO DE
TRASPORTE Y SE COMO USARLO

Para esta experiencia no se realizan ajustes ya que el nifio no asiste al jardin por proceso terapéutico

MARTES 17 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: CONOZCO LOS MEDIOS DE TRASPORTE Y SE
COMO USARLOS

-Se sugiere solicitar a las familias los carros montables o triciclos que los nifios tienen en sus casas
para que se pueda complementar la experiencia ya que estos simulan los objetos concretos donde

pueden montar y andar como si fueran en uno de verdad, la experiencia se puede llevar en el parque
del jardin.

-Para el trabajo con la guia se sugiere que la imagen de Sebastian sea un poco mas grande que la de
los otros nifios y si se puede que el contorno se pintara con un color neén para llamar la atencion del
nifo, asi mismo pegar la hoja ya sea en la pared o el piso para tener mas control de esta y evitar que
la pueda dafar o dejarla botada para irse a hacer otra cosa de su interés.

MIERCOLES 18 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: RECONOZCO EL BURRO Y CABALLO
-t COMO MEDIO DE TRASPORTE Y SE COMO USARLOS.

-En el momento de la proyeccioén y narracion del video cuento motor se podria realizar los movimientos
correspondientes a cada uno de los animales que se encuentra la rana, con esto se hace participes a
los nifios al mismo tiempo que se va contando la historia.

~También se podria solicitar la ayuda de las familias para que pudieran realizar la creacion de ur
caballo o un burro con material que tengan en su casa para simular estos y que los nifios puedatr
montarse en su caballo y crear historias desde lo narrado por la profesional y tener contacto coi

material concreto,.si las familias no pueden por tiempo, en el jardin se podria realizar el artefacto de
caballo solicitando los materiales.
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DOCUMENTO NO CONTROLADO

JUEVES 19 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: REALIZO MI PROPIO MEDIO DE TRASPORTE
CON AYUDA DE MIS PAPITOS Y SE COMO USARLOS.

-Seria importante colocar los elementos concretos no solo de los aviones sino también los juguetes
del tren, el barco, bicicleta y deméas que se vayan a ver puesto que esto llamaria la atencion de
Sebastian dandole apertura a su participacion.

-Se podria proyectar o colocar los sonidos de estos para que los nifios y nifias los escucharan y luego
pudieran realizar su sonido correspondiente al momento de mostrarles la imagen del sonido que
acabaron de escuchar.

VIERNES 20 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: JORNADA PEDAGOGICA

LUNES 23 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: CONOZCO LA MOTO COMO MEDIO DE
TRASPORTE Y SE COMO USARLA

Para esta experiencia no se realizan ajustes ya que el nifio no asiste al jardin por proceso terapéutico

MARTES 24 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: CONOZCO LA BICICLETA COMO MEDIO DE
TRASPORTE Y SE COMO USARLA

-Se sugiere realizar el dibujo o el contorno de la bicicleta para Sebastian ya que el no va a realizar un
dibujo de la bicicleta, pero si puede pintar, colorear o decorarla y mostrar interés por participar de la
experiencia, en cambio si se le da una hoja en blanco lo Unico que hara es realizar trazos, pero sin un
sentido.

-Se podria llevar o solicitar a algin padre prestada una bicicleta pequefia que sirva de modelo y
material concreto para todos, donde podran observar esas caracteristicas que pueden ver en una
imagen y montar uno a uno dandoles una vuelta por el parque del jardin.

MIERCOLES 25 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: CONOZCO EL TREN ENTRE LOS MEDIOS
DE TRASPORTE Y SE COMO USARLO.

Para esta experiencia no se requiere de ajustes ya que esta inmerso las sugerencias anteriores donde
se usa material concreto, imagenes y construccion del artefacto trabajado en este caso el (tren).

JUEVES 26 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA: RECONOZCO EL BUS ENTRE LOS MEDIOS DE
TRASPORTE Y SE COMO USARLO.

La experiencia se puede complementar con la proyeccion de los siguientes videos:
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- Audio cuento el autobus de Meisy: https:/lyoutu.be/DDol4GjENDA

- Cancion las ruedas del autobus con Blippi: https://youtu.be/wUQbppYPIWk?si=2cgx-UgsgABWQTO

VIERNES 27 SEPTIEMBRE 2024 EXPERIENCIA:

Para esta experiencia no se realizan ajustes ya que el nifio no asiste al jardin por proceso terapéutico

’ Elaborado por: Viviana Palacios Romero — Educadora especia

Socializado a: f”(’ }QH‘J@ (Eut_)io ‘{ol\,uo(; Fecha: 17 / o= // 2024
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\ Lo aremos por medio del juego pinto mi carita con un hermoso color, se reflejara cada uno en su pintura -~

Wy o

FECHA: 13 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: disfruto jugando, disfruto aprendiendo

LEJE DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia: Desarrollar seguridad y confianza en si

g mismos. -

Q PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los } /} 5\
diferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora A

por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento

del aprendizaje.

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética. (.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio I

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, taller, huego holistico.

ABITO SALUDABLE: lavado de manos

ACTIVIDAD DEL DIA

Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a medida que van
llegando se les invitan a pasar al salén para que exploren el espacio, observen los diferentes materiales
( juguetes de pollitos, balones, carros, mufiecos ) que se encuentran en un rincén del sal6n con
ambientacion de un corral, este lugar esta cercado espumas de colores y pollos de juguetes dentro del
corral, de igual forma en un recipiente encontraran una imitacion de comida para recrear este espacio. ks

oy 1
e 2
fl& A {

* Pintar con los dedos
A los nifios de dos afios les encanta crear con pintura y en esta oportunidad vamos a pintar con los ___

dedos esta es una actividad sensorial divertida que los mantendra fascinados durante horas. L
docente toma un poco de pintura para que los nifos exploren en un cartel grande de papel boom donde .

cada nifio sacara a flote su creatividad en una hoja grande de papel, o incluso en toallas de cocina. &
El bonito relieve de las Toallas Regio actia como una plantilla de pintura divertida y son absorbentes,” £
por lo que se mantendran fuertes incluso al mojarse. jPronto te quedara sin espacio para
las obras maestras que los nifios han creado!

§ Terminada la actividad realizamos el momento donde vamos al baiio para hacer lavado de manos \N
correcto fomentando asi la necesidad de tener un momento para cada actividad dentro de los que )
haceres diarios en veneficio a su bienestar, luego pasamos al comedor para consumir los alimentos

del almuerzo en su totalidad y de forma agradable. Realizamos el proceso donde lavamos los diente
y las manos, para tener el momento del descanso reparador, concluimos las actividades del dia con la

gy T gk

a80 a casa y contar a nuestioR pa
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FECHA: 12 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Jugando y aprendiendo

EJE DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia: Desarrollar seguridad y confianza en si
é'? mismos.

PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los *
‘9 diferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora ¢

e
S

1y

por medio de experiencias ldicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento 4
del aprendizaje.

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, taller, huego holistico.

e

S
e

et

HABITO SALUDABLE: Higiene bucal

ACTIVIDAD DEL DIA

- y“"

Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a medida que van

llegando se les invitan a pasar para que exploren el espacio, ;observen los diferentes materiales
(juguetes coloridos) que se encuentran esparcidos en diferentes lugares del salon y los exploren con

una cancion de fondo buenos dias amiguitos como estan? Este es un saludo de amistad ......

2 i

Construye una granja con plastilina La docente Muestra a los pequefios y pequefias como hacer :
formas de animales, personas y plantas de forma simple con plastilina. jse realiza un juego con las
figuritas creando una granja de fantasia! En estas actividades los nifos de 2 a 3 afios, desarrollaran

) sus habilidades lingiiisticas, sensoriales, motrices y creativas. La plastilina se recomienda usar para 1

que los nifios menores de pequeiios desarrollen su motricidad fina, siempre estaran supervisados por

el docente mientras juegue con este material. Ya que a los dos aiios los nifios copian todo lo que el

docente hace, voy a reforzar las tareas de limpieza jDales unas toallas de papel Regio® para que se

pongan manos a la obra! A esta edad no van a ser muy efectivos, pero es una buena forma de . %

4 mostrarles desde pequeiiitos que la limpieza es importante, al ritmo de la cancién limpio, limpio y |

% vuelvo a limpiar y mi casita estara espectacular.

Para reforzar actividades de cuidado realizamos el momento donde vamos y lavado de manos correcto
fomentando asi la necesidad de tener un momento para cada actividad dentro de los que haceres = G
£ diarios en veneficio a su bienestar, luego pasamos al comedor para consumir los alimentos del ;

; almuerzo en su totalidad y de forma agradable, lavamos los dientes y manos para tomar el momento

A

| N para fomentas habitos saludables desde tempranas edades, luego nos disponemos para tener un ,.%
bonito regreso a casa y contar a nuestros padres los nuevos conocimientos adquiridos en este dia.

RECURSOS: Juguetes de varios colores muiiecos (2) carros (2) vacas (2), plastilina, toallas
desechables ‘ g%& ’ s

P
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TE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 11 septiembre del 2024. o |
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Jugando y aprendiendo
\ ‘EJE DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia
‘ PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los
‘ dlferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora P,

l
por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento
!
1
del aprendizaje.

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién del medio

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, taller, juego de roles.
HABITO SALUDABLE: Higiene bucal

ACTIVIDAD DEL DIA

4
V|

Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a medida que van
llegando se les invitan a pasar para que exploren el espacio, ¢observen los diferentes materiales if
(juguetes coloridos) que se encuentran esparcidos en diferentes lugares del salon y los exploren con ”/
una cancién de fondo buenos dias amiguitos cémo estan? Este es un saludo de amistad ......

Pintar con los pies: La docente pone un poco de pintura en una hoja blanca para que los nifios
pongan la huella en un cartel que estara extendido en el piso para plasmar el pie de cada nifio con un
luego sea facil de quitar sino... jmenudo lio! Por medio de este juego la docente trabaja el equilibrio

f@@———

poco de pintura y un rollo de papel estaras listo. Aunque recuerda que debes emplear pintura que
con cada uno de los pequerios.

Tablén de las rutinas: realizar un tablén de las rutinas diarias no solo les ayudara a sentirse seguros,
también es una actividad muy pedagégica para ellos. Puedes colocar dibujos que puedan identificar y
que todos los dias los revisen para saber qué deben hacer y qué han realizado y les falta. jUna de las
mejores.

i Para reforzar actividades de auto cuidado realizamos el momento donde vamos y lavado de manos,”
correcto fomentando asl la necesidad de tener un momento para cada actividad dentro de los que 4/}

haceres diarios en veneficio a su bienestar, luego pasamos al comedor para consumir los alimentos

del almuerzo en su totalidad y de forma agradable, lavamos los dientes y manos para tomar el -

momento de descanso y relajacién, y concluimos las actividades con la ronda Jonny lava tus dientes \

* si papa para fomentas habitos saludables desde tempranas edades, luego nos disponemos para tener

un bonito regreso a casa y contar a nuestros padres los nuevos conocimientos adquiridos en este dia.

-

RECURSOS: Juguetes de varios colores mufiecos (2) carros (2) vacas (2), plastilina, toallas

desgqhables A u. )

’ i W 2 1 ¢
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FECHA: 10 septiembre del 2024.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: conozcamos y juguemos
EJE DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia: Desarrollar seguridad y confianza en si

- mismos. s ‘
PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los” g 4
dlferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora por
medio de experiencias lidicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento dell

_,;? aprendizaje.

| DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploramon del medio

ACTIVIDAD DEL DIA

,r'!* Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y palabras bonitas para / =
\) cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra dejara sonar una melodia seguidamente ;
escucha y selecciona un grupo de canciones que tengan movimientos localizados (por ejemplo, la  * 1
"% cancion “Mis dos manitas”). Invita a los nifios a seguir el movimiento que se sugiere en la cancién
; i:fi*‘\g\on mis piecitos, mi cabecita, mis caderitas. Este tipo de canciones se pueden trabajar con
desplazamientos como caminar alrededor de la silla, correr, saltar, rodar, gatear. También puedes
utilizar canciones que muestren los oficios como la del campanero, el carpintero, el panadero y pedir r[

) alos nifios que representen estos oficios. Con estas rondas también trabajaremos juegos de y

de relacionarse entre si, asi se sentirdn mas importantes y aceptados por parte del grupo, ya
permite relacionarse y participar activamente de una manera esponténea. Previamente escuchamo:
y seleccionamos algunas rondas alegres y que puedan satisfacer y motivar la capacidad creativa de
nifio. Podemos trabajarlas en forma de circulo, danzando, saltando, haciendo giros a la derecha, a la
izquierda, arriba, abajo, adelante, atras, en forma de gigantes o de enanos, todo depende de tu

creatividad y la de los nifios. Para dar cierre a la actividad realizamos el momento donde invitamos a g

\

los nifios y lavado de manos correcto fomentando asi la necesidad de tener un momento para cada

R i .
R " 2

actividad dentro de los que haceres diarios en veneficio a su bienestar, luego pasamos al comedor
para consumir los alimentos del almuerzo de forma completa y agradable, hacemos el proceso

saludables la poesia el doctor mljelitas, uno frente al otro, y nos dispones para tener un bonito

regreso a casa y contar a nuestros padres los nuevos conocimientos adquiridos en este dia.

) -'“3{‘ Iy f A
x 64 slad

A
“{ donde lavamos los dientes y manos para tener el descanso reparador, y reforzamos los habitos ::j
REGYRSOS: Aros (12), bafle, @& = '

f;
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TE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 09 septiembre del 2024
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: exploremos por medio de los juegos.
EJE DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia.

=

PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los '/) i
diferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora 4 \'
por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento :' |
del aprendizaje.

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego holistico.

HABITO SALUDABLE: Actividad fisica.
ACTIVIDAD RECTORA: juego, Exploracion del Medio y la Estética

ESTRATEGIAS PEDAGOGICA: Taller, asamblea., juego de roles.

HABITO SALUDABLE: lavado de manos. ,
ACTIVIDAD DEL DIA

Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y palabras bonitas para
cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra reproducira una cancion divertida donde los
ifios, las nifias se desplazaran por el salén haciendo movimientos como robot esto sera realizado por
todos. Luego se le Invita a los nifios a que se desplacen caminando naturalmente para descubrir el 0
espacio. A través de este desplazamiento podemos aprender un poco mas de los nifios y descubrir su
seguridad, su timidez y su comportamiento con los demas. Es el momento para identificar si ha alun . :
nifio que requiere un acompanamiento especial. Inicialmente realizan el desplazamiento sin -Rir
acompafamiento musical, luego pones como fondo canciones de diferente caracter con muy
volumen y los invitas a seguir el ritmo de estas canciones mientras caminan. Luego escucha "1‘1
veces la cancién con los nifios e invitalos a aprenderla y luego a cantarla. A continuacién, organiza™ .2
varios grupos y pideles que actten o dramaticen la cancién, pueden utilizar lo que esté a la mano para ~.
construir los vestuarios; también usar la creatividad para crear micréfonos imaginarios con un cepillo §
de peinar, un palo o un molinillo. Finalmente, entre ellos escoge el grupo que mejor Haya actuado.
Para iniciar realiza una secuencia de movimientos creando sonidos con diferentes partes de tu cuerpo
(palmas, muslos, pies, pecho, sonidos con la boca, chasquidos con los dedos). Luego invita a los nifios
a imitar esos movimientos. Para finalizar selecciona algunos nifios que crearan una nueva secuencia
de movimientos que el resto del grupo repetira. Realizamos el momento de la invitacion de cuidado
personal y proceso de necesidades basicas y lavado de manos correcto fomentando asi la el cuidado
personal y la importancia de tener un momento para cada actividad dentro de los que haceres diarios
en veneficio a su bienestar, luego pasamos al comedor para consumir los alimentos del almuerzo en
su totalidad, de forma agradable, pasamos al lavado de los dientes y manos para tener el momento de
descanso reparador, y finalizamos con la ronda de palma con palma para afianzar el habito saludable
de lavado de manos, y nos disponemos para un bonito regreso a casa y contar a nuestros padres |
nuevos conocimientos adquiridos en este dia.
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EJE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia. |

PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiqﬁén los i )
diferentes juegos, con la finalidad de réconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora

‘por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento -
del aprendizaje. : & )

‘ DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética. 4 \N
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio 4 ég
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego de roles. )
HABITO SALUDABLE: Alimentacién saludable {

ACTIVIDAD DEL DIA
A

Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y palabras bonitas para
cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra propiciara un espacio de donde veremos una
corta pelicula me hago con arma todo.

Juego Expreso mis emociones: Cada nifio debe hacer una figura que lo represente, y luego, vamos
a incentivar a los nifios para que representen diferentes emociones como alegria, tristeza, cansancio o
temor. Previamente escuchando canciones de diferente caracter (ritmos: lento, rapido, marchas, vals)
y mientras se mueven al ritmo de la musica los nifios caminan expresando el estado de animo que les|
transmita la cancion. Se puede pedir a diferentes nifios que expresen de manera individual un estado ‘
de animo y los otros nifios trataran de descubrirlo e imitarlo. Para finalizar la actividad, puedes
entregarles colores, vinilos 0 marcadores para que pinten cada emocion libremente. Saludamos a los
mpafieros y los invitamos a caminar haciendo movimientos libres. La idea es que exploren diferentes
alturas y direcciones del movimiento. Luego, acompafiados de un instrumento musical, marcamos el ¢
ritmo del pulso variando la velocidad o simplemente al ritmo de una cancién infantil conocida (Enla -
plataforma te ofrecemos varias opciones) Los nifios continian moviéndose de acuerdo con el rifmo de 3
la cancion. Recuerda que puedes crear tus propios instrumentos musicales para apoyar tus cla Un £
par de palitos pueden convertirse en unas claves y es posible tener un tambor con ma
reciclables, solo necesitas creatividad y un poco de tiempo. Te recomendamos ver el tutorial pa
elaboracién de unas claves, disponible para este. Durante esta experiencia se busca que los nife8
exploren el movimiento y la sonoridad de su cuerpo y encuentren el gesto que acomparia a su propio .
nombre.Continuamos las actividades de cuidado personal y lavado de manos correcto fomentando asi¥
la necesidad de tener un momento para cada actividad dentro de los que haceres diarios en venefici
a su bienestar y aseo personal luego pasamos al comedor para consumir los alimentos del almuerzq
en su totalidad y de forma agradable, lavamos los dientes y manos, vamos al momento de descaso y
recuperacion de energia. Finalizamos las actividades con la ronda de los alimentos, sentados los nifios
en circulo y la docente en el centro se le pregunta a cada uno ¢cuél es el alimento que mas te gusta?,
seguimos con el disfrute para tener un bonito regreso a casa y contar a nuestros padres los nuevos
conocimientos adquiridos en este dia.

RECURSOS: cuadros armables, computador, bafle. pelucas.
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TE: Orfa Neri Quiceno Llano.
FECHA: 5 de septiembre del 2024.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Conozcamos varios juegos
'i\ JEJE DE TRABAJO: Expresién en la Primera Infancia.
" PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los _
1 é diferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora =‘/ ‘\\
por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento ,"' 2
del aprendizaje. 1
DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién del medio
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego ritmico.
HABITO SALUDABLE: higiene bucal.

ACTIVIDAD DEL DIA

Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y palabras bonitas para
cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra propiciara un espacio de reconocimiento de /

-

los juegos y del beneficio que este da al aprendizaje, se les especificara vamos aprender jugando por
medio del juego “La hormiguita Martha”

Durante esta experiencia se busca que los nifios exploren el movimiento y la sonoridad de su cuerpo y

' @ncuentren el gesto que acompafia a su propio nombre. Para iniciar saluda al grupo e invita a los nifios l
a hacer un circulo con espacio suficiente para que cada uno realice movimientos libres. Pideles que /1
digan su nombre acompaiiado de un gesto libre y expresivo; a continuacion, el grupo repite b
. o \

exactamente el nombre y la accién a manera de juego de “Eco”. La docente inicia el juego para que|los
nifios se motiven a participar; invitalos a que exploren diferentes y novedosas maneras de mo ers
que involucren diferentes alturas, direcciones corporales e incluso sonidos.

Es fundamental que todos los nifios participen y digan su nombre para que ninguno se sienta’
desplazado y por el contrario se sienta integrado al grupo. Recuerda que el nombre es parte esencial ;
de la identidad de cada quien, por lo tanto, durante esta experiencia también puedes conocer un '»'?"
mas a cada uno de los estudiantes.
continuamos la actividad con el juego el momento donde nos queremos ver lindos por medio del lavado
de manos correcto fomentando asi la necesidad de tener un momento para cada actividad dentro de 1;_

los que haceres diarios en veneficio a su bienestar, luego pasamos al comedor para consumir los
alimentos del almuerzo en su totalidad y de forma agradable, procedemos al lavado de los dientes y 4
manos y estar listos para nuestro descanso y recuperacion de energia.

Terminamos las actividades del dia con un juego frente al espejo abriendo mucho la boca, sacando I;
L2 lengua y poco a poco ir déndole directrices para una correcta higiene, como habito saludable en la

[ 6§ 4¢84

L ~ vida dlana y nos dlsponemos para e el regreso a casa y contar a nuestros padres ;Le_g,sﬂuevos

P
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:
El dia de hoy jueves de septiembre del 2024 a causa de los momentos dificiles, que estamos viviendo /

en el pais, se realiza acompaiiamiento a las familias en la modalidad multimodal, donde me comunico
n las familias para conocer sobre el estado actual de los pequerfios, con quien se quedaron en casa

y de paso brindar a poyo en el desarrollo de las actividades planeadas para este dia con el fin de que 74 \ |

los nifios no se atrasen en su proceso educativo. i

Me comunico con la familia de cada nifio y nifia, donde me refieren estos se encuentran muy bien Je

salud y su animo estéa en perfectas condiciones, paso a explicar a las mamitas sobre el Objetivos de

la Actividad donde yo le explique cada punto, Fomentar el desarrollo motor grueso a través del ﬁ

movimiento y tener interaccién con la familia y algunos objetos, adaptar la actividad a un entorno
seguro y accesible, considerando las limitaciones actuales. Dado que los nifios y nifias son muy
pequerios, el juego se disefié para ser simple y divertido, fomentar el desarrollo motor a través del
'movimiento y el juego simbdlico, estimular la creatividad y la imaginacién en un entorno.

El juego se centré en la historia de la hormiguita Martha, donde los nifios tenian que imitar sus

modelo y ella lo hacia perfectamente como lo veia se le compartié las canciones de rima y rimas para
hacer el juego més atractivo. En el caso de Evelin me respondi6 la abuelita quien fue la encargada de
hacer la actividad con la menor, la menor mostro indiferencia al principio, ya que decia que lo queria
} Akhacer con la pofe pero al final asedio hacerlo con la abuela, la combinacion de narracién oral, musica \
y movimiento ayudé a captar la atencién de Evelin, Las canciones relacionadas con la hormiguita i k
hicieron que se sintieran parte de una fabula, se garantiz un espacio seguro para jugar, eliminando
* obstaculos y asegurando que todos los nifios tuvieran suficiente espacio para moverse sin riesg?,.,en
esta posibilidad la menor se dio la oportunidad de inventar diferentes formas de moverse (' 0

,-> movimientos mientras la mamita imitaba los movimientos, en el caso de Antonella la mamita era su

@ "correr”, "deslizarse" o "saltar") estimul6 su imaginacién y les permiti expresarse libremente. :
En general todos los nifios, a través de estos juegos del juego, los nifios pudieron practicar habilidade

motoras como agacharse, saltar y coordinar movimientos al imitar a la hormiguita. !

i) Al finalizar el juego, se llevé a cabo una pequeiia charla con los nifios sobre lo que habian aprendido 3

! y disfrutado. Se les animé a compartir sus momentos favoritos del juego con su familia.

»J REFLEXION PEDAGOGICA:

\ La reflexion final ayudé a consolidar su experiencia y les dio un sentido de cierre antes de pasar a Q
< otra actividad, La actividad del juego "la hormiguita Martha" fue exitosa y cumpli6 con sus objetivos, se J
promovi6 el desarrollo motor en un ambiente seguro.

Seguir alentando a los nifios con elogios durante las actividades ayudara a fortalecer su autoestima y
motivacién, me doy cuenta que esta valoracion es muy util para seguir desarrollando actividades™

8 divertidas y educativas con Ios‘pquggfs. Es genial ver como disfrutan mientras aprenden
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: Orfa Nen Quiceno Llano _ ; e
04 septiembre del 2024. ; o !
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Exploremos los juegos :

EJE DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia.

PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los
“diferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora = :

&

ver

_ j é por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento " 7
del aprendizaje. ]

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién del medio

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, rincones de juego. \

HABITO SALUDABLE: lavado de manos,

ACTIVIDAD DEL DIA
aremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y palabras bonitas para
cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra propiciara un espacio de reconocimiento de
las aves y del beneficio que dan a las personas, se les especificara que cuando son hembras nos dan
huevos, los cuales son de ricos en la comida, alli los nifios y nifias podran reconocer que las aves nos
dan bienestar ya que nos proporcionan alimento esto lo aremos por medio de fichas de acuerdo a su
beneficio.

SO

Limbo clasico jpero muy divertido! Colocamos el palo de una escoba en posicién horizontal apoyado
en una silla y los nifios tienen que ir pasandolo por debajo al ritmo de la musica. El juego se va }
haciendo mas dificil conforme el palo de la escoba se va bajando de acuerdo a la capacidad de los [

nifios. Para iniciar los nifios se sientan o acuestan en circulo para realizar una actividad de relajacién

mientras escuchan diferentes sonidos de la naturaleza. Invita a los nifios a escuchar los sonidos mas
( lejanos, luego los mas cercanos y a identificar la fuente de cada uno de ellos. Luego diles que se

transporten e imaginen los bellos paisajes, el rio que corre despacio, el mar, el arbol que se mece con i
el viento. Mientras imaginan esto van soltando su cuerpo y se van sintiendo cada vez mas relajados,

mas tranquilos y livianos. Durante esta actividad puedes inventar un cuento que esté de acuerdo con
los sonidos escuchados. Finalmente, entrega a los nifios pinturas, marcadores y colores para que <

exploren por medio de trazos las sensaciones que les produjo la actividad de relajacion.

\

| necesidad de tener un momento para cada actividad dentro de los que haceres diarios en veneficio a

Hacemos una invitacién para reforzar cuidado y lavado de manos correcto fomentando asi la /
' su bienestar, luego pasamos al comedor para consumir los alimentos del almuerzo en su totalidad y

de forma agradable, pasamos al momento del lavado de nuestros dientes y manos para tener un
excelente descanso en la hora de la tarde y seguimos con el momento de estar hermosos y lo vamos
‘y hacer recordando los habitos saludables y lo hacemos por medio del ritmo de pingpong es un muneco%
' muy lindo de cartén se lavaba las manitos con agua y con jabén, mientras los nifios van realizando las

4

actividades, y nos disponemos para tener un bonito regreso a casa y contar a nuestros padres los
nuevos oonocmentos adquiridos en este dia. RECURSOS: juguetes cojines, bafle

L35
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= ¥
hoy miércoles 4 de septiembre del 2024 a causa de los momentos dificiles, ue/ estamos ;’

i

vivied® en el pais, se realiza acompariamiento a las familias en la modalidad multimodal, dondé me
comunico con las familias para conocer sobre el estado actual de los pequefios y brindar a poyo en el
desarrollo de las actividades planeadas para este dia con el fin de que los nifios no se atrasen en su

| gproceso educativo. ‘
} e comunico con la familia de la pequeiia Luciana Izabel Olivares, donde me refieren que la pequeia

I ése encuentra muy bien de salud y su animo esta en perfectas condiciones, paso a explicarle a l{
mamita sobre el Objetivos de la Actividad donde yo le explique cada punto, Fomentar el desarrollo

motor grueso a través del movimiento y tener interaccion con la familia, adaptar la actividad a un

entorno seguro y accesible, considerando las limitaciones actuales. (\
Dado que la nifia es muy pequena, el juego se disefi6 para ser simple y divertido. El palo de escoba

se colocd a una altura adecuada para que los nifios pudieran pasar por debajo sin dificultad. Se hizo
hincapié en el uso de diferentes medios (fisico, verbal y visual) para facilitar la comprension.
tilizar diferentes enfoques (demostraciones fisicas, canciones relacionadas y apoyo visual) ayuda a
captar la atencion de los nifios. Las canciones hicieron que el juego fuera mas atractivo y divertido.
Le explique qué se debe tomar especial cuidado en asegurar el 4rea de juego, eliminando cualquier
objeto que pudiera representar un riesgo, lo cual permite que los nifios jugaran con confianza.
Durante el juego, los nifios pudieron practicar habilidades motoras como agacharse y coordinar sus
movimientos. Ademas, al jugar en medio de adultos les permite estar seguros de si mismos la mamita
entendié el propésito y desarrollaron la actividad en familia y procedieron hacerla. _
e igual manera me comunique con la mamita del menor Matthias donde procedi hacer la misma I
explicacion, de igual manera se hizo con cada uno de los nifios y luego empezamos a desarrollar la 8
actividad los nifios mostraron entusiasmo al intentar pasar debajo del palo. Algunos necesitaronfyu{da
al principio, lo que fomenté el apoyo entre ellos. Se observaron momentos de risa y cooper‘a‘t._:i"n ;
cuando los nifios se animaban entre si. Sin embargo, algunos mostraron timidez o insegun'dé

principio, lo cual es normal a esta edad.

REFLEXION PEDAGOGICA

Aungque su capacidad verbal es limitada a esta edad, muchos expresaron su alegria con gestos y
risas. Esto indica que disfrutaron la actividad. La reflexion ayud6 a consolidar su experiencia y les dio
un sentido de cierre antes de pasar a otra actividad.

La actividad del juego "pasar debajo del palo de escoba” fue exitosa y logrd sus objetivos:

;
)

%
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: Orfa Neri Quiceno Llano.”

HA: 04 septiembre del 2024.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Exploremos los juegos
EJE DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia.
PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los
* diferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora

/. por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento

del aprendizaje.

DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, rincones de juego.

HABITO SALUDABLE: lavado de manos.

ACTIVIDAD DEL DIA

6®Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y palabras bonitas para
-! cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra propiciara un espacio de reconocimiento de

las aves y del beneficio que dan a las personas, se les especificara que cuando son hembras nos dan

™. huevos, los cuales son de ricos en la comida, alli los nifios y nifias podran reconocer que las aves nos

kﬁj dan bienestar ya que nos proporcionan alimento esto lo aremos por medio de fichas de acuerdo a su

Y beneficio.
.

#._Limbo clasico jpero muy divertido! Colocamos el palo de una escoba en posicién horizontal apoyado
en una silla y los nifios tienen que ir pasandolo por debajo al ritmo de la musica. El juego se va

haciendo mas dificil conforme el palo de la escoba se va bajando de acuerdo a la capacidad de los

nifios. Para iniciar los nifios se sientan o acuestan en circulo para realizar una actividad de relajacion \
mientras escuchan diferentes sonidos de la naturaleza. Invita a los nifios a escuchar los sonidos mas '\&
lejanos, luego los mas cercanos y a identificar la fuente de cada uno de ellos. Luego diles que se
transporten e imaginen los bellos paisajes, el rio que corre despacio, €l mar, el arbol que se mece con L‘h\‘i
v el viento. Mientras imaginan esto van soltando su cuerpo y se van sintiendo cada vez mas relajados,
F mas tranquilos y livianos. Durante esta actividad puedes inventar un cuento que esté de acuerdo con
| los sonidos escuchados. Finalmente, entrega a los nifios pinturas, marcadores y colores para que

exploren por medio de trazos las sensaciones que les produjo la actividad de relajacién.

. Hacemos una invitacién para reforzar cuidado y lavado de manos correcto fomentando asi la

5 ! necesidad de tener un momento para cada actividad dentro de los que haceres diarios en veneficio a

su bienestar, luego pasamos al comedor para consumir los alimentos del almuerzo en su totalidad y
de forma agradable, pasamos al momento del lavado de nuestros dientes y manos para tener un
excelente descanso en la hora de la tarde y seguimos con el momento de estar hermosos y lo vamos -+ '
.1 hacer recordando los habitos saludables y lo hacemos por medio del ritmo de pingpong es un mufieco

muy lindo de carton se lavaba las manitos con agua y con jabén, mientras los nifios van realizando las |

actividades, y nos disponemos para tener un bonito regreso a casa y contar a nuestros padres los ’g
___nuevos conocimientos adquiridos en este dia. RECURSOS: juguetes, cojines, bafle “ ‘
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NI\/ Parvulos 2

L '}

- f ‘Neri Quiceno Llaf % ‘i‘:)y'zm;a ,
3 septiembre del 2024.-- A

"4

DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia.

PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los
diferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora
'por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento

| del aprendizaje.

' § DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion esteética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracién del medio

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego.

HABITO SALUDABLE: Actividad fisica.

ACTIVIDAD DEL DIA

Daremos la bienvenida a este lindo dia con un saludo por medio de abrazos y palabras bonitas para

' cada uno de los nifios y nifias, seguido a esto la maestra propiciara un espacio de juego y exploracion
E donde se veran varios juguetes y los nifios podran seleccionar el de su preferencia, alli los nifios y nifias
r“'T‘\ ) podran hacer su libre eleccién.
L/
Eﬁ El director de orquesta: Cada uno de los nifios se para en rededor de la docente formando
~ . un circulo ella cierra los ojos para que no vea nada, la directora de la orquesta, que empezara
- flo_a hacer musica con su cuerpo (palmadas, silbidos, tarareos... jEl limite es la
imaginacion!) mientras que los nifos le imitan. El reto es que los nifos puedan adivinar que

baile es y cual es el papel de la docente que esta dentro del circulo.

Memoria de sonidos: De nuevo hay que ponerse en circulo, pero esta vez le pedimos a un
( nifio que genere un sonido. El siguiente tiene que repetir el sonido anterior y afadir uno
nuevo... y asi sucesivamente. La dificultad del juego va subiendo jporque cada vez habra mas
sonidos que memorizar. Luego realizamos una invitacion donde los nifios actividades de bienestar y

lavado de manos correcto reforzando asi la necesidad de tener un momento para cada actividad dentro

B
O —— e

de los que haceres diarios en veneficio a su bienestar, luego pasamos al comedor para consumir los
alimentos del almuerzo en su totalidad y de forma agradable. Continuamos con el lavado de los dientes

y manos quedando listos para nuestro descanso y recuperacion de energia, complementamos

ﬁﬁ nuestras actividades con la cancién «Cabeza, hombros, rodillas y pies» para incluir partes del cuerpo que
t ~ debemos limpiar, con el fin de reforzar habitos saludables, y nos disponemos para el regreso a casa y contar

a nuestros padres los nuevos conocimientos adquiridos en este dia.

RECURSOS: juguetes coloridos, bafle, cojines

i
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; FUNDAC {‘l SOCIAL CAST“!MAN LUCAS %

/
g ‘Jm.a: é 1 b, Jrzmnnan Wi f"?l

A: 02 septiembre del 2024.
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Practiquemos los juegos
EJE DE TRABAJO: Expresion en la Primera Infancia.
PROCESO AFIANZAR: Sensibilizar a los nifios y las nifias de parvulos 2, para que practiquen los
diferentes juegos, con la finalidad de reconocer la importancia del ejercicio y la actividad motora
Y por medio de experiencias ludicas y exploraciones que permitan disfrutar al maximo el momento
del aprendizaje.
DESARROLLO POR FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, Exploracion del medio
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: Centros de interés, juego de roles.
HABITO SALUDABLE: Actividad fisica.

ACTIVIDAD DEL DIA

Para esta oportunidad se reciben los nifios y las nifias con un caluroso saludo, a medida que van
llegando se les invitan a pasar para que exploren el espacio, observen los diferentes materiales

\'} (variedad de juguetes) que se encuentran esparcidos en diferentes lugares del salon.
/

Pl i

E& Las estatuas musicales

s

#{._Cuando los nifios ingresen al salon se le permitira escoger el muiieco que mas le guste para
realizar la actividad de la siguiente manera, Haz que los nifios bailen al ritmo de la

misica con el mufieco e su preferencia y, cuando la docente pare la musica, todos tendran

que quedarse quietos como estatuas, la docente pasara mirando que nifio esta realmente

quieto jEl reto es aguantar quietos mientras otro intentan que se rian o les hacen cosquillas!

Las sillas musicales, Para esta oportunidad la docente colocara varias sillas en circulo (un

numero inferior al nimero de nifios que haya). Mientras suene la musica, todos iran dando

vueltas y bailando alrededor... jPero atentos! En cuanto se pare la musica, jtendran que ir

corriendo a sentarse para evitar quedarse sin silla!
Terminada la actividad de los juegos, invitamos a los nifios a jugar al cuidado personal donde

reforzaremos normas correctas de higiene o formando asi, la necesidad de tener un momento para

‘ (‘E cada actividad dentro de los que haceres diarios en veneficio a su bienestar, luego pasamos al
;,@1’3\ comedor para consumir los alimentos del almuerzo en su totalidad, de forma saludable, continuamos
} con el lavamos de los dientes y manos preparandonos para tomar el descanso reparador, y luego
' hacemos esta practica donde realizaremos una divertida actividad con todos los nifios “semaforo de la
higiene” donde cada color representa una accién (rojo: detenerse y pensar si ya nos lavamos, amarillo::
\ | recordatorio para lavarse las manos verde: que lo hemos hecho bien. Asi practicaremos el habito saludable

ynos preparamos parael regreso a casa‘)}, contar a nuestros padres los nuevos conocnmtentos adqumdos

en este dia.

: i
CURSOS Juguetesde co-es Si Ias baﬂe musica misica_ [ o .. '
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