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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Barranquilla, noviembre de 2024

Sefior (a)

ELKIN DAVID PERTUZ RADA

SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 5769130

Coordinador Titulada Virtual

Titulada Virtual

Barranquilla
Asunto: Informe mensual de ejecucién
contractual Mes noviembre del afio
2024

Referencia: No 5769130 del afio 2024

CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO, identificado con la cédula de ciudadania No.
33.065.935 de Magangué (Bol), en mi calidad de Contratista del SENA, en Titulada Virtual,
en cumplimiento del Contrato de Prestacidn de Servicios de la referencia, a continuacion,

presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: a). un pago correspondiente al mes de noviembre de 2024 por valor

de (4.465.545). Los honorarios seran pagados por el SENA al contratista de acuerdo al
cronograma definido por la Direccién Administrativa y Financiera de la Direccidén General,

en la cuenta de Ahorros No. 08111928984 Bancolombia, cuyo titular es el Contratista

Plazo: Sera hasta el 14 de diciembre de 2024.

OBIJETO: Prestar los servicios profesionales como Instructor para orientar formacion titulada y
complementaria en el drea de Andlisis y Desarrollo de Software de acuerdo con la programacion
establecida por la coordinaciéon académica de Automatizaciéon del Centro Nacional Colombo
Aleman, cumpliendo con lo establecido en la Guia de Orientaciones para la Formacion en

Ambientes Virtuales de Aprendizaje AVA
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Obligaciones Especificas:
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No

Obligaciones

Acciones realizadas

Evidencias

Orientar el desarrollo de las
actividades de Aprendizaje
promoviendo el aprendizaje
significativo, la solucién
creativa de problemas, el

desarrollo de estrategias para el
aprendizaje auténomo, el uso

de las Tic, el trabajo
colaborativo, planteando
acciones de refuerzo,
mejoramiento y apoyo que
motiven y fundamenten al

aprendiz para el desarrollo de

sus competencias segun lo
establecido en el

procedimiento de ejecucion de

la formacioén profesional
integral

Acciones de formacion

En la ficha 2790495 se dio
continuidad a las guias de
aprendizaje 7 y 8 con la
realizacidon de sesiones en
linea explicando evidencias
técnicas programadas. (Ver
Anexo 1 del link de las
evidencias)

se califica y retroalimenta
evidencias conforme lo
establece el proceso
formativo (ver Anexo 2 del
link de las evidencias)

Se realiza atencion con base
a los requerimientos de los
aprendices de la ficha
2790495 (ver imagenes 1)

Para la ficha 2834819 se
continua con las sesiones
de la codificacién de los
moédulos del software
realizando sesiones en linea
de Java para lo que se

publica anuncio y Ia
conferencia  web. (Ver
Anexo 3 del link de las

evidencias)

En la ficha 2834819 se
organizan sesiones en linea
de apoyo y asesoria para la
realizacion de la
codificaciéon de los médulos

Plataforma Zajuna fichas
2790495 — 2834819 -
2977378 — 2977379 de
Andlisis y Desarrollo de
Software

3070194 — 3070195 de
Desarrollo de
Videojuegos y Entornos
Interactivo

Clic en el siguiente
enlace para ver las
evidencias.

https://drive.googl
e.com/file/d/1CkO
X6nkhIPIxJfSaEgad
JIGdYwQjaono/vie

w?usp=sharing

Plataforma Zajuna fichas
2790495 — 2834819 -
2977378 — 2977379 de
Andlisis y Desarrollo de
Software

3070194 — 3070195 de
Desarrollo de
Videojuegos y Entornos
Interactivo

Clic en el siguiente
enlace para ver las
evidencias.
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https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
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del software del proyecto.
(Ver Anexo 4)

Se brinda atencion
aprendices de acuerdo a los
requerimientos que se van
presentado para la ficha
2834819 (ver imagenes 2)

En las fichas 2977378 y
2977379 se da continuidad
a la fase 2 con la guia de
aprendizaje 3 con la
publicacidon de anuncios de
las sesiones en linea (ver
imagenes 3 del link de las
evidencias) y programacioén
de conferencia para Ia
realizacidn de algoritmos en
seudocédigo % en
JavaScript. (Ver Anexo 6 del
link de las evidencias).

De igual forma en las fichas
2977378 y 2977379, se
califica y retroalimenta las
evidencias de acuerdo a la
programacion. (ver Anexo7)

En las fichas 3070194 vy
3070195 se continua con la
formacién en la guia de
aprendizaje 1 de la fase 1 —
fase planeacién publicando
anuncios para las sesiones
en linea técnicas
programadas. (Ver
imagenes 5 del link de las
evidencias)

Fichas 3070194 y 3070195
se realiza sesion en linea del
area técnica de acuerdo ala

https://drive.googl
e.com/file/d/1CkO
X6nkhIPIxJfSaEgad
JIGdYwQjaono/vie

w?usp=sharing

Plataforma Zajuna fichas
2790495 — 2834819 -
2977378 — 2977379 de
Andlisis y Desarrollo de
Software

3070194 — 3070195 de
Desarrollo de
Videojuegos y Entornos
Interactivo

Clic en el siguiente
enlace para ver las
evidencias.

https://drive.googl
e.com/file/d/1CkO
X6nkhIPIxJfSaEgad
JIGdYwQjaono/vie

w?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
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programacion del
cronograma de la
formacion. (Ver Anexo 8)

De igual forma en las fichas
3070194 y 3070195 se
inicio sesiones de
algoritmos con el objetivo
de incentivar la légica de
programacion y lograr un
buen desarrollo en el
videojuego. (Ver anexo 9)

Se califica y retroalimentan
evidencia de acuerdo a los
envios realizados en las
fichas 3070194 y 3070195
(ver anexo 10) y se da
respuesta a las inquietudes
planteados por los medios

de comunicacion
establecidos (ver
imagenes6)

Plataforma Zajuna fichas
2790495 — 2834819 -
2977378 — 2977379 de
Andlisis y Desarrollo de
Software

3070194 — 3070195 de
Desarrollo de
Videojuegos y Entornos
Interactivo

Clic en el siguiente
enlace para ver las
evidencias.

https://drive.googl
e.com/file/d/1CkO
X6nkhIPIxJfSaEgad
JIGdYwQjaono/vie

w?usp=sharing

Utilizar herramientas
tecnoldgicas que El SENA brinda
para la gestidn del aprendizaje
y apoyo a los procesos
formativos, para organizary
desarrollar actividades de
aprendizaje y llevar el registro
del portafolio de evidencias.

En la ficha 2790495
continua con la realizacién
de sesiones en linea
explicando evidencias
técnicas programadas. (Ver
Anexo 1)

Se brinda atencidn
aprendices de acuerdo a los
requerimientos que se van
presentado para la ficha
2834819 (ver imagenes 2)

En las fichas 2977378 y
2977379 se hace
programacion de

Ver link de las
evidencias

https://drive.googl
e.com/file/d/1CkO
X6nkhIPIxJfSaEgqd
JIGdYwQjaono/vie

w?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
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conferencia para la
realizacidn de algoritmos en
seudocédigo y en
JavaScript. (Ver Anexo 6).

3070194 y 3070195 se
inicié sesiones de
algoritmos con el objetivo
de incentivar la légica de
programacion y lograr un
buen desarrollo en el
videojuego. (Ver anexo 9)

Ver link de evidencia

https://drive.googl
e.com/file/d/1CkO
X6nkhIPIxJfSaEgad
JIGdYwQjaono/vie

w?usp=sharing

Presentar informes mensuales
en los cuales se evidencie los
avances respecto al
cumplimiento de los
indicadores, metas u objetivos
propuestos para el drea y/o
proceso en el que interviene; y
un informe final al terminar la
ejecucidn del contrato.

Se realiza el informe
mensual de ejecucion
contractual del mes de
enero.

Presentado en este
documento.

Contar con certificacidn vigente
de norma de competencia
(orientar procesos formativos
presenciales con base en los
planes de formacion
concertados o la actualizacién)
(orientar formacidn presencial
de acuerdo con procedimiento
técnico y normativo)

Se cuenta con este
certificado de la norma
Orientar formacion
presencial de acuerdo con
los procedimientos técnico
y normativa, con fecha de
realizacion de septiembre
de 2023

Se cuenta con la
certificacion a la Norma
240201081 Orientar

formacién E-Learning de

Certificado de la norma
Orientar formacién
presencial de acuerdo
con los procedimientos
técnico y normativa.

https://drive.google.com/
file/d/12TZIrc)3jzXDrlQ9f7
315dDD9zrhVjC5/view?us

p=sharing

Certificado de la norma
Orientar formacion E-
Learning de acuerdo
con procedimientos
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https://drive.google.com/file/d/1zTZIrcJ3jzXDrlQ9f73I5dDD9zrhVjC5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zTZIrcJ3jzXDrlQ9f73I5dDD9zrhVjC5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zTZIrcJ3jzXDrlQ9f73I5dDD9zrhVjC5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zTZIrcJ3jzXDrlQ9f73I5dDD9zrhVjC5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CkOX6nkhIPlxJfSaEgqdJlGdYwQjaono/view?usp=sharing
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acuerdo con técnicos y normativa, en
procedimientos técnicosy | el siguiente link
normativa, realizado en
mayo de 2024
https://drive.google.com/
file/d/1uz6AXQB8f3piyLV
OvswCCppweSOWS5c5C/vi
ew?usp=sharing
5 Emitir juicios de evaluacion con | Se calificaron juicios Ver juicios evaluativos
base en la valoracién de las evaluativos de acuerdo al en el siguiente link:
evidencias de Aprendizaje, las proceso formativo en las https://drive.google.c
caracteristicas y las premisas de | fichas vigentes om/drive/folders/1z-
evaluacién del aprendizaje GASNDVUFyRp9&FIRD
descritas en la Guia para BKK93xaNY8 Z?usp=s
desarrgllar el procesQ . haring
formativo, el procedimiento de
ejecucion de la formacién y el
reglamento del Aprendiz SENA.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados
como evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos
realizados y el No. 9474088580 de la planilla, del operador aporte en linea, en el periodo de
octubre de 2024. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “Decreto Ley Antitramites”)

Cordialmente,

(;Aaé/om"a 5{/(}7;? 19

Candelaria Victoria Suarez Belefio
Contratista
C.C. No. 33065935

Recibi a satisfaccion:

£ D
(éf-fﬁ,ﬁl {
ELKIN DAVID PERTUZ RADA

Supervisor(a) Contrato 5769130 de 2024
Coordinador Titulada Virtual
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https://drive.google.com/file/d/1uz6AXQB8f3piyLVOvswCCppweSOW5c5C/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uz6AXQB8f3piyLVOvswCCppweSOW5c5C/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uz6AXQB8f3piyLVOvswCCppweSOW5c5C/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uz6AXQB8f3piyLVOvswCCppweSOW5c5C/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1z-G48NDvUFyRp96flRjDBKK93xaNY8_Z?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1z-G48NDvUFyRp96flRjDBKK93xaNY8_Z?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1z-G48NDvUFyRp96flRjDBKK93xaNY8_Z?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1z-G48NDvUFyRp96flRjDBKK93xaNY8_Z?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1z-G48NDvUFyRp96flRjDBKK93xaNY8_Z?usp=sharing
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
octubre al 11 de noviembre de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleio

ACTIVIDADES EJECUTADAS

Acciones de formacién

En las fichas 2790495 — 2834819 — 2977378 — 2977379 de Analisis y Desarrollo de Software
En las fichas 3070194 — 3070195 de Desarrollo de Videojuegos y Entornos Interactivo

se realizaron las siguientes acciones durante la formacion:

En la ficha 2790495 se dio continuidad a las guias de aprendizaje 7 y 8 con la realizacion de sesiones en
linea explicando evidencias técnicas programadas. (Ver publicacion de anuncios con resumen y link de
la grabacion en el Anexo 1)

De igual en la ficha 2790495 se califica y retroalimenta evidencias conforme lo establece el proceso
formativo (ver proceso realizado en el Anexo 2)

Se realiza atencién con base a los requerimientos de los aprendices de la ficha 2790495 (ver imagenes
1)

Para la ficha 2834819 se continua con las sesiones de la codificacion de los mddulos del software
realizando sesiones en linea de Java para lo que se publica anuncio y la conferencia web. (Ver publicacién
de anuncios con resumen y link de la grabacion en el Anexo 3)

En la ficha 2834819 se organizan sesiones en linea de apoyo y asesoria para la realizacién de la
codificacion de los médulos del software del proyecto. (Ver publicacién de anuncios con resumen vy link
de la grabacidn en el Anexo 4)

Se brinda atencion aprendices de acuerdo a los requerimientos que se van presentado para la ficha
2834819 (ver imagenes 2)

Se califica y retroalimenta planes de mejoramiento y evidencias pendientes de la guia de aprendizaje 6
para la ficha 2834819 (ver proceso realizado en el Anexo 5)

En las fichas 2977378 y 2977379 se da continuidad a la fase 2 con la guia de aprendizaje 3 con la
publicacion de anuncios de las sesiones en linea (ver imagenes 3) y programaciéon de conferencia para
la realizacién de algoritmos en seudocddigo y en JavaScript. (Ver publicacion de resumen vy link de la
grabacién en el Anexo 6).

De igual forma en las fichas 2977378 y 2977379, se califica y retroalimenta las evidencias de acuerdo a
la programacion. (ver proceso realizado en el Anexo 7)

Se realiza atencién a los aprendices de acuerdo a las solicitudes realizadas, para las fichas 2977378 y
2977379 (Ver imagenes 4)

En las fichas 3070194 y 3070195 se continua con la formacién en la guia de aprendizaje 1 de la fase 1 —
fase planeacion publicando anuncios para las sesiones en linea técnicas programadas. (Ver imagenes5)

Fichas 3070194 y 3070195 se realiza sesidn en linea del rea técnica de acuerdo a la programacién del
cronograma de la formacién. (Ver publicacion con resumen vy link de la grabacion en el Anexo 8)
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
octubre al 11 de noviembre de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleio

De igual forma en las fichas 3070194 y 3070195 se inicio sesiones de algoritmos con el objetivo de
incentivar la légica de programacion y lograr un buen desarrollo en el videojuego. (Ver evidencias del
proceso realizado en el anexo 9)

Se califica y retroalimentan evidencia de acuerdo a los envios realizados en las fichas 3070194 y 3070195
(ver anexo 10) y se da respuesta a las inquietudes planteados por los medios de comunicacidn
establecidos (ver imagenes 6)

Teniendo en cuenta que se presentaron varios dias en que la plataforma Zajuna estaba inactiva se cred
un plan de contingencia bajo un Classroom donde se subid guias, materiales y demds garantizando la
continuidad de la formacién en las fichas 2790495, 2834819, 2977378, 2977379, 3070194 y 3070195
(ver evidencia del proceso en el anexo 11)

Para constancia de lo mencionado se presentan las siguientes evidencias algunas tomadas de la

plataforma Zajuna, WhatsApp, correos, las actas y procesos mencionados.

Imagenes 1 (—m Shadia Santiago Castr.. [k R, ¢

& Hilyan Acosta 2790495 [k R, ¢ 227p.m.

DA P, 1 de noviembre de 2024
solo me falta calificarlas las Buenos dias soy la aprendiz
evidencias de investigacion Shadia Santiago Castro de la
L ficha 2790495 sefio me puede
lo que le debo habilitar lo cual ya hacer el favor de enviarme el
hice dese anoche es el plan de nimero de celular del profesor
mejoramiento de la guia 6 cuidado en el trabajo porque
1215 R coloco un formulario pero el
™ Reenviado formulario esta cerrado como la
e R RTE plataforma no servia no lo puede
hacer 10:30a. m

hola shadia , ;.

no me dice de cual profesor

2:48p.m.

asl le qUedO 1215p. m. v/

© Se eliminé este mensaje. ., .

s 2:49p.m
hasta el 4 de noviembre para que

lo envie Ve, ol El profesor de salud y cuidado del
trabajo es de la guia 8 ——

qUedO atenta 12:16 p. m. v
. ; "JEAN LORA" <jeancarlos
Ah okey instructora, no me habia -
percatado, muchas gracias ~0915@hotmail.com>

12:18 p. m

2:59p. m. v/

Gracias

= 3:03p.m

GTH-F-073 V03




N

Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
octubre al 11 de noviembre de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleio

ADS0(2790495)
6 JEAN Carlos, Johnny Reth, Jon... D l°

Agradezco su puntualidad con
el ingreso ya que se trabaja
solamente en el horario
asignado.

532p.m

clase de hoy

5:32p.m

yacomenzé ..,

29 de octubre de 2024

Buenas a todos

Les comento que hay un problema

con el dominio Sena por lo que no

se puede ingresar a Zajuna ni Sofia

plus, incluso el correo también

estd presentando inconvenientes.
2:30p.m.

Para el ingreso a la plataforma
Zajuna solo se debe
estar haciendo el intento
constantemente que en el
cualquier momento ¢, se
restablece. Estemos atentos. Mil
gracias por la comprension.

2:30p.m.

~ Isajar Mendoza...  +573223197596 M

Nl Araniac inetriintara

Imagenes 2

& Zoila Angulo 2834819

en linea

O %

Zoila Angulo 2834819

& Mensaje de voz (0:18)
no, el codigo es el mismo para
todos y lo que cambia es el
numero de la ficha

que pena no habia comprendido

bien 238p.m

ar =
0:27 9p.m L

bueno dejelo asiy yo se lo
agrego no hay problema

240p. m

tranquila

240 p.m. v/

Ok

Ya le envie

ok, gracias

35 p. m. W/

&

g Daniel Salas 2790495 [} R, i
me confirma si la logra subir
936a.m v/

Ta
me confirma si la logra subir

Bueno profe ya miro .,

a.m.,

I Daniel Salas 2790495

Usted corrige hoy verdad?

hoy mismo no pero si en esta
semana 9:36a. m. v/
Ok profe listo ya le subi la
evidencia ouram
Espero su respuesta muy pronto

profe gracias Ji Ji

9:47a.m

ok ya mafian y el jueves reviso lo

enviado hoy 9:50 a, m. v/

Ta

ok ya mafian y el jueves reviso lo enviado hoy

Ok profe esta bien muchas
gracias

(<]

(—’ Sebastian Zufiiga283.. [k %o @

Viernes

Buenas profe que pena
molestarla otra vez, lo que

pasa es que no pude conseguir
instructor, para pedirle el favor

si se da cuenta de alguien que
requiera el apoyo me tenga en
cuenta, ya este muchacho de
bienestar me dijo que no podia
hacer nada y que hablara de
nuevo con mi instructor SR

Hola sebastian ,,,

la idea es que usted no se vea

perjudicado 241 p.m. v/

dejeme ver en que pienso para
que haga y le organizo algunas

actividades 241 p.m,

asi puede hacer su proceso
241 p.m.

Eh profe que bueno, muchas
gracias quedo pendiente ;g

“®
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
octubre al 11 de noviembre de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleio

¢« 2834819 Analisis y de... Ok R .
Laura Camila Perdomo819, Le... (_? Ivan Rodn’guez 2834819 5 u E

plus, incluso el correo también
esta presentando inconvenientes.

229p.m. 29 de octubre de 2024

Para el ingreso a la plataforma
Zajuna solo se debe

estar haciendo el intento
constantemente que en el
cualquier momento ¢ se

restablece. Estemos atentos. Mil ahintar al olan d X it
gracias por la comprension. aelumar €1 pian.ae Mejoramiento

A del area tecnica co'rrespond.iente
v ala guia 6 y la pagina de zajuna
no me carga, presenta error y
Faiver 2834819 esto me preocupa ya que tengo
Si est4 fallando. , No deja hasta mafiana para adjuntar lo
ingresar desde ayer . A hora pendiente 13a.m
intenté entrar pero nada a un

MMMV ML G015 ;W

Cordial saludo tutora, le escribe
Ivan Rodriguez de ka ficha
2834819, el motivo de mi
mensaje es porque desde el
dia de ayer estoy tratando de

Buenos dias la pagina zajuna
” esta caida T
Gracias profe )25 8. m, v/

p.m

debemos esperar .,
~ Felipe Galvis +57 3053200301 .

Si profe ayer intenté y no hay problemas con el dominio
senay por eso no esta dejando
ingresar 9:25 8. M.

42p.m
Ta
Para el ingreso a la plataforma Zajuna H i
solo se debe estar haciendo el intento Gracias tUtor_a: estare pend|ente
constantemente que en el cualquier mo... de la correccion de la falla

)56 a. m

Listo profe : @

Imagenes 3

Conferencia Web de la semana
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO - viernes, 18 de octubre de 2024, 22:01

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Conferencia Web Algoritmos en Seudocodigo

Saludos aprendiz ADSO ficha 2977378, continuamos con la
segunda fase de la formacion la Fase Planeacion, con las
evidencias de fundamentos de programacion estructurada y
estructuras ciclicas y taller aplicando funciones y
procedimientos en la solucion de algoritmos de |a guia de
aprendizaje 3; por lo tanto, para avanzar en este proceso esta
invitado a la conferencia web programada para esta semana,
la cual tiene como objetivo y tematica: realizar algoritmos en
seudocodigo ciclos y funciones. Los datos de ingreso son los
siguientes:

Fecha: martes 22 de octubre de 2024
Hora: de 7:15 a 8:00 p.m.
Link de ingreso:

https://teams.microsoft.com/meet/2184552224657
p=bokshPyV46YAYWIrEd

‘Conferencia Webh
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO - martes, 5 de noviembre de 2024, 21:17

TECNOLOGIA EN ANALISIS Y
DESARROLLO DE SOFTWARE

Conferencia web arreglos en Javascript.

Saludos aprendiz ADSO ficha 2977378, seguimos avanzando
con la formacion en [a fase planeacion que es la fase 2 de
tecndlogo, en esta semana se estara trabajando la evidencia
GA3-220501093-AA3-EV02 resolucion a problemas
algoritmicos aplicando estructuras de almacenamiento
(JavaScript); para avanzar en esta actividad esta invitado a la
conferencia web programada para esta semana, la cual tiene
como objetivo y tematica: realizar algoritmos aplicando
estructura de almacenamiento en JavaScript. Los datos de
ingreso son los siguientes:

Fecha: jueves 7 de noviembre de 2024
Hora: de 7:15a 8:00 p.m.
Link de ingreso:

https:/fteams microsoft com/meet/2608394945047
D=usk2sKVYdiBfsEVIvT
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
octubre al 11 de noviembre de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleio

Imagenes 4

<—a Julian Jaramillo 29773.. [k Ry i

& David Guard6 2977379 [k R, ¢

Buenas tardes profesora‘ como T ULULLOU PUTU U LUV U ©F U,

esta? Wops0 1157 p. m

Una pregunta, con el tema del Buenas tardes .,
problema en la plataforma, la
entrega de los dos talleres con
cédigos que eran para el dia e o

lunes de esta semana, donde hitps:/teams. microsoft.com/meet/250275982919?
se pueden entregar 0 hay que teams.microsoft.com

esperar?

yalepasoellink .. .

ol i Asesoria David Guardo -2977379
Lunes 28 de octubre de 2024
Hora: 1 p.m.

ya ahora en la tarde la Link de ingreso: https:

i i //teams.microsoft.com
plataforma zajuna esta dejando B
ingresar e /meet/2502759829197p=

KqiHOshZbwdeBFzXoF

Buenas tardes , o .

2:28p.m. V/
yo ingrese por medio del
navegador Opera y algunos les 28 de octubre de 2024

funciona por Mozilla Y0, i

Grabacion Asesoria David
prueba para ver si lo deja Guardo -2977379

SEt o https://drive.google.com/file/d
/17krypQJx0ugOcf8Y-IfF-AUy
_bLRT1Un/view?usp=sharing

9:19p.m. W/

Buenas tardes

510p.m

Si, ya en la tarde me dejo
ingresar, ya pude subir las Muchas gracias profesora.
evidencias 9:48p. 1

510 p. m

« ¢ ADS02977378

&« R Andlisis y desarrollo de soft... e i 457 302 3095283, +57 302 5492467, +..

4eso Meirys Simanca, +57 301 5385163, +5... T
Imouiesta es con cinone 48p.m. v womg

0 Manuel Lara*** 379
Ta
y por Opera tambien deja ingresar
Opera? El treato de opera? &y
(LN Buenos dias aun sigue la
450p.m falla en la plataforma
| To 8:52a.m

Buenas tardes

~ BRAYAN PLAZAS  +573157477549

Que nos den tiempo extra por
la la falla de la plataforma.

858a m

Ok muchas gracias, voy a
intentar 4i5i5m
jajaje el Navegador Opera, perdén

por no escribir completo .. Buenos dias ,,,..

e
les acabo de enviar correo con
Jueves informacion sobre el plan de

~ 8 +57 3103513461 contingencia 9:03 8. m. v/

por lo tiempos no se preocupen
Unirse a la reunion en Teams que se daran

teams.microsoft.com

9:03a.m. W/

~ Will +57 3057517189
https://tEamS.miCrOSOﬁ.COm Ok mucha gracias Tutora
/meet/2608394945047p=
usk2sKVYdiBfsEV9yr

9:14a.m

10:29 a. m w5
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
octubre al 11 de noviembre de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleio

Imagenes 5

Conferencia Web GA1-AA2
de CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO - viernes, 18 de octubre de 2024, 22:20

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y
ENTORNOS INTERACTIVOS

Conferencia Web Evidencias GA1-220501088-AA2

Saludos aprendiz del tecnélogo DVEI ficha 3070194, seguimos
con las evidencias técnicas de la guia de aprendizaje1 fase 1
de la formacion; por lo tanto, para comprender lo que se debe
hacer esta invitado a la conferencia web programada, la cual
tiene como objetivo y tematica: - construir los elementos
visuales para el videojuego. Los datos de ingreso son los
siguientes:

Fecha: martes 22 de octubre de 2024
Hora: de 8:30 2 9:15 p.m.
Link de ingreso:

https:/iteams.microsoft.com/meet/2418392183717
p=slkJpDaztHbfKMdbrU

Candelaria Victoria Suarez Belefio © % Responder % Responderatodos 3 Reemviar 3. & [
‘4 Para: fdzameld@gmail.com; cristianmayor@cun.edu.co; marigimenzm@gmail.com; marcela7011@hotmail.com; diegol70409@gmail.com; y 29 mas Mar 28/10/2024 1742

C: Candelaria Suarez <ovsuarez@misena.edu.co>
@ Retencién: Exchange Online (10 afios) Bxpira: Vie 27/10/2034 17:42

C ia Web Evi ias GA1-22050 AA2 - Evidencia2

Apreciado Aprendiz del tecndlogo DVEI ficha 2070194, continuamos con las evidencias técnicas de la guia de aprendizaje fase 1 de la formacién; para esta semana con
la evidencia GA1-220501089-AA2-EV02. Taller escrito. Producir y entregar los modelos y/o sprites de personajes y visuales del s por lo tanto, para
comprender lo gue se debe hacer esta invitado a la conferencia web programada, la cual tiene como objetive y tematica: - construir los elementos 2D y 3D del videojuego.
Los datos de ingreso son los siguientes:

Fecha: jueves 31 de octubre de 2024

Hora: de 8:30a 9:15 p.m.

Link de ingreso:

https://teams.microsoft.com/meet/263375617491 2p=I0XJkfNr7cCOjoMG2t

Se le agradece que sea puntual con el ingreso ya que se trabaja solamente en el horario asignado.
Ing. Candelaria Suarez B. Instructor Técnico Vocero

Nota: al ingresar a la sesién hagalo con el micréfono y la camara apagados.

Importante: para el buen trabajo de esta sesion se sugiere la instalacion del software Blender para el cual se recomienda la version 3.5 0 4.2.3 o 4.3. Para garantizar la

Imagenes 6

Desarollo de video juegos -3.. .
(_ Oscar Corredor 30701... D k 6 +57 300 4144077, +57 300 4441961, +... III

HELEDILWW /7 aLlud pucuv puticiia FATITTRNINNE MR 10:15p.m
asi? Aln asi entre esa estructura
tiene inicio nudo y desenlace, Martes
solo que necesite expandirla para
que se desarrollara mejor Buenos dias, leyendo sus
mensajes paso a decirles lo
siguiente:
de la evidencia se quito un punto y
eso ya se actualizo en la guia que
esta en la plataforma y lo explique
en las sesiones en linea.
solo deben hacer el personaje (al
menos uno) haciendo uso de las
buenas tardes ,,. . ﬁgg(as geométricas bésicas y le
adicionan color para que sea mas
Oscar Corredor 3070194 expresivo,
El guién de la historia dghe tener esa DeSde el inicio de |a fOfmaCién leS
estructura de inicio nudo y desenlace? S . .z
Porque mi historia necesito 7 actos puedo p he indicado que no es obllgacwn
e usar las herramientas que se
o b o proponen en el disefio curricular
a1 ARG y que son las que explico porque
- asi lo establece la guia, ustedes
Oscar Corredor 3070194 pueden hacer uso de cualquier
Otra cosa sobre la actividad de ayer, es herramienta de disefio que ya -
ke e SENA o prar Un o i 9 Eongzian o 00 B maed o el ’
"-.‘:"Z’:..\\:g [ ] GTH-F-073 VO3 alos problemas dg Ia' plgtaforma
! o Ll todas las evidencia técnicas se
reciben hasta el 2 de diciembre, es

Otra cosa sobre la actividad de
ayer, es obligatorio usar blender?
Habria posibilidad que el SENA
me prestara un equipo para
poder hacer esa actividad, ayer
intenté instalar Blender y no me
funciono

10:23a. m

Yo Alema g
v
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
octubre al 11 de noviembre de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleio

(—ﬂc +57 310 4455406 O %
mold buerds wdrues, soy vidrid
karina Becerra ortiz, ficha
3070195, el dia jueves no pude

> p. M. A ingresar a la conferencia por que

les comparto las grabaciones de a esa hora estoy trabajando,¢esa

las sesiones de anoche y de hoy conferencia queda grabada?
445p. m. W/ 1 p

&t googlesson Hay un grupo de whatsapp al q

https://drive.google.com/file/d/11mn9sTAOYIIWCATNY3 me puedan agregar ;

drive.google.com

« | TDVEI-3070195 "
: +57 300 4144077, +57 302 3624053, +.

Buenas tardes .

. . Buenas , ., . »
Grabacion Conferencia Web :

GA1-220501089-AA2-Ev2-31/10/2 todas las conferencia quedan
4-3070194-3070195 garbadas en la plataforma ya
https://drive.google.com/file esta la grabacién —
/d/1Imn9sTAOYIIwCATnY3k

YrvBp4fduge2M/view?usp= | +57 310 4455406

i Hay un grupo de whatsapp al g me puedan
sharing 4:45 p. m. W/ l(“vmmj po de ppalqmey

drive.google.com Si hay grupo de ws 12:40 p. m. W/

https://drive.google.com/file/d/1bP7Z5PWIGKabUsl17

drive.google.com ya le paso el link —

Grabacién Conferencia Web Ta
GA1-AA2-Ev2-Perosonaje en
Blender 3D -01/11/24
https://drive.google.com/file/d/1
bP7Z5PWIGKabUsI17QVbQUrCx9i

-31kQ/view?usp=sharin .
@/ P 9 aaspm ¥ TDVEI - 3070195

ya le paso el link

Avale gracias

Anexo 1

Link de publicacion sesidn en linea con su anuncio y resumen en la ficha 2790495
https://drive.google.com/file/d/13d3UjkYdNuHHuU5R4yR3yRNGZFe3wR1sa/view?usp=sharing
Anexo 2

Calificacién y retroalimentacién de evidencia en la ficha 2790495
https://drive.google.com/file/d/1defX5hTvxxee-LbKX0jlGWzRRvLUPOpt/view?usp=sharing
Anexo 3

Ficha 2834819 link de sesiones en linea con sus anuncios y resumen de las sesiones de las

ultima sesiones de java
https://drive.google.com/file/d/1u2gkycV9sKZjdC--RPfsPaUQr4fWT9GK/view?usp=sharing
Anexo 4

En la ficha 2834819 sesiones de apoyo y asesoria para la realizacion de la codificacion del

software del proyecto.
https://drive.google.com/file/d/1kX1-2AK2b0OGz4UIpl8fvo5pDMwYJkgjS/view?usp=sharing
Anexo 5

Calificacién y retroalimentacion de evidencias de planes de mejoramientos y evidencias en la
ficha 2834819.
https://drive.google.com/file/d/1RgNrbh3ui9BDRbgbXfVJk1bUp9aH792T/view?usp=sharing

GTH-F-073 V03
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Informe de actividades mensuales en la ejecucion de la formacion realizada del 12 de
octubre al 11 de noviembre de 2024.

Instructor: Candelaria Suarez Beleio

Anexo 6

Programacion de conferencia para la realizacidn de algoritmos en seudocddigo y en JavaScript
en las fichas 2977378 y 2977379
https://drive.google.com/file/d/10YKaOZEcCTWwm9CnFjgNZ8ikr21gzX4vt/view?usp=sharing
Anexo 7

En las fichas 2977378 y 2977379 se califica y retroalimenta las evidencias de acuerdo a la
programacion
https://drive.google.com/file/d/1PyQssOAUN3LXm6EFQfJ-ScF-kj260LGQ/view?usp=sharing
Anexo 8

Evidencia de sesion en linea dando continuidad a las evidencias técnicas de la fase 1 en las fichas
3070194 y 3070195

https://drive.google.com/file/d/1 tO-HLMVgagKRAcuolJ1FhjKtvy4zHka6/view?usp=sharing
Anexo 9

En las fichas 3070194 y 3070195 Sesiones de algoritmos para fortalecer la |6gica de programacién
y poder hacer el desarrollo del videojuego
https://drive.google.com/file/d/1ZmTP2sIKRUJWi8rx0JM4cy3CXBw6pix3/view?usp=sharing
Anexo 10

Calificacién y retroalimentacion de evidencia de acuerdo a los envios realizados en las fichas
3070194 y 3070195
https://drive.google.com/file/d/1wCdgniEIXWykcroP3T4dHo41RagkuEXal/view?usp=sharing
Anexo 11

Plan de contingencia en las fichas 2790495, 2834819, 2977378, 2977379, 3070194 y 3070195
bajo un Classroom debido a la inactividad en Zajuna por varios dias.
https://drive.google.com/file/d/1wVNHLZy VmTJ9nQmhHBi96JS7BjYRd00/view?usp=sharing

Atentamente,

(;u/r/om'a Sac»_rcﬂ- .E

CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO

Instructor contratista

GTH-F-073 VO3
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PERIODO: CUARTO TRIMESTRE 2024
HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
6:30a 7230 CT3-ESTRUCTURAR,R1-R2,R3 CT2-EVALUAR,R3 CT3-ESTRUCTURAR,R1-RZ,R3 CTZ-EVALUAR,R3 2977378
7:30 a 8:30 CT3-ESTRUCTURAR,R1-RZ,R3 CTZ-EVALUARRI CT3-ESTRUCTURAR,R1-RZ,R3 CTZ-EVALUARR3 2977379
8:30 a 9:30
9:30 a 10:30
10:30 a 11:30
11:30 a 12:30
3070194 Implementar i
3070194 Implementar componentes 3070194 Implementar componentes
12:30 a 13:30 de arte R1 PREPARAR 3070194 componentes de arte R1 3070194 de arte R1 PREPARAR
PREPARAR
13:30 a 14:30
CT5-DESARROLLAR LA CT5-DESARROLLAR LA CT5-DESARROLLAR LA
14:30 a 15:30 CT5-DESARROLLAR LA SOLUCION-R4 SOLUCION-R4 SOLUCION-R4 SOLUCION-R4 2834819
156:30 a 16:30
16:30 a 17:30
: : CT5-DESARROLLAR LA CT5-DESARROLLAR LA CT5-DESARROLLAR LA
17:30 a 18:30 CT5-DESARROLLAR LA SOLUCION-R4 SOl R4 501 501 R4 CT5-DESARROLLAR LA SOLUCION-R4
18:30 a 19:30 2790495 2790495 - 2790495 2790495 2790495
707194 Tmplementar
v 5 3070194 Implementar componentes 3070194 Implementar componentes
19:30 a 20:30 de arte R1 PREPARAR 3070194 componentes de arte R1 3070194

20:30 a 21:30

de arte R1 PREPARAR




TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO

CENTRO DE

FORMACION: CENTRO NACIONAL COLOMBO ALEMAN

FECHA INICIAL: 01/11/2024 00:00:00
FECHA FINAL: 30/11/2024 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3070194 - DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS
DE APRENDIZAJE: INTERACTIVOS

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucién politica y los convenios internacionales.

Enrigue Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

12/11/24 0:44
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

IMPLEMENTAR COMPONENTES DE ARTE Y AUDIO DE
ACUERDO CON EL DISENO DEL VIDEOJUEGO Y
HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

PREPARAR LOS RECURSOS GRAFICOS Y SONOROS A IMPLEMENTAR DE ACUERDO CON EL DOCUMENTO DE DISENO DEL

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Planear el videojuego de acuerdo con procedimientos y requisitos
técnicos

Probar el videojuego de acuerdo con el procedimiento técnico y
herramientas de desarrollo

Producir la I6gica del videojuego de acuerdo con el disefio y
técnicas de desarrollo

12/11/24 0:44
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 42,00

DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 2977379 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

12/11/24 0:44
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DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disenar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucién politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 ELABORAR PROPUESTA TECNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS DEFINIDAS.

03 VALIDAR LAS CONDICIONES DE LA PROPUESTA TECNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS INTERESES DE LAS PARTES.
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

GENERAR,HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: UtiIiza.r herramientas informgticas de_ ,acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 21,00

FICHA 2977378 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.
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Disenar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucién politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccién de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacidn segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 ELABORAR PROPUESTA TECNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS DEFINIDAS.

03 VALIDAR LAS CONDICIONES DE LA PROPUESTA TECNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS INTERESES DE LAS PARTES.

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
*« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la soluciéon de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 21,00
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DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 2834819 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disenar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrigue Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.
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. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: .Estructur_e}r propyesta técnica (Ije servicio de teqnologla de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A
02 ELABORAR PROPUESTA TECNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS DEFINIDAS.

03 VALIDAR LAS CONDICIONES DE LA PROPUESTA TECNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS INTERESES DE LAS PARTES.

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Evaluar regmsnos dg _Ia_ solucpn de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 21,00

DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 2790495 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA
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Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: estandares tECNicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disenfar la solucién de software de acuerdo con procedimientos y

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucién politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacidn segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 ELABORAR PROPUESTA TECNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS DEFINIDAS.

03 VALIDAR LAS CONDICIONES DE LA PROPUESTA TECNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS INTERESES DE LAS PARTES.

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

GENERAR,HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 42,00

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3070195 - DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS
DE APRENDIZAJE: INTERACTIVOS

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.
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Enrigue Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR,HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FISICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

IMPLEMENTAR COMPONENTES DE ARTE Y AUDIO DE
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ACUERDO CON EL DISENO DEL VIDEOJUEGO Y
HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

PREPARAR LOS RECURSOS GRAFICOS Y SONOROS A IMPLEMENTAR DE ACUERDO CON EL DOCUMENTO DE DISENO DEL

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

- COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: rélgr?iizgel videojuego de acuerdo con procedimientos y requisitos

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Probar _eI videojuego de acuerdo con el procedimiento técnico y
herramientas de desarrollo
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+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Producir la I6gica del videojuego de acuerdo con el disefio y
técnicas de desarrollo

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera mateméatica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 21,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 168,00

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT’s

FICHA | FECHAINICIO | FECHA FINAL EVENTO | HORAS |

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD | HORAS |

12/11/24 0:44

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00
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INSTRUCTOR: CANDELARIA VICTORIA SUAREZ BELENO

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO NACIONAL COLOMBO ALEMAN
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