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PLAN OPERATIVO

CONVENIO No: 3629
FECHA: 01/11/2024
NOMBRE DEL COOPERANTE: ALIANZA INNOVACION TECNOLOGIA

FECHA DILIGENCIAMIENTO: 20/11/2024

PERIODO: 1
Para el cumplimiento de los objetivos planteados, se desarrollara el siguientes plan operativo

1. Conferencias Magistrales (3):

Las conferencias magistrales se centran en:
Ciberseguridad: Se abordaran temas clave sobre la seguridad de la

'
informacién, estrategias de proteccion contra ataques cibernéticos y buenas
practicas para garantizar la integridad y confidencialidad de los datos en

entornos digitales.
Esta conferencia beneficiara a 250 personas que asistiran para aprender sobre
las dltimas tendencias y desafios en ciberseguridad, mejorando su conocimiento

sobre como proteger sistemas y datos en la era digital.

2. Transformacién digital: Se discutirda como las empresas pueden adoptar
tecnologias digitales para optimizar procesos, mejorar la eficiencia y aumentar
su competitividad en un mundo cada vez més conectado y digitalizado.

Esta conferencia recibird a 250 personas interesadas en comprender los
procesos y herramientas que estan revolucionando el mundo empresarial y
social a través de la transformacién digital.

Computacién cuantica o gobernanza de datos: Se explorara el impacto de la
esolucion de problemas complejos y su potencial

ticas de gobemanza de datos,

computacion cudntica en la r
o ético de grandes volumenes

disruptivo, o se profundizara en las mejores prac
enfocados en la correcta administracion y manej

de informacion. | | t
250 asistentes seran parte de esta conferencia que abordara los conceplos
rnanza de datos, temas clave

avanzados de la computacién cuantica o la gobe
para el futuro de la tecnologia y la ciencia.

La organizacion de las conferencias magistrales incluyen:

a. Seleccion de conferencistas .
b. Coordinacién de requerimientos para la conferencia
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c. Ejecucion de las conferencias
d. Evaluacién de los conferencistas

Fases del desarrollo:

- Envio de Invitaciones al Publico Interesado: Realizaremos la convocatoria al
publico general, promoviendo la conferencia entre los sectores relevantes y
utilizando diferentes canales (redes sociales, correos electrénicos, pagina web,
entre otros) del Festival de Ciencia, Tecnologia e Innovacién. La invitacién
incluira detalles clave como el tema de la conferencia, fecha, hora, lugar, y el
enlace para el registro de asistencia, animando a los interesados a inscribirse y

participar.
- Prerregistro y Registro de Asistencia: Antes de la conferencia, se habilitara un
pre registro en linea mediante un formulario para que los interesados puedan
inscribirse con antelacion. El dia del evento, se realizara el registro presencial en
el lugar de la conferencia, verificando la lista de pre registrados que permitira la

inscripcion de asistentes adicionales si es necesario.
Preparacion y Coordinacion de la Conferencia: Se coordinara la conferencia,

incluyendo la configuracién técnica (sonido, proyeccion, internet), la disposicién

de los materiales (diapositivas, equipo técnico).
Presentaciéon de la Conferencia: Se realizard la conferencia segin lo

programado, asegurando que se sigan los tiempos y temas previamente
establecidos. Se facilitaréd la interaccién entre conferencistas y asistentes, a

través de sesiones de preguntas y respuestas.
Toma de Fotografias y Videos: Durante la conferencia, se asegurara de captar

iméagenes y videos del evento para usarlos en la promocion futura y en la
documentacién de la conferencia. Esto también incluird la cobertura de

momentos clave y la interaccion de los participantes.
Entrega de Informe Final: Se elaborara y enviara un informe detallado sobre la

conferencia, que incluya estadisticas de asistencia, resimenes de los temas

tratados y evidencia fotografica. = :
- Difusion de Contenidos y Materiales: Se compartira las grabaciones,
fotografias y presentaciones de la conferencia con los asistentes y en las

plataformas digitales del Festival de Ciencia, Tecnologia e Innovacion. \/

2. Talleres Interactivos (6):
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Produccion de fotografia y video: Los participantes aprenderan técnicas clave de

1.
captura y edicion para producir contenido audiovisual de alta calidad, enfocindose en el

uso de equipos y software profesional.
Este taller beneficiard a 15 personas, quienes adquiriran habilidades para producir
contenido audiovisual de alta calidad mediante el uso de técnicas avanzadas de

fotografia y video.

Fases del desarrolio:

- Envio de Invitaciones al Publico Interesado: Se dirigira la convocatoria a
fotografos, creadores de contenido y publico afin. Resaltara el enfoque en el uso
de equipos y software profesional.

Prerregistro y Registro de Asistencia: Se implementara un pre registro en

linea para identificar a los interesados y conocer el nivel de experiencia previo.

El dia del taller, se realizara un registro presencial.

Preparacion y Coordinacién del Taller: Se asegurara que el equipo técnico
putadoras, software de edicion).

esté disponible (camaras, iluminacién, com
Se desarrollara el contenido en modulos, combinando
ptura de imagenes y edicion de

- Presentacion del Taller:
teoria y practica, con sesiones interactivas de ca

video.
Toma de Fotografias y Videos: Durante el taller, se documentara el proceso de
aprendizaje y la interaccion de los participantes, especialmente en las

Resumir los resultados del taller, incluyendo

actividades practicas.
Entrega de Informe Final:

estadisticas de asistencia.

Difusion de Contenidos y Materiales: Se compartira ejemplos de trabajos
producidos durante el taller y materiales complementarios como tutoriales de
edicion, a través de redes sociales y el sitio web del Festival de Ciencia,

Tecnologia e Innovacion.
2. Robética: Este taller explorari los fundamentos de la robodtica, con actividades
practicas de disefio, programacion y construccion de robots funcionales para

aplicaciones industriales y educativas.
15 participantes exploraran el fascinante mundo de la robética, aprendiendo sobre la
construccion y programacién de robots en este taller practico.

Fases del desarrollo:
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Envio de Invitaciones al Publico Interesado: Se promovera entre estudiantes,
profesores y entusiastas de la tecnologfa y la robética, destacando el enfoque
practico.

Prerregistro y Registro de Asistencia: Se habilitara un pre registro con el fin
de conocer el nivel de experiencia en roboética y definir grupos de trabajo segin
el perfil. Se Registrara a los asistentes al inicio del evento.

Preparacion y Coordinaciéon del Taller: Se preparara kits de robdtica,
incluyendo hardware y software necesarios. Se preparard el espacio con
estaciones de trabajo para que cada participante tenga acceso a los equipos.
Presentacién del Taller: Se dividira el taller en sesiones de construccion y
programacion de robots. Se guiara a los participantes en la creacién de un robot
funcional, fomentando la colaboracion.

Toma de Fotografias y Videos: Se documentara el progreso de los
participantes.

Entrega de Informe Final: Se realizara un informe que incluya los logros del
taller y estadistica de asistencia.

Difusion de Contenidos y Materiales: Se compartira videos y material
expuesto en el taller.

3. Alfabetizacién digital: Dirigido a fortalecer las competencias digitales, este taller
ensefia el uso basico de herramientas tecnoldgicas, internet y plataformas digitales para
mejorar la inclusion digital.

Este taller beneficiara a 15 personas que aprenderan las habilidades digitales
esenciales para desenvolverse con confianza en el entorno tecnolégico actual.

Fases del desarrollo:

Envio de Invitaciones al Publico Interesado: Se dirigira la invitacién a
personas con poco acceso a tecnologia o que necesiten mejorar sus habilidades
digitales.

Prerregistro y Registro de Asistencia: Se habilitara un pre registro sencillo en
linea y se tomara también asistencia presencial el dia del taller.

Preparacién y Coordinacion del Taller: Se configuraran equipos
(computadoras o tablets) con acceso a internet.

Presentacion del Taller: Se iniciard con conceptos bdsicos como el manejo de
navegadores, correo electronico, seguridad en linea, y redes sociales.

Toma de Fotografias y Videos: Se captara imagenes que reflejan el ambiente
inclusivo del taller, donde se mostrara la participacion activa de los asistentes.

v
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- Entrega de Informe Final: Se incluird en el informe las estadisticas de

asistencia y evidencias fotograficas.
Difusion de Contenidos y Materiales: Se compartira recursos digitales

basicos.

4.Inteligencia artificial: Los asistentes conoceran los principios bésicos de Ia
inteligencia artificial y sus aplicaciones practicas en la industria, con ejemplos

interactivos de machine learning y automatizacién.
15 personas se sumergira en los principios basicos de la inteligencia artificial,

explorando sus aplicaciones y desarrollando soluciones tecnoldgicas innovadoras.

Fases del desarrollo:
Envio de Invitaciones al Piblico Interesado: Se promovera el taller entre

estudiantes, profesionales del sector tecnoldgico y entusiastas de la IA.
Prerregistro y Registro de Asistencia: Se solicitara que los interesados se

registren previamente.
Preparaciéon y Coordinacién del Taller: Se asegurara la disponibilidad de

software especializado en IA (TensorFlow, PyTorch, etc.).
Presentacién del Taller: Se ofreceré una introduccion tedrica sobre IA, seguida

de sesiones practicas sobre creacion y entrenamiento de modelos de machine

learning.
- Toma de Fotografias y Videos: Se documentara el proceso de aprendizaje,
especialmente las actividades de creacion y entrenamiento de los modelos de

IA.
Entrega de Informe Final: Se resumira los resultados del taller, incluyendo la

estadistica de asistencia.
Difusién de Contenidos y Materiales: Se compartiran recursos adicionales

sobre IA y registro fotografico.

5. Energias sustentables: Este taller se centra en el uso de energias renovables y
tecnologias limpias, promoviendo soluciones energéticas sostenibles y su impacto en la

reduccién de la huella de carbono.
15 participantes aprenderan sobre tecnologias y practicas relacionadas con las energias

sustentables, buscando alternativas energéticas limpias y eficientes.

Fases del desarrollo:
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Envio de Invitaciones al Publico Interesado: Se dirigira la convocatoria a
ambientalistas, ingenieros, estudiantes y publico en general interesado en

energias renovables.
Prerregistro y Registro de Asistencia: Se permitira un pre registro online para

conocer la cantidad de interesados, ademas del registro presencial el dia del

taller.
Preparacion y Coordinacion del Taller: Se proveera materiales y equipos

relacionados con energias renovables.
Presentacion del Taller: Impartir sesiones tedricas sobre diferentes tipos de
energias sustentables, seguidas de ejercicios practicos como la construccién de
un pequeno generador de energia.

Toma de Fotografias y Videos: Se capturara momentos clave del taller, como
la interaccion de los participantes con los equipos y la fase de experimentacion.
Entrega de Informe Final: Se recopilara informacién sobre los aprendizajes del
taller y material adicional.

- Difusién de Contenidos y Materiales: Se publicaran videos e imagenes sobre
energias renovables en las plataformas digitales del Festival de Ciencia,

Tecnologia e Innovacion.

6. Desarrollo de videojuegos: Los participantes aprenderan el proceso completo de
creacion de videojuegos, desde el disefio, conceptual y programacion hasta la

implementacién de mecénicas y pruebas en plataformas digitales.
15 personas se uniran a este taller donde descubriran las etapas clave en la creacion de

videojuegos, desde el disefio hasta la programacion.

Fases del desarrollo:
- Envio de Invitaciones al Publico Interesado: Se promovera entre estudiantes,

programadores, disefiadores graficos y desarrolladores independientes.
- Prerregistro y Registro de Asistencia: Se permitira el registro anticipado en
linea para conocer el perfil de los interesados. Se realizara el registro de

asistencia presencial el dia del evento. ‘

- Preparacién y Coordinacién del Taller: Se dispondra de estaciones de trabajo
con software especializado y la programacion de videojuegos. s

o de

Presentacién del Taller: Se ofrecera una introducciéon al desarroll
videojuegos, abordando temas como el disefio de niveles, la creacion de
personajes y la programacion. Se realizara practicas para desarrollar un
pequeiio prototipo de videojuego. k}/
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Toma de Fotografias y Videqs: Se capturara imagenes de los momentos en los
que los asistentes trabajen en sus proyectos, destacando la creatividad y el

trabajo en equipo.
Entrega de Informe Final: Se resumir4 los resultados del taller, los proyectos

presentados y evidencia fotografica.
Difusién de Contenidos y Materiales: Se compartira imagenes y videos de los

prototipos creados en las diferentes plataformas digitales del Festival de

Ciencia, Tecnologia e Innovacion.
La organizacion de las talleres incluye:

a. Seleccion de facilitadores
b. Verificacion del disefio de los talleres
c. Coordinacion de requerimientos de los talleristas

d. Ejecucion de los talleres
e. Evaluacion y resultados de cada uno de los talleres

3. Charlas de Tecnologia (9)

1. Nuevas fronteras en la deteccion de anomalias aplicando métodos de
aprendizaje automatico: La deteccion de anomalias mediante Inteligencia Artificial (1A)
ha mejorado con el uso de Machine Learning (ML), clave en la ciberseguridad. Nuestra
investigacion analiza modelos de ML desde cuatro enfoques: aplicaciones, técnicas,
métricas y clasificacién, abordando el reto de las amenazas internas, dificiles de
detectar. Presentamos enfoques supervisados y no supervisados, resaltando la
necesidad de adaptar los modelos a un entorno digital en constante evolucion.
120 personas se beneficiaran de esta charla, explorando los ultimos avances en el uso

de métodos de aprendizaje automético para la deteccion de anomalias.

2. Videojuegos educativos basados en obras literarias: Los videojuegos, mas que
entretenimiento, son una pasién que se aprovechd para motivar a los jovenes en el
desarrollo de videojuegos, a la vez que se fomentaba la lectura de libros de literatura.
La estrategia unié la ensefianza de desarrollo de videojuegos con las historias literarias,
permitiendo a los estudiantes crear juegos basados en obras seleccionadas. El é.x'\t.o de
la experiencia se reflejé en la creacion de productos jugables y en el conocimiento

adquirido de las historias literarias. \J/
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130 asistentes seran parte de esta charla que combina literatura y tecnologia,
explorando como los videojuegos educativos pueden basarse en grandes obras

literarias.

3. Cultivos hidropénicos controlados por arduino: Se presentara en la charla el
proyecto de cultivo hidroponico inteligente, controlado por Arduino, integra tecnologia
avanzada para optimizar el crecimiento de plantas mediante sensores ambientales y
automatizacion. Este sistema ajusta en tiempo real condiciones como la irrigacién y la
iluminacién, mejorando la eficiencia y sostenibilidad del cultivo, y reduciendo la
intervencion humana mediante monitoreo remoto y control automatico, 150 personas se
beneficiaran de esta charla, explorando los Gltimos avances en cultivos hidropénicos

controlados por arduino.
4. Plataforma Recorvet: La charla presentara Recorvet, un software disefiado para

veterinarias que permite controlar y organizar de manera eficiente las historias clinicas
gestionar citas, inventarios y procesos administrativos. Con

de los pacientes,
funcionalidades intuitivas, Recorvet mejora la atencién al cliente y optimiza la operacién
de las clinicas veterinarias, 120 participantes exploraran el disefio e implementacion de

una innovadora plataforma para veterinarias en esta charla especializada.

5. Control multivariado neuronal: En la charla se contara que desde el siglo XX, la
inteligencia artificial ha avanzado gracias a algoritmos de aprendizaje, permitiendo a las
méquinas realizar tareas complejas. Un ejemplo es el robot seguidor de linea (LFR),
disefiado para seguir trayectorias de forma auténoma, con aplicaciones en agricultura
de precisién y transporte industrial. Este robot utiliza una red neuronal artificial (ANN)
con retropropagacioén para ajustar su funcionamiento, procesando informacién mediante
sensores infrarrojos y activando motores en funcion del aprendizaje previo. 120
personas participaran en esta charla, donde se abordaran los métodos avanzados de

control multivariado aplicados a sistemas neuronales.
6. Sistema de control ambiental para champifiones: La charla abord:aré la
implementacién de un sistema de control ambiental para mejorar el cultivo de
champifiones en el Cafién del Combeima, Colombia, utilizando controladores ONIOZ!;éur/‘
reci

PID. Estos regulan temperatura, humedad y COZ, mejorando la. gstabi\idad yp
del ambiente de cultivo, lo que optimiza la calidad y productividad del hongo en la
rol ambiental,

.

regién. 130 personas aprenderan sobre los sistemas avanzados de cont
enfocados especificamente en el cultivo de champifones.
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7. Tecnologia de nuevos procesos en agro: La charla tratara sobre la implementacion
de biorefinerias de baja capacidad en zonas rurales como una estrategia para el
desarrollo sostenible. Estas biorefinerias transforman la biomasa local en energia,
combustibles y productos de valor afadido, fomentando la economia circular y
reduciendo emisiones. Se abordaran los desafios, como la variabilidad de la biomasa y
las barreras financieras, y se presentardn metodologias adaptables, analisis
técnico-econdémico y casos de éxito para su implementacién sostenible. 140 asistentes
seran parte de esta charla, donde se presentaran tecnologias innovadoras aplicadas al
desarrollo de nuevos procesos en el sector agropecuario.

8. Ciencia en accion: La charla presentara el trabajo del sello editorial de la Fundacion
CONACTIC y el Gremio Doctoral Colombiano, enfocado en la creacion de publicaciones
innovadoras que integran ciencia, tecnologia y desarrollo social. Libros como Ciencia en
Accién abordan desafios contemporaneos y promueven el conocimiento para impactar
positivamente en las comunidades. Ademas, destaca la colaboracién con grupos de
investigacion para potenciar estos esfuerzos. 120 personas asistiran a esta charla
dinamica, que tiene como objetivo demostrar como la ciencia se convierte en accion
para resolver problemas cotidianos.

9. Emprender sin fronteras: La charla relatara la experiencia e historia de un chileno
radicado en Colombia, donde emprendioé con éxito una agencia de publicidad en Ibagué.
Contando los desafios personales y profesionales que debi6 adaptar a un nuevo pais, el
proceso de construccion de su empresa y su expansion internacional. Contara la
importancia de la resiliencia, la vision global y el impacto positivo en la comunidad local,
animando a emprender sin miedo. 130 personas participaran en esta charla motivadora,
que ofrece herramientas y estrategias para emprendedores que buscan impactar a nivel

global sin limitaciones.
La organizacion de las charlas de tecnologia incluye:

a. Seleccién de ponentes

b. Estructura de las charlas

c. Levantamiento de requerimientos de las charlas

d. Ejecucion de las charlas de tecnologia

e. Evaluacion de los ponentes y tematicas de las charlas

Fases del desarrollo:
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- Envio de Invitaciones al Publico Interesado: Se promoveran las charlas entre
el publico objetivo, como estudiantes, profesionales, emprendedores y
entusiastas de la tecnologia. Se utilizaran canales como redes sociales, correos
electrénicos y la pagina web de Festech. Las invitaciones incluiran el tema de I2
charla, fecha, hora, lugar, y un enlace al pre registro.

- Prerregistro y Registro de Asistencia: Se habilitara un formulario de pre
registro en linea para que los interesados puedan inscribirse antes de la charla.
El dia de la charla, se realizara el registro presencial, verificando la asistencia de
los pre registrados y permitiendo nuevas inscripciones si hay cupos disponibles.

- Preparacion y Coordinacion de la Charla: Se coordinaran todos los aspectos
técnicos relacionados con la charla, como la configuracion del equipo audiovisual
(proyector, micréfonos, pantallas), pruebas de conexién a internet, y se
asegurara de que los ponentes tengan listas sus presentaciones, videos o
demos de productos tecnoldgicos.

- Presentacion de la Charla: Se realizara la charla segin lo programado,
garantizando que se sigan los tiempos y que el ponente tenga la oportunidad de
interactuar con los asistentes. Se facilitara la participacion del publico con
sesiones de preguntas y respuestas al final.

- Toma de Fotografias y Videos: Se capturara imagenes y videos de la charla,
especialmente momentos clave como la interaccion entre ponente y asistentes.

- Entrega de Informe Final: Se elaborara un informe detallado que incluya el
nimero de asistentes, resumenes de los temas tratados, conclusiones, y
recomendaciones.

- Difusion de Contenidos y Materiales: Se compartira el material audiovisual
(videos, presentaciones y fotos) a través de las plataformas digitales del Festival
de Ciencia, Tecnologia e Innovacion.

En conclusidn, las fases descritas anteriormente representan el plan operativo que se
implementara para la ejecucion del convenio, abarcando todas las actividades
necesarias para alcanzar los objetivos establecidos de manera efectiva y organizada.
Este plan ha sido disefiado con el fin de garantizar un desarrollo fluido y eficiente de
cada una de las etapas contempladas. Para asegurar una correcta implementacion y
monitoreo de las acciones, se adjunta un cronograma detallado que incluye todas las
actividades programadas, hora y responsables, permitiendo un seguimiento integral del

cumplimiento de cada fase del proceso.

v




ACTA DE MESA TECNICA

En la ciudad de Ibagué, a los 08 dias del mes de noviembre de 2024, se lleva a cabo la
reunion de la mesa técnica entre la representante legal de Alianza Innovacion
Tecnolégica, Magaly Urueia Ovalle, y el Director de Prospectiva TIC, Carlos Alberto
Sanchez Alfonso, con el propodsito de aprobar el cronograma de actividades que se
ejecutaran en el marco de la Feria Festech, a celebrarse los dias 13, 14 y 15 de noviembre

de 2024.

Asistentes:

e Magaly Urueia Ovalle — Representante Legal de Alianza Innovacién Tecnolégica
e Carlos Alberto Sanchez Alfonso — Director de Prospectiva TIC

Orden del Dia:

1. Revision del cronograma de actividades para la Feria Festech.
2. Aprobacion del cronograma y coordinacion de tareas.

Desarrollo de la Mesa Técnica:

1. Revision del cronograma de actividades:
La representante legal de Alianza Innovacién Tecnolégica, Magaly Uruena Ovalle,
presenta el cronograma de actividades propuesto para la Feria Festech, el cual
incluye los detalles de cada jornada (13, 14 y 15 de noviembre) y las actividades a

realizar, tales como:
o Inauguracion oficial de la Feria.
o Charlas y conferencias de expertos en el ambito de la tecnologia.

o Talleres a cargo de profesionales en diversas areas tecnologicas.

o Clausura de Festech.

2. A continuacién, el Director de Prospectiva TIC, Carlos Alberto Sanchez Alfonso,
revisa y sugiere algunos ajustes menores en la distribucion de los tiempos para
optimizar la participacion de los asistentes a la feria.

3. Aprobacion del cronograma:
Después de analizar las sugerencias y realizar los ajustes correspondientes, se

procede a aprobar el cronograma de actividades para la Feria Festech. Ambas
partes acuerdan que el cronograma sera de cumplimiento obligatorio y que

cualquier cambio posterior debera ser aprobado por ambas partes.



Conclusiones:

e Se aprueba el cronograma de actividades para la Feria Festech con los ajustes
realizados.

e Ambas partes se comprometen a garantizar la correcta ejecucion del cronograma y
la coordinacion necesaria para el éxito del evento.

Anexos.

e Se adjunta el cronograma de actividades debidamente aprobado, con las firmas
correspondientes que validan su conformidad.

M

Magaly Uruefia Ovalle
Representante Legal

Alianza Innovacién Tecnolégica
Nit: 901477873-9

Firmas:

Carl
Director de Prospectiva TIC
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CRONOGRAMA FESTECH

g " CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

e MR en T MIERCOLES 13 DE NOVIEMBRE
TIPO DE
HORA ACTVIOAD NOMBRE DE LA ACTIVIDAD LUGAR A CARGO OE
1 S - !
9002930 PRACTICO & INTELIGENCIAARTIFICIAL Salon 7 dias - Auditorio 2 et s~ S ntenn
" TALLER PRODUCCION DE FOTOGRAFIAY ; - Felix Octavio Torras - Rac Tslevision
9:30 2 10:00 PRACTICO 1 VIDEO Salon 7 dias - Auditorio 2 SAS
CHARLA Ph.D Adriana Mejia Castario - MSc.
10:00 2 10.30 ESPECIALIZADA 8 CIENCIAENACCION Salon principal - Auditorio 1 German Hemand;;i:.a- Universidad del
10:00 2 10:30 TALLER ALFABETIZACION DIGITAL Salon 7 dias - Auditorio 2 Ing. Diego Cruz - Black Goidan SAS
: 2 PRACTICO 3 -
, ? CHARLA VIDEOJUEGOS BASADOS EN o s QOscar Camilo Valgerrama Rivercs -
14:302 1500 | pSPECIALIZADA 2 OBRAS LITERARIAS Salon principal - Auditorio 1 Universidad Cocgerativa Da Colomsia
NUEVAS FRONTERAS EN LA
) , CHARLA DETECCION DE ANOMALIAS b2y o Femando Gutierrsz Portaia -
16:002 16:30 | poperiaAlIZADA1 | APLICANDO METODOS DE Salon principal - Auditorio 1 Universidad Cceperativa De Colomtia
APRENDIZAJE AUTOMATICO
] _ CHARLA CONTROL MULTIVARIADO o - Ing. Oscar Cliveras - Ing. Doris
1630 A 17:00 ESPECIALIZADA 5 NEURONAL Salon principal - Auditorio 1 Mantenegro
. ’ TALLER ; b Ing. Juan Pablo Arciniegas - Seinsclar
17:00 2 17:30 PRACTICO 5 ENERGIAS SUSTENTABLES Salon 7 dias - Auditorio 2 SAS
18:00 2 20:00 INAGURACION Salon principal - Auditorio 1 Alianza Innovacion Tecnclegica |
20:00 & 20:30 Canggfﬁg TRANSFORMACION DIGITAL Salon principal - Auditorio 1 Diego Cardona - Universidad De loague
20:30 2 21:00 INAGURACION Salon principal - Auditorio 1 Alianza Innovacion Tecnelegica 1




CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
JUEVES 14 DE NOVIEMBRE
HORA hond o] NOMBRE DE LA ACTIVIDAD LUGAR A CARGO D
ACTIVIDAD E
: 4 CONFERENCIA COMPUTACION CUANTICA O ; - ) .
09:00 a 10:00 MAGISTRAL 3 GOBERNANZA DE DATOS Salon 7 dias - Auditorio 2 Ing. Willian Aguilar Calve
10002 1030 | GONTERENCIA CIBERSEGURIDAD Salon principal - Auditorio 1 T B 1o -
2 ’ CHARLA PLATAFORMA RECORVER: CASO e s o . .
16:30a 17:00 ESPECIALIZADA 4 DE EXITO CON RECORVET Salon principal - Auditorio 1 Ing. Christian Valencia - Grupo Pilexing
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
: ¢ VIERNES 15 DE NOVIEMBRE
TIPO DE
HORA ACTIVIDAD NOMBRE DE LA ACTIVIDAD LUGAR A CARGO DE
EMPRENDER SIN FRONTERAS: : ;
; CHARLA N s . Gerardo Adolfo Miranda Arratia - Clustes
09:30 2 10.00 ESPECIALIZADA 9 DEL SUENO CHILENO AL EXITO Salon principal - Auditorio 1 Tic
EN IBAGUE
DESARROLLO DE VIDEO ; :
’ . TALLER . e $0e. 5 Anderson Rubio Quintero - Grupe
15:00 a 15:30 PRACTICO 6 JUEGOS: GGI\S:;'YCAQON EN Salon 7 dias - Auditorio 2 Pixeling
Arracelly Buitrago Mejia. Nelly Calvijo
. . CHARLA TECNOLOGIAS DE NUEVOS 5 . Bistos y Oscar Camila Valderrama
16:00 A 16:30 ESPECIALIZADA 7 PROCESOS ENAGRO Salon principal - Auditorio 1 Riveros - Universidad Cooperativa de
Colombia
CHARLA CULTIVO HIDROPONICO Clng. Murﬁia y&ﬂiguzl A:'ngil :on;r
16:30a 17:00 INTELIGENTE CONTROLADO POR Salon principal - Auditorio 1 ardozo - Ing. Ricardo Jonh Madera
. ESPECIALIZADA 3 ARDUINO P Cubillos Uniminuto
14:00 A 21:00 TALLER ROBOTICA ENFOCADO EN Centro de Experiencia Digital - Cra 3a Ing. Cesar Campos Universidad Del
) ’ PRACTICO 2 MONTAJE DE SENSORES -9-55 Edificio Plaza Bolivar Tolima
SISTEMA DE CONTROL " Asdias Rediaues -
17:00 2 17:30 CHARLA AMBIENTAL PARA Salon principal - Auditofio 1 i - 22 P
ESPECIALIZADA 6 CHAMPINONES ‘
17:30 2 21.00 CLAUSURA Salon principal - Auditorio 1 Alianza Innovacion Tecnologica _\

REPRESENTA

E LEGAL: MAGALY URUENA OVALLE

ALIANZA INN$ACION TECNOLOGICA

CC.52.113.188
COOPERANTE

CARLOS ALBEBFC SANGHEBALFONSO
SUPERVISOR DEL CONTRATO




