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La construccion de los 5 prototipos de jue-
gos sobre el cuidado y la defensa de la vida
en el territorio y de los seres de la Madre
Tierra, correspondientes a la Mochila peda-
gogica pactada en el Plan de aceion 2024 del
Convenio 1811, se realizo siguiendo el cami-
no de la investigacion propia. En este sen-
tido, respondio a un proceso de reflexion y
creacion colectiva.




’ara iniciar este camino se convoco
a companeros vy companeras de los
diferentes territorios que han venido
investigando de la mano de los mayo-
res y mayoras, ninos, ninas, jovenes
v comunidad el sentido propio del
jugar, de los juegos ancestrales y tra-
dicionales, v de otros juegos didacti-
cos provenienles de otros entornos,
no necesariamente indigenas, usados
para apovar las dinamicas educati
vas.

Asl pues, en este primer encuentro
con sabedores de los territorios se
definieron los criterios que orienta-
rian la construccion de los juegos y la
ruta metodologica de este camino.




Criterios
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Juegos inspirados en el cuidado
de la Madre Tierra.

Juegos que no sean réplicas.

Juegos que dinamicen las lenguas
propias (de acuerdo a la naturale-
za de cada juego).

Al menos uno de los juegos debe
estar destinado a semillas con ca-
pacidades diversas.

Al' menos uno de los juegos debe
incentivar la integracion de la fa-
milia.

Que no sean juegos digitales/tics.

Que las semillas o jugadores parti-
cipen en la construccion.

Que sean expresion del mundo
propio de los jugadores.

Que sean para estar contentos y
para mejorar el ser.

Que despierten la curiosidad.

Que potencien las energias de las
semillas y comunidad en general
desde el sentir, pensar y actuar de
cada pueblo para el buen vivir.

Que profundicen valores y conoci-
mientos comunitarios.

Que permitan la vivencia comuni-
taria.

Que sean de facil orientacion.



L.a ruta metodolégica concertada planteo un camino
investigativo y creativo para adelantar en los terri-
torios de forma permanente y desde la autonomia
de los equipos zonales y locales de educacion, que
seria retroalimentado a lo largo de 5 encuentros con
los procesos/sabedores y dinamizadores, invitados:
3 talleres regionales de investigacidn- creacion, 1 en-
cuentro de pilotaje, 1 encuentro final de socializacion
y retroalimentacion. Adicionalmente, en diferentes
etapas de la elaboracion de los prototipos, se hicie
ron pequenos pilotajes con ninos v adultos de dife-
rentes comunidades para determinar la compren-
sion del juego y su apropiacion.

De acuerdo a lo anterior, los siguientes tres encuen-
tros talleres de investigacién-creacién, que se reali-
zaron los dias 11 y 12 de julio, 2 y 3 de septiembre, y
1 de octubre, tuvieron el proposito de: 1) vivenciar
v explorar distintas formas de jugar; 2) proponer y
definir el sentido y el camino creativo de cada uno
de los 5 juegos: v 3) construir los 5 prototipos de
forma artesanal v colectiva (diseno del juego objeto
y construccion de instrucciones y narrativas) sobre
la base de los procesos investigativos y creativos
comunitarios adelantados en los territorios.




Este camino de investigacion territorial permitio fundamentar las narrativas y las formas
de jugar: definir los 5 prototipos; profundizar el analisis sobre nuestros saberes y raices
culturales; y ampliar los conocimientos sobre la casa grande de los pueblos del CRIC.

Teniendo en cuenta la naturaleza de cada juego. la investigacion contemplo lo siguiente:

1. Juego TRAVESIA POR EL TERRITORIO DE LOS ESPIRITUS MAYORES PE-
BI-CRIC: imaginarios de territorio de cada uno de los pueblos, concepcion propia
de “lugares sagrados™, lugares sagrados representativos de cada pueblo, concep
cion de la espiritualidad desde cada uno de los territorios. memoria organizativa
sobre la defensa de la vida y el territorio.

Juego TEJIENDO EL TERRITORIO CON LA GUARDIA INDIGENA: el significado
del tejido en la cosmovision indigena, su relacion con la madre naturaleza y los mo-
mentos de vida cultural, asi como tambi¢n las desarmonias territoriales y fuentes
de sabiduria ancestral.

3. Juego jA LLENAR EL CANASTO!: territorialidades y geogralias propias de cada
pueblo. productos representativos de cada territorialidad. animales y plantas, en-
lre otros.

Juego KAMPA WAM PETEOKATAN LASRPICHIPIK (Espiral del Kampa Wam): cosmo
vision del pueblo Misak y sus saberes. Concepcion del territorio desde la espiritua-
lidad y el sentir Misak. simbologia Misak. Espacios culturales y caminos propios
del ser Misak.

Juego EL VIAJE DE JULIA Y LOS GUARDIANES DEL TERRITORIO: sc investiga-
ron sentidos y materiales que pudieran estimular a las semillas con capacidades
diversas, narrativas culturales, categorias de armonia y revitalizacion, referencias <
\ de launay flora de cada territorio.
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Para cl encuentro de pilotaje. realizado los dias 28 y 29 de octubre
con 60 ninos y ninas de los pueblos Nasa, Misak v Totoroez, y de
los procesos de formacion cultural de la Educacion Propia, Kiwe
Nas Luucx y Kiwe Uma, se construyeron colectivamente los si-
guientes criterios de valoracion:

1. Que sea divertido. Fijarse en si los ninos se divierten o no

y en que partes del juego los emociona mas. Evidenciar si
hay momentos en los que el juego se traba o baja el ritmo.

2. Materialidad. Evidenciar que tan comodos se sienten los
ninos con la materialidad del juego y si se conectan con la
parte gralica. que tanta curiosidad les genera.

3. Comprension del manual y/o las orientaciones.

4. Nivel de dificultad que puede representar el juego para

ciertas edades y momentos de formacion de los ninos.

Nivel de comprension general. Si los ninos no son lectores,

como funciona el papel de los padrinos o madrinas.
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Revisar si los juegos incentivan la participacion.

En qué medida y como el juego los conecta con el cuidado
de lavida y el territorio.

En qué medida el juego aborda los contenidos v lengua-

jes propios de los pueblos y comunidades para nombrar y
comprender su territorio.




A partir de la vivencia de los juegos y de la observacion analiti-
ca del pilotaje teniendo en cuenta los criterios anteriores, tan-
to las semillas de vida como los dinamizadores de los distintos
equipos zonales y regionales de educacion que acompanaron el
proceso de construccion sugirieron algunos ajustes relaciona-
dos con la materialidad de los juegos y con la claridad de sus
instrucciones y reglas.

Estos ajustes de los 5 prototipos estuvieron a cargo del nivel re

gional del PEBI y las versiones [inales fueron presentadas a los
equipos locales y zonales de educacion y a los demas compa

neros que acompanaron con su palabra, pensamiento y saber
este camino de construccion colectiva, en el ultimo encuentro
de socializacion y retroalimentacion, llevado a cabo el 3 de di-
ciembre de 2024.

Durante este encuentro se recibio el visto bueno comunitario
para cada uno de los prototipos. Con esto, se concluyo el pro-
ceso de construccion de los juegos y se provecto incluir en las
planeaciones zonales un camino pedagogico definido porlos te
rritorios y en el marco de la Educacion Propia. para la socializa
cion v dinamizacion de la Mochila pedagogica en los diferentes
pueblos del CRIC.




