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FECHA: MARTES 01/10/2024

PROPOSITO: Fomentar el habito de cepillarse los dientes de manera divertida y crear conciencia sobre la importancia de la higiene bucal.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Vivir espacios de
articipacion genuina

RECURSOS: Cepillos de dientes de juguete o de colores (uno para cada nifio).Pasta dental (puede ser de juguete o un poco de pasta real en
un recipiente).Un espejo grande o espejos de mano.Carteles o dibujos que ilustren los pasos del cepillado.Musica alegre (puedes usar
icanciones infantiles).Una hoja de actividad con un dibujo de una sonrisa para colorear.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de juego con elementos de cocina; se prepara el espacio colocando las almohadas o cojines
en el suelo en un circulo o en forma de semicirculo, de manera que todas las nifias y nifios se pongan cémodos alrededor de las
almohadas, donde encontraran varios elementos de cocina, se les permitira que sean libres de interactuar permitiendo vivir espacios
de juego de roles entre ellos generando una exploracion y manipulacion de los materiales por iniciativa propia, de esta manera
las nifas y los nifos se divierten y a su vez van promoviendo habilidades sociales, pensamiento légico, coordinacion mano -ojo y
habilidades motoras finas.

ACTIVIDAD CENTRAL: taller creativo “LA IMPORTANCIA DE LA HIGIENE ORAL Cepillatéon de Sonrisa”, para ello la maestra retne a
las nifios y los nifios en circulo y les explicara que hoy aprenderan sobre cémo mantener sus dientes limpios y sanos, para ello la profesional
en atencion se viste de payasa y les muestra un video corto sobre la importancia del cepillado dental, asegurandonos de que sea atractivo y
apropiado para su edad; de esta manera continuaremos con la actividad donde se les presentara un modelo de boca y dientes para llevar a
cabo la forma adecuada de cémo cepillarse correctamente, se les muestra como cepillar todas las partes del diente (frontal, trasera y
masticatoria) y la lengua, y asi mismo se va explicando la importancia del uso del hilo dental y muestra cémo se usa, aunque los nifios no lo
hagan por si solos. Como participacion se les invitara para que varios pasen al frente y hagan la demostracion de lo aprendido. Luego se les
muestra algunas las laminas de alimentos saludables y no saludables para los dientes. Y terminaremos con un juego de clasificacion donde
los nifos indiquen qué alimentos son buenos y cuéles no lo son para sus dientes; dentro de este espacio se les explica brevemente por qué
ciertos alimentos pueden dafiar los dientes y cuales ayudan a mantenerlos sanos para dar finalidad a la experiencia se les dibujara una carita
feliz a cada uno en una de sus manitas. Esta actividad no solo les ensefia la importancia de la higiene dental, sino que también lo hace de una

manera divertida y memorable.
TALLER CREATIVO “juego por parejas” los nifios y nifias deberan encajar cubos formando torres y figuras teniendo mucha coordinacion

viso manual y razonamiento al observar como encajarrde forma correcta ,el primero que termine de hacerlo sera el ganador de esta manera

participaran del taller de juego mientras que esperan a sus papito y acudientes para ir de regreso a casa.
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FECHA: MIERCOLES 02/10/2024

PROPOSITO: Fomentar la conciencia y preparacion ante situaciones de emergencia, promoviendo la seguridad y el trabajo en equipo entre los nifios y
nifias del nivel de pre jardin dos, a través de una experiencia ludica y educativa que les permita identificar acciones seguras y adecuadas en caso de una
emergencia.

Fomentar la confianza y la seguridad en si mismos a través de una actividad lidica que involucre el trabajo en equipo y la superacién de pequefios desafios.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA®: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Desarrollarv el
lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autenticas, experimentar y
construir hipotesis

IRECURSOS: Cintas de colores o cuerdas (para marcar el "puente").Obstaculos suaves (cojines, pelotas, etc.) para crear un recorrido.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
IACTIVIDAD DE BIENVENIDA: “taller de juego y construccidn” Daremos inicio a un nuevo dia donde las nifias y nifios seréan recibidos por la
profesional en atencion a la primera infancia de manera dinamica y carismatica, seguido los invitara a guardar sus pertenencias en su debido lugar con el fin
de generaries indapendencia y pequenas responsabilidades con sus pertenencias desde una edad tempraha, siguido se les motiva a paricipar y explorar del
taller donde se les dara fichas de construccion y se les indicara que el dia de hoy todos van a realisar un robot seglin su imaginacioén y creatividad, la
orofesional en atencion les hara la demostracion y acompanamiento de este espacio
ACTIVIDAD CENTRAL: taller De Exploraciéon: Simulacro Distrital. Durante el simulacro distrital, los nifios y nifias del nivel de pre
jardin dos participaran en actividades disefiadas para aprender sobre la importancia de la seguridad. Se realizaran juegos y dinamicas que
simularan situaciones de emergencia, donde los pequefios podran practicar como reaccionar de manera segura y efectiva. Ademas, se
fomentara la colaboracion entre ellos, promoviendo el trabajo en equipo y la comunicacion. Al finalizar, se reflexionara sobre lo aprendido,
reforzando el conocimiento y la confianza en sus habilidades para enfrentar cualquier eventualidad. Seguido participaremos de una actividad
bajo la tematica de “confianza y seguridad en si mismo” Comienza con una conversacion breve sobre la confianza. Pregunta a los nifios
qué significa para elios sentirse seguros y cémo se sienten cuando confian en si mismos, se les dira que van a construir un "puente" con cintas
de colores o cuerdas. Este puente simboliza un camino hacia la confianza. Cada nifio tendra que cruzar el puente mientras enfrentan diferentes
retos, pero siempre apoyandose en sus compareros. Para ello se organiza a los nifios en grupos pequefos para que colaboren en la creacion
del puente. Esto les dara un sentido de pertenencia y trabajo en equipo. Un nifio a la vez cruzara el puente. Los demas nifios, desde el lado,
les daran palabras de aliento y apoyo, incluyendo pequerios retos, como "cruzar de espaldas” o "con los ojos cerrados” (siempre asegurandote
de que sea seguro). la actividad se termina resaltando que la confianza se construye dia a dia y que siempre pueden contar con sus amigos
para apoyarse.
ACTIVIDAD FINAL: taller I6gico; las nifias y los nifios jugaran de manera libre participando en encajar fichas de arma todo armando torres
con las fichas de ama todo, teniendo mucha coordinacién viso manual y razonamiento, de esta manera esperan a sus papas para ir de regreso
casa, No sin antes de que cada uno se prepare con su ropa limpia sus chaquetas y que la profesional en atencion les acompane en este
roceso de embellecer para que asi se sientan felices de ir nuevamente a sus acitas a compartir una tarde con sus familias.
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FECHA: JUEVES 03/10/2024
ROPOSITO: Fomentar la imaginacién, el trabajo en equipo y la exploracion a través de una divertida bisqueda del tesoro con temética de

iratas.
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos, experimentar las
. hposibilidades del cuenrpo en movimiento, movimiento medio de interaccion y
~ uego
RECURSOS: Sombreros de pirat, puedes hacerlos de papel o tela, Parche para el ojo,puedes hacerlos con cartén). Mapa del tesoro dibuja un mapa sencillo
del area de juego). ajas o bolsas para recolectar “tesoros”, pueden ser monedas de chocolate, piedras decoradas o juguetespequeriocs
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de juego; Para iniciar el dia la profesional en atencién dara a las nifas y nifos un cordial saludo, les

motivara que guarden sus pertenencias como sus chaquetas y bolsos, posteriormente se motivaran a que se pongan cémoedoes alrededor de
las mesas donde encontraran varios elementos de cocina, se les permitira que sean libres de interactuar en el permitiendo vivir espacios de
juego de roles entre ellos generando una exploracion y manipulacion de los materiales por iniciativa propia, de esta manera las nifas y los
nifios se divierten y a su vez van promoviendo habilidades sociales, pensamiento légico, coordinacion mano -ojo y habilidades motoras finas.
Posterior a elios nos dirigiremos al bafo donde se llevara a cabo el lavado de manos y asi nos desplazaremos al comedor donde disfrutaran
de un rico y nutritivo desayuno, lo que les pemitird tomar mas energias para lograr disfrutar de una excelente jornada llena de aprendizaje y
diversion. Seguido entraremos a la actividad central que tiene como fin un.

ACTIYIDAD CENTRAL: “taller Taller de exploraciéon "Busqueda del Tesoro Pirata" la profesional en atencién explica a las nifias y los
ninos sobre la vida de los piratas y se les contara una breve historia del tema explicando que el dia de hoy se van a convertir en piratas
exploradores para elio se le entregara a cada uno un sombrero de pirata y un parche para el ojo y se les dara nombres de barcos y se les
muestra el maga del tesoro y explica las diferentes lugares donde pueden encontrar tesoros escondidos, para ello se marca los puntos donde
estan los tesoros. Para luego llévarlos al area de exploracion saldon ambientado, y se anima a seguir el mapa en busca del tesoro,

asegurandonos de que hayan algunos “tesoros” escondidos en cada ubicacion. Una vez que los nifios encuentren los tesoros, se les pide que
se relinan y compartan lo que encontraron para asi hacer una pequefa celebracién de piratas con musica y baile.
ACTIVIDAD FINAL : taller de juego y construccién; la profesional en atencion a la primera infancia les dara a las nifas y nifios unas fichas

de construccion, les propondra que el dia de hoy realicen un robot segln su imaginacién y creatividad la profesional también realizara uno, las

nifias y ninos realizaran estas figuras segun sus habilidades, mientras esperan la llegada de sus padres para irse a casa a descansar
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FECHA: VIERNES 04/10/2024

PROPOSITO: Fomentar la importancia de una alimentacion saludable desde temprana edad, donde las nifias y los nifios reconozcan y aprendan,

sobre los beneficios de consumir frutas regularmente, estimulando de esta manera la participacion activa de los nifios en la preparacion de alimentos,
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres

EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos, experimentar las
posibilidades del cuenrpo en movimiento, movimiento medio de interaccion y
uego
RECURSOS:Botellas sensoriales (preparadas anteriormente con agua, colorante, aceite, piedritas y peces que crecen)Stickers de peces (pueden ser de
diferentes colores y tamanos) Papel o cartulina para colocar las botellas y stickers (opcional)Marcadores o lapices de colores (opcional, para decorar mas)

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDAD: “taller de juego” Para iniciar el dia la profesional en atencion dara a las nifias y niflos un cordial saludo, les
motivara que guarden sus pertenencias como sus chaquetas y bolsos, posteriormente se motivaran a que se pongan cémodos alrededor de
las mesas donde encontraran varios elementos de cocina, se les permitira que sean libres de interactuar en el ; permitiendo vivir espacios de
juego de roles entre ellos generando una exploraciéon y manipulaciéon de los materiales por iniciativa propia, de esta manera las nifias y los
nifos se divierten y a su vez van promoviendo habilidades sociales, pensamiento légico, coordinacion mano -ojo y habilidades motoras finas.

Posterior a elios nos dirigiremos al bafio donde se llevara a cabo el lavado de manos y asi nos desplazaremos al comedor donde disfrutaran
de un rico y nutritivo desayuno, lo que les permitira tomar mas energias para lograr disfrutar de una excelente jornada llena de aprendizaje y
diversion. Seguido entraremos a la actividad central que tiene como fin un
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: “taller de exploracion el restaurante” Iniciamos la actividad explicando a las nifias y nifios la importancia
de comer frutas para mantenerse saludable, donde se les hablara de algunos nutrientes que proporcionan y cémo ayudan al cuerpo a crecer

y mantenerse fuerte. Posterior a ello se ambientara el salén con mesas sobre el salén para asi llevar a cabo la preparacion de la ensalada. Alli

Se dividiran a los nifios en grupos pequerios y se le asignara a cada grupo una fruta para preparar, siempre bajo la supervision del adulto, los

niflos pueden ayudar a lavar, pelar (si es necesario) y cortar las frutas en trozos pequefios. Luego, todos los grupos pueden combinar las frutas

cortadas en un bowl grande para hacer la ensalada de frutas, seguidamente se continuara con la explicacion de los beneficios especificos de
cada frutz que utilizaron. Por ejemplo, se les puede mencionar que las fresas son ricas en vitamina C, las uvas contienen antioxidantes de los

Beneficios que cada fruta nos aporta. Es asi donde se le servira a cada uno la porcién adecuada para que la consuman. Después de aprender
sobre las frutas, se entrega a cada nifia y nifio una imagen de su fruta favorita que vieron dentro de la ensalada. Dejando que sean libres y
coloreen la imagen con crayones mientras reflexionan sobre lo que aprendieron sobre esa fruta. Se concluye recordando a los nifos la
importancia de comer frutas todos los dias para mantenerse saludables.

ACTIVIDAD FINAL: “taller de juego y construccién la profesional en atencién a la primera infancia les dara a las nifias y nifios unas fichas
‘de construccion, les propondré que el dia de hoy realicen un robot segun su imaginacion y creatividad la profesional también realizara uno, las
nifias y nifios realizaran estas figuras segin sus habilidades, mientras esperan la llegada de sus padres para irse a casa a descansar.
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FECHA: LUNES 07/10/2024
PROPOSITO: Sensibilizar a las nifias y los nifios sobre |a importancia de la prevencion de brotes de enfermedades, ensefiandoles a
identificar sintomas y a adoptar medidas de higiene y cuidado. A través de un video educativo, los participantes aprenderan de
manera divertida y visual como protegerse y cuidar su salud.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres LEJ' E: explorar descubrir el mundo a través de los objetos.construir
utonomia, descubrir la identidad, movimiento, medio de interaccion y juego

RECURSOS: talento humano pc, sillas

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: “ taller de Exploracién de Revistas” Se prepara el espacio colocando las almohadas o cojines en el suelo en|
un circulo o en forma de semicirculo, de manera que todos los nifios puedan sentarse comodamente alrededor. Luego se distribuye las revistas
infantiles en el centro del circulo o en diferentes puntos accesibles para los nifios. Posterior a ello se invita a los nifios a sentarse en las almohadas|
y explicales que van a tener un momento especial de lectura de imagenes. Alli se animara a los nifios a explorar las revistas, observar las imagenes
y hablar sobre lo que ven. Donde aran preguntas como "¢Qué hay en esta imagen?" o ";Qué crees que esta pasando aqui?" Permitiéndoles;
iexpresar sus pensamientos y emociones sobre las imagenes que encuentran, fomentando la comunicacion y la creatividad. Después de un tiempao
determinado, se recogen las revistas y se agradece a los nifios por participar en la actividad. Esta actividad es una excelente manera de dar la
bienvenida a los nifios al jardin mientras fomentas el amor por la lectura y fortaleces sus habilidades de observacién y comunicacion. Ademas, les
yuda a desarrollar su capacidad para expresar sus pensamientos y emociones de manera verbal, lo que es fundamental para su desarrollo
linglistico y social.
CTIVIDAD CENTRAL.: taller Visual "Cuidemos Nuestra Salud: Prevencion de Brotes". La maestra comienza con una breve charia sobre
ué son los brotes y por qué es importante conocerios, donde les explica a las nifas y los nifios que un brote es la aparicidon repentina de una
nfermedad en un grupo de personas. Seguido continuamos con la proyeccion de un corto video frete a que a Qué son los brotes. Cémo se
ropagan. Principales sintomas a tener en cuenta (como fiebre, tos, malestar general, etc.). y qué medidas preventivas se debe tene (lavado de
anos, uso de mascarillas, distanciamiento social. Después del video se realiza una dinamica en la que los nifios puedan compartir lo que|
prendieron, haciendo preguntas como:;Cuales son los sintomas que mencionaron en el video? ; Qué medidas de prevencion son mas faciles de
eguir en casa y en la escuela?

; Como se sentirian si alguien en su entorno tuviera sintomas de un brote? La mestra finaliza la actividad recordando a los nifios la importanciaj
e cuidar su salud y la de los demas. Animandoles a compartir lo aprendido con sus padres y madres de familias. Con esta actividad se busca
ansmitir la importancia de la prevencion de brotes de una manera efectiva y entretenida para los nifios y nifias de nuestro jardin infantil las Flore
CTIVIDAD FINAL: taller l6gico donde se le facilitara una variedad de rompecabezas, alli deberan armarlos adecuadamentey de acuerdo a

interés y exploracion de cada uno, logrando asi poner a volar sus imaginacion, concentracén y creatividad a la hora de interactuar con el material,
sto con la finalidad de que puedan afianzar su coordinacién viso manual y razonamiento, ademas que disfrutaran de un espacio de juego mientra

ue esperan a sus papitos y mamitas para el regreso a casa.
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FECHA: MARTES 08/10/2024

PROPOSITO: Promover una Salud Bucal Optima y Prevencién de Enfermedades Dentales, el cepillado de dientes tiene como objetivo
fundamental mantener una buena higiene oral, lo que se traduce en la prevencion de problemas dentales como caries, gingivitis y enfermedades

periodontales. Ademas, contribuye a la salud general del individuo, ya que una boca sana esta relacionada con un mejor bienestar fisico y
emocional.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura
ESTRATEGIA: talleres

EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Vivir espacios de
participacién genuina

RECURSOS: cepillos de dientes, agua toallas agua talento humano

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de Literatura Se prepara el espacio colocando las almohadas o cojines en el suelo en un circulo o en

forma de semicirculo, de manera que todos los nifios puedan sentarse comodamente alrededor. Luego se distribuye las revistas infantiles en
el centro del circulo o en diferentes puntos accesibles para los nifios. Posterior a ello se invita a los nifios a sentarse en las almohadas y
explicales que van a tener un momento especial de lectura de imagenes. Alli se animara a los nifios a explorar las revistas, observar las
imagenes y hablar sobre lo que ven. Donde aran preguntas como ";Qué hay en esta imagen?" o ";Qué crees que esta pasando aqui?”
Pemitiéndoles expresar sus pensamientos y emociones sobre las imagenes que encuentran, fomentando la comunicacion y la creatividad.
Después de un tiempo determinado, se recogen las revistas y se agradece a los nifios por participar en la actividad. Esta actividad es una
excelente manera de dar la bienvenida a los nifios al jardin mientras fomentas el amor por la lectura y fortaleces sus habilidades de observacion

y comunicacion. Ademas, les ayuda a desarrollar su capacidad para expresar sus pensamientos y emociones de manera verbal, lo que es
fundamental para su desarrollo linglistico y social.

ACTIVIDAD CENTRAL: taller creativo “ASAMBLEA DE AUTO CUIDADO IDENTIFICO LOS IMPLEMENTOS DE ASEO “LAVADO DE MANOS".
La profesional en atencion dara a cada nifla y nifio la informacion dando continuidad a la jornada con una actividad de auto cuidado que tiene
que ver con el adecuando lavado de manos, para ello se llevara a cabo una pequeia asamblea mediante un personaje el “DETIST", donde
se les explicara la importancia del adecuado lavado de manos, y cuales serfan los implementos necesarios de utilizar por ello se dard a cada
uno una plantilla con las imagenes de los implementos de aseo para que cada uno la decoren con huellitas de temperas usando su deditos
indice como pincel, luego de ello y de la charla so llevara a cabo a la préctica la actividad con cada uno en el bano donde se les presentara los

implementos de aseo necesarios

TALLER CREATIVO “juego por parejas” los nifios y nifas doberdn encajar cubos formando tores y tiguras teniendo mucha coordinacion
viso manual y razonamiento al observar como encajarnde forma correcta ol primero que termine de hacerlo sera el ganador de esta manera

participaran del taller de juego mientias quo esperan a sus paplto y ncudiontes para It do regreso a casa.
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FECHA: MIERCOLES 09/10/2024

PROPOSITO fomentar el desarrollo integral de los menores a través de experiencias |idicas y educativas que promuevan la interaccion social, la
creatividad, la expresion de emociones y el aprendizaje colaborativo. Estas actividades buscan crear un ambiente inclusivo y estimulante donde los nifios

puedan explorar, descubrir y construir conocimientos de manera activa y significativa, fortaleciendo habilidades socioemocionales, motoras y cognitivas, asi
como valores de convivencia y respeto mutuo.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura
ESTRATEGIA: talleres

EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Desarrollarv el
lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autenticas, experimentar y
construir hipotesis

RECURSOS: Talento humano Hojas de cartulina Témperas de varios colores Pinceles Recipientes pequefios para la témpera Delantales o
camisetas viejas para proteger la ropa plasticos

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: *“ taller I6gico matematico” la maestra dara inicio a la actividad de bienvenida alli la maestra dara ala

nifias y nifos una bonita acogida, donde se les expresara palabras de afecto y elogio de cdmo viene vestidos, posterior a ello se les motivara a
que se ubiquen en el salén poniéndose comodos En este taller, se organizaran juegos cooperativos que fomenten la colaboracién y el trabajo en
lequipo. Se pueden realizar actividades como construir una torre con bloques, completar un rompecabezas gigante o jugar a juegos de relevos en
bquipos. Este taller ayudara a los nifios y nifias a desarrollar habilidades sociales y emocionales, asi como a fortalecer los lazos de amistad entre;
ellos. ACTIVIDAD CENTRAL: taller de pintura “ mi mancha magica” La maestra daremos inicio a la actividad pedagdgica colocando lo

manteles plasticos o el papel periédico sobre las mesas o el suelo para evitar manchas, alli se dispone los recipientes con los diferentes colore

de témpera y pinceles asegurandonos que cada nifia y nifo tenga un delantal para proteger su ropa, posterior a ello se explica a los nifios que
van a realizar una actividad llamada "La Mancha Magica", donde podran experimentar con diferentes colores de témpera y ver como se mezclan
y cambian. Alli se entrega a cada nifio un octavo de cartulina, y se le pide que elijan dos colores de témpera y que pongan gotas de colores en
diferentes partes de la hoja, invitalos a doblar la hoja por la mitad, presionando ligeramente, y luego abrirla para ver el resultado de la mezcla de

colores donde logren observar nuevas formas, la idea es que puedan experimentar con los colores, logrando desarrollar habilidades como;
Habilidades Sensoriales: Exploracién de texturas y colores. Habilidades Motrices: Coordinacion ojo-mano al usar los pinceles y manipular el papel,
Habilidades Cognitivas: Comprensién de la mezcla de colores y observacion de cambios. Habilidades Sociales: Compartir materiales y resultados,

discusion en grupo. ACTIVIDAD FINAL: taller 16gico; las nifias y Ios nifios jugaran de manera libre participando en encajar fichas de arma todﬂ

rmando torres con las fichas de arma todo, teniendo mucha coordlnaclén viso manual y razonamiento, de esta manera esperan a sus papas par:
r de regreso a casa, No sin antes de que cada uno se prepare con su ropa limpia sus chaquetas y que la profesional en atencion les acompar
n este proceso de embellecer para que asi se sientan felices de ir nuevamente a sus acitas a compartir una tarde con sus familias.
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FECHA: JUEVES 10/10/2024
PROPOSITO: Proporcuonar un espacio donde los nifios puedan crear castillos, figuras y estructuras con la arena, promoviendo su
creatividad y expresion artistica. |
ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura
ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los obietos, experimentar |25

sibilidades del cuenrpo en movimiento, movimients medio de interaccicny |
uego
RECURSOS: Talento Humano Trajes de playa, Arena limpia Juguetes de playa como palas, cubetas, moldes, rastrillos, sombrillas o toldos para
simular la sombra de la playa. juguetes adicionales como carros, mufiecos, animales de pléstico,

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de juego; Para iniciar el dia la profesional en atencién dara a las nifias y nifios un corcizl szluco, e

motivara que guarden sus pertenencias como sus chaquetas y bolsos, posteriormente se motivaran a que se pongan cémodos zlrededo

w

las mesas donde encontraran varios elementos de cocina, se les permitird que sean libres de interactuar en el permitiendo vivir espacios ¢
juego de roles entre ellos generando una exploraciéon y manipulacion de los materiales por iniciativa propia, de esta manerz las nifizas y 'os
nifios se divierten y a su vez van promoviendo habilidades sociales, pensamiento légico, coordinaciéon mano -ojo y habilidades matcrz

s f
Posterior a ellos nos dirigiremos al bafio donde se llevara a cabo el lavado de manos y asi nos desplazaremos al comedor donde cisfrutaran

-l

de un rico y nutritivo desayuno, lo que les permitird tomar méas energias para lograr disfrutar de una excelente jomada flena ce aprenczzje
diversion. Seguido entraremos a la actividad central que tiene como fin un.

ACTIVIDAD CENTRAL: “taller Taller de exploraciéon” dia de playa” Para la actividad del dia de hoy necesitaremos arenz limpia. para
elio se proporcionara una excelente oportunidad para que las nifias y los nifios exploren diferentes texturas y sensaciones tacties, tambi€n se
les puede proporcionar cubetas, palas y otros juguetes de playa para que los nifilos manipulen la arena y experimenten con ella, estc se busca
que estimulen su imaginacion y creatividad; al proporcionarles material para que creen sus propios juegos, se estara fomentando su imaginacion
y creatividad, seguidamente se les animara a construir castillos de arena, a crear formas con moldes, o a inventar historias sobre aventuras
en la playa. El Jugar en la arena implica movimientos fisicos que ayudan en el desarrollo motor de los nifios, cavando, construyenco y
manipulando objetos pequefios desarrolla la coordinacién mano-ojo y la destreza manual. Ademas esta actividad brinda la cportunidad perfecta |
para que los nifios interactien entre ellos, compartan juguetes y trabajen juntos en la construccion de sus juegos en la arena, donde se
fomentar el juego cooperativo ensefiando habilidades sociales como el turno y el compartir. Finalmente se aprovechara la oportunidad para
hablar sobre la importancia de cuidar nuestras playas y océanos.

ACTIVIDAD FINAL : taller de juego y construccién; la profesional en atencién a la primera infancia les dara a las nifias y nifios unas fichas
de construccion, les propondra que el dia de hoy realicen un robot seglin su imaginacién y creatividad la profesional también realizara uno, las
nifias y nifios realizarén estas figuras segin sus habilidades, mientras esperan la llegada de sus padres para irse a casa a descansar.
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[FECHA: VIERNES 11/10/2024

PROPOSITO: ayudar a las nifias y los nifios a reconocer y cuidar sus pertenencias, especificamente sus zapatos. A través de un
juego interactivo, aprenderan a identificar sus objetos personales y fomentaran la responsabilidad sobre sus cosas..

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos, experimentar las
posibilidades del cuenrpo en movimiento, movimiento medio de interaccion y
juego

RECURSOS: Tizas de colores (una por niiio). Un espacio amplio para colocar los zapatos.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE BIENVENIDAD: “Taller de literatura” iniciaremos con una estupenda actividad de vinculacioén donde se busca que las

ninas y los ninos del nivel de pre jardin se sientan felices desde que ingresan hasta que salen nuevamente a sus casas, es por ello
ique hoy disfrutaremos del taller de literatura donde les leeremos a las nifias y nifios un cuento, se proporcionaran libros de cuentos ¥
poesias, Se les invitara a explorar los libros de manera individual o en pequefios grupos, fomentando asi el amor por la lectura y la
imaginacion. La maestra podra acompaiar a los nifios y nifias en la lectura de cuentos y poesias, creando asi un espacio de conexion
y afecto entre ellos.

ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: "jEncuentra Tu Par!" La maestra inicia la actividad reuniendo a todas las ninas y los ninos y
explica que hoy van a jugar a "Encuentra Tu Par", donde se le comenta la importancia de conocer sus pertenencias y como esto
les ayuda a cuidarlas. Para ello se les pide que vamos hacer recoleccion de zapatos y se les pide a cada nifio que quite sus
zapatos y los coloque en un area designada por la maestra dentro de un espacio amplio sobre una alfombra o una zona especifica,
donde nos aseguraremos de que los zapatos estén bien mezclados para que sea un poco mas desafiante para cada uno al
/momento de buscar su par, seguido se les entrega a cada nifio una tiza de colores y se les explica que usaran la tiza para marcar
sus'/_apatos una vez que encuentren su par. Posteriormente se les indica que ahora deben buscar entre todos los zapatos para
encontrar su par; una vez que lo encuentren, deberan trazar una linea con la tiza que una ambos zapatos, demostrando que han
encontrado su pareja. Mientras buscan, se les animara a compartir qué caracteristicas tienen sus zapatos (color, forma, tamafo)
para fomentar la comunicacion. Una vez que todos hayan encontrado sus zapatos y marcado sus pares, se reunen nuevamente y
se les preglntara como se sintieron durante la actividad y se hablara sobre la importancia de cuidar sus cosas y como pueden
identificar sus pertenencias en el futuro.

ACTIVIDAD FINAL: “taller de juego y construccion la profesional en atencion a la primera infancia les dara a las nifas y nifios
unas fichas de construccion, les propondra que el dia de hoy realicen un robot seguin su imaginacion y creatividad la profesional
también realizara uno, las nifias y nifios realizaran estas figuras segln sus habilidades, mientras esperan la llegada de sus padres
para irse a casa a descansar.
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FECHA: MARTES 15/10/2024 B
PROPOSITO: Promover la inclusion y el respetopor la diversidad mediante actividades ludicas y pedagégicas que giren al torno de mundo

marino permitiendo a las nifas y nifios aprender explorar y disfrutar de manera inclusiva sensorial.

IACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracién del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos.construir
lautonomia, descubrir la identidad, movimiento, medio de interaccion y juego

RECURSOS: Telas suaves de colores verde y azul (faciles de encontrar en tiendas de manualidades o recicladas de ropa vieja) Botellas
plasticas pequenas Colorante azul o verde papel celofan en tonos azules y verdes (para simular el efecto de las luces submarinas).
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller Artistico “baile” La profesional en atencion dara inicio a un nuevo dia donde las nifias y los nifos de pre;
jardin dos seran recibidos en el aula, de esta manera los invitara a guardar sus pertenencias como son sus maletas y chaquetas en su debido
ugar aprovechado para reforzar las pequefias responsabilidades desde una edad temprana. posteriormente la profesional colocara en el piso
arios aros donde cada nifio se ubicara dentro de los aros y siguiendo la indicaciéon como primer momento realizaran varios ejercicios, después se
es colocara la musica “yo tengo un cuerpo y lo voy a mover” donde estaran en constante movimiento empleando los aros.

ACTIVIDAD CENTRAL: Taller Sensorial“El mar de Nemo” Con el objetivo de promover la inclusién y el respeto hacia la diversidad, hemo
ideado una actividad creativa y significativa en la que todos los nifios y nifias participararan para ello usaremos los siguentes materiales para la
ambientacion: iniciamos colocando las telas suaves en el suelo para simular algas marinas, o Disponemos las botellas plasticas llenas de agua Y|
colorante en diferentes puntos del area para que los nifos exploren se colocara las linternas con filtros de colores para proyectar luces en tonos
ules y verdes en el area de exploracién, seguido se pone recipientes con agua tibia en un lugar accesible y seguro para los nifios y se extiende
os tapetes suaves en el area para que los nifios se sientan comodos mientras exploran. Posteriormente se dispone las imagenes de Nemo
impresas sobre mesas 0 en un area accesible.y se colocan las pinturas y dispensadores en la mesa o area de trabajo y se proporciona paletas of
rochas para que los nifos puedan mezclar colores si lo desean. Es asi que se Invita a los nifios a explorar el espacio sensorial permitiendole
ocar las telas, agitar las botellas con agua, y experimentar con el agua tibia, para ello se observa la participacion y la exploracién de cada uno de
os nifios y hacer preguntas sobre lo que estan descubriendo. Después de terminar con la experiencia pedagdgica se debe aprovechar esta
xperiencia no solo como una oportunidad para fomentar la creatividad, sino también como un momento para reflexionar sobre la

mportancia de la inclusion. A través de esta experiencia pedagdgica, les ensefiaremos a los nifios y nifas que, aunque cada imagen tenia su
ropio color al principio, después de la actividad, ya no se veran igual. Esta actividad permite que los nifios y nifias, especialmente aquellos con
iscapacidades sensoriales o motoras, exploren el entorno marino de una manera accesible y adaptada a sus necesidades, promoviendo Ia
nclusion y el respeto por sus diferentes formas de percibir el mundo.

CTIVIDAD FINAL: taller l6gico donde se le facilitara una variedad de rompecabezas, alli deberan armarlos adecuadamentey de acuerdo a
nterés y exploracion de cada uno, logrando asi poner a volar sus imaginacion, concentracon y creatividad a la hora de interactuar con el material,
sto con la finalidad de que puedan afianzar su coordinacién viso manual y razonamiento, ademas que disfrutaran de un espacio de juego mientra

ue esperan a sus papitos y mamitas para el regreso a casa.
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[FECHA: MIERCOLES 16 /10/2024

IPROPOSITO: Promover la inclusion y el respetopor la diversidad mediante actividades ludicas y pedagégicas que giren al torno de
mundo marino permitiendo a las nifas y niflos aprender explorar y disfrutar de manera inclusiva sensorial.

IACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Vivir espacios de
participacién genuina

IRECURSOS: copias del pez Nemo, crayolas, mesas de trabajo, Telas suaves de colores verde y azul (faciles de encontrar en tiendas de

manualidades o recicladas de ropa vieja). Botellas plasticas pequefias, Colorante azul o verde, papel celofan en tonos azules y verdes (para
simular el efecto de las luces submarinas).

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de juego “viviendo espacios de interaccion genuiena, con elementos de cocina; se prepara
el espacio colocando las almohadas o cojines en el suelo en un circulo o en forma de semicirculo, de manera que todas las nifias y nifios se
pongan comodos alrededor de las almohadas, donde encontraran varios elementos de cocina, se les permitira que sean libres de interactuar
permitiendo vivir espacios de juego de roles entre ellos generando una exploracion y manipulacién de los materiales por iniciativa propia, de
esta manerz las nifias y los nifios se divierten y a su vez van promoviendo habilidades sociales, pensamiento légico, coordinacion mano -0jo y
habilidades motoras finas.

ACTIVIDAD CENTRAL TALLER ARTISTICO: “Decorando a nemo” Los nifios y nifias tendran la oportunidad de explorar un espacio sensorial
ambientado como el fondo del mar, inspirado en el mundo marino de Nemo. Ademas, se les dara una imagen de Nemo para que la decoren y
cuelguen en el saldon como parte de la decoracién del ambiente marino, para ello se entregara a cada nifio una imagen de Nemo y se le
explicara como usar los dispensadores de pintura para decorar las imagenes, alli las nifias y los nifios los nifios pueden presionar los
dispensadores sobre las imagenes para aplicar la pintura. Brindando ayuda a los nifios a mezclar colores si lo desean, y se anima a
experimentar con diferentes técnicas de aplicacion. Una vez que terminen, se deja que las imagenes se sequen. Para colgar y hacerlo parte
de la decoracion del mundo marino, ya que durante la semana se estara trabajando esta parte referente a la inclucion bajo la tematica del
mundo Marino. A través de esta experiencia pedagdgica, les ensefiaremos a los nifios y nifias que, aunque cada imagen tenia su propio color
al principio, después de la actividad, ya no se veran igual. Esta actividad permite que los niflos y nifas, especialmente aquellos con
discapacidades sensoriales o motoras, exploren el entorno marino de una manera accesible y adaptada a sus necesidades, promoviendo la
inclusion y el respeto por sus diferentes formas de percibir el mundo.
TALLER CREATIVO “juego por parejas” los nifios y nifias deberan encajar cubos formando torres y figuras teniendo mucha coordinacion viso
manual y razonamiento al observar como encajarrde forma correcta ,el primero que termine de hacerlo sera el ganador de esta manera
participaran del taller de juego mientras que esperan a sus papito y acudientes para ir de regreso a casa.
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ECHA: JUEVES 17/10/2024

PROPOSITO: Promover la inclusion y el respeto por la diversidad, en octubre se conmemora el Mes de la discapacidad, segin acuerdo distrital 245,
mediante actividades ludicas y pedagdgicas que giren en torno al mundo marino, permitiendo a nifios y nifias de 3 meses a 5 afios de los niveles de maternal,
caminadores, parvulos y prejardin de las unidades operativas para explorar, aprender y disfrutar de manera inclusiva y sensorial

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Desarrollarv el lenguaje y
ozar de experiencias comunicativas autenticas, experimentar y construir hipotesis

RECURSOS: talento humano, historias de nemo, salon ambientacion
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: “taller de expl.oracion Logico matematico” la maestra dara inicio a la actividad de bienvenida alli la
maestra dard a las nifias y nifios una bonita acogida, donde se les expresara palabras de afecto y elogio de cdmo viene vestidos, posterior a ello
e les motivara a que se ubiquen en el salon poniéndose comodos En este taller, se organizaran juegos cooperativos que fomenten la colaboracién
el trabajo en equipo. Se pueden realizar actividades como construir una torre con bloques, completar un rompecabezas gigante o jugar a juegos|
e relevos en equipos. Este taller ayudara a los nifios y nifias a desarrollar habilidades sociales y emocionales, asi como a fortalecer los lazos de
mistad entre ellos. ACTIVIDAD CENTRAL: TALLER DE EXPLORACION. “La Aventura de Nemo" profesional de atencion a la primera infancia narrara
a historia de Nemo, utilizando marionetas y materiales visuales, donde los nifios y nifias participaran activamente ayudando a Nemo a encontrar su camino d
egreso a casa. Se invitara a los nifos a realizar pequefnos movimientos y sonidos que representen las acciones de los personajes (por ejemplo, aletear co

n pez o hacer burbujas. A través de este cuento, los nifios aprenden sobre la importancia de la perseverancia, la amistad, y la superacién de obstaculos, valore
senciales en el Dia Internacional de la Discapacidad. La interaccion permite que cada nifio participe segun sus capacidades, reforzando la idea de que todo
pueden contribuir de manera Unica. Finalizaremos con la lectura de un hermosa historia que titula.
“Nemo y el Poder de la Amistad” Habia una vez, en un hermoso océano lleno de colores, un pequefio pez payaso llamado Nemo. Nemo era muy curio
y le encantaba explorar el mar. Pero a veces, sus aletitas no le dejaban nadar tan rapido como los demés peces. A pesar de esto, Nemo siempre encontraba |
manera de seguir adelante, porque sabia que ser diferente no lo detenia, jlo hacia especial! Un dia, Nemo conocié a Dory, una pez que tenia una memoria u
poquito olvidadiza. A veces, Dory no recordaba a dénde iba, pero siempre seguia sonriendo y con su frase favorita: "jSigue nadando!" Juntos, hicieron una gra
mistad, apoyandose mutuamente en todas sus aventuras. En su camino, conocieron a una tortuga llamada Crush, que ayudaba a sus amigos a moverse p
corrientes rapidas. Crush conocia un secreto especial: algunos de sus amigos no podian nadar tan rapido como él, pero juntos, encontraban maneras divertida
ide moverse, ya sea flotando en las burbujas o montando las suaves corrientes del mar. Después, Nemo conocid a un caballito de mar llamado Charlie. Charli
tenia una aletita que no le permitia moverse tan bien, pero eso no lo detenia. jEra el mejor para esconderse en las rocas! Charlie les ensefidé a Nemo y Dory qu
cada pez tiene sus propios talentos, y que lo mas importante es ayudar a los amigos a encontrar lo que los hace tnicos. Mientras Nemo seguia explorando
comprendié que, aunque cada uno de sus amigos era diferente, ya fuera por como nadaban, veian o recordaban, todos tenian algo especial que los haci
maravillosos. Nemo les dijo: "Lo que importa no es nadar rapido o lento, sino ayudamos unos a otros y disfrutar del viaje juntos.” Moraleja: Ser diferente no e
un obstaculo, es una oportunidad para descubrir lo que nos hace Unicos y para ayudarnos mutuamente. No importa cdémo nos movamos, veamos o recordemos,
o importante es el corazon con el que compartimos nuestras aventuras. Finalizaremos con una actividad adicional con el tema AREA LIMPIA
ACTIVIDAD FINAL: taller I6gico; las nifias y los nifios jugaran de manera libre participando en encajar fichas de arma todo armando torres co
las fichas de arma todo, teniendo mucha coordinacién viso manual y razonamiento, de esta manera esperan a sus papas para ir de regreso
casa, No sin antes de que cada uno se prepare con su ropa limpia sus chaquetas y que la profesional en atencion les acompafie en este proces
de embellecer para que asi se sientan felices de ir nuevamente a sus acitas a compartir una tarde con sus familias.
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FECHA: VIERNES 18/10/2024
PROPOSITO: Activar los sentidos tactiles y visuales de los bebés a través de una actividad sensorial con la tematica el mundo marino,
romoviendo la exploracion y el descubrimiento.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE:explorar descubrir el mundo a través de los objetos, experimentar las
posibilidades del cuenrpo en movimiento, movimiento medio de interaccion y
juego

RECURSOS: Arroz, lentejas, harina, algodén o pequeiios juguetes seguros (para llenar las medias)Cinta adhesiva (para sellar las medias) Tapete,
Ichoneta o manta (para crear un espacio seguro) Imagenes de peces, estrellas de mar y algas marinas (para decorar y ambientar)Juguetes con forma de
nimales marinos (opcional) Materiales para crear "algas marinas” y “corales” (telas verdes, cintas y papel de colores

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de juego; Para iniciar el dia la profesional en atencién dara a las nifias y nifios un cordial saludo, les motivara que
guarden sus pertenencias como sus chaquetas y bolsos, posteriormente se motivaran a que se pongan cdmodos alrededor de las mesas donde encontraran
varios elementos de cocina, se les permitira que sean libres de interactuar en el permitiendo vivir espacios de juego de roles entre ellos generando una
exploracion y manipulacion de los materiales por iniciativa propia, de esta manera las nifias y los nifios se divierten y a su vez van promoviendo habilidades
sociales, pensamiento l6gico, coordinacion mano -ojo y habilidades motoras finas. Posterior a ellos nos dirigiremos al baiio donde se llevara a cabo el lavado
de manos y asi nos desplazaremos al comedor donde disfrutaran de un rico y nutritivo desayuno, lo que les permitira tomar mas energias para lograr disfrutar
de una excelente jornada liena de aprendizaje y diversion. Seguido entraremos a la actividad central que tiene como fin un.
ACTIVIDAD CENTRAL: “Taller de exploracién “Salvemos a Nemo” para este nuevo dia las nifias y los nifios y nifias participaran en un juego de roles
donde simularan ser peces o criaturas marinas ayudando a Nemo a navegar por el océano. Se colocaran obstaculos suaves y tlneles a lo largo de un area
de juego para que los ninos los atraviesen, simulando un viaje submarino. Este juego de roles fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion, valores clave
para la inclusion y la empatia, destacando la importancia de la cooperacion para alcanzar un objetivo comun. También se ajustara el nivel de dificuitad segun
las capacidades de los nifios y nifias, asegurando que todos puedan participar y disfrutar. Extiende la manta, tapete o colchoneta en el suelo para proporcionar
una superficie comoda y segura.o Decora el area con imagenes de peces, estrellas de mar y algas marinas para simular un entorno marino. Usa telas verdes
y cintas para crear "algas marinas" y "corales"
alrededor del espacio.o Aseglrate de que las medias estén limpias y en buen estado. Se llena cada media con materiales pequerios y seguros, pensando
en texturas que imiten el mundo marino: Arroz: Representa la arena de la playa con su textura crujiente. Lentejas: Para una textura que recuerda a las
pequeifias conchas. Algodon: Para una sensacion suave como las esponjas marinas.Pequefios juguetes seguros: Como peces de plastico que hagan ruido
o tengan colores brillantes.o Mezcla diferentes materiales en una sola media para ofrecer una experiencia variada. o Una vez llenas, usa cinta adhesiva para
sellar las aberturas de las medias, asegurando que el contenido no se derrame durante la exploracion.o Coloca las medias sensoriales en el suelo en el area
decorada, junto con algunos. juguetes con forma de animales marinos si estan disponibles. o Anima a los bebés a explorar las medias con sus manos y pies.
Puedes colocar algunas medias cerca de ellos y otras en lugares mas lejanos para fomentar el movimiento.o Observa como interactian con las medias y
el entorno marino. Permiteles tocar, apretar y manipular las medias mientras exploran el "fondo del mar".
ACTIVIDAD FINAL : taller de juego y construccion; la profesional en atencién a la primera infancia les dara a las nifas y nifios unas fichas
de construccion, les propondra que el dia de hoy realicen un robot seguin su imaginacion y creatividad la profesional también realizara uno, las

nifias y nifios realizaran estas figuras segun sus habilidades, mientras esperan la llegada de sus padres para irse a casa a descansar.

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

\!

.

0

1 VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO

A NIEADN Yy KQ'L AYBENGN Ca apr\v\ﬂ ™~ <o CEA ({ V\JIQKC'\ - mzxLu dCC,(\./\\
QOO eo;f/() Cen »t fQ 10 NEAN Qbr}:bz D= I/]Meolm 311N \( NS FY\*]\G\.\/\ fv\& RYE
ZANTOIN D J2ma 1-_\[/('1\ -L/P PRV EPN r\{-p (D\ C,O\”Y\ ) Ll LJ'L uk/{&(&

Oxirngze ot

Q I x1an \‘va

D 6=g_)l \&QV\O\,\"\L\/\(\\I‘\

Velisnie) \Nan

e (o az O [ D/D)—Lo 5(‘&‘(,“& b é

o

\dmmcmﬂv L\\ N QILAY] m*‘((\ r\jw m)ﬁm\"

/jn( :‘(T{ZL\ l [o

LI

D Q‘)“\/Atomav OL‘PH(l?

E\) A-{(ti?ﬂ@\

z -
“l f’\‘\-b‘\D‘ la & ]’-E (LC:—./(z )zgkaO] d\é‘"’

c )(’31(3 RAC e > % Z Vel o

g i)":m{l

[ P lon Peyondio  adosan

\\)1’\‘\'0'\ PX‘D\Q@\YI CaraAC

j». 5 37’/

{:}Y?’v}gl‘af\{f\}

/Q')D(L/l}ﬂ()(‘-u v - ’_‘T{_)'\ \/-\G(L')Il\dcf\(v\@\\ \‘T}ﬁ‘(’)

— LN A\
TN .o C‘\’C\”'}( ~—

(

g
Lo~ OLd o rar D),

e =z j)le /\ 1 O (D \4 TS A

drmha’/ d do

<<~ OC l/vg ey

(cmgzer * a N piny oo

oy oAl log W2V AOR AN }n«L’— xuc—C‘T

d e g /‘k‘/ﬁJ

| H Onr[ et 0D &\113 u

O:roea I Oe(ml\ ’;O ST N

\’-\\\fucl

porenciZele  |enBo

f‘Lz ((A Y-'XDLOh‘jCCA_)J\

"\ \-*

= "@\\1( 72

1’16("///'\ b

17/1 20 /g// [nﬂ’&p L o bilen 1;@/‘\— ,\/CBZJ\,V\J—Q.

=d e deal s

el —mﬁ ominc

A0 e\ e ) (Q'\AL,\ SrA v\m(‘\

~

(s '\/r u‘:’\ﬂ’rjd[\l Q.(@

"GUL‘\\‘

cdoge! 4 dolmzy cn el e

N PEDAGOGICA:

|

N

oS ron v

2\ DIEas L'f NIAQOX (“Y\ N €D(d/\(\‘1(u

S =) Ql\T*CI -

Ccon C12NUiNg

Qerctvs kol

(/9\(?\[ \UQM\ O DQ\\\(’) 1 YY\-Q /{(u/(

1.

$\.’\ ‘L‘!)\

A e \4  conoal

(i/,L (3\ ~\~ ~9 (N ~\Q wm AN LSO Q 1\(*61&%‘

g)l.f\ Ty 590

0.0%002n (o o

NA¢ .&A\?nptf\ M“ "(")D(T\L(()\\\(%(&r\ C\O 1"‘1

4

an(

d

N\ chi\;%

&/JB ,( rn’\ ’39(»[\1[; wY‘S\o Va \(} A

A
A7y

—

/WY\O\V\ l/A U ‘/

\%‘\O{ At h\\LA/,( P\

(3 QV‘\K ("\L,( \

A\ e NN A\WW\\‘H OO

RSNV \em

L /\(priwoﬂm chn'\oB/ ol S U’DOQ(%(YC,&\ L @\@C\@\QLQA
ELABORADO POR 1\ 11O 207y

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

b) b

FECHA: LUNES 21/10/2024 . l
PROPOSITO: Fomentar la creatividad, el trabajo en equipo y el aprendizaje de habilidades culinarias basicas en nifias y nifios a través de la elaboracién E\
productos de pasteleria utilizando harina de trigo y moldes. Ademas, se busca promover el conocimiento sobre la importancia de los ingredientes, la higiene en
la cocina y la nocién de medidas y proporciones. .
IACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura
[ESTRATEGIA: talleres LEJ' E: explorar descubrir el mundo a través de los objetos.construir
utonomia, descubrir la identidad, movimiento, medio de interaccion y juego
RECURSOS: talento humano harina de trigo y moldes, agua, aceite, sal
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: “ taller de Exploracion de Revistas” Se prepara el espacio colocando las almohadas o cojines en el suelo en
n circulo o en forma de semicirculo, de manera que todos los nifios puedan sentarse comodamente alrededor. Luego se distribuye las revistas
infantiles en el centro del circulo o en diferentes puntos accesibles para los nifios. Posterior a ello se invita a los nifios a sentarse en las almohadas|
y explicales que van a tener un momento especial de lectura de imagenes. Alli se animara a los nifios a explorar las revistas, observar las imagenes
y hablar sobre lo que ven. Donde aran preguntas como ";Qué hay en esta imagen?" o ";Qué crees que esta pasando aqui?" Pemmitiéndoles
expresar sus pensamientos y emociones sobre las imagenes que encuentran, fomentando la comunicacion y la creatividad. Después de un tiempo
determinado, se recogen las revistas y se agradece a los nifios por participar en la actividad. Esta actividad es una excelente manera de dar la
bienvenida a los ninos al jardin mientras fomentas el amor por la lectura y fortaleces sus habilidades de observacién y comunicacion. Ademas, les
ayuda a desarrollar su capacidad para expresar sus pensamientos y emociones de manera verbal, lo que es fundamental para su desarrollg
ingiistico y social.
ACTIVIDAD CENTRAL.: “taller Artistico” “ la de pasteleria” Invitaremos a los nifios y nifias a reunirse alrededor de la mesa de trabajo y explicales qu

van a preparar masa de harina de trigo para hacer galletas y pan. En un tazén grande, se coloca la harina de trigo y deja que los nifios y nifas la exploren co
‘lsus manos, sintiendo su textura y suavidad, se agrega gradualmente agua al tazén y mezcla con las manos o con una cuchara de madera hasta obtener un

masa suave y maleable. Una vez que la masa esté lista, se divide en porciones pequefias y se distribuye entre los nifios y nifias. Entrega moldes grandes par.
galletas y pan a cada nifio y nifla y animalos a dar forma a la masa utilizando los moldes. Pueden hacer galletas, panecillos o formas divertidas segun s
preferencia. Esta actividad de preparacion de masa y modelado de galletas y pan es una manera divertida y educativa de involucrar a los nifios y nifias en |
cocina. Les brinda la oportunidad de desarrollar habilidades motoras finas mientras manipulan la masa y dan forma a sus creaciones. Ademas, les permite se

icreativos al decorar sus galletas y panes, fomentando la expresion artistica y el trabajo en equipo.

ACTIVIDAD FINAL: taller légico donde se le facilitara una variedad de rompecabezas, alli deberan armarlos adecuadamentey de acuerdo a

interés y exploracién de cada uno, logrando asi poner a volar sus imaginacién, concentracon y creatividad a la hora de interactuar con el material,
sto con la finalidad de que puedan afianzar su coordinacién viso manual y razonamiento, ademas que disfrutaran de un espacio de juego mientra

ue esperan a sus papitos y mamitas para el regreso a casa.
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FECHA: MARTES 22 /10/2024

PROPOSITO: crear un ambiente estimulante que promueva la lectura como una actividad placentera y enriquecedora. A través de actividades

interactivas, como cuentacuentos, clubes de lectura, talleres de escritura creativa y la creacién de un rincén de lectura acogedor, buscamos
despertar la curiosidad y el interés de los nifios por los libros.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura
ESTRATEGIA: talleres

EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Vivir espacios de
articipacion genuina

RECURSOS: cepillos de dientes, agua toallas agua talento humano
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de Literatura Se prepara el espacio colocando las almohadas o cojines en el suelo en un circulo o en forma de
semicirculo, de manera que todos los nifios puedan sentarse comodamente alrededor. Luego se distribuye las revistas infantiles en el centro del circulo o
en diferentes puntos accesibles para los nifios. Posterior a ello se invita a los nifios a sentarse en las almohadas y explicales que van a tener un momento
especial de lectura de imagenes. Alli se animara a los nifios a explorar las revistas, observar las imagenes y hablar sobre lo que ven. Donde aran preguntas
como ";Qué hay en estaimagen?” o "; Qué crees que esta pasando aqui?" Permitiéndoles expresar sus pensamientos y emociones sobre las imagenes que
encuentran, fomentando la comunicacion y la creatividad. Después de un tiempo determinado, se recogen las revistas y se agradece a los nifios por participar
en la actividad. Esta actividad es una excelente manera de dar la bienvenida a los nifios al jardin mientras fomentas el amor por la lectura y fortaleces sus

habilidades de observacién y comunicacién. Ademas, les ayuda a desarrollar su capacidad para expresar sus pensamientos y emociones de manera verbal,
lo que es fundamental para su desarrollo lingiiistico y social.

ACTIVIDAD CENTRAL TALLER LITERARIO: la profesional en atencion escoge un cuento corto y adecuado para la edad de las nifas y de
los nifios, con personajes reconocibles y tematicas simples para ellos, posterior a ello se lee el cuento en voz alta animalos a participar cada
nifia y nino haciendo preguntas simples sobre la historia y los personajes. Después de la lectura, se discute brevemente la historia con los
nifios. Preguntando sobre qué les gusté mas, quiénes fueron los personajes principales, seguido se les explica a los nifios que van a hacer
mascaras de los personajes del cuento. Se les proporcionara cartulinas de colores y aylidales a dibujar o recortar las formas basicas de las
mascaras. Puedes tener plantillas simples para facilitar el proceso.se deja que los nifios decoren las mascaras con marcadores, crayones o

pegando otros materiales como brillantina o papel de seda; una vez que las mascaras estén listas y secas, adjunta elasticos o cintas para que

los nifios puedan usarlas animando a jugar y actuar como los personajes del cuento usando sus mascaras de manera libre por el salén luego

de un buen momento se les pide que las dejen en el espacio de lectura para ambientar, con esta actividad las nifias y los nifios logran desarrollar

el lenguaje mejorar la comprension auditiva y la capacidad de narracién al escuchar y discutir cuentos, estimula la imaginacion y la creatividad

a través del disefio y la decoracion de las mascaras, mejorar las habilidades motoras al recortar, dibujar y pegar durante la actividad y

Favorecen la interaccion entre ellos al participar juntos en la lectura y la creacion de mascaras. A demas que es una manera divertida y

educativa de integrar la lectura con actividades manuales que promueven el desarrollo integral de los nifios pequefos.

TALLER CREATIVO “juego por parejas” los nifios y nifias deberan encajar cubos formando torres y figuras teniendo mucha coordinacion viso

manual y razonamiento al observar como encajarrde forma correcta ,el primero que termine de hacerlo sera el ganador de esta manera

participaran del taller de juego mientras que esperan a sus papito y acudientes para ir de regreso a casa.

FECHA: MIERCOLES 23 /10/2024
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PROPOSITO Desarrollar habilidades motrices finas, fomentar la creatividad y promover la concentracion en nifias y nifios. A través de
actividades de ensartado con diferentes materiales, como cuentas de colores, hilos y elementos naturales, buscamos que los participantes se
expresen artisticamente mientras aprenden a trabajar en equipo y a seguir instrucciones.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Desarrollarv el
lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autenticas, experimentar y
iconstruir hipotesis

RECURSOS: Talento humano , pitillos en trozos, lana, pito o cordones para el ensatado, recipientes, mesas y sillas.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD :
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: “taller I6gico matematico” la maestra dara inicio a la actividad de bienvenida alli la maestra dara a las|
ninas y ninos una bonita acogida, donde se les expresara palabras de afecto y elogio de como viene vestidos, posterior a ello se les motivara a
que se ubiguen en el saldn poniéndose comodos En este taller, se organizaran juegos cooperativos que fomenten la colaboracién y el trabajo en|
lequipo. Se pueden realizar actividades como construir una torre con bloques, completar un rompecabezas gigante o jugar a juegos de relevos en
quipos. Este taller ayudara a los nifios y nifas a desarrollar habilidades sociales y emocionales, asi como a fortalecer los lazos de amistad entre;
llos.
CTIVIDAD CENTRAL: TALLER DE ENSARTADO. La profesional inicia la experiencia pedagogica preparando los materiales y asegurarse de tener]
uficientes coladores y palitos de espaguetis para todas las nifias y los nifios, de esta manera se corta los palitos de espaguetis en trozos mas cortos si e
necesario para adaptarse al tamafio del colador. Seguidamente se dara una breve explicacién de la experiencia para que se logre el propdsito de la misma; la
ninas y los nifios iniciaran ensartando los palitos de espaguetis en los agujeros del colador para crear la forma de un erizo, con antelacion se les mostrara un
imagen de lo que de espera lograr y formar. Una vez que hayan ensartado suficientes palitos para formar el cuerpo del erizo, los nifios pueden decorar s
creacion con pinturas y ojos movibles, al finalizar se Invita a los nifios a mostrar sus erizos y explicar como los hicieron. Preguntas sobre las decisiones qu
tomaron durante la actividad y qué disfrutaron méas y que expresen de como se sintieron y que aprendieron sobre los erizos y sus caracteristicas, esta activida
ino solo fortalece la coordinacion motora fina de los nifios, sino que también fomenta la creatividad y el trabajo en equipo. El uso de materiales simples co
palitos de espaguetis y un colador permite a los nifios explorar y experimentar mientras crea un proyecto divertido y educativo; al terminar nuestro taller daremo
inicio con las rutinas de aseo para pasar al comedor y disfrutar de un exquisito almuerzo. Al bajar del comedor se tiene el espacio de la siesta no sin antes a ve
ihecho practicas de higiene y asi poder pasar al salon y disfrutar de la sienta. Al levantarse se llevara a cabo las rutinas de higiene, luego las nifias y los nifio
disfrutaran de las onces

ACTIVIDAD FINAL: taller l6gico; las nifias y los nifios jugaran de manera libre participando en encajar fichas de arma todo armando torres con

las fichas de arma todo, teniendo mucha coordinacion viso manual y razonamiento, de esta manera esperan a sus papas para ir de regreso a
icasa, No sin antes de que cada uno se prepare con su ropa limpia sus chaquetas y que la profesional en atencion les acompane en este proceso

ide embellecer para que asi se sientan felices de ir nuevamente a sus acitas a compartir una tarde con sus familias

FECHA: JUEVES 24 /10/2024
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PROPOSITO: Introducir a nifas y nifios de pre jardin en el mundo de la musica de manera ludica y creativa. A través de juegos musicales,

canciones, danzas y actividades ritmicas, buscamos estimular su desarrollo emocional, social y cognitivo, promoviendo la expresion personal y la
apreciacion de la musica.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura
ESTRATEGIA: talleres

EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos, experimentar las

posibilidades del cuenrpo en movimiento, movimiento medio de interaccién y
juego

RECURSOS: Musuca, bafle, salon y talento Humano

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de juego; Para iniciar el dia la profesional en atencién dara a las nifias y nifos un cordial
saludo, les motivara que guarden sus pertenencias como sus chaquetas y bolsos, posteriormente se motivaran a que se pongan
comodos alrededor de las mesas donde encontraran varios elementos de cocina, se les permitira que sean libres de interactuar en
el permitiendo vivir espacios de juego de roles entre ellos generando una exploracion y manipulacién de los materiales por
iniciative propia, de esta manera las nifas y los nifios se divierten y a su vez van promoviendo habilidades sociales, pensamiento
logico, coordinacion mano -ojo y habilidades motoras finas. Posterior a ellos nos dirigiremos al bano donde se llevara a cabo el
lavado de manos y asi nos desplazaremos al comedor donde disfrutaran de un rico y nutritivo desayuno, lo que les permitira tomar
mas energias para lograr disfrutar de una excelente jornada llena de aprendizaje y diversion. Seguido entraremos a la actividad
central que tiene como fin un.

ACTIVIDAD CENTRAL: “Taller Artistico “bailando al ritmo de la danza” Se colocara mdsica de fondo de diferentes ritmos
musicales de nuestra cultura, para que los nifios y nifias utilizando los trajes y accesorios del jardin bailen en compania de las
maestras al ritmo de la musica como motivador de la expresion corporal; identificando asi varios géneros musicales a través del
cuerpo en movimiento para un reconocimiento de si mismos y su entorno. Desarrollo fisico: Mejora la coordinacion, el equilibrio y
la fuerza muscular. También promueve la salud cardiovascular y la flexibilidad, a través del baile, los nifos pueden expresar sus

sentimientos y emociones de una manera creativa, lo que contribuye a su inteligencia emocional, al bailar en grupo, aprenden a

colaborar, comunicarse y trabajar en equipo, lo que fomenta la amistad y el respeto, seguir el ritmo y aprender coreografias ayuda

a mejorar la memoria y la concentracion, asi como la capacidad de seguir instrucciones.Dominar un baile o presentarse ante otros

les da una sensacion de logro, lo que fortalece su autoestima y confianza en si mismos.

El baile es una forma de conectar con diferentes culturas y estilos, fomentando la creatividad y la apreciacion artistica.

ACTIVIDAD FINAL : taller de juego y construccion; la profesional en atencion a la primera infancia les dara a las nifas y nifios
unas fichas de construccion, les propondréa que el dia de hoy realicen un robot segun su imaginacion y creatividad la profesional

también realizara uno, las nifias y nifios realizaran estas figuras segun sus habilidades, mientras esperan la llegada de sus padres
para irse a casa a descansar.
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FECHA: LUNES 28/10/2024
PROPOSITO: Promover una Salud Bucal Optima y Prevencion de Enfermedades Dentales, el cepillado de dientes tiene como objetivo

fundamental mantener una buena higiene oral, lo que se traduce en |a prevencion de problemas dentales como caries, gingivitis y enfermedades

periodontales. Ademas, contribuye a la salud general del individuo, ya que una boca sana esta relacionada con un mejor bienestar fisico y
emocional.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio, arte y literatura

[ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos.construir
utonomia, descubrir la identidad, movimiento, medio de interaccion y juego
RECURSOS: talento, implementos de aseo cepillos, crema toallas de man0,

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: TALLER DE LITERATURA Y EXPLORACION,; alli participaremos de exploracion y manipulacion de una variedad

de revistas, la profesional, invita a los nifios a sentarse en el circulo ella presenta brevemente los cuentos para que lean juntos, se permitira que

ellos mismos exploren y hagan la simulacion de lectura de cuentos en voz alta, utilizando diferentes tonos de voz y gestos. Después de la lectura,

nvita 2 los nifics a compartir sus pensamientos y sentimientos sobre lo leido segun el interés de cada uno. La lectura de cuentos como actividad
e bienvenida crea un ambiente acogedor y seguro para los nifios, ayudandoles a sentirse comodos y preparados para su jomada en el jardin
nfantil Las Flores, ademas que fortalece su desarrollo emocional, social, cognitivo y del lenguaje, proporcionando una base sélida para su
prendizaje y bienestar. de manera optima, ademas contribuye a su rendimiento cognitivo, desarrollo fisico, regulacion del apetito, mejora e
stado de animo, y el establecimiento de habitos alimenticios saludables.

CTIVIDAD CENTRAL: ASAMBLEA DE AUTO CUIDADO IDENTIFICO LOS IMPLEMENTOS DE ASEO “LAVADO DE MANOS". La profesional en atencidn
ara a cada nifia y nifio la informacién dando continuidad a la jornada con una actividad de auto cuidado que tiene que ver con el adecuando lavado de manos,
ra ello se lievara a cabo una pequefia asamblea mediante un personaje el “DETIST”, donde se les explicara la importancia del adecuado lavado de manos,
cuales serian los implementos necesarios de utilizar por ello se dara a cada uno una plantilla con las imagenes de los implementos de aseo para que cadj
no la decoren con hueliitas de temperas usando su deditos indice como pincel, luego de ello y de la charla se llevara a cabo a la practica la actividad con cad
no en el bafio donde se les presentara los implementos de aseo necesarios.

CTIVIDAD FINAL: taller l6gico donde se le facilitara una variedad de rompecabezas, alli deberan armarlos adecuadamentey de acuerdo a

nterés y exploracién de cada uno, logrando asi poner a volar sus imaginacion, concentracén y creatividad a la hora de interactuar con el material,

sto con la finalidad de que puedan afianzar su coordinacion viso manual y razonamiento, ademas que disfrutaran de un espacio de juego mientra
ue esperan a sus papitos y mamitas para el regreso a casa.
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[FECHA: MARTES 29/10/2024

EROPOSITO: Disenar y llevar a cabo una variedad de actividades rectoras que fomenten el desarrollo integral de nifias y nifios, promovienda
us habilidades cognitivas, motoras, sociales y emocionales a través del juego, la exploracién y la interaccién, garantizando un entomo del

aprendizaje seguro y estimulante que les pemmita adquirir nuevas competencias y fortalecer las existentes.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracién del medio, arte y literatura

ESTRATEGIA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Vivir espacios de
participacién genuina

RECURSOS: cepillos de dientes, agua toallas agua talento humano
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de Literatura Se prepara el espacio colocando las almohadas o cojines en el suelo en un circulo o en forma
de semicirculo, de manera que todos los nifios puedan sentarse comodamente alrededor. Luego se distribuye las revistas infantiles en el centro
del circulo o en diferentes puntos accesibles para los nifios. Posterior a ello se invita a los nifios a sentarse en las almohadas y explicales que van
a tener un momento especial de lectura de imagenes. Alli se animara a los nifos a explorar las revistas, observar las imagenes y hablar sobre lo
que ven. Donde aran preguntas como ";Qué hay en esta imagen?" o ";Qué crees que esta pasando aqui?" Pemnitiéndoles expresar sus
ensamientos y emociones sobre las imagenes que encuentran, fomentando la comunicacion y la creatividad. Después de un tiempo determinado,
e recogen las revistas y se agradece a los nifios por participar en la actividad. Esta actividad es una excelente manera de dar la bienvenida a los
ifos al jardin mientras fomentas el amor por la lectura y fortaleces sus habilidades de observacién y comunicacion. Ademas, les ayuda &
esarrollar su capacidad para expresar sus pensamientos y emociones de manera verbal, lo que es fundamental para su desarrollo linglistico ¥
ocial.
CTIVIDAD CENTRAL.: taller creativo "Fiesta de Papel”. Iniciamos reuniendo a las nifias y los nifios en forma de circulo, donde se le
xplicaré que van a participar en una "Fiesta de Papel". Comenzamos mostrando los diferentes tipos de papel y como rasgario, seguido se le
xplica que después de rasgar el papel, podran jugar con los pedazos que hayan hecho, luego se distribuye el papel de colores entre las ninas
los nifios, se animaré a explorar diferentes maneras de rasgar el papel y a experimentar con distintos tipos de papel. Una vez que hayan rasgad
uficiente pape!, se le pedira que junten todos los pedazos en un area designada, permitiendo que jueguen libremente con los pedazos de papel
Pueden lanzarios al aire, hacer montones, esconderse debajo de ellos. Se pondra musica alegre para afadir un ambiente festivo a la actividad
Esta actividad permite desarrollar una variedad de habilidades. Habilidades Sensoriales: Experimentacion con diferentes texturas y colores d
apel. Habilidades Motrices Finas: Coordinacion y fuerza en las manos y los dedos al rasgar el papel. Habilidades Motrices Gruesas: Movimient
mplios del cuerpo al jugar con los pedazos de papel. Habilidades Cognitivas: Comprension de causa y efecto (rasgar y crear pedazos de papel),
y toma de decisiones sobre como rasgar y jugar con el papel. Habilidades Sociales: Trabajo en grupo, compartir materiales y experiencias, y seguif
finstrucciones grupales.
TALLER CREATIVO “juego por parejas” los nifios y nifias deberan encajar cubos formando torres y figuras teniendo mucha coordinacion
viso manual y razonamiento al observar como encajarrde forma correcta el primero que termine de hacerlo sera el ganador de esta manera
participaran del taller de juego mientras que esperan a sus papito y acudientes para ir de regreso a casa.
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FECHA: MIERCOLES 30/10/2024
PROPOSITO: Fomentar el desarrolio integral a través de experiencias lidicas y educativas que promuevan la interaccién social, la creatividad,

la expresion de emociones y el aprendizaje colaborativo. Estas actividades buscan crear un ambiente inclusivo y estimulante donde los niﬁoﬂ

puedan explorar, descubrir y construir conocimientos de manera activa y significativa, fortaleciendo habilidades socioemocionales, motoras
cognitivas, asi como valores de convivencia y respeto mutuo. -

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracién del medio, arte y literatura
ESTRATEGIA: talleres

EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos. Desarrollarv el

lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autenticas, experimentar y
construir hipotesis

RECURSOS: Talento humano cuentos varioss cajas salon sillas

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA:“ taller l6gico matematico” la maestra dara inicio a la actividad de bienvenida alli la maestra dara a las|

ninas y ninos una bonita acogida, donde se les expresara palabras de afecto y elogio de cémo viene vestidos, posterior a ello se les motivara a
ique se ubiquen en el salon poniéndose comodos En este taller, se organizaran juegos cooperativos que fomenten la colaboracion y el trabajo en

equipo. Se pueden realizar actividades como construir una torre con bloques, completar un rompecabezas gigante o jugar a juegos de relevos en

lequipos. Este taller ayudara a los nifios y nifias a desarrollar habilidades sociales y emocionales, asi como a fortalecer los lazos de amistad
ACTIVIDAD CENTRAL.: “TALLER ARTISTICO” daremos inicio dando una breve explicacion a los nifios que hoy jugaran con la "Caja Magic
de Cuentos” se procede a contarles que dentro de la caja hay muchos objetos magicos que les ayudaran a crear historias increibles. Se olocara
la caja en el centro del circulo donde se pondran comodamente y se les explica como se desarrollara la actividad. Iniciamos Invitando a un nifio
sacar un objeto de la caja el debera identificar el objeto y hacer preguntas para estimular su imaginacion (por ejemplo: "; Qué crees que hace
este objeto?”, "¢ A quién pertenece?", “;Donde lo encontraste?"), asi se animara a cada uno a contar una historia corta basada en el objeto. Se)
repetira el proceso con cada nifio hasta que todos hayan tenido la oportunidad de sacar un objeto y contar una historia. Después de que cada nifio
haya contado su historia, se le proporciona cartulinas para dibujar y se les pide que dibujen una escena de su historia o el objeto que sacaron de|
la caja. Con esta actividad, se espera que los nifios y nifias desarrollen su imaginacion, habilidades de lenguaje y creatividad a través de la
narracion de historias y la ilustraciéon de escenas basadas en objetos variados.
ACTIVIDAD FINAL: taller I6gico; las nifias y los nifios jugaran de manera libre participando en encajar fichas de arma todo armando torres con|
las fichas de arma todo, teniendo mucha coordinacién viso manual y razonamiento, de esta manera esperan a sus papas para ir de regreso a

casa, No sin antes de que cada uno se prepare con su ropa limpia sus chaquetas y que la profesional en atencion les acomparie en este proceso

de embellecer para que asi se sientan felices de ir nuevamente a sus acitas a compartir una tarde con sus familias.
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FECHA: JUEVES 31/10/2024

PROPOSITO: Crear un ambiente festivo y alegre, donde los nifios y nifias puedan disfrutar, socializar y dejar volar su imaginacién en un entorng
fludico.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracién del medio, arte y literatura

ESTRATEGEA: talleres EJE: explorar descubrir el mundo a través de los objetos, experimentar las

posibilidades del cuenrpo en movimiento, movimiento medio de interaccion y
juego

RECURSOS: Talento Humano Trajes o disfraces, compartir

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD DE BIENVENIDA: taller de juego; al iniciar el dia la profesional en atencion dara a las nifias y nifios un cordial saludo, les

motiva a que guarden sus pertenencias como sus chaquetas y bolsos, posteriormente se motivaran a que se pongan comodos alrededor de
las mesas donde encontraran varios elementos de cocina, se les permitira que sean libres de interactuar en el permitiendo vivir espacios de
juego de roles entre ellos generando una exploracion y manipulacion de los materiales por iniciativa propia, de esta manera las nifas y los
nifos se divierten y a su vez van promoviendo habilidades sociales, pensamiento l6gico, coordinacion mano -ojo y habilidades motoras finas.
ACTIVIDAD CENTRAL: Taller de exploracién” Llegada y bienvenida: Recibiremos a las nifias y a los nifios con una calida bienvenida, con
seguido haremos un pequefio desfile para que todos muestren sus creativos atuendos, y disfrutaremos de una selecciéon de musica animada
para que todos puedan bailar y divertirse al ritmo de la selva. Organizaremos juegos tematicos que fomenten la participacion y el trabajo en
equipo, como tambien celebremos juntos un dia lleno de diversion y alegria en nuestra Fiesta de la Selvain vitamos a todas las nifas y los
nifos a venir vestidos con atuendos inspirados en la selva. Pueden elegir disfrazarse de sus animales favoritos, plantas exoticas o cualquier
cosa que les recuerde a este vibrante ecosistema. Alli todos pasaran al comedor donde se les colocara musica suave mientras que se ubican
por niveles, seguido cada profesional a la primera infancia estara con sus nivel y se hara una competencia de baile por niveles incluyendo a
la profesional, es asi que la que mayor logre animar a sus nifios y nifias tendra un premio para ella y todo su grupo, como segundo momento
luego de un tiempo de disfrute se invitara a que cada uno se pueda ubicar sobre el piso donde se le suministra liquido para su idratacién y un
pequefio compartir de parte de todas las profesionales donde se les dira que esta actividad es con la finalidad de celebrar con ellos el dia dulce.
Al finalizar la fiesta, cada nifio recibira un pequeno detalle con dulces como recuerdo de este dia especial.

ACTIVIDAD FINAL : taller de juego y construccion; la profesional en atencion a la primera infancia les dara a las nifias y nifios unas fichas
de construccién, les propondra que el dia de hoy realicen un robot seglin su imaginacién y creatividad la profesional también realizara uno, las
nifias y nifios realizaran estas figuras segin sus habilidades, mientras esperan la llegada de sus padres para irse a casa a descansar.
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