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INFORME ENKI TURISMO 360 S.A.S

Numero de contrato

No. MC-027-2024

Tipo de contrato

SERVICIO

Entidad Contratante:

INSTITUTO DE FOMENTO Y DESARROLLO DE BOYACA.
IDEBOY

Contratista

ENKI TURISMO 360 SAS

NIT

901.390.308-3

Representante Legal

BRAYAN ALBERTO CAMACHO MORINELY

Identificacion:

C.C. 1.057.593.676 DE SOGAMOSO

Direccion

CALLE 19 N. 44 -35

Teléfono

3112961531

Correo electronico

enkiturismo360@gmail.com

Objeto

PRESTACION DE SERVICIO PARA EL DISENO,
DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE PLATAFORMA
WEB INTERACTIVA CON HERRAMIENTAS DE REALIDAD
VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA BASADA EN TOURS
VIRTUALES CON FOTOGRAFIAS DE 360 GRADOS DEL
INMUEBLE LA CASONA DEL SALITRE PROPIEDAD DE
IDEBOY.

Valor

El valor estimado de la contratacién es por la sumade TREINTA Y
SIES MILLONES CUATROCIENTOS MIL PESOS ($36.400.000)
M/CTE.

Plazo de ejecucion

El plazo de ejecucion del contrato es de VEINTE (20) DIAS.
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INFORME TECNICO Y ADMINISTRATIVO

El presente informe tiene como propdsito detallar la ejecucion del proyecto que lleva por objeto, LA
“PRESTACION DE SERVICIO PARA EL DISENO, DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE
PLATAFORMA WEB INTERACTIVA CON HERRAMIENTAS DE REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD
AUMENTADA BASADA EN TOURS VIRTUALES CON FOTOGRAFIAS DE 360 GRADOS DEL INMUEBLE
LA CASONA DEL SALITRE PROPIEDAD DE IDEBOY™, siendo este lugar un patrimonio cultural de gran valor
para el Instituto de Fomento y Desarrollo de Boyaca (IDEBOY), considerando que las actividades desarrollados
contribuyen en la mejora de la accesibilidad y promocion de los valores historicos, culturales y turisticos de la
Hacienda El Salitre. A continuacion, se abordan los aspectos técnicos, financieros, operacionales y de cumplimiento
normativo relacionados con el desarrollo del proyecto y su implementacion.

Resumen

El proyecto consiste en la creacion de una plataforma interactiva que integra tecnologias de realidad virtual (VR)
y realidad aumentada (RA), mediante un tour virtual de 360 grados y una serie de implementaciones de RA,
incluyendo ilustraciones, animaciones, un asistente virtual y grabaciones de voz en off, todo ello basado en el uso
de fotografias panoramicas en calidad 4K, modelos 3D, y animaciones interactivas, con el objetivo de ofrecer una
experiencia inmersiva para los visitantes de la Hacienda El Salitre.

Objetivos del Proyecto

e Disefiar y desarrollar un tour virtual interactivo que permita a los usuarios explorar los espacios clave de la
Hacienda El Salitre mediante imagenes en 360 grados y contenido multimedia.

¢ Implementar tecnologia de realidad aumentada que enriquezca la experiencia del usuario con detalles
interactivos sobre las obras de arte, técnicas y biografias de los artistas.

e Crear un asistente virtual de época que guie a los usuarios, proporcionando informacion relevante y asegurando
una experiencia fluida.

e Produccion de grabaciones de voz en off que acompaifien la interaccion y proporcionen narrativas historicas y
contextuales sobre los espacios y elementos de la Hacienda.

e Produccion audiovisual para la estrategia de realidad virtual y aumentada de la Hacienda El Salitre.

e Disefio y generacion de cddigos qr que acompafien dichas experiencias de realidad virtual y aumentada en la
Hacienda El Salitre.

e C(Creacion de mapa interactivo de la Hacienda El Salitre, que permitira a los visitantes explorar el lugar de forma
dindmica y acceder a informacion detallada sobre cada punto de interés.

e Programacion y manejo de alojamiento que estara disponible por un afio, asegurando un espacio adecuado y
funcional para los participantes.

e Disefio y creacion de revista que recopila las experiencias, historias y contenidos generados a lo largo del
proyecto, con el objetivo de documentar y difundir las actividades realizadas.

o Se realizé la entrega de visores de realidad virtual, los cuales incluyeron todo el contenido nativo y las
experiencias interactivas necesarias, permitiendo a los usuarios una inmersiéon completa en el proyecto.
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Desarrollo de la Estrategia de Realidad Virtual y Aumentada

El desarrollo del proyecto se ha dividido en las fases claves de planificacion y disefio, captura de contenido, e
implementacion y puesta en marcha.

Tour Virtual 360 Grados: La base del proyecto radica en la creacion de un tour interactivo que utiliza 68
fotografias panoramicas en resolucion 4K, en el desarrollo del proyecto se evidencia que el nimero total de
fotografias es igual 90 panoramas 360 grados, estas fueron capturadas con técnicas avanzadas de fotografia y el
uso de drones, lo que permitié obtener imdgenes de alta resolucion y mayor detalle, las imagenes capturadas han
sido procesadas, lo que incluye la correccion de color, la optimizacion de la visibilidad en plataformas digitales y
la integracion de elementos interactivos, este tour destaca los principales atractivos historicos, culturales,
patrimoniales y turisticos de la Hacienda, como jardines, arquitectura historica y colonial, gastronomia, hospedaje,
bienestar, entre otros puntos de interés. A continuacion, se evidencia el tour virtual 360 grados, dicho contenido
360 del tour virtual se encuentra alojado en el siguiente enlace:

https://tours.enki360grados.com/haciendaelsalitre/ ]

HOTEHL

INICIAR

HACIENDA EL SALITRE



https://tours.enki360grados.com/haciendaelsalitre/

€ 9 C % toursenki360gradoscom/haciendaelsalitre/ e = 4O

CIENDA EL SALITRE

€ 9 C % toursenkid60gradoscom/haciendaelsalitre/ e =@

rir el contenido hist

« G % toursenki360gradoscom/haciendaelsalitre/ ca %O




« C % toursenki360grados.com/haciendaelsalitre/ % %O

= brir el contenido histérico Historia

« G % tours.enki360grados.com/haciendaelsalitre/ (<803 o

HoOTE

HACIENDA EL SALITRE

<« C % toursenki360grados.com/haciendaelsalitre/ ca %0

HACIENDA EL SALITRE




< C % toursenki360grados.com/haciendaclsalitre/ e =0

ENRT
v B Hscenda ® Salme x I - 8 x
« C % toursenki60grados com/haciendaelsalitre/ zx =0

O T E L

JIENDA EL SALITRE

v [ Hacenda € Salitre x  + ~ a X

< C % toursenki360grados.com/haciendacisalitre/ e =0

HoOTE.L

HACIENDA EL SALITRE




v [l Hsciends B Salire x o+ =} X

« C % toursenki360grados.com/haciendaelsalitre/ ETx ¥ O

HACIENDA EL SALITRE

v [l Hacienda Bl Salitre. x  + =] x

<« C % tours.enki360grados.com/haciendaelsalitre/ rx O

Explorar Hacienda } Descubrir el nic

)\ BB

v [l Hacenda €l Salitre x  + - a X

« C % toursenki360grados.com/haciendaclsalitre/ e 0




v [l Hacienda B Salitre x 4+ a X

« C % toursenki360grados.com/haciendaelsalitre/ cax 0

HOTEL

_‘HACIENDA EL SALITRE ‘ ) Bieneslar

v [l Hecienda B Salire x4 - o X

« C % toursenki360grados.com/haciendaelsalitre/ ETrx O

v B Haciends B Salitre. x o+ = a X

« G % toursenki360grados.com/haciendaelsalitre/ Cax %O

HAC'ENb 2 éL LSALITRE Explorar Hacienda f enido historico | Bienestar

———




v B vacienda B Salte x  + - o X

€ C %5 toursenki36grados com/haciendaelsalitre/ e =0

TE |

HACIENDA EL SALITRE ‘ AL

v [l Hacienda i Saitre x + - 0o x

« C % toursenki3b0grados.com/haciendaelsalitre/ e =@

v B Hacenda i Salitre x o+ = X

« C % toursenki360grados.com/haciendaelsalitre/ Cx =0

BACIENBAIE LS TRE [oescyretconendoniscco) S edd




\—-—-’"

v Bl Hacienaa 1 Saire x + - o x

€ C % toursenki360grados.com/haciendaelsalitre/ A =@ :

ENDA EL SALITRE [ s Hospedaje (88|

Realidad Aumentada: Se ha implementado la realidad aumentada (RA) que permite a los visitantes interactuar
con elementos virtuales superpuestos sobre el entorno real de la Hacienda, el contenido de la RA se divide en
ilustraciones y animaciones, que incluyen detalles sobre las obras de arte y las biografias de los artistas, dichos
espacios se encuentran en el tour virtual y la revista, aqui los visitantes podran visualizar estas piezas cobrar vida
mediante modelos 3D que se proyectan sobre los objetos reales, brindando una experiencia enriquecida y educativa,
dentro del proyecto desarrollado se estipularon la creacion y manejo de diez (10) experiencias de realidad
aumentada, en la implementacion de dicho proyecto se llevaron a cabo la creacion y manejo de alrededor de quince
(15) experiencias. A continuacion, se evidencian las implementaciones realizadas en el proyecto enfocadas en la
realidad aumentada.

En el recorrido virtual de 360 grados se presenta una obra de arte de Simén Bolivar, personaje historico de la
Hacienda El Salitre, acompafiado de un pergamino y escritos, descansando en una hamaca. A través de la realidad
aumentada, los elementos cobran vida: la hamaca se mueve suavemente y Simon Bolivar realiza gestos de descanso,
creando una conexion Unica con el publico.



En este cuadro de realidad aumentada, Simoén Bolivar aparece junto a su ejército y caballos, preparandose para la
batalla, a través de la tecnologia, la escena cobra vida: los soldados y caballos se mueven, mientras Bolivar
comienza a narrar el momento historico, su voz relata las tensiones y decisiones previas a la batalla, sumergiendo
al usuario en el contexto de la guerra de independencia, con la posibilidad de explorar detalles adicionales sobre
los personajes y el entorno.
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En el recorrido virtual, se presenta un mantel en el restaurante de la Hacienda El Salitre, sobre el cual se encuentra
un menu con seis platos diferentes, mediante la realidad aumentada, cada vez que el usuario toca uno de los platos
en el men1, el plato correspondiente aparece magicamente sobre la mesa, permitiendo al visitante interactuar con
la experiencia y explorar los elementos de la cocina de la Hacienda de manera inmersiva.



En el recorrido virtual, destaca un cuadro en la capilla de la Hacienda El Salitre, representando a la Virgen Maria
de los Tiestecitos, a través de la realidad aumentada, el cuadro cobra vida, y se pueden ver detalles adicionales
sobre la obra, como la iluminacion que resalta su figura y la interaccion con el entorno, proporcionando una
experiencia mas profunda y enriquecida para el visitante, conectando con la devocion y la historia de la Hacienda.

v HE x o+ - o x

En el recorrido virtual, sobresale un cuadro en la Hacienda El Salitre que representa los afios de los historiadores.
A través de la realidad aumentada, el cuadro cobra vida al mostrar detalles historicos y escenas interactivas de esa
época, permitiendo a los visitantes explorar y conocer mas sobre los historiadores y sus aportes, mientras la obra
se anima y se integra de manera dinamica al entorno, ofreciendo una experiencia inmersiva y educativa.
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En el recorrido virtual, un cuadro destacado muestra un mapa interactivo de la Ruta Libertadora, a través de la
realidad aumentada, el mapa cobra vida al destacar los diferentes puntos clave del recorrido de la independencia,
permitiendo a los visitantes explorar de manera dindmica las rutas seguidas por los ejércitos patriotas, a medida
que los usuarios interactlian con el mapa, se revelan detalles histdricos y contextuales, ofreciendo una experiencia
educativa e inmersiva sobre la importancia de la Ruta Libertadora en la historia de la region.
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En el recorrido virtual, un cuadro de la Batalla del Ejército de Simén Bolivar cobra vida mediante realidad
aumentada, al interactuar con él, los visitantes ven como los soldados y caballos se mueven, recreando la escena
de la batalla y ofreciendo una experiencia inmersiva del momento historico.

O - x o+ a x

En el recorrido virtual, un cuadro de Simén Bolivar cobra vida a través de la realidad aumentada. El retrato del
Libertador comienza a hablar, narrando momentos clave de su vida y sus pensamientos, creando una experiencia
Unica e interactiva para los visitantes.

Asistente Virtual de Epoca: Se disefid un personaje de época que actia como asistente virtual, guiando a los
visitantes a través de la experiencia del tour, este personaje proporciona informacion adicional sobre los elementos
del recorrido y mejora la interaccién con los usuarios mediante una interfaz sencilla y accesible.



Grabaciones de Voz en Off: Se realizaron grabaciones de voz en off que acompafian el tour virtual y las
implementaciones de RA, estas grabaciones proporcionan explicaciones claras y concisas sobre el contenido
cultural, histérico y artistico de la Hacienda, cada segmento de audio tiene una duraciéon entre 1 y 60 segundos y
fue producido con equipos de grabacion de alta calidad para asegurar una reproduccion nitida y profesional, la
edicion de los audios también incluye efectos que mejoran la inmersion de la experiencia.

Produccion Audiovisual: Se creé material audiovisual complementario que acompaiia la estrategia de realidad
virtual y aumentada para la Hacienda El Salitre. Este contenido visual y sonoro enriquece la experiencia
inmersiva, explicando la historia, la cultura y el valor arquitectonico del lugar. Los videos se integraron en el tour
virtual y las implementaciones de RA, proporcionando una narrativa dindmica para los usuarios.
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Disefio y Generacion de Codigos QR: Se disefiaron y generaron veinte (20) codigos QR especificos que
acompaian la experiencia de RA y VR, permitiendo a los usuarios acceder a contenidos interactivos adicionales al
escanear los codigos con sus dispositivos, cada cédigo QR estd vinculado a informacion contextualizada sobre los
puntos de interés de la Hacienda, como descripciones de las obras de arte, detalles arquitectonicos, biografias de
los artistas, y otros elementos significativos de la historia del lugar. A continuacion, se evidencian algunos de los
codigos creados que llevan al usuario a vivir una experiencia de realidad virtual y aumentada.
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Desarrollo de un Mapa Interactivo: Para mejorar la navegacion dentro de la Hacienda El Salitre, se desarrolld
un mapa interactivo que guia a los usuarios a través de los diferentes puntos de interés. Este mapa no solo indica la
ubicacion de los principales atractivos turisticos, sino que también ofrece informacion detallada sobre cada area,
permitiendo a los usuarios obtener datos histdricos, culturales y arquitectonicos directamente desde la plataforma
interactiva.

HACIENDA EL S,

Hospedaje

HACIENDA EL SALITRE
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Gestion de Alojamiento por un Afio: Se ha gestionado y asegurado el alojamiento de la plataforma y el contenido
del proyecto por un afio, proporcionando un espacio adecuado y funcional para el funcionamiento continuo de la
herramienta interactiva. Este alojamiento garantiza que el contenido estara disponible y accesible para los usuarios
durante el periodo establecido, facilitando las actualizaciones y la administracion del sitio web interactivo.

Creacion de una Revista: Se disefid y produjo una revista que recopila las experiencias, historias, y contenidos
generados durante el proyecto. Esta revista tiene como objetivo documentar el proceso de creacion, el impacto
cultural y turistico de la Hacienda El Salitre, y las distintas etapas del proyecto. La revista sirve también como
material de promocién, proporcionando una visiéon completa de las actividades y logros alcanzados.
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Entrega de Visores de Realidad Virtual: Se realizo la entrega de visores de realidad virtual a los usuarios, con el
objetivo de permitirles una inmersion total en la experiencia del proyecto, los visores incluyen todo el contenido
interactivo necesario para que los usuarios puedan disfrutar de las experiencias en 360 grados, las implementaciones
de RA, y el tour virtual completo de la Hacienda El Salitre, asegurando una experiencia de usuario fluida y

enriquecida.

7

Cumplimiento de Requisitos Técnicos

Fotografia 4K y Tecnologias de Captura: El proceso de captura de 68 fotografias panoramicas en 4K implico el
uso de drones de ultima tecnologia que permitieron obtener imagenes con un nivel de detalle excepcional, este
requisito especificado, se cumplid plenamente, asegurando una calidad visual sobresaliente para los usuarios del
tour virtual.
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Interactividad y Postproduccion: Se cumplieron todos los aspectos técnicos relacionados con la postproduccion
de las iméagenes, incluyendo la correccion de color y la integracion de elementos interactivos, estos permiten a los
usuarios hacer clic en puntos especificos de las imagenes para obtener mas informacion o ver contenido adicional.

Implementacién de RA y Animaciones: La implementacion de la realidad aumentada fue desarrollada mediante
el uso de software avanzado que permite la visualizacion de modelos 3D y animaciones cuando los usuarios
interactiian con ciertos elementos del entorno, estos desarrollos fueron validados por el supervisor del proyecto y
cumplen con los parametros establecidos en la propuesta.

Produccion Audiovisual: Se cre6 material audiovisual complementario que acompaiia la estrategia de VR y RA
para la Hacienda El Salitre, este material incluye grabaciones que proporcionan un contexto visual y sonoro a la
experiencia inmersiva, se desarrollo contenido visual que explica la historia, la cultura y el valor arquitectonico del
lugar, estos videos se integraron en el tour virtual y en las implementaciones de RA, proporcionando una narrativa

rica y dinamica para los usuarios.

Diseiio y Generacion de Codigos QR: Como parte de la experiencia interactiva, se diseflaron y generaron un total
de veinte codigos QR especificos, estos cddigos estan vinculados a diferentes puntos de interés dentro de la
Hacienda El Salitre y permiten a los usuarios acceder a contenidos adicionales al escanearlos con sus dispositivos
moviles, cada codigo QR proporciona informacion contextualizada sobre elementos clave del lugar, como obras de
arte, detalles arquitectonicos, biografias de artistas, entre otros, esta funciéon mejora la accesibilidad a los contenidos
interactivos de realidad aumentada y virtual, facilitando una experiencia mas dinamica y completa para los
visitantes.

Desarrollo de un Mapa Interactivo: Para mejorar la navegacion dentro de la Hacienda, se desarrolld un mapa
interactivo que guia a los usuarios a través de los principales puntos de interés, este mapa no solo muestra las
ubicaciones de los atractivos turisticos, sino que también ofrece informacion detallada sobre cada area, brindando
datos historicos, culturales y arquitectonicos, los usuarios pueden interactuar con el mapa, accediendo a
descripciones adicionales y recursos multimedia relacionados con cada punto de interés, lo que facilita una
exploracion mas profunda y enriquecida de la Hacienda El Salitre.

Gestion de Alojamiento por un Afio: Se gestiond y garantizé el alojamiento adecuado de la plataforma interactiva
y sus contenidos durante un afio, esto asegura que todo el contenido, incluyendo el tour virtual, las
implementaciones de RA y la informacion adicional, esté disponible de manera continua para los usuarios, el
alojamiento proporciona un espacio funcional y seguro, facilitando la administracion del sitio web interactivo,
permitiendo actualizaciones regulares y garantizando el funcionamiento continuo del proyecto sin interrupciones
durante el periodo establecido.

Creacion de una Revista: Se disefio y produjo una revista que recopila todas las experiencias, historias y
contenidos generados durante el desarrollo del proyecto, esta revista tiene como objetivo documentar cada etapa
del proceso, desde la creacion del contenido interactivo hasta el impacto cultural y turistico de la Hacienda El
Salitre, ademads, la revista sirve como material de promocion, permitiendo difundir los logros alcanzados y
brindando una visién completa de las actividades realizadas, esta publicacion ofrece un testimonio visual y escrito
de las actividades realizadas y el valor cultural del proyecto.

Entrega de Visores de Realidad Virtual: Se realizo la entrega de visores de realidad virtual a los usuarios, lo que
les permitio una inmersion total en la experiencia interactiva del proyecto, los visores incluyeron todo el contenido
necesario, como el tour virtual en 360 grados, las implementaciones de realidad aumentada, y los elementos



interactivos disefiados para la experiencia. Esto garantizd que los usuarios pudieran disfrutar de una experiencia
enriquecida, completamente inmersiva, y sin interrupciones, disfrutando de la riqueza histérica y cultural de la
Hacienda El Salitre de manera interactiva.

Cronograma y Plazo de Ejecucion

El contrato establece un plazo de ejecucion de 20 dias a partir de la firma del acta de inicio, actualmente, el proyecto
se encuentra dentro del cronograma, con todas las fases del desarrollo completadas segun lo estipulado.

Cumplimiento de Obligaciones Tributarias y Laborales: El contratista ha cumplido con las obligaciones legales
en cuanto a la afiliacion y pago de seguridad social, asi como con los aportes parafiscales requeridos por la ley,
ademas, se ha presentado la documentacion requerida para la validacion del cumplimiento tributario.

Conclusiones

En conclusion, el proyecto de la Estrategia de Realidad Virtual y Aumentada para la Hacienda El Salitre se
desarrolld de acuerdo a los términos y condiciones pactados en el contrato, y se encuentra en su fase final de
implementacion, el uso de fotografias en 4K, realidad aumentada y un asistente virtual permite una experiencia

inmersiva que enriquecera la visita a la Hacienda.

El cumplimiento de todas las fases del proyecto y la correcta implementacion de las soluciones tecnologicas ratifica
el éxito del mismo y su aporte al fortalecimiento del turismo cultural en Boyaca.

Cordialmente,

BRAYAN ALBERT MACHO MORINELY
REPRESENTANTE LEGAL
ENKI TURISMO 360 SAS
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28 diciembre de 2024

Senores IDEBQY
INSTITUTO DE FOMENTO Y DESARROLLO DE BOYACA

Tunja

Asunto: Certificacion pago de aportes al sistema de seguridad social y parafiscales personas juridicas.

Estimados sefores:

El suscrito BRAYAN ALBERTO CAMACHO MORINELY, identificado con cédula de ciudadania No.
1.057.593.676 de Sogamoso, Boyaca, en mi condicion de REPRESENTANTE LEGAL de la empresa
ENKI TURISMO 360 SAS, identificada con NIT. 901390308-3, CERTIFICO que se encuentra a PAZY
SALVO por concepto del pago de sus obligaciones con los sistemas de salud, riesgos profesionales,
pensiones y aportes parafiscales de todo el personal que se encuentra laborando dentro de la misma y
que asi lo requiere, durante los ultimos seis (6) meses.

Lo anterior, dando cumplimiento a lo establecido en el articulo 50 de la Ley 789 de 2002 y el articulo 23
de la Ley 1150 de 2007, se suscribe por el Representante Legal, teniendo en cuenta que la empresa no
cuenta con revisor fiscal.

Estamos a su disposicion para cualquier consulta o informacion adicional que necesiten.

Atentamente,

BRAYAN A CAMACHO MORINELY
REPRESENTANTE [LEGAL
ENKI TURISMO 360 SAS

©enkiturismo360@gmail.com @ 3112961531
Www.enkiturismo360.com
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DATOS GENERALES DEL APORTANTE
Identificacion dv Razon Social Clase Aportante Sucursal Principal Direccion Ciudad-Departamento Teléfono Exonerado SENA e
ICBF
NIT 901390308 3] ENKI TURISMO 360 SAS B - MENOS DE 200 COTIZANTES PRINCIPAL CRA 12 N 16-67 SOGAMOSO-BOYACA 7745566 Si
DATOS GENERALES DE LA LIQUIDACION
Periodo Clave Tipo Fecha Pago
Pension Salud Pago Planilla Planilla Limite Pago Banco Dias Mora Valor
2024-12 2025-01 1158775494 9479657386 5 2025/01/07 2024/12/30 | BANCOLOMBIA 0 $318,800
LIQUIDACION DETALLADA DE APORTES
EMPLEADO NOVEDADES PENSION SALUD CCF RIESGOS | PARAFISCALES
No. Identificacion Nombre Codigo | Dias | Codigo | Dias | Codigo | Dias | Codigo | Dias | Dias | Exonerado
ing [ ret |tde [ tae |tdp | tap [vsp | cor | vst | stn |ige [ima[vac|avp [vet | irt | vip SENA e
ICBF
1 fcc 1057593676  [CAMACHO MORINELY| X | X 230301 | 30 [EPS008| 30 | CCF10| 30 [ 14-11] 30 | 30 Si
BRAYAN ALBERTO
Total Afiliados( 1)
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aportes Planilla Resumen

enlinea
DATOS GENERALES DEL APORTANTE
Identificacion dv Razon Social Clase Aportante Sucursal Principal Direccion Ciudad-Departamento Teléfono Exonerado SENA e
ICBF
NIT 901390308 13} ENKI TURISMO 360 SAS B - MENOS DE 200 COTIZANTES PRINCIPAL CRA 12 N 16-67 SOGAMOSO-BOYACA 7745566 Si
DATOS GENERALES DE LA LIQUIDACION
Periodo Clave Tipo Fecha Pago
Pension Salud Pago Planilla Planilla Limite Pago Banco Dias Mora Valor
2024-12 2025-01 1158775494 9479657386 = 2025/01/07 2024/12/30 | BANCOLOMBIA 0 $318,800

RESUMEN DE PAGO

CcobIGO

NIT

AFILIADOS VALOR LIQUIDADO

VALOR A PAGAR

AFP (ADMINISTRADORAS: 1)
PORVENIR

ARL (ADMINISTRADORAS: 1)
ARL SURA

CCF (ADMINISTRADORAS: 1)
COMFABOY

EPS (ADMINISTRADORAS: 1)
COMPENSAR

Pagina 2 de 2

230301

14-11

CCF10

EPS008

800,224,808 8

890,903,790 5

891,800,213 8

860,066,942 7

INTERESES MORA SALDOS E
INCAPACIDADES

$208,000 $0 $0
$208,000 S0 $0
$6,800 $0 $0
$6,800 $0 $0
$52,000 S0 $0
$52,000 $0 $0
$52,000 $0 $0
$52,000 $0 $0
$318,800 $0 $0

2024/12/28 11:26 AM

$208,000
$208,000
$6,800
$6,800
$52,000
$52,000
$52,000
$52,000
$318,800




SISTEMA INTEGRADO DE GESTION REGISTRO INFORME FINAL DE SUPERVISION Y
5 IDEBOY PROCESD: VERSION. 3
APQYO JURIDICO PAG: 1DE 1
Dependencia Encargada SISTEMAS N":‘:; de DOS Total Pagos: Dos Fecha: 30/12/2024
ACTO ADMINISTRATIVO
Marque con "X" DATOS ESPECIFICOS
Niimero: Contrato 083 de 2024 Fecha de iniciacién: 1011212024
ContratoAG/SP X Fecha de suscripcion: 101212024 Fecha de terminacién: 29/12/2024
RESOLUCION N° CDP: 2024-160 Fecha: 28/10/2024 Duracién: 0 Meses 20 Dias
FACTURA N° RP: 2024-191 Fecha: 9112/2024 Periodo a pagar: pago 50 % restante con entrega final
CONVENIO Requiere Informe: Sl X NO: Suspensién No.: N/A En tiempo: N/A
Entreg6 Informe: Sl X NO: Prorroga: No.: N/A En tiempo: N/A
Objeto: PRESTACION DE SERVICIO PARA EL DISENO, DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE PLATAFORMA WEB INTERACTIVA CON HERRAMIENTAS DE REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD
Jeto: AUMENTADA BASADA EN TOURS VIRTUALES CON FOTOGRAFIAS DE 360 GRADOS DEL INMUEBLE LA CASONA DEL SALITRE PROPIEDAD DE IDEBOY.
INFORMACION BASICA DEL CONTRATISTA
Nombre: ENKI TURISMO 360 SAS
Identificacion: Tipo de documento: Tipo de documento: Cédula | [Nit. | X | Nimero: [ 901.390.308 [D.V.
Direccion: CL 47 B 325 TUNJA
Numero de Teléfono: FAX: NO TEL: 3175023687 |
Clase y nimero de cuenta: Corriente: N/A [Ahorros X [Nimero 35800003440 [ Banco: | BANCOLOMBIA S.A.
Persona Natural: N/A Persona Juridica: X
Gran Contribuyente: N/A Autoretenedor: 0
ASPECTOS TRIBUTARIOS Marque con "X" IVA Régimen Comun: N/A Entidad sin animo de lucro [¢]
Cédigo UNSPSC: N/A Tarifa: [o]
He verificado de esta informacién frente al RUT : | Sl: | X [9)
INFORMACION FINANCIERA DEL CONTRATO O CONVENIO
Valor Inicial del contrato: $ 36.400.000,00
Adicién No.
Valor Total del contrato: $ 36.400.000,00
Valor pagado: Anticipo: $0.00 |
Primer Pago | Segundo Pago [ Tercer pago Cuarto pago Quinto Paao Sexto Paao
$18.200.000.00 | [
| Septimo Pago | Octavo Pago | Noveno Pago | | Decimo Pago | Onceavo Pago| Doceavo Pago |
[ [ [ | [ [ [ |
Total pagado $ 18.200.000,00
Valor a pagar en el periodo: $ 18.200.000,00
Saldo: $0,00
El contratista p 6 el informe corresp i Sl X NO: #_de 3
folios:
El informe cumple con lo estipulado en el contrato: Sk X NO:
(AULLEE AL Gl e (el FACTURA / CUENTA DE COBRO ENTRADA DE ALMACEN
ACTIVIDAD Documentos Soportes
FECHA: 19/20/2024 No:1 FECHAN/A No: N/A
Observaciones del Supervisor a las Actividades Ejecutados:
Persona Natural:
Aportes a Salud Aportes a Pension
Valor pagado $ | | Periodo | Valor pagado $ | [ Periodo |
Comprobante de pago Nimero: | Comprobante de pago Nimero: |
APORTES SEGURIDAD Fecha de pago: [ Fecha de pago:
SOCIAL [ I [ [
Aportes ARL Pensionado: Sl: NO: X
Valor pagado $ Periodo [ Certificacion: Sl: NO:
[ [
Persona Juridica: Anexa Certificacion del Revisor Fiscal o R/Legal: Sl X NO:
TEMA PESO CRITERIO Cal. Vr. Real Vr. Ideal DIFERENCIA
Los servicios, bienes, obras ejecg::?;is cumplen con lo pactado en el 5 0,05 0,05 0,00
Cumplimiento .
Exigencias 100% Cumplimiento del plazo contractual y ejecucion oportuna de las
EVALUACION DEL Contractuales P P O daden. P 5 005 0,05 0,00
CONTRATISTA
Presentacién de Informes de manera oportuna y completa 5 0.05 0.05 0.00
Si es de obra, ini: o Atencion oportuna a requerimientos 0 0.00 0.00 0.00
consultoria, diligenciar la Hoja 2 anexo La celebracion y ejecucion del contrato »sat\sﬁzo la necesidad identificada 0 0,00 0,00 0,00
por la entidad
100% TOTALES 0.15 0.15 0.00
CALIFICACION TOTAL 100,00%

Criterios de Evaluacion:
TEMA: Celda no modificable
PESO: Se define cuando se realiza la firma del contrato
CRITERIO: Celda no modificable
CALIFICACION: Se diligencia con un valor de 1 a 5, siendo 1 el inferior y 5 el superior dependiendo del cumplimiento de las obligaciones por parte del proveedor

REEVALUACION DEL Vr. Real - Vr. Ideal - Difeiencia: Valores con férmula - Celdas no modificables

PROVEEDOR [
BUENO SI LA CALIFICACION TOTAL ES MAYOR O IGUAL A 80%
REGULAR SI LA CALIFICACION TOTAL ESTAENTRE 51% Y 79%
DEFICIENTE SI LA CALIFICACION TOTAL ES MENOR A 50%
Accibn a sequir:
GESTION DEL RIESGO Certifico que en el periodo que comprende este informe no se materializé ningun riesgo previsible de los tipificados en la matriz de riesgo elaborada en la etapa de planeacion del
Contrato No. 083--2024

Certifico que las actividades se ejecutaron conforme a lo establecido en el contrato, que el contratista cumplié con los pagos de seguridad social en salud y pension conforme a las normas vigentes y
SOLICITUD DE PAGO en concordancia con lo estipulado en el Contrato de Prestacion de Servicios Técnicos y de Apoyo a la Gestion, los soportes de estos pagos fueron revisados y cotejados con los originales y
corresponden a este contrato, por lo tanto autorizo el pago.

SOPORTES Y DOCUMENTOS
DEL CUMPLIMIENTO DEL LOS SOPORTES Y DOCUMENTOS DEL CUMPLIMIENTO DEL CONTRATO SE ENCUENTRAN EN LAS INSTALACIONES DEL IDEBOY Y EN EL CORREO ELECTRONICO

CONTRATO

!
LulS J ‘g\k’ l A%Ql 'vy B Anexos: Certificado de revisor Fiscal, Informe Final de Actividades. Sk X NO:

FIRMA DEL SUPERVISOR:
Nombre Del Supervisor: LUIS MIGUEL AGUILAR BARRAGAN
CARGO: PROFESIONAL UNIVERSITARIO-SISTEMAS




