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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Cartagena, DIciembre de 2024

Sefior (a)

Miladys Esther Torrenegra Alarcén

SUPERVISOR(A) CONTRATO No. CO1.PCCNTR.5911625

Dinamizadora SENNOVA

Centro Comercio y Servicios

Ciudad
Asunto: Informe mensual de ejecucion
contractual Mes 11 del afio 2024

Referencia: No CO1.PCCNTR. 5911625 del afio 2024

Endrik Alfonso Peluffo Rivera, identificado con la cédula de ciudadania No. 1.143.362.817 de
Cartagena, en mi calidad de Contratista del SENA, en el Centro Comercio y Servicios, en
cumplimiento del Contrato de Prestacion de Servicios de la referencia, a continuacién, presento el

Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: Se fija como valor total para el contrato la suma de CUARENTA Y NUEVE
MILLONES TRESCIENTOS NOVENTA Y SIETE MIL DOSCIENTOS SESENTA Y DOS PESOS M/CTE.
(549.397.262). Esta suma sera pagada por el SENA al contratista de la siguiente manera: a) (1)primer
pago por valor DOS MILLONES OCHOCIENTOS NOVENTA'Y SEIS MIL DOSCIENTOS CINCUENTA'Y SEIS
PESOS M/CTE($2.896.256) correspondiente al mes de Febrero, b) Nueve (9) Pagos iguales por los
meses de (Marzo) a (Noviembre) de 2024, por valor de CUATRO MILLONES OCHOCIENTOS
VEINTISIETE MIL NOVENTA Y CUATRO PESOS M/CTE. ($4.827.094) cada uno, b) Un ultimo pago
correspondiente al mes de Diciembre 2024, por valor de TRES MILLONES CINCUENTA Y SIETE MIL
CIENTO SESENTA PESOS M/CTE. ($3.057.160).
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Plazo: Sera hasta el 19 de Diciembre de 2024.

OBIJETO:

Prestar servicios profesionales como facilitador de la TecnoAcademia Itinerante, con la linea de Ingenieria y
Disefios, para ejecutar actividades propias de la formacién, orientacion y desarrollo de competencias y
capacidades de los aprendices de acuerdo con los programas de formacion, proyectos de investigacién y
otras acciones de apropiacion de Ciencia Tecnologia e Innovacion.

Obligaciones Especificas:

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

1 Participar en los equipos de disefioy | -Se  realizo el entrega del
desarrollo curricular y metodoldgico | Proyecto: Disefio e - Evidencia Fotogréfica.
interdisciplinarios convocados por la implementacién de un

Tecnoacademia, para garantizar | dispositivo de clasificacion de
integralidad en la formulacidon de | elementos reciclables .
proyectos formativos, disefio de
actividades de aprendizaje vy
talleres, planes de sesién, que
alimenten el banco de proyectos.

Documento
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Participar y apoyar activamente los
planes de Induccion,
sensibilizaciones, transferencias,
divulgacion  del portafolio de
servicios de la Tecnoacademia y de
los aprendices del Centro.

d

Apropiacién de los Resultados y

p

Se realizaron actividades
e formacion en el curso:

roductos del Proyecto de

Investigacién.

- Evidencia Fotografica.

Implementar el modelo pedagégico y
los lineamientos asociados a las
etapas y objetivos planteados en el
proyecto 2024 para la
TecnoAcademia.

-Se realizdé el Avance del
Proyecto: Disefio e

implementacion de un dispositivo
de clasificacion de elementos
reciclables.

-Documento de Avance

Disefiar e implementar acciones de
formacion  para  fortalecer las
capacidades de investigacion de los
aprendicesy la ejecucion de proyectos
gue motiven la generacion del
conocimiento Uutil en su contexto
regional, de acuerdo con las lineas de
investigacion de la TecnoAcademia y
del semillero.

-Desarrollo de la formacion en el
curso:  Apropiacion de los

Re

sultados y Productos del

Proyecto de Investigacién en las
Instituciones Educativa de

Po

ntezuela y Tierra Baja.

- Evidencia Fotogréfica.

Socializar actividades y buenas
practicas ejecutadas en las acciones
de formacién con el fin de ser
divulgadas y recopiladas, al igual que
productos de la formacién y de los
proyectos de innovacién e
investigacion desarrollados con los
aprendices.

La actividad a la fecha no se ha
lleva a cabo

A la fecha no se tienen
evidencias de soporte de la
actividad
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Mantener actualizado, completo y en
buen estado el inventario de la
Tecnoacademia recibido, y velar por la
correcta  utilizacion, cuidado vy
mantenimiento de los bienes por
parte de los aprendices segun los
requerimientos del dinamizador, del
Centro o de la Direccién de
Formacién Profesional.

Se les resalté a los aprendices del
correcto uso de los materiales de
formacion, como lo son: Tablets,
Tarjetas  Microbit y Kits de
sensores, creando sentido de
pertenecia hacia la institucion.

-Evidencias Fotograficas

Mantener actualizada la informacién
del proceso formativo y sus
respectivos soportes en los aplicativos
que se requieran de acuerdo con los
procedimientos y  herramientas
definidas como  SOFIA PLUS,
plataforma SENNOVA vy los que sean

se realizd
formativos

la ejecucién de juicios

-Captura de pantalla del
proceso.

requeridos por la coordinacidn

Sennova, con criterios de

oportunidad, veracidad y

confiabilidad.

Ejecutar Eventos de Divulgacion| Asistencia congreso -

Tecnoldgica (EDT) u otras actividades
complementarias como talleres vy

eventos, relacionados con la linea
tematica de la
TecnoAcademia, velando por su

adecuado desarrollo en las diferentes
etapas.

indestec

envid de formato poster v
congreso indestec

GTH-F-062 V10




SENA

N

Participar en comités, mesas de
trabajo y demas espacios de gestidn,
planeacién, innovacién, desarrollo
tecnoldgico, investigacion, disefios
curriculares y demds convocados
por el centro, regional, enlace
nacional Tecnoacademia y/o la

Direccién de Formacién Profesional.

-reuniéon mensua tecno academia
bolivar

-Evidencia Fotografica.

10

Elaborar los documentos técnicos
para los procesos de adquisicion de
materiales y/o  equipos de
formacion, contratacién del servicio
de mantenimiento, busqueda vy
evaluacion de cotizaciones para
estudio de mercado y del sector,
etc., en los procesos
precontractuales, contractuales,
postcontractuales a ejecutar por la
Tecnoacademia.

- Se participd en los avances de la
solicitud de  Materiales vy
suministros para la ejecucién de
proyectos 2025 para la linea de
Ingenieria y Disefio.

Evidencia del Documento
diligenciado
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11 | Trabajar de formar articulada y

coordinada con los demas roles | |aactividad a la fecha no se ha A la fecha no se tienen
SENNOVA en el Centro de lleva a cabo evidencias de soporte de
Formacion para fortalecer las la actividad

diferentes estrategias y actividades
desarrolladas. Igualmente, con las
demads dependencias para apoyar
los procesos formativos.

A continuacidn, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una vez
finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato Informe Legalizacion
Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados

de cada desplazamiento. Cada informe cuenta con el visto bueno del Supervisor.

Se lista a continuacidén el soporte de la legalizacion de los desplazamientos realizados, los cuales forman parte
integral del presente informe de ejecucién contractual.

ITEM No DE LA ORDEN LUGAR DE FECHA DE FECHA DE
DE VIAJE DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO
INICIAL FINAL
X XX XX XX XX

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntara el respectivo informe que la
soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a la presentacion del informe de
ejecucién contractual, debera reportarlo en el siguiente informe de ejecucion contractual.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados como evidencias del
cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos realizados y el No. 9475965249 de la

planilla, de Aportes en Linea para el mes de Octubre . (Decreto Ley 2106 de 2019 — “Decreto Ley Antitramites”).

Evidencias en (38) folios
Cordialmente,

Firma
ENDRIK ALFONSO PELUFFO RIVERA

Contratista
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C.C. No. 1.143.362.817 de Cartagena Recibi

a satisfaccion:

Firma

MILADYS ESTHER TORRENEGRA ALARCON

Supervisor(a) Contrato No.CO1.PCCNTR.5911625 de 2024
Dinamizadora SENNOVA
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EVIDENCIAS SOPORTE OBLIGACIONES CONTRACTUALES

-DESARROLLO DE LA FORMACION.
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EVIDENCIAS OBLIGACIONES CONTRACTUALES

APOYO A LA SUPERVICION DEL CONTRADO DE MATERIALES DE FORMACION
CIBERTECH

10
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EVIDENCIAS OBLIGACIONES CONTRACTUALES

REUNION MENSUAL EQUIPO TECNO ACADEMIA

GTH-F-062 V10
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ENVIO DE FORMATO POSTER V CONGRESO INDESTEC

RobRacicla: Un Proyecto STEAM para Promover la Gestién Sostenible de Residuos en

Cartagena a través do la Robética Educativa
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EJECUCION PLAN DE BIENESTAR

ACTIVIDAD PLAN DE BIENESTAR

Actividad: TecnoEmprendedores- CANVAS

Fecha: NOVIEMBRE 2024 Municipio: Cartagena

Institucion Educativa: Institucion Etnoeducativa Pontezuela
Institucion Educativa Tierra baja

N° de aprendices impactados: 80 INombre del facilitador: Endrik Peluffo

DESCRIPCION DE ACTIVIDAD

Descubriendo el Modelo Canvas: Disefiando tu modelo de negocio
Objetivo: Al finalizar esta actividad, los participantes seran capaces de:

-Comprender los fundamentos del Modelo Canvas.

-identificar los nueve bloques que lo componen.

-Aplicar el Modelo Canvas para analizar y disefiar modelos de negocio.
-Comprender el uso del Modelo Canvas con ejemplos practicos.
Duracioén: 1.5 horas.

Materiales:

Pizarra

Marcadores de colores.

Plantillas impresas del Modelo Canvas (una por participante o por grupo).

Post-its de colores.

Ejemplos de Modelos Canvas de empresas conocidas (impresos o en presentacion).
Desarrollo de la actividad:

1. Introduccién (15 minutos):

13
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Comenzar explicando qué es un modelo de negocio y por qué es importante.

Presentar el Modelo Canvas como una herramienta visual y estratégica para describirlo y
analizarlo.

Mencionar a Alexander Osterwalder e Yves Pigneur como creadores del modelo.

2. Explicacion de los 9 bloques del Modelo Canvas (45 minutos):

Segmentos de Clientes: Definir los diferentes grupos de personas u organizaciones a los
que se dirige la empresa. Ejemplo: Para una cafeteria, podrian ser estudiantes, trabajadores
de oficina, residentes locales.

Propuesta de Valor: Describir el valor que ofrece la empresa a sus clientes, qué problema
resuelve o qué necesidad satisface. Ejemplo: Café de alta calidad, ambiente acogedor,
conexion Wi-Fi gratuita.

Canales: Explicar como la empresa se comunica y llega a sus clientes para entregarles la
propuesta de valor. Ejemplo: Redes sociales, publicidad local, pagina web, tienda fisica.
Relaciones con los Clientes: Definir el tipo de relacion que se establece con los clientes.
Ejemplo: Asistencia personalizada, autoservicio, comunidad en linea.

Fuentes de Ingresos: Describir como la empresa genera ingresos a partir de su propuesta
de valor. Ejemplo: Venta de café, venta de pasteles, suscripciones mensuales.

Recursos Clave: Identificar los activos mas importantes para que el modelo de negocio
funcione. Ejemplo: Maquinaria de café, local, personal capacitado.

Actividades Clave: Describir las acciones mas importantes que realiza la empresa para
ofrecer su propuesta de valor. Ejemplo: Preparacion de café, atencion al cliente, marketing.
Asociaciones Clave: |dentificar las alianzas estratégicas que permiten a la empresa
optimizar su modelo de negocio. Ejemplo: Proveedores de café, proveedores de pasteleria,
empresas de marketing.

Estructura de Costes: Describir los principales costes en los que incurre la empresa.
Ejemplo: Alquiler del local, salarios, materia prima, marketing.

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

14
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1. (Qué ¢s un modelo de negocio?
2. LEn qué consiste el modelo Canvas?
3

dCOmMo se construye un modelo Canvas?

Criticas al modeic
Ejemplos de modelo Canvas
. Algunos recursos de interés
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ACTIVIDAD PLAN DE BIENESTAR

Actividad: TECNO CIE

Fecha: NOVIEMBRE 2024

Municipio: Cartagena

Institucion Educativa: Institucion Etnoeducativa Pontezuela
Institucion Educativa Tierra baja

N° de aprendices impactados: 80 INombre del facilitador: Endrik Peluffo

DESCRIPCION DE ACTIVIDAD

Titulo de la actividad: Tecnocine: Conectando Emociones con Intensamente 2

Objetivo: Al finalizar esta actividad, los participantes seran capaces de:

Identificar y comprender las emociones basicas y su influencia en el
comportamiento.

Reconocer la importancia de la inteligencia emocional y las habilidades blandas en
la vida personal y profesional.

Reflexionar sobre el manejo saludable de las emociones y la importancia del
autoconocimiento.

Aplicar los conceptos aprendidos a través del analisis de la pelicula "Intensamente
2",

Duracion: (Ajustar segun se incluya o no la proyeccion completa) Sugiero entre 2 y 3 horas
si se incluye la pelicula.

Materiales:

Proyector y pantalla (o acceso a una sala de cine).
Equipo de sonido.

Material para tomar notas (papel, lapiz, tablets, etc.).
Guias de discusion o actividades impresas (opcional).
Espacio adecuado para la proyeccién y la discusion.

17
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Desarrollo de la actividad:

1. Introduccion (15 minutos):

o Dar la bienvenida y presentar la actividad "Tecnocine".

e Introducir brevemente el tema de las emociones y su relevancia en las habilidades
blandas.

e Mencionar la importancia de la inteligencia emocional en el ambito personal, social y
profesional.

e Presentar "Intensamente 2" como una herramienta para explorar estos conceptos de
manera amena y visual.

2. Proyeccion de "Intensamente 2" (Segun disponibilidad de tiempo):

« Realizar la proyeccién de la pelicula. Se puede optar por proyectarla completa o
seleccionar fragmentos clave para el analisis.

3. Dinamica de Reflexién y Analisis (10-15 minutos):

e Lluvia de ideas inicial: Después de la proyeccion (o de los fragmentos), realizar una
lluvia de ideas sobre las emociones que se representan en la pelicula y cdmo se
manifiestan.

« Analisis guiado: Utilizar preguntas guia para profundizar en el analisis:

(o]

(o]

¢ Cuales son las emociones principales que aparecen en la pelicula? ;Cémo
se representan visualmente?

¢, Como influyen las emociones en las decisiones y acciones de los
personajes?

¢ Qué situaciones desencadenan cada emocion?

¢, Como se manejan las emociones en diferentes situaciones? ; Qué
estrategias utilizan los personajes?

¢ Qué importancia tiene el trabajo en equipo de las emociones?

¢, Qué habilidades blandas se pueden identificar en los personajes (ej.
empatia, comunicacion, resolucion de problemas)?

¢, Como se relaciona la pelicula con situaciones de la vida real?

o Conexion con habilidades blandas: Conectar las emociones representadas en la
pelicula con habilidades blandas especificas, como:

(o]

Autoconciencia: Reconocer y comprender las propias emociones. (Ejemplo:
Alegria reconociendo cuando Tristeza es necesaria).

18
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o Autocontrol: Regular las propias emociones. (Ejemplo: como Ira aprende a
controlarse en ciertas situaciones).
o Empatia: Comprender y compartir los sentimientos de los demas. (Ejemplo:
como las emociones interactuan con Riley).
o Habilidades sociales: Establecer y mantener relaciones saludables. (Ejemplo:
la dinamica entre las emociones).
o Comunicacion asertiva: Expresar las emociones de manera clara y
respetuosa. (Ejemplo: como las emociones intentan comunicarse con Riley).
« Actividad grupal (opcional): Dividir a los participantes en grupos y asignarles una
emocion especifica para que analicen como se manifiesta en la pelicula y cdmo se
relaciona con una habilidad blanda. Luego, cada grupo presenta sus conclusiones.

4. Conclusiones y Cierre (15-30 minutos):

o Resumir los puntos clave sobre la importancia de las emociones y las habilidades
blandas.

o Reflexionar sobre cémo aplicar lo aprendido en la vida diaria.

e Abrir un espacio para preguntas y comentarios finales.

o Enfatizar que todas las emociones son validas y cumplen una funcion.

« Promover el autoconocimiento y la gestion emocional como herramientas para el
bienestar personal y el éxito en diferentes ambitos.

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

19
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i EVIDENCIAS DE SOPORTE OBLIGACIONES CONTRACTUALES
-Se realizé el proceso de evaluacién de las fichas de caracterizacién del programa de formacion:
Aplicacion de la electrénica y robética en proyectos de ciencia, tecnologia e innovacion en las
Instituciones Educativas de Pontezuela y Tierra Baja.
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EVIDENCIAS DE SOPORTE OBLIGACIONES CONTRACTUALES
-Se realizé el proceso de evaluacion de las fichas de caracterizacién del programa de formacion:
Aplicacién de la electrénica y robética en proyectos de ciencia, tecnologia e innovacion en las
Instituciones Educativas de Pontezuela y Tierra Baja.
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PERIODO 2024

FECHA DE CONSTRUCCION DEL INFORME 18 DE OCTUBRE

Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol

TABLA DE CONTENIDO

1. GENERALIDADES. .......ccciiitttttttuiiiiiiiiiiitnneiiiiiiittissssssiiietieetsssssssisestteessssssssesssseessssssssssessseesnss
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3. SINOPSIS TECNICA ......oeueeueeeeeeeteesseteesseseesessestesesssssesessessesessessesssessesensessesensessesenssssssessenessen 6
4. CUMPLIMIENTO DE OBJETIVOS.......coeuereerererurseneesesessesesessesssessesessssssensesessssesssssessssssessssssesensens 7
5. CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS ......ccovrueeerereeeseneeesssessssesessssessssesensssssensesenes 8
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Tipo de informe Parcial:_X Informe nimero:

Final:
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Titulo

DISENO E IMPLEMENTACION DE UN DISPOSITIVO DE
CLASIFICACION DE ELEMENTOS RECICLABLES .

Nombre del investigador
principal

Endrik Peluffo Rivera

Entidades ejecutoras y
beneficiadas

Institucion Educativa de Tierra Baja.
Institucidn Etnoeducativa Pontezuela.

Fecha de inicio del proyecto

Marzo 2024

Fecha de entrega del informe

Diciembre de 2024

Ciudad/Pais

Cartagena/ Colombia

2. RESUMEN

RoboRecicla es un proyecto educativo que busca promover la educacién STEAM (Ciencia,

Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) a través del disefio y construccion de un robot

clasificador de basura. Este proyecto tiene como objetivo principal fomentar la conciencia

ambiental y el desarrollo sostenible, al mismo tiempo que promueve el aprendizaje interactivo y

la aplicacidn practica de conocimientos tecnoldgicos.

RoboRecicla" es un proyecto educativo que busca promover la educacion STEAM (Ciencia,

Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) a través del disefio y construccion de un robot

clasificador de basura. Este proyecto tiene como objetivo principal fomentar la conciencia

ambiental y el desarrollo sostenible, al mismo tiempo que promueve el aprendizaje interactivo y

la aplicacidn practica de conocimientos tecnoldgicos.
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3. SINOPSIS TECNICA

El problema principal que enfrenta la Institucién Etnoeducativa de Pontezuela y Tierra en Cartagena
es la falta de cultura y sensibilizacién ambiental, lo que resulta en una gestion inadecuada de los
residuos sélidos generados en las actividades diarias. Esta falta de concienciacién ha llevado a la
contaminacidn del entorno, afectando los ecosistemas y generando consecuencias negativas como
acumulacién de residuos, malos olores, proliferacion de roedores y cambios paisajisticos no
deseados.

Para abordar este problema, seria importante implementar acciones que promuevan la conciencia
ambiental en toda la comunidad educativa, desde directivos hasta estudiantes. Algunas posibles
soluciones podrian incluir:

1. Realizar campafias de sensibilizacion y educacion ambiental para concientizar a todos los
miembros de la comunidad sobre la importancia de una adecuada gestion de residuos.

2. Establecer un sistema de separacion y reciclaje de residuos en la institucién, con contenedores
adecuados para cada tipo de material.

3. Capacitar al personal docente, administrativo y alumnos en técnicas de manejo de residuos
sélidos y fomentar practicas sostenibles.

4. Involucrar a las familias en esta iniciativa para promover una cultura ambiental integral que se
refleje tanto en la institucion como en los hogares.

5. Establecer alianzas con entidades locales o empresas para el reciclaje efectivo de los residuos

generados en la institucion.
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4. CUMPLIMIENTO DE OBIJETIVOS

OBIJETIVO GENERAL:

Promover la educacion STEAM vy la
conciencia ambiental en la comunidad
educativa a través del desarrollo de un robot
clasificador de basura, contribuyendo a la
consecucién de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, especificamente al ODS 4
(Educacion de Calidad), ODS 12 (Produccion
y Consumo Responsables) y ODS 13 (Accién
por el Clima), mediante la implementacion
de practicas sostenibles y la sensibilizacion
sobre la gestiéon adecuada de residuos
sélidos.

% de cumplimiento: % 71.6

RESULTADO OBTENIDO:

ANEXO SOPORTE DEL
DESARROLLO Y
OBTENCION DE

RESULTADOS

DIFICULTADES

OBSERVACIONES

1 Mejora en la Cultura de
Reciclaje y Sostenibilidad
en la Comunidad
Educativa: Como resultado
de la implementacién del
proyecto "RoboRecicla", se
espera que la comunidad
educativa adquiera wuna
mayor conciencia sobre la
importancia del reciclaje y
la gestidon responsable de
los residuos. Esto se
reflejara en un aumento en
la separacion de residuos
sélidos dentro de |la
institucion 'y en una
reduccion significativa de
la cantidad de desechos no
reciclables, alineandose
con el ODS 12 (Produccion
y Consumo Responsables).
Desarrollo de
Competencias STEAM en

Actividades de
fortalecimiento
de las
habilidades
tecnoldgicas.

Barreras de
conocimientos en
técnicas de
programacion

Formacidn en
programacion
por bloques de
97 estudiantes

Tres Versiones
de Modelado
3D del
prototipo Final

Se superd con clases extra de
programacion por bloques basicas .
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los Estudiantes: A través
del disefio y construccion
del robot clasificador de
basura, los estudiantes

fortaleceran sus
competencias en Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria,

Arte y Matematicas

(STEAM). Este resultado
contribuird directamente
al ODS 4 (Educacion de
Calidad), vya que los
estudiantes adquiriran
habilidades practicas vy
tedricas en programacion,
disefio de robots vy
tecnologia de impresion
3D, preparandolos mejor
para enfrentar desafios
futuros en areas
tecnoldgicas y cientificas.

5. CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS

OBIJETIVO Capacitar a los estudiantes en programacion en bloques, disefio

0, H H . 0,
ESPECIFICO 1: |de robots y tecnologia de impresién 3D. % de cumplimiento: | % 30

ANEXO SOPORTE DEL
PRODUCTO (Si aplica) DESARROLLO Y OBTENCION OBSERVACIONES
DE RESULTADOS

RESULTADO
OBTENIDO
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Talleres
introductorios
sobre
clasificacion de
residuos y
conceptos
basicos de
reciclaje.

Aprendizaje de
programacion en
bloques
mediante
plataformas
interactivas.

e Taller clasificacion de
residuos.

e Algoritmo en Bloques de
control de la
motorizacion del
prototipo .

Resultados Obtenidos

N/A

OBIJETIVO
ESPECIFICO 2:

Promover la clasificacion efectiva de materiales reciclables

mediante el uso de tecnologia robdtica.

% de cumplimiento:

% 75

RESULTADO
OBTENIDO

PRODUCTO (Si aplica)

ANEXO SOPORTE DEL
DESARROLLO Y
OBTENCION DE

RESULTADOS

OBSERVACIONES

GOR-PL-001 V.1.




SENA

N

Se realizd la
programacion de
las tarjetas
microbit y el
armado de los
circuitos
electrdnicos con
los sensores de
las variables
agroambientales:
Humedad del
suelo, Humedad
relativa y
temperatura del
ambiente

Datos Obtenidos de la

e s Graficas Tablas
Identificacion

N/A

OBIJETIVO
ESPECIFICO 3:

Sensibilizar a la comunidad estudiantil sobre la importancia
del reciclaje y su impacto positivo en el medio ambiente.

% de cumplimiento:

% 50

RESULTADO
OBTENIDO

ANEXO SOPORTE DEL
PRODUCTO (Si aplica) DESARROLLO Y OBTENCION
DE RESULTADOS

OBSERVACIONES
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Realizar campanas
de sensibilizacion y

educacion
ambiental para
concientizar a
todos los

miembros de la
comunidad sobre
la importancia de

una adecuada
gestidn de
residuos.
Establecer un
sistema de
separacion y
reciclaje de
residuos en la
institucion, con
contenedores

adecuados  para
cada tipo de
material.

Formulacion de los

N/A .
productos agroecoldgicos

N/A

OBJETIVO
ESPECIFICO 4:

Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo entre los
estudiantes a través de un proyecto multidisciplinario.

% de cumplimiento:

% 50

RESULTADO
OBTENIDO

ANEXO SOPORTE DEL
PRODUCTO (Si aplica) DESARROLLO Y OBTENCION
DE RESULTADOS

OBSERVACIONES
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Programacion vy
pruebas piloto del
robot en el
entorno escolar.

® Presentacion de

Formulacion de los

resultados y N/A productos agroecologicos N/A
sensibilizacidon
sobre reciclaje a
través de
actividades
educativas

6. DESCRIPCION DE OTROS RESULTADOS OBTENIDOS

N/A:
DESCRIPCION DEL
OTROS INDICADOR DE
RESULTADO ANEXO SOPORTE
RESULTADOS CUMPLIMIENTO OBTENIDO

GOR-PL-001 V.1.

12




&
SENA

N

N/A N/A N/A N/A

7. RESULTADOS ADICIONALES

N/A

DESCRIPCION DEL RESULTADO ADICIONAL ANEXO SOPORTE

N/A N/A

8. CUMPLIMIENTO DE LA METODOLOGIA

9. CRONOGRAMA DE EJECUCION A LA FECHA, DIFICULTADES Y PLAN DE CONTIGENCIA

Relacione las actividades desarrolladas para el cumplimiento de los objetivos, incluyendo la fecha
de ejecucion. En caso de haberse presentado cambios, estos deben ser incorporados en el
informe con su respectivo plan de contingencia.

CAMBIOS SOLICITADOS Y PLAN DE
ACTIVIDADES OBJETIVO FECHA DE APROBADOS POR CONTIGENCIA (Si
RELACIONADO EJECUCION | nyiNCIENCIAS (Si aplica) aplica)
13

GOR-PL-001 V.1.




SENA

N

Capacitar a los
Talleres  introductorios estudiantes en
sobre clasificaciéon de rogramacion en
. programacior Marzo 2024 N/A N/A
residuos y conceptos| bloques, disefo de
basicos de reciclaje. robots y tecnologia
de impresion 3D.
Capacitar a los
Aprendizaje de P .
L estudiantes en
programacion en bloques L g
mediante lataformas programacion en Abril - junio N/A N/A
. . P bloques, disefio de 2024
interactivas. ,
robots y tecnologia
de impresion 3D.
Promover la
Disefio y construccién| clasificacidn efectiva
del robot clasificador de materiales Julio — Agosto N/A N/A
utilizando tecnologia de| reciclables mediante 2024
impresién 3D. el uso de tecnologia
robdtica.
Capacitar a los
., estudiantes en
Programacion y pruebas programacion en Septiembre
i o N/A N/A
piloto del robot en el bloques, disefo de 2024 / /
entorno escolar. ,
robots y tecnologia
de impresion 3D.
Fomentar la
., de colaboraciény el
Presentacion . .
trabajo en equipo
resultados . Octubre-
e . sobre | entre los estudiantes .
sensibilizacion reacf . Noviembre N/A N/A
S através de un
a tri o proyecto 2024
actividades educati\ T
multidisciplinario.

10. PROYECCION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS FRENTE A LOS IMPACTOS REGISTRADOS EN

EL PROYECTO / PROGRAMA (SI APLICA)

Proporcione una breve descripcién de los resultados obtenidos frente a los impactos registrados
en el programa/proyecto.

TIPO DE IMPACTO |

DESCRIPCION DEL IMPACTO

PROYECCION DEL IMPACTO

GOR-PL-001 V.1.
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IMPACTO CIENTIFICO Y
TECNOLOGICO

La  implementacion de un
dispositivo de clasificacion
reciclable implica el uso de
tecnologias avanzadas para
identificar y separar materiales
reciclables. Esto puede incluir
sistemas automatizados de

clasificacion que utilizan sensores
oOpticos, inteligencia artificial y
aprendizaje  automatico  para
mejorar la eficiencia del reciclaje.

Corto Plazo: Implementacién inicial del
dispositivo, con mejoras en la eficiencia del
proceso de clasificacion.

Mediano Plazo: Desarrollo de nuevas
tecnologias basadas en los datos recogidos
por el dispositivo, permitiendo
optimizaciones continuas.

Largo Plazo: Posicionamiento como lider en
innovacion en el sector del reciclaje,
contribuyendo a la creacidon de estandares
tecnoldgicos que podrian ser adoptados
globalmente.

IMPACTO ECONOMICO

La implementacién del dispositivo no
solo optimiza el proceso de reciclaje,
sino que también puede generar
ingresos adicionales a través de la
venta de materiales reciclados.
Ademads, fomenta la creacion de
empleos en el sector del reciclaje.

Corto Plazo: Aumento en los ingresos por la
venta de materiales reciclados y reduccién
de costos operativos asociados con el
manejo de residuos.

Mediano Plazo: Creacion de nuevos empleos
en la recoleccidon, clasificacion vy
procesamiento de materiales reciclables.
Largo Plazo: Establecimiento de un modelo
econdmico sostenible que puede ser
replicado en otras regiones, generando un
impacto positivo en las economias locales.

IMPACTO AMBIENTAL

El dispositivo contribuira
significativamente a la reduccion
de residuos solidos mediante la

mejora en la separacion 'y
recuperacion de materiales
reciclables. Esto disminuira la

cantidad de desechos enviados a
vertederos y reducird la
contaminacion ambiental.

Corto Plazo: Reduccion inmediata en la
cantidad de residuos no reciclables que
llegan a los vertederos.

Mediano Plazo: Mejora en la calidad del
medio ambiente local debido a una menor
contaminacion del suelo y del agua.

Largo Plazo: Contribucién a los objetivos
globales de sostenibilidad y cambio
climatico, promoviendo una economia
circular y reduciendo la huella ecolégica.

GOR-PL-001 V.1.
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11. ACTIVIDADES DESARROLLADAS

ACTIVIDAD REALIZADA (Descripcion de las
actividades realizadas en el marco de la
propuesta de investigacion)

PORCENTAIJE DE EJECUCION (Indique el
porcentaje de ejecucion de acuerdo con el
tiempo de ejecucidn de la estancia
postdoctoral)

Talleres introductorios sobre clasificacién de 100%
residuos y conceptos basicos de reciclaje.
Aprendizaje de programacion en bloques 100%
mediante plataformas interactivas.
Disefio y construccién del robot clasificador 100%
utilizando tecnologia de impresién 3D.
Programacién y pruebas piloto del robot en el 100%
entorno escolar.
Presentacién de resultados y sensibilizacién 70%

sobre reciclaje a través de actividades
educativas.

12. DISCUSION Y ANALISIS

Realice el andlisis y discusién de los resultados obtenidos en la ejecucién del proyecto, en una

extensién maxima de 3 a 5 paginas.

13. CONCLUSIONES

Enuncie las conclusiones de acuerdo con los resultados obtenidos. Incluya las posibles

perspectivas de investigacion o continuidad del proyecto.

14. SIGLAS Y ABREVIATURAS

Incluya el significado de las siglas y abreviaturas utilizadas dentro del informe.
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15. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Incluya referencias bibliograficas segin la Norma Internacional de la American Psychologycal
Association (APA) para la Realizacion de Documentos Escritos. Proyectos de investigacidn vy
trabajos de grados.

16. LISTA DE ANEXOS

Bloque y programacion de la V

17
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Paso 1: Comenzando Con Tinkercad: Micro:bit Plate
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