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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Cartagena, diciembre de 2024

Sefior (a)

Miladys Esther Torrenegra Alarcén

SUPERVISOR(A) CONTRATO No. CO1.PCCNTR.5911625

Dinamizadora SENNOVA

Centro Comercio y Servicios

Ciudad
Asunto: Informe mensual de ejecucion
contractual Mes 12 del afio 2024

Referencia: No CO1.PCCNTR. 5911625 del afio 2024
Endrik Alfonso Peluffo Rivera, identificado con la cédula de ciudadania No. 1.143.362.817 de
Cartagena, en mi calidad de Contratista del SENA, en el Centro Comercio y Servicios, en

cumplimiento del Contrato de Prestacidn de Servicios de la referencia, a continuacién, presento el

Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: Se fija como valor total la suma de CINCUENTA'Y UN MILLONES CIENTO
SESENTA Y SIETE MIL CIENTO NOVENTA'Y SEIS PESOS M/CTE ($ 51.167.196 ) Esta suma sera
pagada por el SENA al contratista de la siguiente manera: a) Un primer pago
correspondiente al mes de febrero por valor de DOS MILLONES OCHOCIENTOS NOVENTA'Y
SEIS MIL DOSCIENTOS CINCUENTA Y SEIS PESOS M/CTE ($ 2.896.256) b) Diez (10) pagos
mensuales iguales por los meses de (marzo) a (diciembre) por valor de CUATRO MILLONES

OCHOCIENTOS VEINTISIETE MILNOVENTA'Y CUATRO PESOS M/CTE ($ 4.827.094) cada uno.

Plazo: Sera hasta el 31 de Diciembre de 2024.

OBIJETO:

Prestar servicios profesionales como facilitador de la TecnoAcademia Itinerante, con la linea de Ingenieria y
Disefios, para ejecutar actividades propias de la formacién, orientacién y desarrollo de competencias y
capacidades de los aprendices de acuerdo con los programas de formacién, proyectos de investigacion y
otras acciones de apropiacidon de Ciencia Tecnologia e Innovacidn.




Obligaciones Especificas:
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No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

1 Participar en los equipos de disefio y [Se realizd la entrega del Proyecto:
desarrollo curricular y metodoldgico [Disefio e implementaciéon de un| - Evidencia Fotografica.
interdisciplinarios convocados por la |dispositivo de clasificacién de
Tecnoacademia, para garantizar |elementos reciclables.
integralidad en la formulacion de
proyectos formativos, disefio de [Se participé en la capacitacién| Evidencias fotograficas
actividades de aprendizaje y talleres, |realizada por el equipo Festo sobre
planes de sesién, que alimenten el le| funcionamiento de los médulos
banco de proyectos. del Aula Mévil.

-Reuniones  técnicas con la| Evidencias fotograficas
tecnoacademia Cazucd y Bogota

2 Participar y apoyar activamente los [-Se realizaron actividades de| - Evidencia Fotografica.
planes de Induccidn, [formacion en el curso:
sensibilizaciones, transferencias, |Apropiacién de los Resultados vy
divulgacion del portafolio de servicios |Productos del Proyecto de
de la Tecnoacademia y de los |Investigacion.
aprendices del Centro.

3 Implementar el modelo pedagégico y| -Se realiz6 el Avance del
los lineamientos asociados a las [Proyecto: Disefio e| -Documento de Avance
etapas y objetivos planteados en el implementacidn de un dispositivo
proyecto 2024 para la de clasificacion de elementos
TecnoAcademia. reciclables.

4 Disefiar e implementar acciones de |-Desarrollo de la formacién en el| - Evidencia Fotografica.
formacion  para  fortalecer las|curso:  Apropiacion de los
capacidades de investigacion de los|Resultados y Productos del
aprendices y la ejecucidn de proyectos |Proyecto de Investigacién en las
que motiven la generacion del |Instituciones Educativa de
conocimiento Util en su contexto |Pontezuelay Tierra Baja.
regional, de acuerdo con las lineas de
investigacion de la TecnoAcademia y
del semillero.

5 Socializar actividades y buenas
practicas ejecutadas en las acciones
de formacion con el fin de ser A la fecha no se tienen
divulgadas y recopiladas, al igual que | | . tiidad ala fecha nose ha |evidencias de soporte de la
productos de la formacién y de los lleva a cabo actividad
proyectos de innovacion e
investigacion desarrollados con los
aprendices.
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Mantener actualizado, completo y en
buen estado el inventario de la
Tecnoacademia recibido, y velar por la
correcta  utilizacion, cuidado 'y
mantenimiento de los bienes por
parte de los aprendices segun los
requerimientos del dinamizador, del
Centro o de la Direccién de
Formacion Profesional.

-Se les resaltd a los aprendices del
correcto uso de los materiales de
formacién, como lo son: Tablets,
Tarjetas Microbit y Kits de
sensores, creando sentido de
pertenecia hacia la institucion.

-Evidencias Fotograficas

Mantener actualizada la informacién
del proceso formativo y sus
respectivos soportes en los aplicativos
que se requieran de acuerdo con los
procedimientos y  herramientas
definidas como SOFIA PLUS,
plataforma SENNOVA y los que sean
requeridos por la coordinaciéon

Sennova, con criterios de
oportunidad, veracidad y
confiabilidad.

-Se realiz6 la ejecucion de juicios
formativos

Realizacién del evento de |la
excelencia de aprendices de la TAI
Bolivar

-Captura de pantalla del
proceso.

Evidencias fotograficas

Ejecutar Eventos de Divulgacién
Tecnoldgica (EDT) u otras actividades
complementarias como talleres y
eventos, relacionados con la linea
tematica de la

TecnoAcademia, velando por su
adecuado desarrollo en las diferentes
etapas.

Asistencia congreso indestec

Envid de formato poster v
congreso indestec

Participar en comités, mesas de
trabajo y demas espacios de gestidn,
planeacidén, innovacién, desarrollo
tecnoldgico, investigacién, disefios
curriculares y demas convocados
por el centro, regional, enlace
nacional Tecnoacademia y/o la

Direccién de Formacién Profesional.

-Reunidn mensual Techo
Academia Bolivar

-Evidencia Fotografica.

10

Elaborar los documentos técnicos
para los procesos de adquisicion de
materiales y/o  equipos de
formacidn, contratacion del servicio
de mantenimiento, busqueda vy
evaluacién de cotizaciones para
estudio de mercado y del sector,
etc., en los procesos
precontractuales, contractuales,
postcontractuales a ejecutar por la
Tecnoacademia.

- Se participd en los avances de la
solicitud de Materiales vy
suministros para la ejecucion de
proyectos 2025 para la linea de
Ingenieria y Disefio.

Evidencia del Documento
diligenciado
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11 | Trabajar de formar articulada vy
coordinada con los demas roles
SENNOVA en el Centro de
Formacion para fortalecer las
diferentes estrategias y actividades
desarrolladas. Igualmente, con las
demas dependencias para apoyar
los procesos formativos.

A la fecha no se tienen
evidencias de soporte de
la actividad

La actividad a la fecha no se ha
lleva a cabo

A continuacion, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una vez
finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato Informe Legalizacién
Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados
de cada desplazamiento. Cada informe cuenta con el visto bueno del Supervisor.

Se lista a continuacion el soporte de la legalizacidn de los desplazamientos realizados, los cuales forman parte
integral del presente informe de ejecucion contractual.

ITEM No DE LA ORDEN LUGAR DE FECHA DE FECHA DE
DE VIAJE DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO
INICIAL FINAL
1 57624 SOACHA 18-12-24 18-12-24

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntara el respectivo informe que la
soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a la presentaciéon del informe de
ejecucidén contractual, debera reportarlo en el siguiente informe de ejecucién contractual.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados como evidencias del
cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos realizados y el No. 9479200267 de la
planilla, de Aportes en Linea para el mes de noviembre. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “Decreto Ley
Antitramites”).

Evidencias en (34) folios

Cordialmente,

Firma
ENDRIK ALFONSO PELUFFO RIVERA
Contratista

C.C. No. 1.143.362.817 de Cartagena

Recibi a satisfaccion:

Firma

MILADYS ESTHER TORRENEGRA ALARCON
Supervisor(a) Contrato No.CO1.PCCNTR.5911625 de 2024
Dinamizadora SENNOVA
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REALIZACION DEL EVENTO DE LA EXCELENCIA DE APRENDICES DE LA TAI BOLIVAR
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SE PARTICIPO EN LA CAPACITACION REALIZADA POR EL EQUIPO FESTO SOBRE EL
FUNCIONAMIENTO DE LOS MODULOS DEL AULA MOVIL.
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REUNIONES TECNICAS CON LA TECNOACADEMIA CAZUCA Y BOGOTA
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DISENO E IMPLEMENTACION DE UN DISPOSITIVO DE
CLASIFICACION DE ELEMENTOS RECICLABLES.

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF A CLASSIFICATION DEVICE FOR
RECYCLABLE ELEMENTS.

Samuel Cardona Ceren (1), Daniela Sofia Medrano Segovia (1), DilsonseJesusAcufiaMontafia (2),
KassandraGonzalesToncel (2), EndrikPeluffoRivera (3)

1. Aprendiz, Tecnoacademia Itinerante, Servicio Nacional de Aprendizaje SENA, Grupo de investigacion de Biotecnologia e innovacion GIBEI, Institucion
Educativo de Pontezuela

2.Aprendiz, Tecnoacademia Itinerante, Servicio Nacional de Aprendizaje SENA, Grupo de investigacion de Biotecnologia e innovacion GIBEI, Institucion
Etno- Educativa de Pontezuela .

3. Facilitador Tecnoacademia, Servicio Nacional de Aprendizaje SENA, Regional Bolivar, Grupo de investigacion de Biotecnologia e innovacién GIBEI.

RESUMEN

ReciclaBot" es un proyecto educativo que busca promover la educacion STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y
Matematicas) a través del disefio y construccion de un robot clasificador de basura. Este proyecto tiene como objetivo
principal fomentar la conciencia ambiental y el desarrollo sostenible, al mismo tiempo que promueve el aprendizaje
interactivo y la aplicacion practica de conocimientos tecnologicos El problema principal que enfrenta la Institucion Etno-
educativa de Pontezuela y Tierra en Cartagena es la falta de cultura y sensibilizacion ambiental, lo que resulta en una gestion
inadecuada de los residuos sélidos generados en las actividades diarias. Esta falta de concienciacion ha llevado a la
contaminacion del entorno, afectando los ecosistemas y generando consecuencias negativas como acumulacion de residuos,
malos olores, proliferacion de roedores y cambios paisajisticos no deseados.

Palabras Claves: STEAM Disefio 3D Conciencia ambiental Microbit Sostenible.

ABSTRACT

ReciclaBot" is an educational project aimed at promoting STEAM education (Science, Technology, Engineering, Arts, and
Mathematics) through the design and construction of a waste-sorting robot. The primary objective of this project is to foster
environmental awareness and sustainable development while promoting interactive learning and the practical application of
technological knowledge. The main problem faced by the Pontezuela y Tierra Ethno-educational Institution in Cartagena is
the lack of environmental culture and awareness, resulting in inadequate management of solid waste generated in daily
activities. This lack of awareness has led to environmental pollution, affecting ecosystems and causing negative
consequences such as waste accumulation, bad odors, rodent proliferation, and unwanted landscape changes..

Keywords: STEAM, 3D Design, Environmental Awareness, Microbit, Sustainable.
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1. INTRODUCCION

La crisis ambiental nos exige replantear
nuestras acciones y adoptar habitos mas
sostenibles. En este contexto,
"ReciclaBot" surge como una iniciativa
pionera que busca transformar la forma
en que gestionamos los residuos. A través
de la construccion de un robot
clasificador de basura, este proyecto no
solo promueve la educacion STEAM,
sino que también fomenta una cultura de
reciclaje desde temprana edad. Al
combinar tecnologia y conciencia
ambiental, "ReciclaBot" se convierte en
una herramienta poderosa para construir
un futuro méas limpio y saludable para
todos."

2. METODOLOGIA

La presente investigacion se enmarca
dentro del campo de la educacion STEAM
y tiene como objetivo principal
desarrollar un prototipo funcional de un
robot  clasificador  de  residuos,
promoviendo al mismo tiempo una
cultura de reciclaje y sostenibilidad en la
comunidad educativa. Para lograr este
objetivo, se llevara a cabo un proyecto de
investigacion-accion, donde los
estudiantes seran participes activos en
todas las etapas del proceso, desde la
conceptualizacién hasta la
implementacion del robot.

Esta metodologia de investigacion-accién
se caracteriza por su caracter ciclico y
participativo, donde la teoria y la préactica
se entrelazan de manera constante. A
través de la implementacion de talleres, la
construccion de un prototipo y la
evaluacion de resultados, se busca generar
conocimiento practico y relevante para la
comunidad educativa.

Fase 1: Sensibilizacion y Aprendizaje
Baésico

La primera fase del proyecto se centrara
en sentar las bases conceptuales y
practicas necesarias para el desarrollo del
robot clasificador. Se llevaron a cabo
talleres introductorios sobre clasificacion
de residuos, donde los estudiantes
aprenderan a identificar los diferentes
tipos de materiales reciclables y su
importancia para el medio ambiente. A
través de actividades préacticas, los
estudiantes comprendieron el impacto de
sus acciones en el medio ambiente y la
necesidad de adoptar habitos mas
sostenibles. Se les presentara informacion
sobre los diferentes tipos de materiales
reciclables, sus propiedades y el proceso
de reciclaje

Figura 1. Tallere‘s — Manejo Clasificacion
Residuos

Para facilitar el aprendizaje de la
programacion, se utilizaran plataformas
interactivas que permitan a los
estudiantes familiarizarse con la I6gica de
la programacion a través de bloques. Esta
fase es fundamental para despertar el
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interés de los estudiantes y prepararlos
para las etapas posteriores del proyecto

Fase 2: Disefio y Construccion del
Robot

Una vez que los estudiantes hayan
adquirido los conocimientos basicos, se
iniciara la fase de disefio y construccion
del robot clasificador.  Utilizando
herramientas de disefio asistido por
computadora (CAD), los estudiantes
trabajaran en equipos para disefiar el
modelo 3D del robot, considerando
aspectos como la funcionalidad, la
estética y la facilidad de fabricacion.
Posteriormente, se empleard una
impresora 3D para crear los componentes
fisicos del robot. Esta fase permitira a los
estudiantes aplicar los conocimientos
adquiridos en los talleres y desarrollar
habilidades practicas en disefio y
fabricacion.

Figura 2. Programacién Bloques

La programacion es el corazon de esta
fase. Utilizando plataformas intuitivas y
visuales, los estudiantes aprendieron a
crear programas sencillos para controlar
el movimiento de objetos virtuales. A
través de ejercicios practicos, se
desarrollaron habilidades de dgica,

resolucion de problemas y pensamiento
algoritmico, que seran fundamentales
para la programacion del robot
clasificado

Figura 3. Fundamentos de robdtica

Figura 4. Fundamentos de Mecanismos .

Paralelamente a la sensibilizacién
ambiental, se dio en formacion los
conceptos fundamentales de la robotica.
Los estudiantes aprendieron sobre los
componentes basicos de un robot
(sensores, actuadores,
microcontroladores), su funcionamiento y
las diferentes aplicaciones de la robética
en la vida cotidiana. Se realizaron
actividades practicas para familiarizar a
los estudiantes con el uso de herramientas
de disefio asistido por computadora
(CAD) y de programacién en blogues.

Una vez que los estudiantes han adquirido
una sOlida base en programacion y
conceptos de robdtica, se adentraran en la
emocionante  fase de disefio vy
construccion de su robot clasificador. Esta
etapa les permitira  aplicar los
conocimientos teoricos adquiridos 'y
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desarrollar  habilidades practicas en
disefio, ingenieria y fabricacion

Disefio Conceptual:

Brainstorming: Los estudiantes,
divididos en equipos, participaron en
sesiones de brainstorming para generar
ideas innovadoras y creativas sobre el
disefio del robot. Se alentara a considerar
diferentes formas, tamanos y
funcion.alidades.

) :

Figura 5. brainstorming

Disefio 3D: Utilizando software de
disefio asistido por computadora (CAD),
los equipos crearan modelos
tridimensionales  detallados de sus
disefios. Estos modelos permitiran
visualizar el robot en 3D vy realizar
modificaciones antes de la construccion.

Paso 4: Z6calo para las plernas traseras

O "::

Figura 6. Modelado prototipo 1

Para fomentar la creatividad y la
innovacion, se alentd a los equipos a
construir al menos tres prototipos

diferentes, cada uno con caracteristicas

Gnicas . Luego los estudiantes
compararon los diferentes prototipos,
identificando sus fortalezas vy
debilidades. Esta comparacion les
permiti6  seleccionar las  mejores
caracteristicas de cada prototipo para
crear una version final optimizada

arrojando el PLA como el material mas

adecuado

=k

Figura 8. Programacién del prototipo #1
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Fase 3: Programacion y Pruebas Piloto Figura 10. Disefio final de prototipo

En la ultima fase del proyecto, los
estudiantes se enfocaran en la
programacion y puesta a punto del robot
clasificador. Utilizando el lenguaje de
programacion aprendido en la primera
fase, los estudiantes programaran el robot
para que realice las tareas de clasificacion
de residuos de manera auténoma o
semiautonoma. Se realizaran pruebas
piloto del robot en diferentes entornos del
colegio para evaluar su desempefio y
realizar los  ajustes necesarios.
Finalmente, se llevard a cabo una
presentacion publica del proyecto, donde
los  estudiantes ~ compartirdn  sus

conocimientos y experiencias con el resto N o s L
de la comunidad educativa. . . .

Figura 11. Armado de prototipo final
S i ‘Ot »= 2.0

%
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3. RESULTADOS Y DISCUSION PARCIALES

Se espera que "RoboRecicla" genere un impacto positivo tanto en los estudiantes como en la
comunidad escolar, al fomentar la adquisicion de habilidades STEAM, la conciencia ambiental y
el compromiso con précticas sostenibles . Ademas, demuestra que la articulacion de la formacion
STEAM es una estrategia asertiva que motiva el aprendizaje cognitivo de los estudiantes en las

areas de la ingenieria , el disefio y explota al maximo sus capacidades artisticas

Figura 12. Prototipo 2

Figura 13. Prototipo final Impreso

GOR-PL-001 V.1.
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Figura 14. Programacion Prototipo

Figura 14-2. Programacion Prototipo

GOR-PL-001 V.1.
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4. RESUMEN

RoboRecicla es un proyecto educativo que busca promover la educacion STEAM (Ciencia,

Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) a través del disefio y construccion de un robot

clasificador de basura. Este proyecto tiene como objetivo principal fomentar la conciencia

ambiental y el desarrollo sostenible, al mismo tiempo que promueve el aprendizaje interactivo y

la aplicacidn practica de conocimientos tecnoldgicos.

RoboRecicla" es un proyecto educativo que busca promover la educacion STEAM (Ciencia,

Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) a través del disefio y construccion de un robot

clasificador de basura. Este proyecto tiene como objetivo principal fomentar la conciencia

ambiental y el desarrollo sostenible, al mismo tiempo que promueve el aprendizaje interactivo y

la aplicacidn practica de conocimientos tecnoldgicos.

GOR-PL-001 V.1.
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5. SINOPSIS TECNICA

El problema principal que enfrenta la Instituciéon Etnoeducativa de Pontezuela y Tierra en Cartagena
es la falta de cultura y sensibilizacién ambiental, lo que resulta en una gestion inadecuada de los
residuos sélidos generados en las actividades diarias. Esta falta de concienciacidn ha llevado a Ia
contaminacién del entorno, afectando los ecosistemas y generando consecuencias negativas como
acumulacién de residuos, malos olores, proliferacion de roedores y cambios paisajisticos no
deseados.

Para abordar este problema, seria importante implementar acciones que promuevan la conciencia
ambiental en toda la comunidad educativa, desde directivos hasta estudiantes. Algunas posibles
soluciones podrian incluir:

1. Realizar campafias de sensibilizacion y educacién ambiental para concientizar a todos los
miembros de la comunidad sobre la importancia de una adecuada gestion de residuos.

2. Establecer un sistema de separacién y reciclaje de residuos en la institucion, con contenedores
adecuados para cada tipo de material.

3. Capacitar al personal docente, administrativo y alumnos en técnicas de manejo de residuos
solidos y fomentar précticas sostenibles.

4. Involucrar a las familias en esta iniciativa para promover una cultura ambiental integral que se
refleje tanto en la institucidn como en los hogares.

5. Establecer alianzas con entidades locales o empresas para el reciclaje efectivo de los residuos

generados en la institucidn.
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6. CUMPLIMIENTO DE OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL:

Promover la educacion STEAM vy Ia
conciencia ambiental en la comunidad
educativa a través del desarrollo de un robot
clasificador de basura, contribuyendo a la
consecuciéon de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, especificamente al ODS 4
(Educacion de Calidad), ODS 12 (Produccion
y Consumo Responsables) y ODS 13 (Accién
por el Clima), mediante la implementacion
de practicas sostenibles y la sensibilizacidn
sobre la gestién adecuada de residuos
solidos.

% de cumplimiento: % 71.6

ANEXO SOPORTE DEL

DESARROLLO Y
RESULTADO OBTENIDO: OBTENCION DE DIFICULTADES OBSERVACIONES

RESULTADOS

1 Mejora en la Cultura de

Reciclaje y Sostenibilidad

en la Comunidad

Educatllva: Como re.sEJItado Actividades de

de la implementacién del .

" o fortalecimiento
proyecto "RoboRecicla", se de las
espera que la comunidad habilidades

educativa adquiera una
mayor conciencia sobre la
importancia del reciclaje y
la gestion responsable de
los residuos. Esto se
reflejara en un aumento en
la separacidon de residuos
sélidos dentro de Ila
institucion 'y en una
reduccidn significativa de
la cantidad de desechos no
reciclables, alinedndose
con el ODS 12 (Produccion
y Consumo Responsables).
Desarrollo de
Competencias STEAM en

tecnoldgicas.

Barreras de
conocimientos en
técnicas de
programacion

Formacidn en
programacion
por bloques de
97 estudiantes

Tres Versiones
de Modelado
3D del
prototipo Final

Se superd con clases extra de
programacion por bloques basicas .
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los Estudiantes: A través
del disefio y construccion
del robot clasificador de
basura, los estudiantes

fortaleceran sus
competencias en Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria,

Arte y Matematicas

(STEAM). Este resultado
contribuird directamente
al ODS 4 (Educacion de
Calidad), vya que los
estudiantes adquiriran
habilidades practicas vy
tedricas en programacion,
disefio de robots vy
tecnologia de impresion
3D, preparandolos mejor
para enfrentar desafios
futuros en areas
tecnoldgicas y cientificas.

7. CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS

OBIJETIVO Capacitar a los estudiantes en programacion en bloques, disefio

0, H H . 0,
ESPECIFICO 1: |de robots y tecnologia de impresidon 3D. % de cumplimiento: | % 30

ANEXO SOPORTE DEL
PRODUCTO (Si aplica) DESARROLLO Y OBTENCION OBSERVACIONES
DE RESULTADOS

RESULTADO
OBTENIDO

10
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Talleres
introductorios
sobre
clasificacién de
residuos y
conceptos
basicos de
reciclaje.

Aprendizaje de
programacion en
bloques
mediante
plataformas
interactivas.

e Taller clasificacion de
residuos.

* Algoritmo en Bloques de
control de la
motorizacion del
prototipo .

Resultados Obtenidos

N/A

OBIETIVO
ESPECIFICO 2:

Promover la clasificacion efectiva de materiales reciclables

mediante el uso de tecnologia robdtica.

% de cumplimiento: | % 75

RESULTADO
OBTENIDO

PRODUCTO (Si aplica)

ANEXO SOPORTE DEL
DESARROLLO Y
OBTENCION DE

RESULTADOS

OBSERVACIONES

Se realizd la
programacion de
las tarjetas
microbit y el
armado de los
circuitos
electrdénicos con
los sensores de
las variables
agroambientales:
Humedad del
suelo, Humedad
relativay
temperatura del

ambiente

Datos Obtenidos de la
Identificacion

Graficas Tablas

N/A

GOR-PL-001 V.1.
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OBJETIVO ESPECIFICO 3:

Sensibilizar a la comunidad estudiantil sobre la
importancia del reciclaje y su impacto positivo en el

medio ambiente.

% de cumplimiento:

% 50

RESULTADO OBTENIDO

PRODUCTO (Si
aplica)

ANEXO SOPORTE DEL
DESARROLLO Y OBTENCION
DE RESULTADOS

OBSERVACIONES

Realizar campafias de
sensibilizacion y educacion
ambiental para concientizar a
todos los miembros de la
comunidad sobre la
importancia de una adecuada
gestion de residuos.

Establecer un sistema de
separacion vy reciclaje de
residuos en la institucion, con
contenedores adecuados
para cada tipo de material.

N/A

Formulacion de los
productos agroecoldgicos

N/A

GOR-PL-001 V.1.
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OBJETIVO Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo entre los % de cumblimiento: | % 50
ESPECIFICO 4: | estudiantes a través de un proyecto multidisciplinario. 0 P 7
ANEXO SOPORTE DEL
%:?EL?DD(;) PRODUCTO (Si aplica) DESARROLLO Y OBTENCION OBSERVACIONES

DE RESULTADOS

Programacion vy
pruebas piloto del
robot en el
entorno escolar.

* Presentacién de

resultados %
sensibilizacion
sobre reciclaje a
través de
actividades
educativas

N/A

Formulacion de los

. N/A
productos agroecoldgicos

8. DESCRIPCION DE OTROS RESULTADOS OBTENIDOS

N/A:
DESCRIPCION DEL
OTROS INDICADOR DE
RESULTADO ANEXO SOPORTE
RESULTADOS CUMPLIMIENTO OBTENIDO
N/A N/A N/A N/A

13
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9. RESULTADOS ADICIONALES

N/A

DESCRIPCION DEL RESULTADO ADICIONAL

ANEXO SOPORTE

N/A

N/A

GOR-PL-001 V.1.
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10. CRONOGRAMA DE EJECUCION A LA FECHA, DIFICULTADES Y PLAN DE CONTIGENCIA

Relacione las actividades desarrolladas para el cumplimiento de los objetivos, incluyendo la fecha
de ejecucion. En caso de haberse presentado cambios, estos deben ser incorporados en el
informe con su respectivo plan de contingencia.

CAMBIOS SOLICITADOS Y PLAN DE
ACTIVIDADES OBJETIVO FECHA DE APROBADOS POR CONTIGENCIA (Si
RELACIONADO EJECUCION | \iNcIENCIAS (Si aplica) aplica)
Capacitar a los
Talleres introductorios estudiantes en
sob.re clasificacion de programa.C|o~n en Marzo 2024 N/A N/A
residuos y conceptos| bloques, disefio de
basicos de reciclaje. robots y tecnologia
de impresién 3D.
C it I
Aprendizaje de apacll arafos
- estudiantes en
programacion en blogues programacion en Abril -junio
rnedlan'fe plataformas bloques, disefio de 2024 N/A N/A
interactivas. ,
robots y tecnologia
de impresién 3D.
Promover la
Disefio y construccién| clasificacion efectiva
del robot clasificador de materiales Julio — Agosto N/A N/A
utilizando tecnologia de| reciclables mediante 2024
impresion 3D. el uso de tecnologia
robdtica.
Capacitar a los
., estudiantes en
Programacion y pruebas programacion en Septiembre
piloto del robot en el blogues, disefio de 2024 N/A N/A
entorno escolar. ,
robots y tecnologia
de impresién 3D.
Fomentar la
., de colaboraciény el
Presentacion . .
trabajo en equipo
resultados . Octubre-
e, . sobre | entre los estudiantes .
sensibilizacion recic , Noviembre N/A N/A
a través de un
a tr. o rovecto 2024
actividades educati p y‘ L
multidisciplinario.
15

GOR-PL-001 V.1.




4
SENA

N

11. PROYECCION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS FRENTE A LOS IMPACTOS REGISTRADOS EN EL

PROYECTO / PROGRAMA (SI APLICA)

Proporcione una breve descripcidn de los resultados obtenidos frente a los impactos registrados
en el programa/proyecto.

TIPO DE IMPACTO

DESCRIPCION DEL IMPACTO

PROYECCION DEL IMPACTO

IMPACTO CIENTIFICO Y
TECNOLOGICO

La implementacién de un dispositivo
de clasificacion reciclable implica el uso
de tecnologias avanzadas para
identificar 'y separar materiales
reciclables. Esto puede incluir sistemas
automatizados de clasificacién que
utilizan sensores épticos, inteligencia
artificial y aprendizaje automatico para
mejorar la eficiencia del reciclaje.

Corto Plazo: Implementacién inicial del
dispositivo, con mejoras en la eficiencia del
proceso de clasificacion.

Mediano Plazo: Desarrollo de nuevas tecnologias
basadas en los datos recogidos por el dispositivo,
permitiendo optimizaciones continuas.

Largo Plazo: Posicionamiento como lider en

innovacion en el sector del reciclaje,
contribuyendo a la creacién de estandares
tecnoldgicos que podrian ser adoptados

globalmente.

IMPACTO ECONOMICO

La implementacion del dispositivo no
solo optimiza el proceso de reciclaje,
sino que también puede generar
ingresos adicionales a través de la
venta de materiales reciclados.
Ademds, fomenta la creacion de
empleos en el sector del reciclaje.

Corto Plazo: Aumento en los ingresos por la
venta de materiales reciclados y reduccién
de costos operativos asociados con el
manejo de residuos.

Mediano Plazo: Creacion de nuevos empleos
en la  recoleccién, clasificacion vy
procesamiento de materiales reciclables.
Largo Plazo: Establecimiento de un modelo
econdmico sostenible que puede ser
replicado en otras regiones, generando un
impacto positivo en las economias locales.

GOR-PL-001 V.1.
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El dispositivo

recuperacion de

contaminacién ambiental.

contribuira
significativamente a la reduccion
de residuos soélidos mediante la
mejora en la separacién
materiales
reciclables. Esto disminuira
cantidad de desechos enviados a
vertederos y reducira

Corto Plazo: Reduccidon inmediata en la
cantidad de residuos no reciclables que
llegan a los vertederos.

Mediano Plazo: Mejora en la calidad del
medio ambiente local debido a una menor
contaminacion del suelo y del agua.

Largo Plazo: Contribucidon a los objetivos
globales de sostenibilidad y cambio
climatico, promoviendo una economia
circular y reduciendo la huella ecolégica.

12, ACTIVIDADES DESARROLLADAS

ACTIVIDAD REALIZADA (Descripcion de las PORCENTAJE DE EJECUCION (Indique el
actividades realizadas en el marco de la porcentaje de ejecucién de acuerdo con el
propuesta de investigacion) tiempo de ejecucion de la estancia
postdoctoral)
Talleres introductorios sobre clasificacién de 100%
residuos y conceptos basicos de reciclaje.
Aprendizaje de programacion en bloques 100%
mediante plataformas interactivas.
Disefio y construccion del robot clasificador 100%
utilizando tecnologia de impresién 3D.
Programacion y pruebas piloto del robot en el 100%
entorno escolar.
Presentacion de resultados y sensibilizacion 70%
sobre reciclaje a través de actividades
educativas.

GOR-PL-001 V.1.
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13. DISCUSION Y ANALISIS

Realice el analisis y discusidén de los resultados obtenidos en la ejecucién del proyecto, en una
extensién mdaxima de 3 a 5 paginas.

14. CONCLUSIONES

Enuncie las conclusiones de acuerdo con los resultados obtenidos. Incluya las posibles
perspectivas de investigacion o continuidad del proyecto.

15. SIGLAS Y ABREVIATURAS

Incluya el significado de las siglas y abreviaturas utilizadas dentro del informe.

16. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Incluya referencias bibliograficas segiin la Norma Internacional de la American Psychologycal
Association (APA) para la Realizacién de Documentos Escritos. Proyectos de investigacién y
trabajos de grados.

18
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17. LISTA DE ANEXOS
Bloque y programacion de la V

Paso 1: Comenzando Con Tinkercad: Micro:bit Plate
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N

Paso 2: Mochila con bateria
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Paso 4: Zocalo para las piernas traseras
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Paso 4: Zocalo para las piernas traseras
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Paso 6: jPatata!
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GO microcbit

) microtbit

on button A ¥ presued on buttan Al * predsed

radio send nusber o rodio send number o

on button B * pressed

rodio send number o
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