EVIDENCIA OC 1

Evidencias mes de marzo fichas, Animacion 3D: 3070414, Animacién Digital:3118340,
Coordinacion de procesos logisticos: 3070416, Y 3118380, Desarrollo Publicitario: 2758474 y
2977649, Desarrollo de Videojuegos y entornos interactivos: 2977323

Alistamiento, revision, y disponibilidad de guias de aprendizaje, material de
formacién, material de apoyo multimedia.

2758474, 2977649 — Desarrollo Publicitario

1 Volver a 'Actividad de aprendizaje GA4-240201064-AA1 Inst Jaime
GA4-240201064-AA1-EVO1 Mapa mental sobre la caracterizacion del contexto
productivo JAL

Apertura: domingo, 24 de marzo de 2024, 00:00
Cierre: jueves, 3 de abril de 2025, 23:59

TECNOLOGIA EN DESARROLLO PUBLICITARIO

GA4-240201064-AA1. Identificar las caracteristicas

i émicas, tecnoldgicas, politi y culturales del
contexto productivo reconociendo las necesidades y
problematicas que lo afectan.

+ Mapa mental sobre la caracterizacion del contexto
productivo GA4-240201064-AA1-EV01.

Clic aqui para acceder al anexo

Clic aqui para acceder al instrumento de
evaluacion

T Volver a 'Actividad de aprendizaje GA8-210201501-AA3 Inst Jaime

GA8-210201501-AA3-EV01 Mapa mental violacion de derechos del trabajo JAL

Apertura: lunes, 10 de febrero de 2025, 00:00
Cierre: viernes, 14 de febrero de 2025, 23:59

TECNOLOGIA EN DESARROLLO PUBLICITARIO

GAB8-210201501-AA3. Establecer la importancia de los
derechos de los pueblos, de la solidaridad y la paz de acuerdo
con los indicadores de desarrollo humano.

» Mapa mental violacion de derechos del trabajo GA8-
210201501-AA3-EVO01.

Clic aqui para acceder al anexo

Clic aqui para acceder al instrumento de
evaluacion




EVIDENCIA OC 1

Animacién 3D: 3070414

1 Volver a 'Actividad de Aprendizaje GA2-220201501-AA4

Bitacora: procesos desarrollados en la competencia. GA2-220201501-AA¢

Apertura: jueves, 20 de febrero de 2025, 23:59
Cierre: lunes, 3 de marzo de 2025, 15:28

TECNOLOGO EN ANIMACION 3D

GA2-220201501-AA4. Realizar experimentos que permitan

interpretar y argumentar fenémenos de acuerdo con los
principios y leyes de la fisica conforme con el contexto u
productivo. A -~ A
«+ Bitacora: procesos desarrollados en la competencia. ‘
GA2-220201501-AA4-EV02. ®

Clic aqui para acceder al anexo = |

Clic aqui para acceder al instrumento de
evaluacion

1 Volver a 'Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA1

Cuestionario procedimientos aritméticos. GA2-240201528-AA1-EVO1_JAL

Abrié: jueves, 20 de febrero de 2025, 18:10
Cierra: lunes, 10 de marzo de 2025, 15:29

TECNOLOGO EN ANIMACION 3D

GA2-240201528-AA1. Desarrollar procedimientos aritméticos
para resolver problematicas de la vida cotidiana.

« Cuestionario procedimientos aritméticos. GA2-
240201528-AA1-EV01.

Clic aqui para acceder al anexo . -

4 Volver a 'Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA4

Algoritmo para el calculo de dreas y volimenes. GA2-240201528-AA4-EVO1_JAL

Apertura: martes, 25 de febrero de 2025, 23:59
Cierre: lunes, 10 de marzo de 2025, 15:34

TECNOLOGO EN ANIMACION 3D

GA2-240201528-AA4. Crear un algoritmo para sistematizar el [ ]
célculo de perimetros, reas y volumen de figuras planas y
sélidos regulares.

+ Algoritmo para el calculo de areas y volimenes. GA2-
240201528-AA4-EVO1.

Clic aqui para acceder al instrumento de
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Desarrollo de Videojuegos y entornos interactivos: 2977323

1 Volver a 'Actividad de aprendizaje GA4-220201501-AA1

Cuestionario. GA4-220201501-AA1-EVO1-JAL

Abrié: sabado, 15 de marzo de 2025, 11:00
Cierra: sdbado, 24 de mayo de 2025, 09:25

/

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y
ENTORNOS INTERACTIVOS

GA4-220201501-AA1. Reconocer los principios y leyes
fisicas aplicados al contexto productivo.

« Cuestionario. GA4-220201501-AA1-EV01.

1 Volver a 'Actividad de aprendizaje GA4-220201501-AA2

Video-expositivo sobre experimento de aplicacion. GA4-220201501-AA2-EV0O1-JAL

Apertura: sabado, 15 de marzo de 2025, 07:59
Cierre: viernes, 28 de marzo de 2025, 09:27

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y
ENTORNOS INTERACTIVOS

GA4-220201501-AA2. Interpretar y explicar los cambios
fisicos de los cuerpos segtn las teorias, leyes y principios.

» Video-expositivo sobre experimento de aplicacion.
GA4-220201501-AA2-EV01.

Clic aqui para acceder al anexo

Clic aqui para acceder al instrumento de
evaluacion
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1 Volver a 'Actividad de aprendizaje GA4-220201501-AA3

Informe de laboratorio. GA4-220201501-AA3-EVO1-JAL

Apertura: miércoles, 26 de marzo de 2025, 23:59
Cierre: lunes, 31 de marzo de 2025, 09:31

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y
ENTORNOS INTERACTIVOS

GA4-220201501-AA3. Describir las manifestaciones de
energia explicando las variables que intervienen segun el
contexto social y productivo.

« Informe de laboratorio. GA4-220201501-AA3-EV01.

Clic aqui para acceder al anexo

Clic aqui para acceder al instrumento de
evaluacion

Bitacora de procesos desarrollados en la competencia. GA4-220201501-AA4-EVC
JAL

Apertura: sabado, 29 de marzo de 2025, 23:59
Cierre: jueves, 3 de abril de 2025, 09:33

TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y
ENTORNOS INTERACTIVOS

GA4-220201501-AA4. Realizar experimentos que permitan
interpretar y argumentar fendmenos de acuerdo con los
principios y leyes de la fisica conforme con el contexto
productivo.

« Bitacora de procesos desarrollados en la competencia.
GA4-220201501-AA4-EV02.

Clic aqui para acceder al anexo

Clic aqui para acceder al instrumento de
evaluacion

Se realiza proceso de revisién de guias de aprendizaje, lectura del componente formativo para ser socializado con los
aprendices y brindar asesoria durante el desarrollo de las actividades y evidencias de aprendizaje propuestas, segin
cronograma.



