
Hace referencia a un dispositivo no convencional empleado para dañar, herir o matar. 

Este es construido de manera manual y, generalmente, es empleado por actores 

asimétricos (grupos armados ilegales, rebeldes, terroristas, guerrillas).

Carga Explosiva
Iniciado: batería, 

interruptor o iniciador con 

Revestimiento depende del 

contenido explosivo

Iniciado: batería, 

interruptor o iniciador con 

Bajo costo Diseñado para no 

ser detectado

Su margen de 

daño es variable

Fácil sistema de 

diseño

Vehicular

Daño fisico

Direccional

Daño a infraestructura

Persona

Daño a un grupo de 

personas

Pasivo

Daño a personas

Plantado

Daño a persona o 

infraestrcutura

05

01 02 03

04

Artefactos Explosivos Improvisados

Características

Sistema
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