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DIRECCION DE EXTENSION
ACADEMICA

Programa:
Modulo: 1
Formador: Tito Julian Nunez Blandén | Grupo: [10mo
Fecha: 1/09/2024

1. Enuncie las competencias que ha desarrollado 6 va a desarrollar en su modulo

[luminacion
Sonido y Musica

Dudas e inquietudes

2. Diagnéstico poblacional del curso

No. de No. Causas de la No. de Causas de No Logro
Estudiantes Estudiante Desercién Estudiantes
Matriculado s Actuales que
s No logran
competencia
S
32 27 5 No entregan
las
actividades

3. ¢Qué deficiencias encuentra en los estudiantes, con respecto a los requerimientos
iniciales para el desarrollo de las competencias definidas en el médulo a servir?

- Problemas de redaccion y ortografia.
- Falta de compromiso para entregar los trabajos de clase
- Se distraen facilmente

4. ¢Qué dificultades ha encontrado para el desarrollo del programa?

No tener los programas de edicion necesarios para el desarrollo de las

clases. Falta de entrega de los trabajos de clase

Poca atencion

5. ¢ Cuales han sido los logros alcanzados en el desarrollo del programa?




Se ha logrado despertar la creatividad en los estudiantes.

A partir del uso del celular han creado muy buenos trabajos de clase.
Se ha despertado el interés de los estudiantes por la creacion artistica.
Se ha creado un buen trabajo en equipo.




6. Observaciones: (Favor utilizar el reverso de la pagina, si es necesario)
Si existen observaciones de uno o varios participantes en particular, favor relacionarlas.

El grupo es mas solido y esto hace que trabajen con mejor actitud.

A Nuwnez :

| 1o

FIRMA DEL INSTRUCTOR FIRMA RECIBIDO
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Institucitn Universtara PLAN DE AULA - PROGRAMA DE EDTH
Fecha 1de
octubre de
2024
Fecha de presentacion
Formador Tito Julian Nuhez Blandén
Detalle Nombre Contexto, analisis y creacion en el audiovisual
del Modulo
Unidad de Aprendizaje 1.5. La renderizacion del audiovisual esta acorde con caracteristicas

del software y condiciones técnicas.
1.6 El manejo de velocidades esta acorde con técnicas
de sincronizacion y linea de tiempo.

Competencias Laborales | 02 Integrar componentes

Intensidad 8 horas semanales

Fecha s Indicadores de
. . Conceptos Descripcion de
Sesid L Logro
nuevos a las actividades : Recursos
n . o (Competencia
trabajar en la académicas o
(Horas sesién s Académicas)
TP/TI)
2 de abril [e Presentacion Los estudiantes e Realiza e Tablero -
(4) personal y se presentaron y un acercamiento Proyector -
del programa hablaron de sus historico Computador.
académico. gustos. del audiovisual y
las teorias
del
montaje.
4 de abril [e Acercamiento Los e Realiza e Pliego de
4) historico estudiantes un acercamiento cartulina,  un
del audiovisual realizaron QISItOFIZQ sual petado de
un el audiovisual ¥ | carton, lapis
zootropo Yy dIZ? teorias colores, tijeras,
un taumatropo montaje. puntillas, .
cuerda o hilo,
regla, Colbon.




9 de abril |e Continuidad, Grabar una |e Realiza Celulares,
dialogo 'y conversacién usando | unacercamiento tablero,
plano contra el plano contra plano | histérico marcadores
plano. del audiovisual 'y | televisor,

las teorias computador
del
montaje.

11 de abri |® Apreciacion Escoger una escena (e Reconoce y |® Computador
cinematografic de una pelicula, contar | ysa el , televisor,
a los planos en ella 'y lenguaje tablero,

audiovisual,




] i’M Caodigo
| PLAN DE AULA - PROGRAMA DE EDTH | /8Sion
nstitucion Universitaria Fecha 1 de
octubre de
2024
decir que planos se aplicandolo en un | marcadores.
usan guion técnico, un
guion literario vy
en un story
board.

16 de abril [o El Escoger una |eReconoceyusa [eCelulares,
lenguaje escena de una| el lenguaje | tablero,
audiovisual, tipos |pelicula, ver los planos | audiovisual, marcadores
de Imagenes con |y recrear la escena aplicandolo en un | , televisor,
sus caracteristicas guion técnico, un | computador
Angulos y Planos guion literario y

en un
story board.

18 de abril [ Animacién en stop [En equipos crear una (e Identifica e Celulares,
motion y secuencia narrativa en | |os diversos tipos | tablero,
el lenguaje stop motion donde | 4¢ Imagenes marcadores
audiovisual, veamos un personaje , televisor,
Reglas y len diferentes planos con sus . computador

, caracteristicas,
recomendacione ,
planos, angulos y
s para el .
encuadre perspectivas.

23 de abril |e Stop motion En equipos traer |e Reconoce y usa |e Celulares,
juguetes, escribir una | el lenguaje | tablero,
pequena historia, | audiovisual, marcadores
darsela al profesor y | aplicandolo en un | , televisor,
a azar crear la| guion técnico, un | computador
historia que se le guion literario vy
asigna en stop | en un
motion story board.

25 de El flujo de trabajo  [Estructura narrativa, | Reconoce y usa | Computador

abril técnico en guidn, historia, tema, | el lenguaje , televisor,

un proyecto premisa, ver la | audiovisual, tablero,
audiovisual. Disefio [pelicula "La otra fora" | aplicandolo en un | marcadores.

- Preproducciéon -
Produccion
- Postproduccién -
Distribucién
Estructuras
Narrativas.

y crear una sinopsis,
construir el tema y la
premisa de la historia

guion técnico, un
guion literario y en
un story board.




30 de abril

e El flujo de trabajo
técnico en
un proyecto
audiovisual.

Crear grupos donde
cada uno asuma el rol
de uno de los cargos
de una produccion
audiovisual, crear una
historia y cada cargo
desarrollar

una propuesta

e Reconoce y usa
el lenguaje
audiovisual,
aplicandolo en un
guion técnico, un
guion literario vy
en un
story board.

e Computador
, televisor,
tablero,
marcadores.
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Institucion Universitaria PLAN DE AU LA - PROGRAMA DE EDTH VerSIon
Fecha 1 de
octubre de
2024

2 de mayo e El flujo de trabajo  |Crear grupos donde |e Reconoce y usa |e Computadores,
técnico cada uno asuma el rol | el lenguaje |televisor,
en un proyecto de uno de los cargos audiovisual, tablero,
audiovisual. de una produccion aplicandolo en un |marcadores,

audiovisual, crear una | guion técnico, un |celulares.
historia y cada cargo guion literario vy
desarrollar una en un  story
propuesta board.

7 de mayo ° El lenguaje En quipos crear un video que |@ Reconoce y usa |e Computadores,
audiovisual Tipos de combiqe el efecto Kuleshov el Ienguaje televisor,
Imagenes con sus y las elipses audiovisual, tablero,
caracteristicas Angulos aplicandolo en un |marcadores,

y Planos guion técnico, un |celulares.
guion literario y
en un story
board.

9 de mayo ° El lenguaje En quipos crear un video que |@ Reconoce y usa |e Computadores,
audiovisual Tipos de combinp el efecto Kuleshov el lenguaje televisor,
Imagenes con sus y las elipses audiovisual, tablero,
caracteristicas Angulos aplicandolo en un |[marcadores,

y Planos guion técnico, un [celulares.
guion literario y
en un story
board.

14 de mayo |e Tipos de En equipos escogen un ° Reconocery |e Computa
Imagenes con sus fragmento de una Pel"cu,la’ realizar buenos dores, televisor,
caracteristicas historia, video juego o libro encuadres tablero

’ y adaptarlo a la vida del ’
planos, angulos y Colegio audiovisuales marcadores,
perspectivas. celulares,
lapices,
hojas de papel.

16 de mayo |e Tipos de En equipos escogen un ° Reconocery |e Computa
Imagenes con sus fragmento de una Pel"c‘%la’ realizar buenos dores, televisor,
caracteristicas historia, video juego o libro encuadres tablero

’ y adaptarlo a la vida del ’
planos, angulos y Colegio audiovisuales marcadores,
perspectivas. celulares,

lapices, hojas de
papel.




21 de mayo |e El ajuste de [ndividual escoger un cartel [Reconocer y ° Computa
tamafio de cuadros de una pelicula y replicarlo |realizar buenos dores, televisor,
corresponde con tomando las fotografias en |encuadres tablero
parametros de manejo [clase y editandolo en audiovisuales ’
de Photoshop marcadores

imagenes. , celulares.

23 de mayo |e El ajuste de Revisar los diferentes Reconocer y e Computadores,
tamano de cuadros formatos con los que se crealreglizar buenos televisor,
corresponde con contenido en redes sociales |encuadres tablero
parametros de manejo [y realizar un reel para audiovisuales marcaciores
de imagenes. [nstagram adaptandolo a las ’

- celulares.
caracteristicas de la red
social
28 de mayo |El flujo de trabajo En equipos escoger un Reconoce y usa el [e Computadores,




técnico en un proyecto
audiovisual.

fragmento de una pelicula
verlo sin audio y en una hoja
poner todos los elementos
que suenan en la escena y en
Reaper grabar el sonido de
una escena en diferentes
canales y sincronizarlo con
la escena escogida

lenguaje
audiovisual,
aplicandolo en un
guion técnico, un
guion literario y en
un story board.

televisor, tablero,
marcadores,
celulares,
micréfonos,
manos libres,
lapices, hojas de
papel.

4 de junio  [El flujo de trabajo técnico [Comprender el disefio Reconoce y usa el [Computadores,
en un proyecto sonoro de un proyecto lenguaje televisor, tablero,
audiovisual. audiovisual, en grupos audiovisual, marcadores,

escoger una escena y hacer |5plicandolo en un  [celulares.
un 1.1stado de todos los guion técnico, un
sonidos. . . .

guion literario y en

un

story board.

6 de junio [El flujo de trabajo técnichomprender los equipos de |Reconoce y usa el |Computadores,
en un proyectograbacion de sonido, lenguaje televisor, tablero,
audiovisual. micréfonos y consolas. En  [gydiovisual, marcadores,
Partes del computador, [€qUipos empezaragrabar |aplicandolo en un  |celulares, consola
organizacion del sistema [108 diferentes folies guion técnico, un  |de audio, cabina

guion literario y en |de audio.
un story board.

11 de junio  [El flujo de trabajo técnicoGrabacion en equipos del  [Reconoce y usa el [Computadores,
en un proyectodisefio sonoro de una escenallenguaje televisor, tablero,
udiovisual. de un minuto. audiovisual, marcadores,
Partes del computador, aplicandolo en un [celulares, consola
organizacion del sistema guion técnico, un  |de audio, cabina

guion literario y en |de audio.
un
story board.

13 de junio  |Disefio - Preproduccién - [Documental observacional, |Reconocer y Computadores,
Produccion -{documental expositivoy  |realizar buenos televisor, tablero,
Postproduccién -documental experimental, |encuadres marcadores,
Distribucion en equipos a partir de los |5, djovisuales celulares.
Estructuras Narrativas.  [conceptos del documental

observacional crear una un
corto de sinfonia del colegio

9 de julio Equipo de trabajo, roles y [Grabaciéon cortometraje (Los cargos del|lComputadores,
cargos con roles audiovisual. televisor, tablero,

cinematograficos La Concepciéndela  |marcadores,
definidos imagen, los formatos  |celulares.

de trabajo usados en
el audiovisual




11 de julio  [El acople de efectos estd [Realizar videos con efectofldentificacion de toma Computadores,
acorde con técnicas de  |Kuleshov y elipses escena y secuencia. televisor, tablero,
mezcla marcadores,

celulares.

16 de julio  |La asignacion de efectos [Adaptacion de una La Concepcion de la Computadores,
lesta acorde guion pelicula, historia, video imagen, los formatos  [televisor, tablero,
udiovisual juego o libro de trabajo usados en  |marcadores,

el audiovisual. celulares.

18 de julio  [Sonido: propiedades del [Sonido de una escenade  [Creacidn Computadores,
sonido, funcionalidad, un Minuto personalizada de: los  [televisor, tablero,
tipos de sonidos, sonidos Foley, Musica, [marcadores,
caracteristicas, Ambientes y didlogos  [celulares, consola
parametros de sonido de la escena de una de audio, cabina

pelicula de audio.

23 dejulio  |Gestion dela Documentalundiaenel |La escritura de un/Computadores,
informacidn: criterios de [colegio guion. televisor, tablero,
uso, tipos de registro, Imagenes de apoyo marcadores,
seguridad de la celulares.
informacion

25 de julio  |Lenguaje audiovisual: Escena de dos personajes  |ldentificacion de tomalComputadores,
guion técnico, guion en el colegio. escena y secuencia. televisor, tablero,
literario, storyboard Escritura de guion y guion |La  escritura de un marcadores,

técnico guion. celulares.

30 dejulio  |Procesos creativos: uso, [Creacion de una luz de lluminacién Computadores,
caracteristicas, concepto, [estudio televisor, tablero,
técnicas marcadores,

4 pedazos de
carton de 20*30
2 pedazos de
10*10 de cartén
Aluminio de
cocina

1 pliego de
cartulina negra y
banca

Tijeras

Cinta aislante
Cinta de
enmascarar
Bisturi

Destornillador




Metro de cable

doble para
bombillo
Enchufe

1 de agosto  |Lenguaje audiovisual: Escena de dos personajes  |Identificacion de tomalComputadores,
lguion técnico, guion en el colegio. escena y secuencia. televisor, tablero,
literario, storyboard Escritura de guiony guion |La escritura de unjmarcadores,

técnico guion. celulares.

6 de agosto  [Lenguaje audiovisual: Examen tedrico practico Mostrar Computadores,
cuion técnico, guion conocimientos televisor, tablero,
literario, storyboard. alcanzados hasta [marcadores,
Imagen: tipos, el momento en celulares.
caracteristicas, planos, media técnica
angulos, perspectiva

8 de agosto  |Procesos creativos: uso, [Crear diferentes La asignacion de  |Computadores,
caracteristicas, concepto, [conversaciones y efectos esta televisor, tablero,
técnicas situaciones usando el plano [3corde guion marcadores,

contra plano audiovisual celulares.

13 de agosto [Teoria del color: uso, Grabar varios videos y El acople de efectos Computadores,
caracteristicas, cartas de [colorizarlos de diferentes  [estd acorde con televisor, tablero,
color, porcentajes de maneras para generar técnicas de mezcla marcadores,
mezcla, saturacion, diferentes atmosferas, celulares.
Ccontraste, sicologia del terror, tristeza, felicidad,
color entre otras

15 de agosto [Salida pedagdgica ITM de |Conocer las instalaciones  [Salida Celulares.
Fraternidad del ITM, visita guiada al Pedagdgica

museo universitario y
visualizacion del sol en el
observatorio universitario

20 de agosto [Teoria del color: uso, Grabar varios videos y El acople de efectos Computadores,
caracteristicas, cartas de [colorizarlos de diferentes  |esta acorde con televisor, tablero,
color, porcentajes de maneras para generar técnicas de mezcla marcadores,
mezcla, saturacién, diferentes atmosferas, celulares.
Ccontraste, sicologia del terror, tristeza, felicidad,
color entre otras

22 de agosto |Proyecto final Creacion del guion literario |El Computadores,

y del guion técnico diligenciamiento televisor, tablero,
de formatos estd  |marcadores

acorde con
procedimientos
técnicos.




27 de agosto |Proyecto final Creacion del guion literario |El Computadores,

y del guion técnico diligenciamiento televisor, tablero,
de formatos esta  |marcadores
acorde con
procedimientos
técnicos.

29 de agosto [Procesos creativos: uso, [[ndividualmente grabar La compactacion [Computadores,
caracteristicas, concepto, [varios videos en el colegio, |de pieza televisor, tablero,
técnicas luego compartirlos y crear corresponde con marcadores,

un video usando ¥ , técnicas de celulares.

(Clgrilobsuzalrfo ‘Iil‘:r’() os videos Joompresién de

ompafieros .
P archivos

3 de [a asignacion de efectos |[Fotografia de velocidad de |lluminacion Computadores,

septiembre  [estd acorde guion obturacion, crear tv, tablero,
udiovisual fotografias con barrido y celulres

congelado

5 de [La asignacion de efectos [En grupos crear una Repaso general Computadores,

septiembre  [estd acorde guion video danza tv, tablero,
udiovisual celulares

10 de [La asignacion de efectos [En grupos crear una Repaso general Computadores,

septiembre  [esta acorde guion video danza tv, tablero,
udiovisual celulares

12 de E1 acople de efectos estd |A partir de las técnicas de  [lluminacién Telas negras,

septiembre  Jacorde con técnicas de  [iluminacion crear imagenes telas blancas,
mezcla con clave alta, clave bajay tela de croma, tv,

hacer un croma celulares,
camaras

17 de El acople de efectos estd |A partir de las técnicas de  |lluminacion Telas negras,

septiembre  jacorde con técnicas de  [iluminacion crear imagenes telas blancas, tela

mezcla

con clave alta, clave bajay
hacer un croma

de croma, tv,
celulares,
camaras




19 de Proyecto final En equipos crear las El Computadores,
septiembre propuetas de fotografia, |diligenciamiento  [tv, tablero,
arte, sonido, junto conel  |de formatos estad  [celulares
disefio de los personajes acorde con
procedimientos
técnicos.
24 de Proyecto Final Crear los escenarios para el Computadores,
septiembre cortometraje en stop tv, tablero,
motion Visualizacion gréfica celulares
de una escena.
26 de Proyecto Final Visualizacion grifica  [Computadores,
septiembre Crear los personajes para €l |de una escena. tv, tablero,
cortometraje en stop motion celulares
1 de octubre [[luminacion Crear esquemas de Dedicar el tiempo de  |[Maquetas,
iluminacion dentro de sus  |practica necesarioal  lamparas,
equipos de trabajo para las |desarrollo de lamparas
maquetas. habilidades realizadas en
mecanicas clase, celulares
3 de octubre |Rodaje ejercicios finales [En los equipos de trabajo  [Analizar los Maquetas,
empezar a tomar las fotos  |contenidos y lamparas,
del stop motion del trabajo |ejercicios propuestos  [ldmparas

final

para desarrollar
posibles soluciones a

realizadas en
clase, celulares,

problemas tipicos en  [computadores
la edicion audiovisual.
15 de octubre |Rodaje ejercicios finales [En los equipos de trabajo  |Analizar los Maquetas,
empezar a tomar las fotos  |contenidos y lamparas,
del stop motion del trabajo |ejercicios propuestos  [ldmparas

final

para desarrollar
posibles soluciones a

realizadas en
clase, celulares,

problemas tipicos en  [computadores
la edicién audiovisual.

17 de octubre [Edicion Ejercicios finales [En los equipos de trabajo  |Narrativa: Celulares,
realizar la edicion de los definiciones, computadores
proyectos finales elementos de la

narracion,

clasificacion, lineas
de tiempo, tipologia
basica de las historias,
técnicas narrativas.




Edicion de sonido de los
ejercicios finales

22 de octubre

En los equipos de trabajo
realizar la edicion sonora
de los proyectos finales

(Narrativa sonora:
definiciones,
elementos de la
narracion sonora,
clasificacion, lineas
de tiempo, tipologia
basica de las historias,
técnicas narrativas
sonoras.

Celulares,
computadores,
consola de
audio, micréfono

cada estudiante y a los
casos que deben
competencia realizarles el
plan de mejoramiento

individual al
estudiante para que
aprenda a reconocer y
explotar sus
fortalezas, y trabajar
en areas susceptibles a

mejorar.

24 de octubre [Muestra Muestra en el colegio de  [Procesos creativos: Computador, tv
los ejercicios finales uso, caracteristicas,
concepto, técnicas
29 de octubre [Retroalimentacion En los equipos e individual |Darle Computador
se realiza la retroalimentacion
retroalimentacion de los individual al
ejercicios finales estudiante para que
aprenda a reconocer y
explotar sus
fortalezas, y trabajar
en areas susceptibles a
mejorar.
31 de octubre |Inicio planes de [ndividualmente Darle Computador
mejoramiento retroalimentar el trabajo de [retroalimentacion

Observaciones

; 4 Nunez
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PROFESOR: TITO JULIAN NUNEZ BLANDON
ESTADO: QUIENES ESTAN O NO EN Q10

GRUPO: 10°

ASISTENCIA
Clases
ORDEM ESTADO NOMERE N° DOCU. 12|32 7

NC ACONCHA DELGADO LILIANA e (e % s s s |X |s |s

z 1 ALZATE BOTERD SANTIAGD e Ty s x |s |x |8 |s |x
3 = ARAQUE MEEA JUAN JOSE =l o 2 s s |s |8 s s
1 =] EECERRA ROJAS ALLISON ANDREA g 1e |z |z |s |z |8 |5 [s
5 = CARTAGENA ALVAREZ MELANY WE (e 2 |2 |x s s |8 |5 |x
6 NC CASTRO ORREGO DANNA T e (e e |x s |s |8 |s s
7 5l CEBALLOE URRUTIA JARVI ALEXIS e g 2 |x |s |s |8 |= s
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JTM INFORME DEL DESARROLLO CURRICULAR Version
Institucién Universitaria — FORMADOR PROGRAMA ETDH Fecha 1 de octubre
de 2024
DIRECCION DE EXTENSION
ACADEMICA

Programa:
Modulo: 3
Formador: Tito Julian NUfiez Blandon | Grupo: |11mo
Fecha: 01/05/2024

1. Enuncie las competencias que ha desarrollado 6 va a desarrollar en su modulo

Escritura de un Proyecto personal
Organizacidn de las secuencias. (Proyecto personal)
Integracion de componentes. (Edicion y exportacidn)

2. Diagnéstico poblacional del curso

No. de No. Causas de la No. de Causas de No Logro
Estudiantes Estudiante Desercion Estudiantes
Matriculado | s Actuales que No logran
s competencias
15 13 Cambio de media 4 No entregan las
técnica actividades

3. ¢ Qué deficiencias encuentra en los estudiantes, con respecto a los requerimientos
iniciales para el desarrollo de las competencias definidas en el médulo a servir?

- Problemas de redaccion y ortografia.
- Falta de compromiso para entregar los trabajos de clase.
- Inasistencia a las clases.

4. ;Qué dificultades ha encontrado para el desarrollo del programa?

Tener los programas de edicién necesarios para el desarrollo de las clases.
Falta de entrega de los trabajos de clase

Mala redaccion a la hora de escribir.

Faltan demasiado a las clases, especialmente a la clase de los viernes.

5. ¢Cudles han sido los logros alcanzados en el desarrollo del programa?




Se ha logrado despertar la creatividad en los estudiantes.

Las actividades que han desarrollado tienen una gran calidad y gran muestra de
creatividad.

A partir del uso del celular han creado muy buenos trabajos de clase.

Se ha despertado el interés de los estudiantes por la creacion artistica.

Se ha creado un buen trabajo en equipo.




6. Observaciones: (Favor utilizar el reverso de la pagina, si es necesario)
Si existen observaciones de uno o varios participantes en particular, favor relacionarlas.

El grupo es mas sdlido y esto hace que trabajen con mejor actitud.

A Nuwnez

| 1o

FIRMA DEL INSTRUCTOR FIRMA RECIBIDO




.2 Caodigo
ATM Version
nsiuciontniersiaria | I-AN DE AULA — PROGRAMA DE EDTH —
nstitucion Universitaria Fecha 1 de junio
de 2024
Fecha de presentacion
Formador Tito Julian Nuihez Blandoén
Detalle Nombre Organizar secuencias
del Modulo
Unidad de Aprendizaje 3.1 La seleccion del punto de insercion cumple con

linea de tiempo.

3.2 La ubicacion de material audiovisual corresponde con
guién audiovisual y linea de tiempo.

3.3 Launién de planos esta acorde con técnicas de
mezcla y disolvencia.

3.4  El ajuste de tamafio de cuadros corresponde con
parametros de manejo de imagenes.

Competencias Laborales | 04 integrar componentes

Intensidad 8 horas semanales

Indicadores de

Conceptos Descripcion de Loaro
nuevos a las actividades (Com getencia Recursos
trabajar en la académicas petel
<. s Académicas)
sesion
3 de abril |# Resumen de los | Los estudiantes se e Crea y usa e Tablero -
(4) temas presentarony a las bibliotecas televisor
del partir de sus miedos | audiovisuales — Computador.

semestre anterior | crearon una historia C9nf0rman.d0
diversas pistas de

audio vy

video aplicando
efectos

en el audio y en el
video




5 de abril |e Organizacion del | Los e Realiza la edicion |e Celular

4) entorno y | estudiantes audiovisual con aplicacion
fisico digital. realizaron teniendo en cuenta | flipaclip
una animacion | las funcionalidades | _ computador
dibujando en  su que tienen en un _
audiovisual .
celular ’ televisor

identificando los
diversos tipos de
sonidos con sus
propiedades,
caracteristicas

y
parametros.

10 de abril [ Conformacion de | Usando las leyes de (e Crea y usa las|eTablero




.8 Cddigo
ATM Versi%n
Institucion Universitaria PLAN DE AULA - PROGRAMA DE EDTH : :
Fecha 1 de junio
de 2024
bibliotecas composicion cada| bibliotecas televisor -
audiovisuales estudiante crea | audiovisuales computador -
imagenes cpnformanldo celulares
que representen: g:}’:i;sas F;/'Stas de
felicidad, tristeza vy video aplicando
ver lo feo bello efectos
en el audioy en el
video

12 de abril |e Transporte, Crear una |e Realiza la edicion |e Tablero -
manejo  USO y fconversacion en | audiovisual televisor -
repositorio de la montaje en paralelo de | teniendo computado —
informacion. dos personas [ en r celulares
Conformacioén de |hablando en diferentes | cuenta las
bibliotecas partes del colegio funcionalidades
audiovisuales. que tienen en un
Organizacion  del audiovisual,
entorno identificando los
fisico digital. diversos tipos de

sonidos con sus
propiedades,
caracteristicas vy
parametros.

17 de abril [e Organizacién del | Ejercicio de velocidad (e Crea y usa las Camaras
entorno y | de obturacién, ISO, | bibliotecas compactas del
fisico digital. diafragma y balance | audiovisuales colegio -

de blancos, creando | conformando celulares -
una diversas televisor
imagen  congelada, | pistas de audioy | - computador

un barrido y hacer
diferentes imagenes
con los valores de
ISO vy ver Ilas
temperaturas de

color.

video aplicando
efectos en el
audio y en el
video




19 de abril

e Creacion de una
escena escrita y

realizar las
grabaciones en
equipo.

Ver las caracteristicas
del videoclip, repaso
histérico del videoclip
y en grupos escoger
una cancion, dividirse
los cargos, planear el
rodaje de un videoclip

las
de

e Afronta

etapas
preproduccion,
produccion y
posproduccion de
un proyecto
audiovisual,
reconociendo los
roles en cada
proceso,
identificando
todos los pasos
que se tienen en
la elaboracion de
un

audiovisual,

e Tablero
televisor
computado
r




ATM

Institucion Universitaria

PLAN DE AULA - PROGRAMA DE EDTH

Caddigo

Version

Fecha

1 de junio
de 2024

comprendiendo
las técnicas en la
postproduccion.

22 de
abril

e \Video tutorial

Dividirse en equipos,
crear un documental
de observacion del
colegio

e Afronta

las

etapas de
preproduccion,
produccion y
posproduccion de
un

proyecto
audiovisual,
reconociendo los
roles en cada
proceso,
identificando
todos los pasos
que se tienen en
la elaboracion de
un audiovisual,
comprendiendo
las técnicas en la
postproduccion.

e Tablero

televisor
celulares
— computador

24 de abril

realizar
grabaciones
equipo.

Creacion de una
escena escrita vy

las
en

Escaleta de guion,
propuestas de arte,
fotografia, sonido vy
direccidon, en equipos
realizar

los

documentos
necesarios para
la grabacion de

un audiovisual

e Afronta

las

etapas de
preproduccion,
produccion y
posproduccion de
un

proyecto
audiovisual,
reconociendo los
roles en cada
proceso,
identificando
todos los pasos
que se tienen en
la elaboracion de
un  audiovisual,
comprendiendo
las técnicas en la
postproduccion.

e Tablero

televisor
celulares
— computador




3 de mayo

Reconocimient
o de los softwares
existentes para la
edicion audiovisual.
Identificacion y uso
de
las diversas ventanas

Conociendo after effects,
viendo su entorno grafico,
acercamiento a software,
conocer las herramientas y el
entorno de trabajo

° Creay usa
las bibliotecas
audiovisuales
conformando
diversas pistas de

audio y video

° Tablero
televisor
Software After
effects—
computadores




del software de
ediciéon

aplicando efectos
en el audio y en el
video

8 de mayo ° Reconocimient |Individual crear una . Creayusalas (e Tablero
o de los softwares aAr#magggt:ehzfe”:i:‘;‘t’iz :n bibliotecas audiovisuales |  televisor
. er , i
eX|_s’Fe’ntes para la graphics basico y duplicarse conformando dversas Softwar
edicion audiovisual.  [an un video pistas de audioy video | o Aftar offects
|dentificacién y uso aplicando efectos en el _
de las diversas audio y en el video computadore
ventanas del software S
de
edicion
10 de mayo ° Reconocimient [Conociendo Photoshop, viendo|e Creay usa las e Tablero
o de los softwares Su entorr}o grafico, bibliotecas audiovisuales televisor
existentes para la acercamiento a software, conformando diversas | Softwar
L A conocer las herramientas y el . . .
edicién audiovisual.  |entomo de trabajo pistas de audioy video | o pp155hop
Identificacion y uso aplicando efectos en el _
de las diversas audio y en el video computadore
ventanas del software S
de
edicion
15demayo |e Reconocimient [Individual crear un o Creayusalas |e Tablero
o de los softwares fot(:jrrt\onltajefetn fotomotr;taje bibliotecas audiovisuales | televisor
. editar las fotos para borrar i
et SIS il A o
Identificacion y usol aplicando efectos en el E otoshop
de las diversas audio y en el video computadore
ventanas del software s
de
edicion
17 de mayo e La lectura En parejas taparse los ojos, |® Afronta las ° Venda
visual y el uso de la  [explorar el colegio por 5 etapas de preproduccion,| para los 0jos —
unién de planos de  [minutos y luego cambiar | progyccion y Celulares

una forma acorde
con las técnicas de
mezcla y
disolvencia.

para que el companero
haga lo mismo.

Luego de estar con los ojos
tapados, crear un video
donde expreses tus
sensaciones y
percepciones.

posproduccion de un
proyecto audiovisual,
reconociendo los roles en
cada proceso,
identificando todos los
pasos que se tienen en la
elaboracion de un
audiovisual,
comprendiendo las
técnicas en la
postproduccion.




18 de mayo

° Reconocimie
nto de los
softwares
existentes para la
edicion
audiovisual.
Identificacion y
uso de las diversas
ventanas del
software de
edicion

y humanidades del ITM,
conociendo los equipos y
programas, viendo la sala
MAC, el estudio de
grabacion

Visita a la Facultad de Artes

° Afronta las
etapas de
preproduccion,
produccion y
posproduccion de
un proyecto
audiovisual,
reconociendo los
roles en cada
proceso,
identificando todos

° Computad
ores — tablero —
camaras
profesionales —
estudio de
grabacion




los pasos que se
tienen en la
elaboracion de un
audiovisual,
comprendiendo las
técnicas en la
postproduccion.

22 de mayo Creacioén de una En equipos escoger un . Realiza la ° Tablero -
escena escrita y Lrg?g:;”tvol,;:ou_zz %elcicula. edicién audiovisual televisor -
rea“za'.. - libro y a;daptarljo agla vida tenlgndo en cuenta 2 e celulare
grabamones en el colegio f_unmonalldades que s _
equipo. tienen en un audiovisual, computador

identificando los
diversos tipos de
sonidos con sus
propiedades,
caracteristicas y
parametros.

24 de mayo ° Creacion En equipos crear un video |e Realiza la ° Tablero -
de una escena donde. se evidencie un viaje | edicion audiovisual televisor _
escrita y realizar ?enme;;';Tpo o un bucle teniendo en cuenta las | g celulare
las grabaciones ) f.uncionalidades c.1ue. s _
en equipo. .tlene.n.en un audiovisual, computador

identificando los
diversos tipos de
sonidos con sus
propiedades,
caracteristicas y
parametros.

29 de mayo | Reconocimient [Conociendo Reaper, viendo su |® Realiza la ° Tablero —
o de los softwares entorno grafico, acercamiento | edicién audiovisual televisor -
orsontos parala LN [emerosneseniatos | o Softuare
ed|C|<_)r_1 au@owsual. trabajo uncionalidades que Reaper
|dentificacion y USO tienen en un audiovisual,
de las diversas identificando los -
ventanas del software diversos tipos de computadores
de edicion sonidos con sus

propiedades,
caracteristicas y
parametros.

31 de mayo ° Reconocimient [Individualmente escoger . Realiza la ° Tablero -
o de los softwares unas canciones y cortarla | edicién audiovisual televisor -
exitentes parala 000 0068 decla para | eriendoencverines | g Software
edicion audiovisual.  |jerivada creando una nuevd f,unmona“dades due Reaper
Identificacion y USO ancion tienen en un audiovisual,
de las diversas identificando los -
ventanas del software diversos tipos de computadores
de edicién sonidos con sus

propiedades,
caracteristicas y
parametros.




5 de junio

° La lectura visual
el uso de la unién de
planos de una forma
acorde con las técnicas
de mezclay

y|Comprender el uso de
software cortando,
mezclando y uniendo

loops de audio para crear
una

nueva composicion musical

. La seleccion |e Tablero -
del nivel nominal televisor —
cumple con técnicas | o Software
de sonido y clase de Reaper

— computadores




disolvencia. equipo. — microfonos —
celulares —
cabina de
sonido
7 de junio ° El manejo de Indi_vidualme_nte grabar ° La ° Tablero -
velocidades estd acorde Sonlccj:ios ritmicos quel verificacion de la televisor -
L. puedan usarse para la ‘2 .
n técn . saturacion esta
c_o tec. |ca.slde i creacioén de un sample y . i Software
sincronizacion y linea de fsteriormente para una acorde con .nlveles Reaper
tiempo. banda sonora de frecuenC|a. _
computadores
microfonos —
celulares —
cabina de sonido
12 de junio ° La lectura visual y[Individual crear una 0 La ° Tablero —
el uso de la unién de ganda sonora ydlos folies valoracion de televisor —
e una escena de una P,
lanos de una forma , rango dinamico
P u o pelicula, creando todo el 9 ¢ Software
acorde con las técnicas  |yisefio sonoro corresponde con Reaper
de mezcla y disolvencia. criterios técnicos. _
computadores
microfonos —
celulares —
cabina de sonido
14 de junio ° La lectura visual y|Individual crear una ) El e Tablero -
el uso de launién de  [panda sonorayy los folies monitoreo de la televisor -
planos de una forma de una escena de una sefial cumple con [®Software Reaper -
. pelicula, creando todo el . computadores
acorde con las técnicas |yisefio sonoro estandares p
de mezcla y disolvencia. técnicos de microfonos —
sonido. celulares
— cabina de sonido
10 de julio ° Procesos En parejas taparse los ° Tablero —
creativos: uso, ojos de uno, sentir, , televisor -
caracteristicas explorar y luego cambiar  [Uso de la linea de
o para que el compafiero se |tjempo. Capa sobre ecelulares -
concepto, tecnicas tape los ojos, conloque | _ computador
sienten crear un video P
experimental
12 de julio ° Imagen: tipos, En grupos hacer una ° La lectura ° Tablero —
caracteristicas, planos, Aglgft?am%r']s?oi'gna'deo visualyelusodela | televisor —
. . icula, historia, vi iy
angulos, perspectiva jrzjego o libro union de planos de  |ecelulares —
una forma acorde computador
con las técnicas de
mezclay
disolvencia.
17 de julio ° Procesos Crear en grupos un video o La asignacion |e Tablero —
creativos: uso, d%ﬁedi :iﬁ‘_’gﬁgg'ﬁ u: de efectos est televisor -
I viaj i u .
caracteristicas, bucle temporal, duracién acorde guion ecelulares -

concepto, técnicas

2 minimo

audiovisual.

computador




19 de julio Control de sonido: Individualmente A partir ° Edicidn de e Tablero -
métodos de control, tipos|d€ l0ops y de grabaciones video musical televisor -
de control, caracteristicas|[©" CaS€ Créa una cancion e Software Reaper -

;) experimental
de las areas de control, P computadores
composicion de las micréfonos —
cabinas de control, tipos celulares
de salas de produccién e— cabina de sonido
de sonido, caracteristicas
de equipos.

24 de julio Software de edicién de [Crear una animacion 2d ) Creacion de | Tablero —
audio y video: tipos, en After una animacién en televisor -
técnicasldg manejo, Stop Motion, en .celulares _
caracteristicas, formato Full HD computador
herramienta digital (Preproduccién,

produccién y
postproduccidn)

26 de julio ° Procesos Creacion de una luz de o lluminacién  [Computadores,
creativos: uso, estudio televisor, tablero,

i marcadores,
caracteristicas,
T 4 pedazos de
concepto, técnicas carton de 20*30
2 pedazos de 10*10
de cartén
Aluminio de cocina
1 pliego de cartulina
negra y banca
Tijeras
Cinta aislante
Cinta de
enmascarar
Bisturi
Destornillador
Metro de cable
doble para bombillo
Enchufe

31 de julio Lenguaje audiovisual: |Escoger un género de  [La compactacién de ° Tablero -
guion técnico, guion la comedia y creen un pieza corresponde con | televisor —
literario, storyboard video técnicas de celulares _

compresion de computador
archivos, generacion
de archivos proxi.

2 de agosto Las estructuras del Crear un guion literario  |La ubicacion ° Tablero -
montaje |. Teoriay de una escena, hacerle |de material televisor -
practica (Estructura guion técnico y grabar |y diovisual celulare
Lineal) la escena siguiendo la corresponde s —

estructura y luego "

editarla Y con gulon comput
audiovisual y ador
linea de

tiempo.




9 de agosto Las estructuras del Examen tedrico La lectura visual y el ° Papel,
montaje |. Teoriay practico uso de la unién de hojas, celular
practica (Estructura planos de una forma
Lineal) acorde con las técnicas

de mezclay
disolvencia.

14 de agosto  Las estructuras del Crear escenas de La compactacién de °
montaje Il. conversacion donde pieza corresponde con

interactien mas de dos  k«cnicas de

personajes compresion de
archivos, generacién
de archivos proxi.

16 de agosto  |Presentacion docente [Presentarle a los Presentacion ° Tablero
habilidades estudiantes el docente
comunicativas que los va a acompanar

en la competencia de
habilidades
comunicativas
21 de agosto  |Organizacidn de las Escritura del proyecto La lectura visual y el ° Papel,

secuencias. (Proyecto
personal)

final: guion literario y
técnico

uso de la unién de
planos de una forma
acorde con las técnicas
de mezclay
disolvencia.

hojas, celular,
computador y tv

28 de agosto

Organizacion de las
secuencias. (Proyecto
personal)

Escritura del proyecto
final: propuestas por
departamentos, arte,
fotografia, sonido,
produccioén y direccion

La lectura visual y el
uso de la unién de
planos de una forma
acorde con las técnicas
de mezclay
disolvencia.

° Papel,
hojas, celular,
computador y tv

4 de septiembre

Las estructuras del
montaje

Realizaciéon de una
video danza

Edicion de video
musical

° Papel,
hojas, celular,
computador y tv

11 de Organizacién de las Creacion de las Organizacion de las ° Papel,
septiembre  Isecyencias. (Proyecto  [propuestas de sonido,  secuencias. (Proyecto hojas, celular,

personal) arte, fotografia personal) computador y tv
18 d.e Organizacion de las Desgloses de Organizacion de las ° Papel,
septiembre secuencias. (Proyecto produccion, fotografia,  secuencias. (Proyecto

personal)

arte, plan de rodaje y
presupuesto

personal)

hojas, celular,
computador y tv




25 de Las estructuras del En equipos hacer un ° Papel,
septiembre montaje Il. filminuto de terror Las estructuras del hojas, celular,
La correccion del color montaje |. Teoriay computador y tv
estén’ de acuerf:io practica (Estructura
pardmetros técnicos. Lineal)
2 de octubre  [Rodajes del proyecto final|En equipos realizar el Analizar los contenidos | @ Camaras,
rodaje del proyecto final |y ejercicios propuestos celulares,
para desarrollar tripodes, luces,
posibles soluciones a micréfonos
problemas tipicos en la
edicion audiovisual.
16 de octubre  [Edicion proyectos finales [En equipos realizar el . ° Celulares,
rodaje del proyecto final poftware de edicion de tv
audio y video: tipos, ’
o _ computadores
técnicas de manejo,
caracteristicas,
herramienta digital
23 de octubre  |Edicién de audio En equipos realizar el Sonido: propiedades ° Consola
proyectos finales disefio sonoro de los del sonido, de audio,
cortometrajes finales funcionalidad, tipos de micréfono,
sonidos, celulares,
caracteristicas, computadores
parametros de sonido
30 de octubre  [Retroalimentacién En equipos y Darle ° computad
retroalimentacion or
individual al
estudiante para que
aprenda a reconocer y
explotar sus fortalezas,
y trabajar en areas
susceptibles a mejorar.
Observaciones
, 4 Nuwnez
Firn
o Cadigo
ATM Version
reeiiest | pLAN DE AULA - PROGRAMA DE EDTH | Fecha | 1 de junio

de 2024
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PROFESOR: TITO JULIAN NUNEZ BLANDON
ESTADO: QUIENES ESTAN O NO EN Q10

GRUPO: 11°

ASISTENCIA
CLASES
ORDEN | ESTADO NOMBRE N° DOCU. 1| 2

1 si LASTRE PEREZ MARIA FERNANDA mmeetle lg |s |s |x |ls |s |s |s
2 si LOMBANA SIERRA ALEJANDRO TeeEle g s s (x |x ls s |s
3 si LONDONO MARIN MATIAS mEEEls s s (s [s [x s [s |s
4 si LOPEZ RUIZ ISABELLA R x s |x [x s |s [x s
5 s NARVAEZ MONTENEGRO SAMUEL m=Els g |s |s s [x s |s s
3 si ORREGO BARRERA DYLAN ALEXANDER meEile lg |ls s |x ls |ls l|s |s
7 si PABON GIRALDO VALENTINA ARy Iy s |le (x |s s |x s
3 si RIOS GARCIA DAHIANA wmERlls g Ix [s s s [s |x |s
g i RODRIGUEZ DUARTE DANIELA e s [s s |s (x [s |s |x
10 si SANCHEZ LOPEZ MELISSA JAREHT et g |x s s ls |s |s s
11 no SILVA AYALA JUAN JOSE mEle s s s |x s [x |x |x
12 si SUAREZ FERNANDEZ MARIA JOSE WA s 1y s s |x [x s [x s
13 i TORO TORRES MARIA CAMILA meEnle g [x ls |s Ix [s s s
14 si USQUIANG CALLE ANGELLO e s Ix o |s |x ls s |s |x
15 si VALENCIA LOPEZ EMMANUEL menEs ey 1s s s [x [x Is (x |s




