TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ALEJANDRO RAMIREZ GARCIA

CENTRO DE ~ CENTRO PARA EL DESARROLLO TECNOLOGICO DE LA
FORMACION:  CONSTRUCCION Y LA INDUSTRIA

FECHA INICIAL: 01/05/2025 00:00:00
FECHA FINAL:  31/05/2025 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 3224421 - UNIONES EMPALMES Y ENSAMBLES PARA
DE APRENDIZAJE: ESTRUCTURAS EN GUADUA

. ALISTAR ELEMENTOS ESTRUCTURALES EN GUADUA
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGUN USOS, PLANOS Y DISEROS.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

MANTENER AMBIENTES DE TRABAJO SEGUN NORMATIVIDAD VIGENTE PARA EL SECTOR DE LA CONSTRUCCION

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 15,00

FICHA 3246672 - VALIDACION DE IDEAS Y PROTOTIPOS CON DESIGN
DE APRENDIZAJE: THINKING

Formular soluciones de disefio segun requerimientos y
documentacion del proyecto

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 CARACTERIZAR USUARIO CON BASE EN HERRAMIENTAS DE EMPATIA

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 DEFINIR RETO DE INNOVACION SEGUN TECNICAS DE FORMULACION

03 GENERAR IDEAS INNOVADORAS CON BASE EN TECNICAS DE CREATIVIDAD
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1. PROTOTIPAR IDEA PRIORIZADA SEGUN NIVEL DE FIDELIDAD Y TECNICA DE FABRICACION

2. TESTEAR PROTOTIPO SEGUN TECNICAS DE VALIDACION

3. DIRIGIR PROCESO DE DESIGN THINKING SEGUN METODOLOGIA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 8,00

FICHA 3226143 - GENERACION DE IDEAS INNOVADORAS CON DESIGN
DE APRENDIZAJE: THINKING

Formular soluciones de disefio segun requerimientos y
documentacion del proyecto

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 CARACTERIZAR USUARIO CON BASE EN HERRAMIENTAS DE EMPATIA

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 DEFINIR RETO DE INNOVACION SEGUN TECNICAS DE FORMULACION

03 GENERAR IDEAS INNOVADORAS CON BASE EN TECNICAS DE CREATIVIDAD

1. PROTOTIPAR IDEA PRIORIZADA SEGUN NIVEL DE FIDELIDAD Y TECNICA DE FABRICACION
2. TESTEAR PROTOTIPO SEGUN TECNICAS DE VALIDACION

3. DIRIGIR PROCESO DE DESIGN THINKING SEGUN METODOLOGIA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 48,00

FICHA 3201546 - GENERACION DE IDEAS INNOVADORAS CON DESIGN
DE APRENDIZAJE: THINKING

Formular soluciones de disefio segun requerimientos y
documentacion del proyecto

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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01 CARACTERIZAR USUARIO CON BASE EN HERRAMIENTAS DE EMPATIA

02 DEFINIR RETO DE INNOVACION SEGUN TECNICAS DE FORMULACION

03 GENERAR IDEAS INNOVADORAS CON BASE EN TECNICAS DE CREATIVIDAD

1. PROTOTIPAR IDEA PRIORIZADA SEGUN NIVEL DE FIDELIDAD Y TECNICA DE FABRICACION

2. TESTEAR PROTOTIPO SEGUN TECNICAS DE VALIDACION

3. DIRIGIR PROCESO DE DESIGN THINKING SEGUN METODOLOGIA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00
FICHA 3222494 - UNIONES EMPALMES Y ENSAMBLES PARA
DE APRENDIZAJE: ESTRUCTURAS EN GUADUA

ALISTAR ELEMENTOS ESTRUCTURALES EN GUADUA
SEGUN USOS, PLANOS Y DISENOS.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

MANTENER AMBIENTES DE TRABAJO SEGUN NORMATIVIDAD VIGENTE PARA EL SECTOR DE LA CONSTRUCCION

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 9,00

FICHA 3227628 - VALIDACION DE IDEAS Y PROTOTIPOS CON DESIGN
DE APRENDIZAJE: THINKING

Formular soluciones de disefio segun requerimientos y
documentacion del proyecto

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 CARACTERIZAR USUARIO CON BASE EN HERRAMIENTAS DE EMPATIA

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 DEFINIR RETO DE INNOVACION SEGUN TECNICAS DE FORMULACION
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03 GENERAR IDEAS INNOVADORAS CON BASE EN TECNICAS DE CREATIVIDAD

1. PROTOTIPAR IDEA PRIORIZADA SEGUN NIVEL DE FIDELIDAD Y TECNICA DE FABRICACION

2. TESTEAR PROTOTIPO SEGUN TECNICAS DE VALIDACION

3. DIRIGIR PROCESO DE DESIGN THINKING SEGUN METODOLOGIA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 48,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 160,00

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: ALEJANDRO RAMIREZ GARCIA

CENTRO DE ~ CENTRO PARA EL DESARROLLO TECNOLOGICO DE LA
FORMACION:  CONSTRUCCION Y LA INDUSTRIA
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