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¿Qué es una condición compuesta?

 Una condición compuesta combina dos o más condiciones simples 

usando operadores lógicos. Se utilizan comúnmente en estructuras de 

control como if, while, etc





Operadores lógicos

 Estos operadores se utilizan para enlazar dos o mas condiciones y se 

representan de la siguiente forma:

 Y (AND): Devuelve verdadero solo si ambas condiciones son verdaderas. En 

pseudocódigo, se puede representar con && o Y.-> Ejemplo

 2==2 Y 4==4 

 O (OR):Devuelve verdadero si al menos una de las condiciones es verdadera. 

En pseudocódigo, se puede representar con || o O:

 2==2 || 8==1

 NO (NOT):Invierte el valor booleano de una condición. Si es verdadero, lo 

convierte en falso, y viceversa. En pseudocódigo, se puede representar con !

o NO!(2==2)



Ejemplo

 Si un algoritmo necesita verificar si un usuario es mayor de edad (más de 18 años) y 
tiene un documento de identidad válido, podría usar el operador lógico Y (AND) para 
combinar estas dos condiciones. Por ejemplo:



Tabla de la verdad

 Las tablas de la verdad muestran todas las combinaciones 

posibles de valores lógicos (VERDADERO o FALSO) para los 

operadores.









Ejemplos prácticos



Ejercicio para practicar

 Escribe un algoritmo que reciba dos valores: edad y nacionalidad. Si la edad 

es mayor o igual a 18 y la nacionalidad es “Colombiana", debe imprimir 

"Puede votar". En otro caso, "No puede votar".
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 En programación y algoritmos, una condición 

simple es una instrucción que evalúa si una 

expresión lógica es verdadera (true) o falsa (false) 

para decidir qué camino tomar en el flujo del 

programa.



¿Qué es una condición?

 Una condición es una comparación entre valores, por ejemplo:

 a > b

 x == 10

 edad >= 18

 Estas comparaciones devuelven un resultado booleano:

 true si la condición se cumple.

 false si no se cumple.



Operadores relacionales.

 Los operadores relacionales permiten definir la relación entre 2 o más 
expresiones.

 Expresión1 Operador relacional Expresión2

 Donde el resultado de la operación anterior se evalúa en términos de 
verdadero o falso.





Estructura básica: if

 La estructura condicional más básica es el if (si):



Ejemplo práctico: Verificar si un número 

es positivo



Operadores lógicos.

 Los operadores lógicos permiten la combinación de 

condiciones para formar una sola expresión lógica, para 

estos permiten obtener un resultado lógico al 

complementarse con los operadores relacionales.



operando1 Operador_lógico operando2



TABLA DE LA VERDAD



Condicionales Anidados.

 Cuando se trabaja con condicionales, es muy común 

encontrar casos en los que después de tomar una decisión, 

se requiera seguir un posible camino donde se tengan que 

implementar nuevas condiciones, para esto se aplican las 

estructuras condicionales, donde en cada bloque de SI o 

SINO, pueden existir nuevas condiciones y dentro de estas 

nuevos procesos y así sucesivamente.





Ejemplos: Algoritmo que determine si un 
número es positivo, negativo o cero.



Condicionales Múltiples (SEGÚN SEA -

CASO) .

 Este tipo de estructuras permite escoger un camino a 

seguir dependiendo de una condición (que en este caso se 

comporta diferente a las condiciones ya vistas) que recibe 

la estructura Según Sea, la condición se evalúa y 

dependiendo de su contenido se escoge el flujo con las 

acciones correspondientes entre la cantidad de caminos 

posibles.





Ejemplo: Cree un algoritmo que, basado en la 

siguiente tabla, lea un número entero e 

imprima el nombre de la estación 

correspondiente.
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¿Qué es una variable?

Una variable es un espacio 
en memoria donde se 

puede guardar información 
(un valor) que se puede 

usar y/o cambiar durante la 
ejecución de un programa.

Analogía: Piensa en una 
variable como una caja con 
una etiqueta (el nombre de 
la variable) donde puedes 

guardar algo.



Formas modernas de declarar variables

let: para variables que 
pueden cambiar

Uso típico: cuando 
necesitas cambiar el valor 

más adelante (por 
ejemplo, en un bucle o 

cálculo).



Formas modernas de declarar variables

Uso típico: para valores 
fijos como números 

constantes o referencias 
que no cambiarán.

Tip: Si puedes usar 
const, úsalo. Es más 

seguro.



Ejemplo



Tipos de 
datos



¿Qué es un Input y un Output?

• Input (entrada): Es la información que el usuario proporciona al programa.

• Output (salida): Es la información que el programa muestra al usuario.

• Analogía: Tú (el usuario) haces una pregunta (input) al programa, y el programa responde con una salida 

(output).



INPUT: cómo recibir datos del usuario

• Usando prompt() (modo simple, en el navegador)

• Esto abre una ventana emergente en el navegador donde el usuario puede escribir.

• El dato que escribe se guarda en la variable.

• Todos los datos que vienen de prompt son strings.



Ejemplo



OUTPUT: cómo mostrar datos

• console.log() – salida a la consola del navegador

• alert() – muestra una ventana emergente



Ejemplo



Buenas practicas



¿Qué son las buenas prácticas de 
programación?
• Son reglas, consejos y hábitos recomendados para escribir código que sea:

• Claro (fácil de entender)

• Consistente (sigue un estilo)

• Mantenible (otros pueden continuar el trabajo)

• Libre de errores comunes.



Nombres de 
variables 
claros y 
significativos



¿Qué es Camel Case?

• Camel Case es una convención de escritura en la que:

• La primera palabra empieza en minúscula

• Las siguientes empiezan con mayúscula

• Sin espacios ni guiones.

• Se llama así porque las mayúsculas parecen las jorobas de un camello.







Indentar correctamente

• El código dentro de bloques { } debe ir sangrado (espaciado hacia adentro).



Practica



¿Qué es una 
estructura 
condicional?

Una estructura 
condicional 

permite tomar 
decisiones en 

el código: 
ejecutar 
ciertas 

instrucciones 
solo si se 

cumple una 
condición.

Analogía: Es 
como si le 
dijeras al 

programa: “Si 
pasa esto, haz 

esto otro; si no, 
haz otra cosa.”



Sintaxis básica: if (si)



Ejemplo



If - else: alternativa si no se cumple la 
condición



Ejemplo



if...else if...else: múltiples condiciones



Ejemplo





Operadores logicos



Practica
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TALLER 1 

OBJETIVO 

• Desarrollar la lógica de programacion 

 

 
FORMULACIÓN DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

 

Para reforzar sus conocimientos lógicos, se presentan los siguientes algoritmos de nivel principiante. 
 

• Escribir un Pseudocódigo - la edad y peso de una persona y posteriormente imprimirla. 

• Escribir un Pseudocódigo que calcule el área de un triángulo recibiendo como entrada el valor de 
base y altura.| 

• Escribir Pseudocódigo que calcule el área de un círculo. 

• Escribir un Pseudocódigo que calcule la conversión de metros a centimetrimetos. 

• Elaborar un algoritmo que solicite el numero de respuestas correctas, incorrectas y en blanco, 
correspondientes a postulantes y muestre su puntaje final considerando, que por cada respuesta 
correcta tendrá 4 puntos, respuestas incorrectas tendrá -1 punto y respuestas en blanco 0 puntos. 

• Se requiere un algoritmo para elaborar una planilla de empleados, para ello se dispone de sus horas 
laboradas en el mes, asi como la tarifa por hora. 

• Elaborar un algoritmo que permita sacar el promedio de una materia, la cual se compone de 4 notas 
de 1 a 5. 

 
 

 
SOLUCION DE EJERCICIO. 
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• Número positivo o negativo 

• Leer un número y mostrar si es positivo, negativo o cero. 

• Par o impar 

• Leer un número y mostrar si es par o impar. 

• Mayor de edad 

• Leer la edad de una persona y decir si es mayor de edad (>=18) o menor. 

• Comparar dos números 

• Leer dos números y mostrar cuál es mayor o si son iguales. 

• Múltiplo de 5 

• Verificar si un número ingresado es múltiplo de 5. 

Calificación aprobatoria 

• Leer una nota del 0 al 10 y decir si aprueba (>=6) o no. 

Rango de edad 

• Determinar si una persona es adulto (18+). 

Número dentro de un rango 

• Leer un número y verificar si está entre 1 y 100. 
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Ejercicios de practica para condicionales compuestas. 

 
1. Pide un número. Mostrar "Número válido" si está entre 50 y 100 (inclusive). 
2. Pide dos notas. Si ambas son mayores o iguales a 6, mostrar "Aprobado". Si 

una de ellas es menor, mostrar "Debe recuperar". 
3. Pide si es de noche (booleano) y si es fin de semana (booleano). Si al menos 

una es verdadera, mostrar "Puedes descansar". 
4. Pide un número. Si el número es menor que 0 o mayor que 100, mostrar "Fuera 

de rango" 
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