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PROCESO GESTIÓN DEL TALENTO HUMANO  

FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCIÓN CONTRACTUAL 

                             Barranquilla, 10 de agosto de 2025  

 

Señor(a) 
JORGE LUIS PEDROZA CABALLERO 
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 7431692 
Coordinador Académico Artes Gráficas 
ARTES GRÁFICAS 
Barranquilla 

Asunto: Informe mensual de ejecución 
contractual Mes Agosto del año 2025 

Referencia: No 7431692 del año 2025 

 

DANNY RAFAEL ESTRADA JIMÉNEZ, identificado con la cédula de ciudadanía No. 8648305 

de Sabanalarga, en mi calidad de Contratista del SENA, en ARTES GRÁFICAS, en 

cumplimiento del Contrato de Prestación de Servicios de la referencia, a continuación, 

presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.  

Valor y forma de Pago: f).  un pago correspondiente al mes de Agosto de 2025 por valor de 

(4001575). Los honorarios serán pagados por el SENA al contratista de acuerdo al 

cronograma definido por la Dirección Administrativa y Financiera de la Dirección General, 

en la cuenta AHORROS No. 3006659277 NEQUI, cuyo titular es el Contratista. 

Plazo: Será hasta el 23 de Diciembre de 2025. 

OBJETO: Desarrollar formación profesional por competencias laborales, mediante la 

estrategia de aprendizaje por proyectos en los programas de formación de DESARROLLO 

DE VIDEOJUEGOS, DISEÑO GRAFICO Y FOTOGRAFIA DIGITAL, participando en los equipos 

de diseño y desarrollo curricular y gestionando las actividades y proyectos a través de las 
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tecnologías de la información y la comunicación que brinda la entidad, atendiendo las 

políticas institucionales y la normatividad vigente 

 

 

Obligaciones Especificas: (Trascriba las obligaciones específicas del contrato, dentro del 

siguiente cuadro)  

 

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias 

1 Desarrollar formación 
profesional por 
competencias laborales, 
mediante la estrategia de 
aprendizaje por proyectos en 
los programas de formación 
de DESARROLLO DE 
VIDEOJUEGOS, DISEÑO 
GRAFICO Y FOTOGRAFIA 
DIGITAL, participando en los 
equipos de diseño y 
desarrollo curricular y 
gestionando las actividades y 
proyectos a través de las 
tecnologías de la 
información y la 
comunicación que brinda la 
entidad, atendiendo las 
políticas institucionales y la 
normatividad vigente. 

FORMULAR PROYECTO  
FORMATIVO, 
PLANEACIóN  
PEDAGóGICA DEL  
PROYECTO Y RECURSOS  
DIDáCTICOS (GUíAS DE  
APRENDIZAJE,  
INSTRUMENTOS DE  
EVALUACIóN Y 
MATERIAL  DE APOYO) 
PARA EL  DESARROLLO 
DE LAS  COMPETENCIAS 
DEL  PROGRAMA DE 
FORMACIóN  SEGúN 
LINEAMIENTOS DEL  
PROCEDIMIENTO Y GUíA 
DE  DESARROLLO 
CURRICULAR.  2. 
REALIZAR EL  
ALISTAMIENTO DE LAS  
ACTIVIDADES DE  
APRENDIZAJE A 
ORIENTAR  TENIENDO 
EN CUENTA:  
AMBIENTES, NúMERO 
DE  APRENDICES,  
DISPONIBILIDAD DE  
EQUIPOS, MODALIDAD 

aplicativo sena sofia 
plus  fotografias de 
desarrollo de la 
formacion. trabajo de 
campo 
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DE  FORMACIóN, Y 
DURACIONES 
ESTABLECIDAS EN LAS  
GUíAS DE APRENDIZAJE  
PARA EL LOGRO DE LOS  
RESULTADOS DE  
APRENDIZAJE DEL  
PROGRAMA. 3. REALIZAR  
LAS ACTIVIDADES DE  
INDUCCIóN A LOS  
APRENDICES 
UTILIZANDO  EL 
AMBIENTE VIRTUAL  
DISPUESTO (LMS) Y  
PLATAFORMAS 
DIGITALES  ACORDE A LO 
ESTABLECIDO  EN LA 
CIRCULAR DE  
INDUCCIóN VIGENTE Y 
GUíA  DESARROLLO DEL 
PROCESO  FORMATIVO. 
4. ASOCIAR  APRENDICES 
A LA RUTA DE  
APRENDIZAJE EN EL  
APLICATIVO SOFíA PLUS  
DISPUESTO POR LA  
ENTIDAD 5.ORIENTAR EL  
DESARROLLO DE LAS  
ACTIVIDADES DE  
APRENDIZAJE  
PROMOVIENDO EL  
APRENDIZAJE  
SIGNIFICATIVO, LA  
SOLUCIóN CREATIVA DE  
PROBLEMAS, EL  
DESARROLLO DE  
ESTRATEGIAS PARA EL  
APRENDIZAJE 
AUTóNOMO,  EL USO DE 
LAS TIC, EL  TRABAJO 
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COLABORATIVO,  
PLANTEANDO ACCIONES 
DE  REFUERZO, 
MEJORAMIENTO  Y 
APOYO QUE MOTIVEN Y  
FUNDAMENTEN AL  
APRENDIZ PARA EL  
DESARROLLO DE SUS  
COMPETENCIAS SEGúN 
LO  ESTABLECIDO EN EL  
PROCEDIMIENTO DE  
EJECUCIóN DE LA  
FORMACIóN 
PROFESIONAL. 

 
A continuación, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentación de este 

informe. Una vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe 

en el Formato Informe Legalización Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se 

describieron las actividades desarrolladas y los resultados de cada desplazamiento. Cada 

informe cuenta con el visto bueno del Supervisor.  

Se lista a continuación el soporte de la legalización de los desplazamientos realizados, los 

cuales forman parte integral del presente informe de ejecución contractual.   

ITE
M 

No DE LA 
ORDEN DE 
VIAJE 

LUGAR DE 
DESPLAZAMIENTO 

FECHA DE 
DESPLAZAMIENT

O INICIAL 

FECHA DE 
DESPLAZAMIENT

O FINAL 

        

 

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntará el respectivo 

informe que la soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a 

la presentación del informe de ejecución contractual, deberá reportarlo en el siguiente 

informe de ejecución contractual. 
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Para el trámite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrónicos enunciados 

como evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos 

realizados y el No. 9489035857 de la planilla, operador y periodo. (Decreto Ley 2106 de 

2019 – “Decreto Ley Antitrámites”) 

 

Evidencias en () folios 

Cordialmente,  

 

 

 

DANNY RAFAEL ESTRADA JIMÉNEZ 

Contratista 

C.C. No. 8648305 

 

Recibí a satisfacción: 

 

 

 

JORGE LUIS PEDROZA CABALLERO  

Supervisor(a) Contrato 7431692 de 2025     

Coordinador Académico Artes Gráficas 

 

 

Signature
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EVIDENCIAS DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS 

MES - AGOSTO 

A continuación, se relacionan las actividades desarrolladas por: Danny Rafael Estrada 

Jiménez, identificado con el nuero de cédula 8.648.305, coordinación Jorge Luis Pedroza 

Caballero   

CODIGO FICHA-NOMBRE FORMACIÓN 

524703 - 3064409 ANIMACION 3D 

 

 COMPETENCIA DESARROLLADA:  

MODELAR LOS ELEMENTOS QUE HACEN PARTE DE LA IMAGEN DE  

ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.  

 

 Colocar el resultado de aprendizaje que está desarrollando   

 

ALISTAR SOFTWARE Y PERIFÉRICOS REQUERIDOS PARA LA CAPTURA  

Y MODELADO DE IMÁGENES  

 

Acciones:  

 Reconocimiento del software de animación 2d adobe anímate, su interfaz y 

herramientas. 

 Se realizó una esfera y posteriormente se animó bajo los 12 principios de la 

animación. 

 Animación de un cohete en el espacio, utilizando interpolación clásica y de 

movimiento. 

 Se dibujó a mano la escena de un bosque para posteriormente pasar la imagen al 

software, agregarle color y realizar la animación de fuego de una fogata. 

 Se relocalizó modelado de audífonos en blender 
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Evidencias:  

 

 

 

FreeText


FreeText
Tema: animación de esfera

FreeText
Tema: animación de cohete
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FreeText
Tema:interpolación clásica

FreeText
Tema:dibujo de escenario
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FreeText
Tema;agregar pintura

FreeText
Tema:agregar pintura



 

10 

 GTH-F-062 V10  

 

 

FreeText
Tema:agregar pintura


FreeText
Tema: modelado de audifonos
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CODIGO FICHA-NOMBRE FORMACIÓN 

3231742 ANIMACION 3D 

 

 COMPETENCIA DESARROLLADA:  

INDUCCIÓN 

 Colocar el resultado de aprendizaje que está desarrollando   

Identificar la dinámica organizacional del SENA y el rol de la Formación Profesional Integral 

de acuerdo con su proyecto de viday el desarrollo profesional 

 

Acciones:  

Desarrollo de la guía numero 3 

Resolver las preguntas en un texto 

 quien soy, quien quiero ser, que camino debo tomar 

 ¿cuáles serían los principales hechos de vida que usted quisiera leer, los que marcaron las 

grandes decisiones de vida en su relación personal, familiar, social y profesional, para llegar 

a lo que usted hoy es? 

 Desarrollar su proyecto de vida a 5 años. 
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EVIDENCIAS ANIMACIÓN 3D  

 

 

 

FreeText
Tema : guía inducción

FreeText
Tema :guía de inducción
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CODIGO FICHA-NOMBRE FORMACIÓN 

3231659 INTEGRACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES 

 

 COMPETENCIA DESARROLLADA:  

Integrar los componentes gráficos y audiovisuales 

establecidos en la estrategia digital 

 

Resultado de aprendizaje que está desarrollando   

Elaborar el storyboard teniendo en cuenta las características del guion de la estrategia 

digital 

 

Acciones:  

 Cada aprendiz escribió una historia libre  

 se está escribiendo un guion literario grupal, en el software kit scenarist  
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FreeText
Tema; guion literario

FreeText
Tema.guion literaio
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FreeText
Tema : guion literario
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TECNICO EN INTEGRACIÓN DE CONTENIDOS 3223666 – 3175809 

 

COMPETENCIA DESARROLLADA:  

Crear piezas de comunicación con base en la propuesta de comunicación del producto o servicio  

 

Resultado de aprendizaje que está desarrollando   

Diseñar piezas gráficas que cumplan con los requerimientos según los requerimientos 

 

Acciones:  

 Se desarrollaron mockups en ilustrator 

 se realizó flayer informativo para redes sociales  

 se realizó clase virtual de dibujo de animales con figuras geometricas 
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FreeText
Tema:mockups en ilustrator

FreeText
Tema:flayer informativo para redes sociales
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FreeText
Tema:flayer informativo para redes sociales

FreeText
Tema:flayer informativo para redes sociales
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FreeText
Tema:flayer informativo para redes sociales

FreeText
Tema: dibujo de animales utilizando figuras geometricas
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TECNICO EN INTEGRACIÓN DE CONTENIDOS 3064358 

 

COMPETENCIA DESARROLLADA:  

Integrar los componentes gráficos y audiovisuales establecidos en la estrategia digital 

 Elaborar las animaciones para la estrategia digital. 

 

Resultado de aprendizaje que está desarrollando   

Componer el refine de los movimientos de acuerdo con los principios de animación. 

Crear la secuencia de la animación de acuerdo con el storyboard de la estrategia digital.  

Integrar el blocking con base en los lineamientos de la secuencia de la estrategia digital 

 

Acciones:  

 Integración de video real con animación 2d 

 Creación de escena de un bosque nocturno donde se están animando luciérnagas, 

estrellas y fuego de una fogata 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

21 

 GTH-F-062 V10  

 

 

 

 

 

 

FreeText
Tema: integración de video real con 2d

FreeText
Tema: integración de video real con 2d
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FreeText
Tema: integración de video real con 2d

FreeText
Tema: animación de fuego para una fogata


