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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Pitalito (Huila), Noviembre de 2025

Sefor

Sergio Armando Jaramillo Claros

SUPERVISOR CONTRATO CO1.PCCNTR.7640502

Centro de Gestidn y Desarrollo Sostenible Surcolombiano
Pitalito

Asunto: Informe mensual de ejecucién
contractual Mes de Noviembre del afio 2025.

Referencia: Contrato No CO1.PCCNTR.7640502 del afio 2025

Yo, Janier Andres Ballesteros Rincon identificado con la cédula de ciudadania No.1.065.204.337 de
Manaure Cesar, en mi calidad de Contratista del SENA, en Centro de Gestion y Desarrollo Sostenible
Surcolombiano sede Yambord, en cumplimiento del Contrato de Prestacidon de Servicios de la
referencia, a continuacion, presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: Se fija como valor total para el contrato la suma de CUARENTA Y TRES
MILLONES SEISCIENTOS NOVENTA Y CINCO MIL TRESCIENTOS CINCUENTA Y CINCO PESOS MCTE
(543.695.355). Esta suma serd pagada por el SENA al contratista de la siguiente manera: a) Un pago
por los dias del mes de marzo de 2025 por valor de DOS MILLONES NOVECIENTOS TRECE MIL
VEINTICUATRO PESOS MCTE ($2.913.024), b) pagos mensuales de abril a noviembre de 2025 por
valor de CUATRO MILLONES QUINIENTOS NOVENTA Y NUEVE MIL QUINIENTOS ONCE pesos MCTE
(54.599.511), y ¢) un pago por los dias del mes de diciembre de 2025 por valor de TRES MILLONES
NOVECIENTOS OCHENTA'Y SEIS MIL DOSCIENTOS CUARENTA Y TRES MIL PESOS MCTE ($3.986.243).

Plazo: Sera hasta el 26 de diciembre de 2025.

OBIJETO:

Prestar servicios profesionales de caracter temporal, para impartir formacion profesional integral
en los programas de formacién laboral, formacidon tecnoldgica y formacion complementaria, en las
modalidades presencial o virtual, en la especialidad de SISTEMAS - SOFTWARE en el Centro de
Gestion y Desarrollo Sostenible Surcolombiano SENA Regional Huila y en los municipios de su
cobertura.
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Obligaciones Especificas:

SENA

N

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias
Orientar la  formacién vy |Se «cargo el programador | Carpeta Obligacion
acompafar de forma | (drive) de la presente vigencia: | Portafolio de
permanente a los aprendices en | Se inicia formacién los dias | instructor
el desarrollo de las actividades | lunes en el ambiente Y14 con | ¢ Programador Drive.
establecidas en la guia de | el ADSO con ID 2925484, | « Reporte de horas.
aprendizaje, de acuerdo con lo | Competencia:  Construccidn | e Guias de aprendizaje.
establecido en las guias, los | del software Resultado:
procedimientos y el Sistema | Codificacidén codificar el
Integrado de  Gestion vy | backend y frontend del
Autoevaluacidn “SIGA” del SENA | sistema de informacion de
el cual se encuentra | acuerdo a los requerimientos
documentado en la plataforma | desarrollar la soluciéon de
Compromiso, en los programas | software de acuerdo con el
del area tematica objeto del | disefio y metodologias de
contrato segln programacién en | desarrollo codificar el
SOFIA PLUS. software de acuerdo con el

disefio establecido.
Fecha Inicio:06-10-2025
Fecha Fin: 15-12-2025
1 Los martes en el ambiente Y12

con el ADSO con ID 3063316
con la Competencia:
Desarrollar la solucién de
software de acuerdo con el
diseno y metodologias de
desarrollo. RAP 2: Construir la
base de datos para el software
a partir del modelo de datos.
Fecha de inicio 30/09/2025.
Fecha de fin: 16/12/2025.

Los miércoles en el ambiente
Y15 con el ADSO con ID
3063290 con la competencia:
Adopcién de las buenas
practicas en el proceso de
desarrollo del software.

RAP1: Incorporar actividades
de aseguramiento de la
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calidad del software de
acuerdo con estandares de la
industria.

Fecha de inicio 05/11/2025.
Fecha de fin: 17/12/2025.

Los dias jueves en el ambiente
de Agronegocios con el ADSO
con ID 3145650, Competencia:
Desarrollar la soluciéon de
software de acuerdo con el
disefio y metodologias de
desarrollo. RAP1: Crear
componentes front-end del
software de acuerdo con el
disefio. Fecha de inicio
19/06/2025. Fecha de fin:
18/12/2025.

Los dias viernes en el ambiente
de Agronegocios con el ADSO
con ID 3145636, Competencia:
Desarrollar la solucion del
software de acuerdo con el
disefio y metodologia del
desarrollo.

RAP1: Crear componentes
Front-End del software de
acuerdo con el disefio.

Fecha de inicio 14/11/2025.
Fecha de fin: 19/12/2025.

Se cargo portafolio del
instructor en el espacio
designado por la coordinacién
académica.

Se cumplié con el objeto del
contrato segun lo programado
por la coordinacion académica
de la sede Yambord, y con las
horas asignadas y
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programados en SOFIA Plus
para la ejecucién de la FPI.

Participar y apoyar los procesos
de induccién a aprendices,
programados por la
coordinacién de formacion vy la
coordinacion académica,
aplicando y entregando los
soportes para reconocimiento
de aprendizajes previos y estilos
de aprendizaje cuando sea
requerido, acorde a los
estipulado en las guias vy
procedimientos de la entidad.

No fue requerida para este
mes desde la Coordinacion
Académica.

No aplica para el
respectivo mes.

Aplicar y hacer cumplir el
reglamento del aprendiz
(acuerdo 007 de 2012 vy/o
acuerdo 009 de 2024), asi como
implementar cuando se requiera
las estrategias establecidas en el
Protocolo Ruta atencion
prevencion desercién
aprendices GFPI-PROO1.

No fue requerida para este
mes desde la Coordinacion
Académica.

No aplica para el
respectivo mes.

Participar de las reuniones de
equipo ejecutor programadas
por la Coordinacién Académica,
y entregar los soportes
derivados de las mismas: actas
de induccién, control de entrega
de materiales de formacidn,
actas de seguimiento a la
ejecucion de la formacidn de las
fichas asignadas, garantizando la
emision de todos los juicios
evaluativos, tramite de
novedades y actas de cierre de
etapa lectiva.

Se atendié la convocatoria a
reunién de EDC mensual
por la coordinacién
académica de manera
presencial.

Carpeta Obligacién 4:
ePantallazo de envio de
acta de EDC con firmas,
eActa de EDC
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Usar siempre los elementos de
proteccion personal, higiene y
seguridad en el trabajo, y la

No fue requerida para este

No aplica para el

indumentaria adecuada para el | mes desde la Coordinacién | respectivo mes.
normal ejercicio de las | Académica.

actividades de formacion.

Informar, novedades Carpeta obligacidn 6:

académicas y/o disciplinarias de
los aprendices conforme al
reglamento del aprendiz
(acuerdo 007 de 2012 vy/o
acuerdo 009 de 2024),
reportando al Coordinador
Académico de manera oportuna.

Se envia correo con acta de
desercién de aprendices que
no asisten a formacion.

Se realiza acta con
comité de instructores
ejecutores y se envia
correo electréonico a
coordinacién
relacionando los
aprendices a desertar
por inasistencias.

Acompafar a los grupos de
aprendices asignados en su
programacion, en actividades
que se encuentren enmarcados
en jornadas del equipo Bienestar

al aprendiz.

No fue requerida para este
mes desde la Coordinacion
Académica.

No aplica para el
respectivo mes.

Hacer uso del correo
institucional como canal oficial
para toda comunicacion con
personal interno y externo de la
entidad, usando siempre un
lenguaje cordial y claro.

Se uso el correo institucional
para enviar comunicaciones o
atender la recibidas de parte
de la entidad.
jaballesteros@sena.edu.co

Carpeta Obligacion 8:
Pantallazo con evidencia
de uso entre comunidad
SENA

jaballesteros@sena.edu

.co

Emitir juicio valorativo sobre el
nivel de cumplimiento de los
resultados de aprendizaje de las
competencias de los programas
asignados, aplicando los
procedimientos y herramientas
tecnolégicas, en los tiempos
definidos por la entidad, una vez
ejecutado el resultado de
aprendizaje correspondiente.

Se realiza acompaifamiento y
seguimiento al cumplimiento
de ejecucidn los resultados de
aprendizajes del titulado ADSO
con ID. 3145650

Se adjunta planeacién
pedagdgica de titulado
ADSO con ID. 3145650
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Dar cumplimiento a la
normativa, cuando sea asignada
formacidn complementaria o
formaciéon virtual, con lo
establecido en la Guia
Orientacion para Ambientes
virtuales de aprendizaje GFPI-G -

No fue requerida para este
mes desde la Coordinacion
Académica.

No aplica para el
respectivo mes.

10 014y la Guia para la Ejecucién de
la formacidn complementaria
presencial GFPI-G-043, vigentes
en plataforma COMPROMISO.
Realizar cuando sea asignados
seguimiento a etapa productiva,
de acuerdo con lo establecido en
la Guia Etapa Productiva Proceso | No fue requerida para este | No aplica para el
Formativo GFPI-G-040 e | mes desde la Coordinacién | respectivo mes.
implementar en el proceso el | Académica.
11 Formato Planeacion,
seguimiento y evaluacion etapa
productiva GFPI-F-023 vigentes
en plataforma COMPROMISO.
Cuidar y salvaguardar los bienes
que hagan parte del patrimonio
del SENA o de otras entidades
puestos al servicio del centro de
formacion, de acuerdo con las | Se documenta, verifica vy | Carpeta Obligacién 12:
guias  y/o procedimientos | Mantiene  en orden vy | Evidencias fotograficas
institucionales, ademas estar funcionamiento los equipos | del buen estado de
12 | atento frente a la necesidad de | especializados usados durante | equipos 'y maquinas
mantenimientos predictivos, | Y Para el proceso formativo. usadas en formacion.
preventivos y correctivos e
informar oportunamente dafios
o eventualidades de los mismos.
Mantener actualizado el
Portafolio del Instructor en | Se cargo portafolio del | Carpeta Obligacién 13:
plataformas institucionales, | instructor en el espacio | *Plan de trabajo
haciendo uso de los formatos | designado por la coordinacién | concertado con el
actualizados del sistema | académica, realizando | aprendiz para el
13 Integrado de gestion dispuestos | actualizaciones permanentes | desarrollo de la ruta de
en la plataforma COMPROMISO, | acorde a cada sesion de | aprendizaje
pertenecientes a la guia de | formacién. ¢ Guia de aprendizaje.
procesos formativos, *Registro de
presentado minimo los inasistencias en
6
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siguientes soportes: a. Plan de
trabajo concertado con el
aprendiz para el desarrollo de la
ruta de aprendizaje, segln guia
para desarrollar los procesos
formativos. b. Guia de
aprendizaje. c. Actas con los
planes de mejoramiento
académicos para aprendices que
lo requieran (cuando aplique). d.
Seguimiento y evaluacién de
etapa productiva (si aplica). e.
Bitacora del Aprendiz en etapa
productiva (si aplica) f. Registro
de inasistencias en aplicativo
SOFIA PLUS. Y formatos no
controlados avalados por el
equipo pedagdgico.

aplicativo SOFIA PLUS. Y
formatos no controlados
avalados por el equipo
pedagdgico.

14

Apoyar cuando se requiera por
parte de la coordinacion
académica, la documentacion de
Registro calificado y/o
autoevaluacion de los
programas del Centro de
Formacion.

No fue requerida para este
mes desde la Coordinacion
Académica.

No aplica para el
respectivo mes.

15

Presentar mensualmente a la
supervisiéon los reportes de
ejecucion de actividades
conforme a las obligaciones
descritas en el presente acapite.

No fue requerida para este
mes desde la Coordinacion
Académica.

No aplica para el
respectivo mes.

16

En el marco de las actividades
del objeto contractual, apoyar
con la  estructuracién vy
definicion de especificaciones
técnicas de las diferentes
necesidades de la Entidad; con la
evaluacion de propuestas en los
procesos de contratacion de
bienes, servicios u obras, y
realizar cuando le sea requerido
por razones de idoneidad, el
apoyo a la supervision de los

No fue requerida para este
mes desde la Coordinacion
Académica.

No aplica para el
respectivo mes.
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contratos, de conformidad con
la Ley 1474 de 2011.

17

Las demds que sean asignadas
por el supervisor de contrato
segun aplique de acuerdo con
los lineamientos emitidos por la
Direccién del Sistema Nacional
de Formacion para el Trabajo.

No fue requerida para este
mes desde la Coordinacion
Académica.

No aplica para el
respectivo mes.

A continuacion, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacién de este
informe. Una vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe
en el Formato Informe Legalizacion Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se
describieron las actividades desarrolladas y los resultados de cada desplazamiento. Cada
informe cuenta con el visto bueno del Supervisor.

Se lista a continuacién el soporte de la legalizacién de los desplazamientos realizados, los
cuales forman parte integral del presente informe de ejecucién contractual.

ITEM No DE LA ORDEN | LUGAR DE FECHA DE FECHA DE
DE VIAJE DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO | DESPLAZAMIENTO
INICIAL FINAL
1.
2.

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntara el respectivo
informe que la soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a
la presentacién del informe de ejecucidn contractual, debera reportarlo en el siguiente
informe de ejecucién contractual.
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Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados
como evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos
realizados y el No. de la planilla 34810180, operador ASOPAGOS periodo Octubre de 2025
respectivamente. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “Decreto Ley Antitramites”).

Evidencias en (7) Carpetas

Cordialmente,

Toer N lhsheas A

Janier Andres Ballesteros Rincon
Contratista
C.C. No. 1.065.204.337 de Manaure Cesar

Recibi a satisfaccion

//\)
7
Fir 1{
Sergio o Claros

S i t . PCCNTR.7640502
Coordinador Académico sede Yamboro.
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: JANIER ANDRES BALLESTEROS RINCON

CENTRODE ~ CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE
FORMACION:  SURCOLOMBIANO

FECHA INICIAL: 01/11/2025 00:00:00
FECHA FINAL:  30/11/2025 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 2925484 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

10/11/25 05:59 PM
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 16,00

10/11/25 05:59 PM
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FICHA 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.
03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: - o
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segln requisitos técnicos y normativa

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

10/11/25 05:59 PM
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3063290 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

10/11/25 05:59 PM
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Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.
03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: - e
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . L .
estandares y procedimiento técnico
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

10/11/25 05:59 PM
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . . .
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

FICHA 3063316 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

10/11/25 05:59 PM Page 9 of 15



RESULTADOS DE APRENDIZAJE

02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.
03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: - L
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . L L
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ; v .
metodologias de andlisis y estandares
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

10/11/25 05:59 PM

Page 11 of 15




HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

FICHA 3145636 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTANDARES DE LA
INDUSTRIA.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.
03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién seguln requisitos técnicos y normativa

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

10/11/25 05:59 PM
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 144,00

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT’s

10/11/25 05:59 PM
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TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: JANIER ANDRES BALLESTEROS RINCON

CENTRODE ~ CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE
FORMACION:  SURCOLOMBIANO
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de
Software.
Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
Nombre del Proyecto: Sistema de Informacién para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.
Fase del Proyecto: Ejecucién
Actividad de Proyecto: Codificar el backend y frontend del sistema de informacién de
acuerdo a los requerimientos
Competencia: Desarrollar la solucion de software de acuerdo con el disefio y
metodologias de desarrollo
Resultados de Aprendizaje:

» Crear componentes front-end del software de acuerdo con el disefio.
Duracion de la Guia: 150 Horas

2. PRESENTACION
El aprendizaje de HTML, CSS y JavaScript es un paso fundamental en la formacién del Tecnélogo en
Analisis y Desarrollo de Software (ADSO). Estas tres tecnologias son los pilares esenciales que

HTML

conforman la creacién de paginas web

interactivas y funcionales. Como aprendiz
::: J: del SENA, adquiriras las competencias
necesarias para dominar estos lenguajes y
aplicarlos en el desarrollo de proyectos web
completos, desde su estructura bdsica hasta
su diseno y funcionalidad avanzada. A través
de una metodologia practica, aprenderas a
crear sitios web que sean visualmente

atractivos, intuitivos y adaptables a las
necesidades del usuario.

Durante tu formacién, tendras |la
oportunidad de trabajar con herramientas

modernas que te permitiran integrar HTML, CSS y JavaScript de manera eficiente. A medida que
vayas avanzando, comprenderas cdmo HTML establece la estructura de una pagina web, cdmo CSS
se encarga del disefio y estilo, y cdmo JavaScript agrega la interactividad y dinamismo necesarios
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para que los usuarios puedan interactuar con la pagina en tiempo real. Este enfoque integral te
permitira desarrollar sitios web desde lo mas basico hasta soluciones mas complejas, en las cuales
puedas aplicar todos los conocimientos adquiridos.

La practica constante sera esencial para tu
aprendizaje. Te enfrentaras a proyectos reales
que pondrdan a prueba tus habilidades en cada
una de estas tecnologias. Desde la creaciéon de
una pagina web sencilla hasta el desarrollo de
aplicaciones web interactivas, cada
experiencia te ayudara a comprender cémo
estas tecnologias se complementan para crear
una experiencia de usuario completa.
Ademas, aprenderds a seguir buenas practicas
de desarrollo, a escribir cédigo limpio y a
optimizar los sitios web para que sean rapidos
y eficientes.

Es importante recordar que, como futuro profesional en el area de desarrollo web, deberds
mantener una actitud constante de autoevaluacién y mejora. Reflexiona sobre la calidad del cédigo
qgue escribes, la estructura de los sitios que desarrollas y la experiencia que brindas a los usuarios.
Evaluar tu capacidad para integrar HTML, CSS y JavaScript te permitird crecer como desarrollador
web y te preparara para afrontar los retos del mercado laboral. Esta formacidén te abrird puertas en
el mundo del desarrollo web, un campo altamente demandado, tanto a nivel nacional como
internacional, en empresas de todos los tamafios y sectores.

Al finalizar tu formacién, contaras con las competencias necesarias para enfrentar proyectos de
desarrollo web de cualquier magnitud, y podras contribuir al crecimiento de la tecnologia, siempre
buscando soluciones innovadoras y adaptadas a las necesidades de cada cliente o usuario.
Aprenderas a programar, y a pensar como un desarrollador, tomando decisiones estratégicas para
crear soluciones tecnolégicas eficientes y escalables.

“Concentra todos tus pensamientos sobre el trabajo en una mano. Los rayos del sol no queman
hasta que hacen foco”. — Alexander Graham Bell
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Descripcion de la(s) Actividad(es):

3.1 Actividades de reflexion inicial: E

El desarrollo web es una de las areas mas importantes

y fundamentales dentro de la tecnologia moderna. HTML

Las paginas web son herramientas informativas, que

se han convertido en espacios interactivos, dinamicos

y esenciales para la comunicacion, el comercio y la

educacion. Desde simples blogs hasta complejas

aplicaciones web, los desarrolladores utilizan JS
tecnologias como HTML, CSS y JavaScript para dar

vida a los sitios web que usamos todos los dias.

A nivel mundial, la demanda de sitios web bien disefiados y funcionales sigue creciendo a medida
gue las empresas y organizaciones buscan mejorar su presencia en linea. El rol de un desarrollador
web ya no se limita a escribir cddigo; también implica entender cdmo los usuarios interactiian con
los sitios web y como se pueden optimizar para proporcionar una experiencia intuitiva y atractiva.
En este contexto, HTML se encarga de estructurar el contenido de la web, CSS permite darle estilo
y hacerla visualmente atractiva, y JavaScript le da la interactividad que hace que los usuarios se
involucren mas en la experiencia digital.

A medida que la web evoluciona, también lo hacen las tecnologias y las herramientas disponibles
para los desarrolladores. Ahora mas que nunca, es esencial comprender cdmo estas tres tecnologias
trabajan juntas para crear paginas web modernas y funcionales. Pero, antes de comenzar a escribir
cadigo, es fundamental reflexionar sobre el impacto que tiene el disefio web y la interactividad en
la experiencia del usuario. ¢Como se pueden utilizar estas herramientas para mejorar la
accesibilidad, la usabilidad y la estética de una pagina? ¢Cémo afecta la interaccién de un usuario
con el sitio en su satisfaccidén y en su percepciéon de la marca?

HTML En este punto, es importante que te tomes un momento para
pensar en los retos que pueden surgir durante el proceso de

desarrollo. Reflexiona sobre las siguientes preguntas:

° ¢Como garantizar que el HTML que escribas sea claro,
organizado y semantico, de manera que cualquier otro
desarrollador pueda entenderlo facilmente?

° ¢Como asegurarte de que el diseno de la pagina sea
atractivo y funcional en diferentes dispositivos, utilizando CSS
de manera efectiva?
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e (Qué desafios podrias enfrentar al integrar la interactividad mediante JavaScript sin
comprometer el rendimiento o la usabilidad del sitio?

Este proceso de reflexion inicial te permitira comprender la importancia de estas tecnologias,
también cdmo cada una de ellas juega un papel crucial en la creacién de experiencias digitales
completas. El desafio es integrar de manera efectiva HTML, CSS y JavaScript para crear soluciones
web que sean funcionales y respondan a las necesidades y expectativas de los usuarios.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

En el desarrollo de aplicaciones web, uno de los primeros pasos esenciales es comprender el
entorno de trabajo en el que vamos a desarrollar nuestras soluciones. Al crear pdginas web o

S RN S sV PR N . aplicaciones web, necesitamos

comprender las tecnologias y lenguajes
de programacion involucrados y el
entorno en el que estas tecnologias
interactian  para  ofrecer una
experiencia funcional y atractiva.

En este contexto, HTML, CSS vy
JavaScript son las herramientas clave
gue forman la base del desarrollo web
moderno. HTML proporciona la
estructura del contenido, creando una
base sélida en la que se apoyan todos
los demdas componentes de la pagina
web. CSS complementa a HTML al dar
estilo y presentacién, asegurando que la web sea funcional y visualmente atractiva y adaptada
a las necesidades de los usuarios. Por ultimo, JavaScript es el encargado de agregar
interactividad a la pdgina, convirtiéndola en una experiencia dindmica y personalizada que
responde en tiempo real a las acciones del usuario.

Ademas de dominar estos lenguajes, es importante conocer los entornos de desarrollo en los
gue vamos a trabajar. Un editor de texto adecuado y herramientas de desarrollo como Visual
Studio Code, Sublime Text o Brackets son fundamentales para escribir, organizar y depurar
cddigo de manera eficiente. Estos editores ofrecen caracteristicas como resaltado de sintaxis,
autocompletado de cddigo y depuracion, lo que facilita el proceso de programacion. Ademas,
es importante comprender la estructura basica de un proyecto web, que generalmente incluye
archivos HTML, CSS y JavaScript bien organizados.
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En este ejercicio de contextualizacion,
los estudiantes aprenderan a crear una
pagina web simple, como un formulario
de contacto, un blog o una pagina de
presentacion personal, utilizando HTML,
CSS vy JavaScript. Este ejercicio les
permitira  familiarizarse  con los
fundamentos del desarrollo web y la
importancia de cada una de estas
tecnologias, y como interactldan entre si
para crear sitios web funcionales y
atractivos. Al mismo tiempo, trabajaran
en la estructuracion del cédigo y en la
organizacién de un proyecto web,
comprendiendo cédmo gestionar los
diferentes archivos y recursos de manera eficiente.

El objetivo de este ejercicio es que los aprendices adquieran conocimientos técnicos, y que
también comprendan el entorno de desarrollo adecuado y como trabajar con herramientas que
les permitiran desarrollar soluciones web profesionales. Este proceso les permitird familiarizarse
con el flujo de trabajo que seguiran a lo largo del curso y prepararse para enfrentar desafios mas
complejos en el desarrollo de aplicaciones web. (Generalidades — INSTRUCTOR documento
Word Anaconda - VS Code, HTML-CSS-JS).

3.3 Actividades de apropiacion:

Actividad de Aprendizaje: Determinar las Especificaciones Funcionales del Sistema de
Informacion Estructurando la Propuesta Técnica del Proyecto Web

En esta etapa, los aprendizajes adquiridos hasta el momento se consolidan a través de la elaboracion
de la ficha técnica de requerimientos y la propuesta técnica de un proyecto web. Es fundamental
gue los estudiantes comprendan que la elaboracién de una propuesta técnica implica escribir un
conjunto de requisitos y estructurar un plan detallado que guie todo el proceso de desarrollo del
sitio web. A través de esta actividad, aprenderdn a definir de manera clara y precisa las
funcionalidades del sistema, cdmo interactuardan los usuarios con él, y cudles son los recursos
necesarios para su implementacién.

Para ello, deberdn enfocarse en la estructura y el disefio del sistema web (HTML y CSS), asi como en
la interactividad (JavaScript). La propuesta técnica debe especificar cémo se organizardn los
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elementos en la pagina, cdmo se visualizaran en diferentes dispositivos y cémo los usuarios
interactuaran con estos elementos mediante JavaScript para una experiencia mas dindmica y fluida.

Una vez que hayan desarrollado la propuesta
técnica y estructurado la ficha técnica de
requerimientos, el siguiente paso sera validar
gue el sitio web cumple con los objetivos
planteados en la propuesta. Esto implica
realizar pruebas que aseguren que cada una
de las funcionalidades definidas en Ia
propuesta técnica se ejecute correctamente.
Para garantizar la calidad del producto final,
deberdn verificar que los formularios HTML se

validen correctamente con JavaScript, que los
estilos CSS se apliguen de manera coherente en todas las pantallas y que la interactividad esté
funcionando como se habia planeado.

Este proceso de validacidn es esencial, ya que permite comprobar que el producto final cumple con
lo que se espera y que los usuarios pueden interactuar con la pagina web de manera intuitiva y sin
errores. Durante esta fase, los estudiantes aprenderan a realizar pruebas detalladas de la
funcionalidad de cada componente del sitio web, asegurandose de que todo, desde los formularios
hasta las animaciones y los menus interactivos, se comporten como se definid inicialmente.

Instructivo 1: Requerimientos del Sistema Web
En este instructivo, aprenderdn a definir los
requerimientos funcionales de su sistema web,

describiendo cdmo debe comportarse la pagina,
qué interacciones se esperan y como se debe
estructurar el cédigo HTML, CSS y JavaScript para
cumplir con estas necesidades. Asegurate de ser

preciso en cada seccion y de identificar
claramente las necesidades del cliente y del
usuario final, de modo que el proyecto esté
alineado con los objetivos del cliente.

Instructivo 2: Validacion de Requerimientos y
del Sistema Web
Una vez que hayas definido los requerimientos y la propuesta técnica, el siguiente paso es validar
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que el sistema desarrollado cumpla con lo que se habia propuesto inicialmente. En este instructivo,
aprenderds a realizar pruebas detalladas del sitio web, comprobar que el cédigo HTML esté bien
estructurado, que los estilos se apliquen correctamente y que las interacciones implementadas en

JavaScript funcionen segun lo esperado. Este proceso te permitira identificar posibles mejoras y
optimizar la solucién final antes de su entrega.

Recuerda que la validacidn implica probar las funcionalidades y asegurarte de que la experiencia del
usuario sea fluida y satisfactoria, garantizando que la pagina sea accesible, responsiva y facil de usar.
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En esta fase final del proyecto, los aprendices deberan consolidar todo el trabajo realizado durante el
proceso de desarrollo de requisitos,
validacién del software y desarrollo
del sistema. El objetivo principal es
asegurar que la propuesta técnica, la
ficha técnica de requerimientos vy el
sistema implementado estén
completos, funcionalesy listos para su
entrega.

La Entrega Final del Proyecto tiene
como propésito garantizar que el
software desarrollado cumpla con los
requerimientos especificados, y sea
presentado de manera profesional.
Los aprendices deberan tener el cédigo completo y ser capaces de presentar su trabajo de manera clara
y detallada, mostrando que el sistema desarrollado es capaz de realizar todas las funcionalidades
requeridas, y que la estructura, el disefo y la interactividad cumplen con lo esperado.

En esta actividad, los estudiantes deberan clonar una pagina web completa, replicando su disefio,
funcionalidad y estructura utilizando HTML, CSS y JavaScript. La pagina web seleccionada para el ejercicio
puede ser una pagina de aterrizaje (landing page), un blog sencillo, un portafolio o una pagina de
contacto. El objetivo es que los aprendices reproduzcan con precision los elementos visuales, la
disposicidon de la pdagina y las funcionalidades interactivas, tal como lo haria un desarrollador web
profesional.

A lo largo de este ejercicio, los estudiantes deberdn enfocarse en varios aspectos:

1. Estructura del Cédigo (HTML): Asegurarse de que los elementos de la pagina estén bien
estructurados, utilizando etiquetas semanticas adecuadas para garantizar la accesibilidad y la
correcta interpretacién del contenido por parte de los navegadores.

2. Estilos y Disefio (CSS): Reproducir los estilos visuales de la pagina original, asegurandose de que los
colores, tipografias, margenes, espaciados
y disposicion de los elementos sean
coherentes y estén bien implementados.
Ademas, se debe garantizar que la pagina
sea responsive y responsiva, adaptandose
a diferentes tamafios de pantalla
(escritorio, tablet, movil).

3. Interactividad (JavaScript): Incluir las
funcionalidades dindamicas necesarias,
como validacion de formularios, menus
desplegables, animaciones, y transiciones.
Los aprendices deben asegurarse de que el
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JavaScript esté correctamente implementado y que la pdagina sea interactiva de acuerdo con lo
requerido.

Para lograrlo, los estudiantes deben aplicar los conceptos de desarrollo web que han aprendido hasta el
momento y seguir una estructura
clara en su trabajo. La validacion
del sistema es clave en esta fase.
Esto incluye asegurarse de que la
pagina sea funcional, que los
enlaces estén operativos, que los
formularios validen
correctamente los datos
ingresados, que la interactividad
sea fluida y que el disefio se vea
consistente en diferentes
dispositivos y navegadores.
Instructivo 3: Entrega Final del
Proyecto Web
En este instructivo, los aprendices
recibiran los pasos necesarios para realizar la entrega final de su proyecto. Esto incluira:
e Validacion del sistema: Comprobacion de que todos los elementos funcionales del sitio web estén
correctamente implementados.
e Presentacidn de la documentacion técnica: Entrega de los documentos que describen el proyecto,
incluyendo la ficha técnica de requerimientos, la propuesta técnica y el proceso de desarrollo.
e Demostracion del proyecto: Presentacion clara de cémo el software cumple con los requerimientos
iniciales, destacando las funcionalidades y el diseiio del proyecto web.

Los aprendices deberan realizar una demostracién de su pdgina web clonada, mostrando cémo cada
parte del sistema cumple con los requerimientos funcionales y visuales establecidos. Este proceso
también implica una revisién final del cédigo, asegurando que no haya errores y que todo funcione
correctamente.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacidon: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, |apiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia
prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto
Instrumentos de evaluacion: Valoracion de Producto
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Fase del
proyecto
formativo

Ejecucion

Actividad del
proyecto
formativo

Codificar el
backend y
frontend del
sistema de
informacién de
acuerdo a los
requerimientos
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

Actividad de

Aprendizaje

* Crear el
repositorio
para el
subproyecto
seleccionado
teniendo en
cuenta los
integrantes
de este.

* Crear una
aplicaciéon
que liste
elementos en
una tabla
html
utilizando JS.

* Crear un
flujo de datos
unidireccional
que permita
borrar
elementos de
una lista.

* Crear un
flujo de datos
unidireccional
que permita

borrar

Evidencias de
Aprendizaje

Tipo de
evidencia:
Producto.

Tecnica e
instrumentos
de evaluacién:
Valoracion de
producto /
Lista de
verificacion de
producto.

Criterios de
Evaluacion

Elabora analisis
comparativo de
proveedores
considerando
costos, cantidad
y
especificaciones
técnicas
definidas.

Estima costos
de software y
hardware de
acuerdo con las
caracteristicas
del negocio.

Documenta la
propuesta
técnica segun
las
especificaciones
de la solucién
de software.

Realiza la
presentacion de
la propuesta
seguln
propdsitos de la
negociacion.

Documenta las
sugerencias del
cliente segun la

Técnicas e
Instrumentos
de
Evaluacion

Verificaciéon
de
desempefio
mediante
observacion /
Lista de
Verificacidon
de
desempeiio:
Actividad 1.

Valoracion
de productos
/ Lista de
Verificacion
de producto:
Actividad 2.

Valoracién
de productos
/ Lista de
Verificacién
de producto:
Actividad 2.
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elementos de necesidad del
una lista. negocio.
Ajusta los
pardmetros

técnicos de
acuerdo con los
resultados de la
negociacion.
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HTML (HyperText Markup Language): Es el lenguaje de marcado utilizado para estructurar
contenido en la web, como texto, imagenes, enlaces y formularios.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

CSS (Cascading Style Sheets): Es un lenguaje de estilo usado para definir la apariencia visual de las
paginas web, como colores, fuentes, margenes y disefio responsivo.

JavaScript: Lenguaje de programacién utilizado para crear interactividad en paginas web, como
animaciones, validacion de formularios y manipulacién de contenido dindmico.

Etiqueta (Tag): Elementos dentro de HTML que definen la estructura del contenido, como <p> para
parrafos o <img> para imagenes.

Propiedad (Property): En CSS, es una caracteristica de un elemento a la que se le puede asignar un
valor, como color, font-size o margin.

Seleccion (Selector): En CSS, es una forma de apuntar a un elemento HTML especifico para aplicar
estilos, como h1, .clase, o #id.

DOM (Document Object Model): Es una representacién estructural de la pagina web en forma de
arbol, donde JavaScript puede interactuar con los elementos HTML y CSS.

Responsive Design (Diseiio Responsivo): Técnica de disefio web que permite que las pdginas se
adapten a diferentes tamanos de pantalla, como mdviles, tabletas y computadoras de escritorio.

Evento (Event): Accién del usuario, como hacer clic, desplazar o presionar una tecla, que JavaScript
puede detectar y gestionar para activar ciertas funciones.

API (Interfaz de Programacion de Aplicaciones): Conjunto de herramientas y funciones en

JavaScript que permiten interactuar con servicios externos o acceder a funcionalidades avanzadas,
como acceder a la camara o geolocalizacién.
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Duckett, J. (2021). HTML and CSS: Design and Build Websites. Wiley. Este libro es una guia completa
sobre el disefio y desarrollo de paginas web utilizando HTML y CSS, ideal para principiantes.

Flanagan, D. (2020). JavaScript: The Definitive Guide. O'Reilly Media. Esta obra de referencia es
considerada una de las mas completas para aprender JavaScript, cubriendo desde conceptos
basicos hasta avanzados.
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nuevas caracteristicas y los cambios mds importantes de la ultima version del lenguaje HTML.

Keith, J. (2018). DOM Scripting: Web Design with JavaScript and the Document Object Model.
Apress. Un libro que detalla cémo interactuar con la estructura de una pagina web usando
JavaScript y el DOM para crear una experiencia interactiva.

McFarland, D. (2020). JavaScript and JQuery: Interactive Front-End Web Development. Pearson.
Este libro ensefia JavaScript y como usar la biblioteca jQuery para crear pdginas web mas
dinamicas e interactivas.

Powell, T. (2018). HTML and CSS: Visual QuickStart Guide. Peachpit Press. Una referencia visual que
explica HTML y CSS de una manera clara y concisa, con ejemplos y ejercicios practicos.

Liao, S. (2021). Modern JavaScript for the Impatient. Addison-Wesley. Un libro que ayuda a aprender
JavaScript de manera rapida y eficiente, cubriendo los aspectos mas importantes del
lenguaje.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Janier Andres Ballesteros Rincon Instructor CGDSS 01/06/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razén del
Cambio

Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacién: Tecnélogo en Analisis y Desarrollo de
Software.

e (Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1

e Nombre del Proyecto: Sistema de Informacion para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.

e Fase del Proyecto: Ejecucion

e Actividad de Proyecto: Codificar los médulos del sistema de informacién.

e Competencia: Desarrollar la soluciéon de software de acuerdo con el disefio y
metodologias de desarrollo

e Resultados de Aprendizaje:

» Crear componentes Front-End del software de acuerdo con el disefo.
e Duracién de la Guia: 300 Horas

2. PRESENTACION
La presente guia de aprendizaje corresponde a la fase de Ejecucidon del proyecto formativo

“Sistema de Informacidn para la Planeaciéon de Recursos Empresariales (ERP) que Permita la
Toma de Decisiones Administrativas de la Coordinacion Académica de la Sede Yamboré en el
CGDSS”, en el marco del programa Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software (Cédigo
228118 V1). En esta etapa, los aprendices aplicaran los conocimientos adquiridos durante las
fases anteriores para materializar el desarrollo funcional del sistema de informacion,
implementando componentes reales que integren légica de negocio, manejo de datos y una
interfaz interactiva orientada al usuario final.

El propdsito central de esta guia es fortalecer las competencias necesarias para desarrollar
soluciones de software de acuerdo con el diseiio y las metodologias de desarrollo establecidas,
permitiendo que los aprendices traduzcan los modelos conceptuales y de disefio en mddulos
funcionales. En esta oportunidad, se abordara especificamente el resultado de aprendizaje
“Crear componentes Front-End del software de acuerdo con el disefio”, utilizando Python
como lenguaje principal de desarrollo e integrando bases de datos SQLite para la persistencia
de la informacion.
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De manera complementaria, esta guia propone un acercamiento a la incorporacion de modelos
de inteligencia artificial dentro de las soluciones de software, promoviendo la experimentacion
con tecnologias emergentes que permitan reconocer imagenes, voz y postura. Esta integracion
busca que los aprendices comprendan cdmo los sistemas inteligentes amplian las posibilidades
del desarrollo de software moderno, fortaleciendo su capacidad para construir soluciones
innovadoras y adaptadas a las necesidades del entorno productivo.

Durante el desarrollo de las actividades, los aprendices trabajardn de forma colaborativa,
aplicando buenas practicas de programacion, control de versiones y pruebas de software,
fomentando la autonomia, la creatividad y el pensamiento critico. De esta manera, se consolidan
las competencias técnicas y transversales necesarias para el desempefio profesional en el sector
del desarrollo de software y la industria 4.0.

“No podemos resolver nuestros problemas con el mismo razonamiento que usamos cuando los
creamos”. — Albert Einstein

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Descripcion de la(s) Actividad(es):

3.1 Actividades de reflexidn inicial:

Antes de iniciar con la codificacidon de los componentes del sistema de informacion, es importante
gue los aprendices comprendan el valor de la fase de ejecucidon dentro del ciclo de vida del
desarrollo de software. En esta etapa se materializan las ideas y los disefios elaborados durante las
fases anteriores, convirtiéndolos en soluciones reales que aportan al proyecto formativo. El
propdsito es que los aprendices reflexionen sobre su papel como desarrolladores y entiendan que
cada linea de cddigo debe responder a un objetivo claro dentro del sistema que estan construyendo.
Se propone iniciar con una conversacion guiada donde se analicen preguntas como: épor qué es
importante seguir las metodologias de desarrollo durante la codificacién?, équé diferencia existe
entre diseflar un componente y programarlo?, y éde qué manera la inteligencia artificial puede
mejorar las funcionalidades de un sistema de informacion? Estas reflexiones permitiran reconocer
la importancia de aplicar buenas practicas de programacién y de mantener la coherencia con los
disefios y requerimientos establecidos.

Para ampliar la comprension de los temas, se recomienda consultar recursos en linea que ayuden a
fortalecer los conocimientos previos. En la documentacion oficial de Python se pueden revisar
ejemplos sobre estructuras, funciones e interfaces graficas. En SQLite se encuentra informacién
sobre la gestién de bases de datos ligeras, muy utiles para proyectos de escritorio. También se
sugiere revisar los fundamentos de Scrum como metodologia de trabajo colaborativo que facilita la
organizacién del desarrollo. Finalmente, se puede explorar TensorFlow y PyTorch, donde hay
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ejemplos sencillos sobre reconocimiento de imagen y voz, temas que se integraran mas adelante en
el desarrollo del proyecto.

Cada aprendiz elaborara una breve reflexiéon escrita donde exprese qué conocimientos previos tiene
sobre Python, SQLite o modelos de inteligencia artificial, y cdmo considera que estos temas pueden
fortalecer su perfil profesional. Con esta actividad se busca conectar la experiencia personal con los
nuevos retos del desarrollo de software, fomentando la curiosidad, la investigacion y el aprendizaje
auténomo.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

En esta etapa, los aprendices conoceran el contexto general del proyecto y la importancia de
desarrollar componentes funcionales que cumplan con los requerimientos definidos en la fase de
disefio. Se busca que comprendan cémo cada moédulo del sistema de informacion aporta al
funcionamiento integral del proyecto ERP, orientado a apoyar la toma de decisiones administrativas
de la sede Yamboré. Este ejercicio permitird identificar los conocimientos previos y las habilidades
gue cada aprendiz posee en programacién, manejo de bases de datos, disefio de interfaces y uso de
herramientas tecnolégicas.

Como punto de partida, el instructor presentara el objetivo general del mdédulo y explicara cémo el
desarrollo con Python y la gestién de datos con SQLite contribuyen al avance del proyecto
formativo. Se revisaran ejemplos de sistemas similares y se explicara la estructura basica de un
proyecto de software dividido en capas, con énfasis en la creacién de componentes Front-End
conectados a la base de datos. De esta forma, los aprendices podran reconocer la légica del sistema
gue van a construir y las herramientas que necesitaran dominar durante la ejecucién de las
actividades.

Para fortalecer la comprensién, se recomienda explorar recursos complementarios como la
documentacién oficial de Tkinter, la biblioteca de Python para crear interfaces graficas, asi como
tutoriales sobre conexién entre Python y SQLite. También se sugiere revisar materiales sobre Git y

GitHub, con el fin de fomentar el trabajo colaborativo y el control de versiones durante el desarrollo
del cédigo. Estos recursos ayudardn a los aprendices a identificar los conocimientos que deben
reforzar antes de avanzar con la codificacion del sistema.

Cada aprendiz elaborard un pequefio mapa conceptual donde relacione los conocimientos
necesarios para el desarrollo del proyecto, incluyendo programacién, disefio, base de datos e
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inteligencia artificial. Este ejercicio permitird reconocer las dreas en las que se siente mas seguro y
aquellas en las que debe fortalecer sus competencias, facilitando la planificacién del proceso de
aprendizaje durante la fase de ejecucion.

3.3 Actividades de apropiacion:

Actividad de Aprendizaje: Crear componentes funcionales del sistema de informacion en Python
conectados con SQlite, incorporando elementos bdsicos de inteligencia artificial para el
reconocimiento de imagen, voz o postura.

En esta actividad, los aprendices configurardn su entorno de desarrollo en Python y reconoceran las
principales herramientas que se utilizardn durante la fase de ejecucion del proyecto. El propdsito es
gue comprendan el funcionamiento basico del lenguaje, las estructuras mas comunes y la forma en
gue se crean conexiones con bases de datos para permitir el ingreso de usuarios al sistema.

El ejercicio inicia con la instalacién y verificacion del entorno Python, asi como la creacién de una
carpeta de trabajo organizada donde se almacenaran los archivos del proyecto. Luego, los
aprendices exploraran los conceptos esenciales del lenguaje, como variables, funciones, estructuras
de control y librerias basicas, con el fin de familiarizarse con la sintaxis y fortalecer su légica de
programacion.

Posteriormente, se abordara el disefio de una interfaz sencilla que permita el ingreso de usuarios al
sistema. En este punto, los aprendices comprenderan la importancia de la autenticacion y el manejo
de credenciales, revisando cdmo se realiza la conexidn con una base de datos local en SQLite y cémo
se pueden almacenar los datos de forma segura. También se reflexionara sobre las buenas practicas
para proteger la informacién de los usuarios, evitar accesos no autorizados y garantizar la
confiabilidad del sistema.

Durante la actividad, los aprendices deberdn realizar un registro de los pasos seguidos, los recursos
utilizados y las dificultades encontradas, fortaleciendo su capacidad de documentacién y
autogestion del aprendizaje. Al finalizar, cada aprendiz elaborard una breve reflexién sobre la
importancia del control de acceso en los sistemas de informacién y cdmo este proceso se relaciona
con la seguridad, la integridad de los datos y la experiencia del usuario.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En esta fase, buscamos que el conocimiento adquirido sobre aseguramiento de la calidad del
software se mantenga en el entorno de formacién y que también se transfiera y aplique de manera
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efectiva en futuros proyectos. Para ello, los aprendices deberdn desarrollar el Instructivo 1, un
documento clave que sistematiza el proceso de aseguramiento de la calidad aplicado a un proyecto
de software. Este instructivo debe guiar el proceso de seleccion y aplicacion de metodologias y
buenas practicas de calidad, desde la planificacién hasta la ejecucion de pruebas, alineado con los
estandares de la industria.

El Instructivo 1 que los aprendices desarrollen sera una herramienta practica que podran usar para
gestionar la calidad en cualquier proyecto de software, asegurando que el producto final cumpla
con los requisitos de calidad establecidos. A través de esta actividad, los aprendices estaran
involucrados en un proceso reflexivo, donde podran documentar las decisiones sobre las
metodologias de calidad mas adecuadas para el tipo de proyecto que estdn desarrollando, mientras
afianzan los conceptos trabajados durante el curso.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacidon: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, lapiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia
prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto
Instrumentos de evaluacion: Valoracion de Producto
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del
proyecto

formativ
o

Ejecucion

Actividad
(e []]
proyecto
formativo

Codificar los
maddulos del
sistema de

informacion

Actividad de
Aprendizaje

Seleccionar
buenas
practicas de
aseguramient
o de la calidad
y generar un
plan de
pruebas de
calidad para el
proyecto.

Evidencias de
Aprendizaje

La evidencia
solicitada
Generar una
entrega de
producto. Los
aprendices
deberan
entregar el
documento en
formato digital
(preferiblement
e en formato
PDF o Word) a
través de la
plataforma
establecida.

Criterios de
Evaluacion

INCORPORAR
ACTIVIDADES DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
DEL SOFTWARE
DE ACUERDO
CON
ESTANDARES DE
LA INDUSTRIA: *
CARACTERIZA LOS
PROCESOS DE
DESARROLLO DEL
SOFTWARE DE
ACUERDO CON
LOS
LINEAMIENTOS
DE CALIDAD
ESTABLECIDOS. *
SELECCIONA
BUENAS
PRACTICAS DE
CALIDAD DE
ACUERDO CON EL
REFERENTE DE
LOS MARCOS DE
TRABAJO. *
APLICA EL
PROCESO
PERSONAL DE
DESARROLLO DE
SOFTWARE PARA
MEJORAR LA
CALIDAD DEL
SOFTWARE
DESARROLLADO.
* REGISTRA LAS
ACTIVIDADES
REALIZADAS EN

Técnicas e
Instrumentos
de Evaluacion

Valoracion de
Producto lista
de chequeo de
la
documentacio
n en Norma
APA.
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EL PROCESO
PERSONAL DE
DESARROLLO DE
SOFTWARE DE
ACUERDO CON
LAS FORMAS
DISPUESTAS EN
EL LIBRO DE
TRABAJO. *
ELABORA
INSTRUMENTOS
PARA
DOCUMENTAR
PROCESOS DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
ORIENTADOS AL
DESARROLLO DE
SOFTWARE. *
DILIGENCIA LA
DOCUMENTACIO
N DE PROCESOS
DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
PARA EL
SOFTWARE
DESARROLLADO
SIGUIENDO
PARAMETROS
ESTABLECIDOS.
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Aseguramiento de la Calidad: Proceso sistematico y continuo de evaluar y mejorar la calidad del
software mediante el cumplimiento de estandares, pruebas y buenas practicas.

ISO/IEC 25000: Conjunto de normas internacionales que establecen los requisitos y las métricas
para la calidad del software, abarcando aspectos como funcionalidad, fiabilidad, usabilidad,
eficiencia, mantenibilidad y portabilidad.

CMMI (Capability Maturity Model Integration): Modelo de madurez de capacidades que evaluay
mejora los procesos de desarrollo de software, ayudando a las organizaciones a optimizar su

calidad y desempenio.

IEEE 829: Estandar internacional que define el formato y los procedimientos para la
documentacion de pruebas de software, asegurando su efectividad y trazabilidad.

Pruebas de Software: Conjunto de actividades y técnicas utilizadas para verificar que el software
cumple con los requisitos especificados y para identificar defectos antes de su entrega.

Automatizacion de Pruebas: Uso de herramientas y scripts para ejecutar pruebas de forma
automatica, mejorando la eficiencia, la cobertura y la repetibilidad de las pruebas.

Pruebas Unitarias: Pruebas que validan el funcionamiento de unidades individuales de cdédigo,
generalmente funciones o métodos, de manera aislada.

Pruebas de Integracion: Evaluacion de la interaccion entre diferentes médulos o componentes de
un sistema para garantizar que trabajen correctamente cuando se integran.

Pruebas de Aceptacion: Tipo de prueba que valida si el software cumple con los requisitos y
expectativas del cliente, generalmente realizada por los usuarios finales.

Pruebas de Seguridad: Evaluacién de la resistencia del software a vulnerabilidades y ataques,
asegurando la proteccion de datos y la integridad del sistema.

Pruebas de Rendimiento: Evaluacidn de la capacidad del software para manejar cargas altas de
usuarios o datos sin degradar su desempeiio.

Integracion Continua: Practica de integrar cambios en el codigo de manera frecuente y
automatica, permitiendo detectar errores temprano en el ciclo de desarrollo.

Control de Calidad: Conjunto de actividades que incluyen inspeccidn, revision y prueba para
garantizar que el producto final cumpla con los estandares de calidad definidos.
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Métricas de Calidad: Indicadores cuantitativos utilizados para medir la calidad de un software,
tales como cobertura de pruebas, tiempo de respuesta y nimero de defectos.

Revision de Cadigo: Practica de examinar el cddigo fuente escrito por otro miembro del equipo,
con el fin de detectar errores y mejorar la calidad del cédigo.

Plan de Calidad: Documento que describe las actividades, herramientas y recursos necesarios para
asegurar que se cumplan los estandares de calidad a lo largo del desarrollo del software.

Documentacién de Calidad: Registros y documentos que evidencian las actividades de
aseguramiento de la calidad realizadas durante el ciclo de vida del software.

Defecto: Error o fallo en el software que impide que el sistema funcione como se espera, o que no
cumple con los requisitos definidos.

Proceso de Desarrollo: Conjunto de actividades y procedimientos estructurados que guian el
disefio, desarrollo, prueba y mantenimiento del software.

Requisitos de Calidad: Condiciones y caracteristicas que un sistema debe cumplir para satisfacer
las expectativas de los usuarios, incluyendo funcionalidades, rendimiento, seguridad y usabilidad.

Evaluacion de la Calidad: Proceso de medir y valorar la calidad del software en funcién de los
estandares definidos, utilizando métricas y pruebas especificas.

Ciclo de Vida del Software: Fases que atraviesa un software desde su concepcidn hasta su retiro,
incluyendo el desarrollo, pruebas, despliegue, mantenimiento y eventual desactivacion.

Mejora Continua: Enfoque que promueve la evaluacion y perfeccionamiento constante de los
procesos de desarrollo para mejorar la calidad del software a lo largo del tiempo.
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de
Software.
Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
Nombre del Proyecto: Sistema de Informacién para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.
Fase del Proyecto: Ejecucién
Actividad de Proyecto: Codificar los mddulos del sistema de informacion.
Competencia: Desarrollar la solucion de software de acuerdo con el disefio y
metodologias de desarrollo.
Resultados de Aprendizaje:

» Planear actividades de construccidn del software de acuerdo con el disefio

establecido.

Duracion de la Guia: 45 Horas

2. PRESENTACION
En el desarrollo de software, cada fase tiene un papel fundamental para garantizar el éxito del

proyecto. La fase de Ejecucion es una de las mas importantes, ya que es cuando realmente se

comienza a dar vida al sistema de informacidn. En esta etapa, uno de los principales desafios es

codificar los médulos del sistema,
es decir, transformar el disefio y
los requerimientos en un
conjunto funcional de cddigo que
permitira que el sistema cumpla

con su propdésito.

Durante esta fase, el aprendizaje
se centra en desarrollar Ia
solucién de software de acuerdo
con el disefio previamente
establecido y las metodologias de
desarrollo utilizadas en el
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proyecto. Este proceso implica escribir cddigo y aplicar buenas practicas para asegurar que el
sistema sea eficiente, facil de mantener y cumpla con las expectativas de los usuarios finales.

Los aprendices, como futuros profesionales del desarrollo de software, aprenderdn a planificar
las actividades de construccidn del software. Esto incluye organizar las tareas de manera que se
pueda avanzar de forma ordenada, cumpliendo los plazos y asegurando que cada mddulo
funcione correctamente e integre bien con los demas. Este enfoque también contempla la
importancia de trabajar en equipo,

ya que generalmente los proyectos

de software requieren la n

colaboracién de varios
programadores.
Esta guia estda disefiada para

ofrecerte los conocimientos y las
herramientas  necesarias  para
abordar la codificacion de un
sistema de informacién de manera
eficaz y profesional. A lo largo de la

guia, se presentaran los pasos y w ) _

consideraciones que debes tener en ] |

cuenta para llevar a cabo la construccién del software de acuerdo con el diseiio y las
metodologias propuestas.

Al finalizar esta fase, los aprendices estaran en capacidad de planificar, ejecutar y validar las
actividades de codificacidn, siempre asegurando que el producto final sea de alta calidad,
cumpla con los requisitos y esté listo para ser probado y desplegado.

“No podemos resolver nuestros problemas con el mismo razonamiento que usamos cuando
los creamos”. — Albert Einstein

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Descripcion de la(s) Actividad(es):

3.1 Actividades de reflexion inicial:

Antes de comenzar con la codificacion de los mddulos del sistema, es importante que te tomes un

momento para reflexionar sobre los conocimientos previos que tienes sobre el desarrollo de

software. Esta reflexion te permitird identificar areas en las que ya tienes experiencia y aquellas en
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las que necesitas profundizar. Pensar en los conceptos fundamentales, las herramientas y las

metodologias que has aprendido hasta ahora te ayudara a conectar la teoria con la practica de una
manera mas efectiva.

Es recomendable que te detengas a pensar en la importancia del disefio del sistema. ¢Qué papel
juega el disefio en el proceso de codificaciéon? é¢Por qué es esencial seguir el disefio detallado para
desarrollar un software que funcione correctamente? Reflexionar sobre estas preguntas te
permitird entender mejor la conexion entre el disefio y la codificacién, y cdmo el cumplimiento de
las especificaciones previas puede
garantizar un producto final mas
eficiente y sin errores.

Plantea cdmo tu trabajo dentro del
equipo impactard en el desarrollo del
proyecto. En el contexto del trabajo
colaborativo, écomo puedes
contribuir de manera efectiva para
asegurar que todos los médulos del

sistema estén bien integrados y

i funcionen de manera 6ptima? Pensar
en tu rol y en la interaccién con otros comparieros de equipo te ayudara a entender la importancia
de la comunicacion y la organizacién dentro del proceso de desarrollo de software.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

En esta fase del proyecto, es fundamental comprender el contexto en el que se desarrollara el
sistema de informacién. Para ello, debes familiarizarte con los requerimientos funcionales y no
funcionales que guiaran el disefo y la codificacién del sistema. Reflexiona sobre el propdsito del
proyecto: équiénes seran los usuarios finales? ¢Qué necesidades especificas debe cubrir el
software? Contextualizar el proyecto te ayudara a tener una vision clara de la importancia de tu
trabajo y de cdmo tu labor contribuira al éxito del sistema.

A continuacion, es necesario identificar los conocimientos previos que ya posees sobre el desarrollo
de software y aquellos que debes profundizar. Reflexiona sobre los lenguajes de programacion que
has aprendido y cdmo se aplican al proyecto. Ademas, es importante que revises las metodologias
de desarrollo que se utilizardn durante la fase de ejecucion, como las metodologias agiles o el
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desarrollo en cascada. Aseglrate de tener claros los conceptos relacionados con la arquitectura del
software, la gestion de bases de datos y la implementacidn de interfaces de usuario.

Identifica las herramientas y tecnologias que necesitards para la ejecucién del proyecto. Algunas de
estas herramientas pueden incluir entornos de desarrollo integrados (IDE), sistemas de control de
versiones como Git, o plataformas especificas para pruebas y despliegue. Tener claridad sobre estos
recursos sera clave para abordar la codificacion de manera efectiva y eficiente. Al realizar esta
contextualizacidn, estards mejor preparado para aplicar los conocimientos en situaciones practicas
y colaborar de manera exitosa en el equipo. (Generalidades — Instructor documento Word)

3.3 Actividades de apropiacion:
Actividad de Aprendizaje: Planear las actividades de construccion del software de acuerdo con el
disefio establecido y la metodologia seleccionada.

En esta actividad, los aprendices del SENA desarrollaradn la capacidad de organizar y estructurar las
tareas necesarias para llevar a cabo la fase de codificaciéon del sistema de informacién. Esta
planeacion es fundamental para garantizar que el proceso de desarrollo se realice de forma
ordenada, cumpliendo con los
tiempos, recursos y objetivos
establecidos desde el disefio.

Como punto de partida, se deben
analizar los entregables del disefio del
sistema, tales como diagramas,
especificaciones técnicas y
arquitecturas propuestas. A partir de
estos insumos, el aprendiz deberd
descomponer el proyecto en mddulos
o componentes funcionales,
identificando las tareas especificas
gque componen la construccion de

cada uno.

Luego, se construira un cronograma de actividades o un plan de trabajo, utilizando herramientas
como diagramas de Gantt, tableros Kanban o listas de tareas estructuradas por fases o sprints
(segun la metodologia de desarrollo definida). Este plan debe incluir responsables, tiempos
estimados, secuencia légica de las tareas y posibles dependencias entre actividades.
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Esta actividad permite que los aprendices adquieran una vision clara del proceso de construccion
del software, desarrollen habilidades en la gestion de proyectos, y comprendan la importancia de la
planificacion como base para un desarrollo exitoso. Ademads, fomenta la toma de decisiones
informadas y el trabajo colaborativo dentro del equipo de desarrollo.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En esta etapa del proceso formativo, el objetivo principal es consolidar y transferir el conocimiento
adquirido sobre la planificacion de actividades en el desarrollo del software. Para ello, se propone
la elaboracion del Instructivo 1: Planeacion de actividades de construccion del software, un
documento técnico que permita a los
aprendices aplicar de manera practica y
reflexiva lo aprendido durante esta fase.

El instructivo deberd contener el desarrollo
completo del proceso de planeacidon de la
construccion del sistema de informacion,
partiendo del analisis del disefo técnico del
software. Los aprendices deberan
descomponer el sistema en mddulos,
identificar las tareas necesarias para su
implementacién, asignar tiempos estimados,

responsables y definir el orden ldgico de
. ejecucion, asi como establecer los recursos y
herramientas necesarias para cada actividad.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacidon: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, lapiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia
prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto
Instrumentos de evaluacion: Valoracion de Producto
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del

proyecto
formativo

Ejecucion

Actividad
del
proyecto
formativo

Codificar los
modulos del
sistema de
informacién.

Actividad de

Aprendizaje

Planear las
actividades
de
construccién
del software
de acuerdo
con el disefo
establecido y
la
metodologia
seleccionada.

Evidencias de
Aprendizaje

La evidencia
solicitada
Generar una
entrega de
producto. Los
aprendices
deberdn
entregar el
documento en
formato digital
(preferiblemente
en formato PDF
o Word) a través
de la plataforma
establecida.

Criterios de
Evaluacion

* Interpreta el
informe de
disefio para
definir el plan
de trabajo en la
construccion
del software.

* Seleccionay
configura
herramientas
de desarrollo
de acuerdo con
las condiciones
del software a
construir.

* Seleccionay
configura
herramientas
de
versionamiento
para el control
de cambios en
el cédigo.

* Define

estandares de

Técnicas e
Instrumentos
de Evaluacion

Valoracion de
Producto lista
de chequeo de
la

documentacion

en Norma APA.
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codificacion de
acuerdo con las
reglas de la
plataforma de
desarrollo
seleccionada.

5. GLOSARIO DE TERMINOS
Metodologia: Conjunto de métodos y técnicas organizadas para llevar a cabo un proceso.

Agil: Metodologia de desarrollo de software que promueve la flexibilidad, la rapidez y la
colaboracién constante con el cliente.

Cronograma: Diagrama o tabla que representa las actividades de un proyecto, junto con su duracién
y secuencia temporal.

Sprint: Iteracidon de trabajo en metodologias agiles, en la que se realizan tareas especificas dentro
de un tiempo limitado.

Caso de uso: Descripcién de cdmo los usuarios interactian con un sistema para lograr un objetivo.

Requisitos: Necesidades o condiciones que debe cumplir un sistema o proyecto para satisfacer las
expectativas de los usuarios.

Scrum: Marco de trabajo agil que se utiliza para gestionar proyectos complejos de software
mediante iteraciones y roles definidos.

Planificacidn: Proceso de definir las actividades, recursos y tiempos necesarios para alcanzar los
objetivos de un proyecto.

Prototipo: Versién preliminar de un sistema o componente de software, usada para probar
conceptos o funcionalidades.

Iteracidén: Ciclo repetitivo dentro de un proceso de desarrollo, donde se revisan y ajustan las
actividades para mejorar el producto final.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Janier Andres Ballesteros Rincon Instructor CGDSS 25/07/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razén del
Cambio

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)

GFPI-F-135 V04



SENA

N

PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacién: Tecnélogo en Analisis y Desarrollo de
Software.
e (Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
e Nombre del Proyecto: Sistema de Informacion para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.
e Fase del Proyecto: Ejecucion
e Actividad de Proyecto: Codificar los médulos del sistema de informacién.
e Competencia: Adopcién de buenas practicas en el proceso de desarrollo de software.
e Resultados de Aprendizaje:
» Incorporar actividades de aseguramiento de la calidad del software de
acuerdo con estandares de la industria.
e Duracién de la Guia: 88 Horas

2. PRESENTACION
Bienvenidos al programa de formacion "Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software" del

SENA, una experiencia educativa disefada para formar profesionales capaces de enfrentar los
retos tecnoldgicos mas exigentes en el desarrollo de sistemas. En este médulo, nos enfocaremos
en el aseguramiento de la calidad del software, una disciplina esencial en el proceso de
desarrollo que busca garantizar que el producto final cumpla con los mas altos estandares de
excelencia y confiabilidad. A través de la incorporacidon de buenas practicas de calidad y el
aprendizaje de metodologias reconocidas internacionalmente, como 1SO, CMMI y métodos
agiles, los estudiantes aprenderan a mejorar sus procesos personales de desarrollo, documentar
adecuadamente las actividades realizadas y aplicar técnicas que optimicen la calidad de sus
proyectos. Este conocimiento es fundamental no solo para mejorar los productos de software,
sino también para tomar decisiones administrativas mas acertadas en el contexto empresarial,
como el caso del Sistema ERP para la Coordinacion Académica de la Sede Yamboré del CGDSS.
Al finalizar este mddulo, los aprendices estardn mejor preparados para implementar un
desarrollo de software profesional y de alta calidad, alineado con las exigencias del mercado
global.

“No podemos resolver nuestros problemas con el mismo razonamiento que usamos cuando los
creamos”. — Albert Einstein
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Descripcion de la(s) Actividad(es):

3.1 Actividades de reflexién inicial:

¢Qué entiendes por calidad en el software?

La calidad en el desarrollo de software es un concepto amplio y multifacético. No se trata
simplemente de que el software funcione; la calidad se mide por una serie de atributos que
aseguran que el producto sea util, confiable, eficiente y facil de usar. Desde el punto de vista técnico,
un software de calidad es aquel que estd libre de errores, cumple con los requisitos del cliente, y
puede adaptarse a futuros cambios sin comprometer su funcionalidad. Pero la calidad también
abarca otros aspectos, como la usabilidad (si los usuarios pueden interactuar con el sistema de
forma intuitiva), la seguridad (si el software esta protegido contra vulnerabilidades), y el
rendimiento (si el sistema responde de manera rapida y eficiente bajo diversas condiciones de uso).
A menudo, la calidad del software se refleja en su funcionamiento perfecto y en la experiencia del
usuario. En este sentido, la calidad se convierte en un factor clave para que el software sea
verdaderamente util y satisfactorio.

Reflexiona sobre alguna experiencia personal en la que hayas utilizado una aplicacién o sistema 'y
como la calidad de esa herramienta impacté tu experiencia. Piensa, por ejemplo, en una app que
uses frecuentemente. ¢ Qué tan facil es de usar? ¢El software siempre funciona como se espera o
encuentras errores o problemas frecuentes? ¢Cudles son esos aspectos que te parecen
fundamentales para que un software sea de buena calidad? Piensa también en los momentos en
los que alguna aplicacion fallé: éComo afectd eso tu confianza en el software? Este tipo de
reflexiones nos ayuda a entender por qué el aseguramiento de la calidad es crucial en todas las
etapas del desarrollo de software.

Anadlisis de un Proyecto Fallido

Imagina un escenario donde un equipo de desarrollo decide lanzar una nueva aplicacién para una
empresa. Han trabajado durante meses en el cddigo, pero no han implementado un proceso de
aseguramiento de calidad adecuado. Durante la fase de pruebas, no se realizaron pruebas de
seguridad, ni se documentaron las decisiones técnicas tomadas, ni se siguieron los estandares de
codificacion recomendados. El software, al ser lanzado, presenta multiples fallos que afectan su
rendimiento y usabilidad. Los usuarios comienzan a reportar errores que hacen que el sistema sea
inutilizable en ciertas condiciones, y la empresa pierde credibilidad.

Ahora reflexiona sobre las consecuencias de este escenario. Si un proyecto de software se lanza sin
tener en cuenta los procesos de calidad, no solo se corre el riesgo de que el producto final tenga
errores técnicos, sino que también puede generar una pérdida de confianza entre los usuarios y
clientes. A largo plazo, esto puede traducirse en una pérdida econédmica para la empresa, en forma
de costos adicionales para corregir errores, y también en una reputaciéon dafiada. Ademas, los
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desarrolladores y demas miembros del equipo se ven comprometidos en un proceso que podria
haberse evitado si se hubieran implementado practicas de aseguramiento de la calidad desde el
principio.

Reflexiona sobre lo que ocurri6 mal en este escenario y cdmo podrian haberse evitado estos
problemas. ¢Qué practicas de calidad podrian haberse implementado para prevenir los fallos del
software? La reflexidén sobre proyectos fallidos nos ayuda a entender que el aseguramiento de la
calidad actividad técnica y de una estrategia de gestidn crucial para el éxito de cualquier proyecto
de software.

El Rol del Desarrollador en el Aseguramiento de la Calidad

El aseguramiento de la calidad del software no es una tarea que solo recae en los testers o en los
lideres de proyecto. En realidad, todos los miembros del equipo de desarrollo tienen una
responsabilidad directa en la calidad del producto final. Como desarrollador, tu tarea no es solo
escribir cédigo que funcione, sino también escribir cédigo limpio, eficiente y facil de mantener.
Esto implica seguir buenas practicas de programacion, aplicar patrones de disefio adecuados, y
asegurarte de que tu cddigo sea robusto ante posibles errores.

Ademas, el proceso de aseguramiento de la calidad también abarca otras actividades como la
revisidon de cddigo, la automatizacion de pruebas y el seguimiento de estandares de desarrollo.
Cada decisién que tomas como desarrollador, desde el disefio hasta la implementacidn, tiene un
impacto en la calidad del software. Reflexiona sobre como contribuyes personalmente a la calidad
de un proyecto de software. ¢ Qué practicas sigues cuando escribes cdédigo? ¢ Te aseguras de que tu
codigo sea legible y facil de entender por otros desarrolladores? ¢Qué acciones tomas para
asegurarte de que tu cddigo no tendra efectos secundarios no deseados durante su ejecucion? El
aseguramiento de la calidad comienza en la base del desarrollo, y como desarrollador, tu
compromiso con la calidad se refleja no solo en el trabajo que haces, sino en el producto final que
entregas.

é¢Qué son los estandares de calidad y como se aplican?

En el desarrollo de software, existen una serie de normas y estandares internacionales que ayudan
a guiar las practicas y procedimientos que aseguran que el software sea de alta calidad. Algunos de
estos estandares, como ISO/IEC 25000 o CMMI (Capability Maturity Model Integration),
proporcionan un marco estructurado para implementar la calidad en todas las etapas del ciclo de
vida del software. Estos estandares no solo definen qué aspectos deben ser considerados para
garantizar la calidad (como la funcionalidad, fiabilidad y rendimiento), sino también cémo medir y
evaluar esos aspectos a lo largo del desarrollo del software.

Los estandares también pueden guiar a los equipos de desarrollo sobre como establecer metas
claras para la calidad del software, cbmo mejorar sus procesos y como garantizar que se cumplan
los requisitos del cliente de manera efectiva. Piensa en cdmo estos estandares podrian mejorar un
proyecto de software. Si un equipo de desarrollo sigue practicas basadas en estdndares
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internacionales, es mdas probable que el software sea mas fiable, mas seguro y mas facil de
mantener a largo plazo. Ademas, los estandares permiten que los equipos midan y controlen el
progreso de los proyectos de manera objetiva. Reflexiona sobre cémo se podrian aplicar estos
estandares en el trabajo que realizarias en un futuro. ¢Qué beneficios crees que traerian en
términos de calidad del producto, reduccion de riesgos y mejora de la colaboracién entre los
miembros del equipo?

La Importancia de la Documentacion en la Calidad del Software

La documentacién es un aspecto clave en cualquier proceso de desarrollo de software,
especialmente cuando hablamos de aseguramiento de la calidad. A través de la documentacion, los
desarrolladores y otros miembros del equipo pueden registrar decisiones técnicas, procesos de
prueba, resultados de andlisis de calidad, y cualquier otro aspecto relacionado con la creacién y
mantenimiento del software. Esta informacién no solo facilita el trabajo de otros miembros del
equipo, sino que también asegura que el proyecto siga las mejores practicas de calidad a lo largo de
su ciclo de vida.

Imagina un escenario en el que no se lleva a cabo una correcta documentacién del proceso de
desarrollo. ¢ Qué sucederia si algin miembro del equipo tuviera que revisar o modificar el cédigo en
el futuro, pero no tuviera acceso a la informacién sobre por qué se tomd una determinada decisién
técnica? La falta de documentacién puede generar confusidn, errores repetidos y dificultades a la
hora de mantener o mejorar el software. Reflexiona sobre la importancia de la documentacién
como herramienta para registrar lo que se hace y como un medio para asegurar que todas las
actividades realizadas estén alineadas con los estandares de calidad definidos al inicio del proyecto.
La documentacién proporciona trazabilidad y transparencia, lo que a su vez facilita la mejora
continua del proceso de desarrollo.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

Reflexion sobre experiencias previas en el desarrollo de software

Objetivo: Identificar los conocimientos previos sobre el proceso de desarrollo de software y la
calidad en el trabajo de los aprendices.
Instrucciones:
Piensa en algun proyecto de software en el que hayas trabajado anteriormente, ya sea de manera
académica, personal o profesional. A continuacidn, responde a las siguientes preguntas de manera
reflexiva:

e (¢Qué herramientas de desarrollo usaste (lenguajes de programacién, IDE, frameworks,

etc.)?
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e (Implementaste alguna préctica de aseguramiento de la calidad en el proyecto? Si es asi,

équé tipo de pruebas realizaste? ¢ Seguiste alglin estandar o metodologia de calidad?

e ¢(Te encontraste con problemas durante el desarrollo relacionados con la calidad del

software (errores, fallos, falta de documentacion)? ¢ Como los solucionaste?

e ¢Qué practicas de calidad consideras que podrian haberte ayudado a mejorar el proyecto?
Propdsito: Con esta actividad, los estudiantes podran identificar lo que ya saben sobre el desarrollo
de software y la calidad en los proyectos previos, asi como reflexionar sobre los posibles aspectos
gue podrian mejorar en sus futuros proyectos. Esta actividad también permite al docente conocer
el nivel de experiencia de los aprendices en términos de calidad de software.

Identificacion de buenas practicas en el desarrollo de software
Objetivo: Reconocer las buenas prdcticas que contribuyen a la calidad del software.
Instrucciones:

Haz una lista de las buenas practicas que, en tu experiencia, deberian seguirse para desarrollar un
software de alta calidad. Estas prdacticas pueden incluir aspectos como:

e Lagestion de requerimientos.

e Larealizacidon de pruebas unitarias y de integracion.

e Larevisién de cddigo.

¢ Ladocumentacién de procesos y resultados.

e Laadopcidn de metodologias agiles o tradicionales.

Una vez tengas tu lista, clasifica cada préctica en categorias como técnicas (relacionadas con el
cddigo) y organizacionales (relacionadas con el trabajo en equipo, la gestién del proyecto, la
documentacién, etc.).

Propésito: Esta actividad ayuda a los estudiantes a reflexionar sobre las buenas practicas que ya
conocen y las que deben aplicar para garantizar la calidad en los proyectos. Ademas, los estudiantes
pueden identificar areas de conocimiento que necesitan mejorar o aprender, como las
metodologias agiles o las herramientas de pruebas.

¢Qué es el aseguramiento de la calidad y como se implementa?

Objetivo: Activar el conocimiento previo sobre los conceptos fundamentales de aseguramiento de
la calidad en el desarrollo de software.

Instrucciones:

Lee el siguiente parrafo y responde a las preguntas que siguen:
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"El aseguramiento de la calidad (QA) en el desarrollo de software no solo se enfoca en encontrar
errores, sino en implementar un proceso sistemdtico para garantizar que el software cumpla con los
requisitos y estdndares de calidad desde el inicio del proyecto. Esto incluye la planificacion, el diseio,
la ejecucion de pruebas y la documentacion, todo orientado a mejorar el producto final. Un buen
proceso de aseguramiento de la calidad contribuye a mejorar la eficiencia, reducir costos y
garantizar la satisfaccion del cliente".
A partir de esta lectura, responde:
e (Qué diferencia encuentras entre aseguramiento de la calidad y pruebas de calidad?
e ¢Qué actividades crees que forman parte del proceso de aseguramiento de la calidad en el
desarrollo de software?
e ¢Por qué es importante implementar un proceso de aseguramiento de la calidad desde el
inicio del proyecto y no solo al final?

Propdsito: Esta actividad tiene como objetivo hacer que los estudiantes reflexionen sobre la
importancia de aplicar practicas de aseguramiento de la calidad durante todas las fases del proyecto
y no solo al final. Ademas, ayuda a identificar el enfoque integral del QA, que abarca mas que las
pruebas técnicas, e incluye procesos organizacionales y de gestién.

3.3 Actividades de apropiacion:
Actividad de Aprendizaje: Seleccionar buenas prdcticas de aseguramiento de la calidad y generar
un plan de pruebas de calidad para el proyecto.

Actividad de Apropiacion: Pruebas en un médulo del proyecto ERP

Objetivo:

Aplicar las buenas practicas de aseguramiento de la calidad, disefiando y ejecutando pruebas en un
maddulo especifico del proyecto ERP, para evaluar la calidad del software de manera practica y
acorde a los estandares industriales.

Instrucciones:

1. Seleccion del mddulo a probar:
Elige un mdédulo del proyecto ERP en el que estas trabajando (por ejemplo, gestiéon de
inventarios, finanzas, o recursos humanos). Este médulo debe contar con un conjunto claro
de funcionalidades que puedas probar.

2. Diseio de pruebas:
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Utilizando las buenas practicas de aseguramiento de la calidad y el plan de pruebas
previamente disefiado, disefia casos de prueba especificos para las funcionalidades
mas criticas del moédulo seleccionado.

Considera pruebas de diferentes tipos, como:
= Pruebas unitarias: Para evaluar las funciones individuales del médulo.

* Pruebas de integracion: Para comprobar como interactian los componentes
del moédulo con otros sistemas o moédulos del ERP.

* Pruebas de rendimiento: Para verificar la eficiencia y rapidez del mdédulo.

* Pruebas de seguridad: Para detectar vulnerabilidades y problemas
relacionados con la proteccién de datos y accesos.

3. Ejecucion de las pruebas:

Ejecuta las pruebas disefiadas utilizando las herramientas adecuadas (por ejemplo,
JUnit, Selenium, Postman para pruebas de API, o cualquier herramienta que se
adapte al proyecto).

Registra los resultados de cada prueba, incluyendo:
» El estado de la prueba (aprobada, fallida).

* Errores encontrados (si los hay), describiendo el tipo de error y la posible
causa.

= Recomendaciones para corregir los problemas encontrados (si aplica).

4. Andlisis de resultados y mejora continua:

o

Analiza los resultados obtenidos de las pruebas y determina si el médulo cumple con
los criterios de aceptacion definidos previamente.

Si se detectaron errores o fallos, plantea soluciones o ajustes que podrian mejorar la
calidad del software, considerando tanto la tecnologia como las buenas practicas de
desarrollo.

5. Documentacion de las pruebas realizadas:

o

Elabora un informe de pruebas donde se detalle:
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» Los casos de prueba ejecutados.
= Los resultados obtenidos.
» Las conclusiones respecto a la calidad del médulo probado.

o Incluye en el informe un plan de accion correctiva (si los resultados de las pruebas
fueron negativos) y un plan de re-pruebas para verificar que las correcciones
realizadas sean efectivas.

Entrega:

e Entrega un informe completo de pruebas y el documento de recomendaciones para la
mejora continua del médulo probado.

Evaluacion:

¢ Planificacidn de pruebas: Calidad en el disefio de casos de prueba, diversidad de tipos de
pruebas (unitarias, integracién, seguridad, etc.).

¢ Ejecucion de pruebas: Habilidad para ejecutar pruebas y registrar los resultados de manera
precisa.

¢ Andlisis y resolucion de problemas: Capacidad para analizar los resultados y proponer
soluciones correctivas adecuadas.

¢ Documentacion: Claridad, detalle y organizacién del informe de pruebas.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En esta fase, buscamos que el conocimiento adquirido sobre aseguramiento de la calidad del
software no solo se mantenga en el entorno de formacién, sino que también se transfiera y aplique
de manera efectiva en futuros proyectos. Para ello, los aprendices deberan desarrollar el Instructivo
1, un documento clave que sistematiza el proceso de aseguramiento de la calidad aplicado a un
proyecto de software. Este instructivo debe guiar el proceso de seleccién y aplicacidon de
metodologias y buenas practicas de calidad, desde la planificacidon hasta la ejecucidn de pruebas,
alineado con los estandares de la industria.

El Instructivo 1 que los aprendices desarrollen sera una herramienta practica que podran usar para
gestionar la calidad en cualquier proyecto de software, asegurando que el producto final cumpla
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con los requisitos de calidad establecidos. A través de esta actividad, los aprendices estaran
involucrados en un proceso reflexivo, donde podran documentar las decisiones sobre las
metodologias de calidad mas adecuadas para el tipo de proyecto que estan desarrollando, mientras
afianzan los conceptos trabajados durante el curso.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacién: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, lapiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia

prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto

Instrumentos de evaluacion: Valoracion de Producto

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del

proyecto

formativ
o

Ejecucion

Actividad
(o []]
proyecto
formativo

Codificar los
madulos del
sistema de

informacion

Actividad de
Aprendizaje

Seleccionar
buenas
practicas de
aseguramient
o de la calidad
y generar un
plan de
pruebas de
calidad para el
proyecto.

Evidencias de
Aprendizaje

La evidencia
solicitada
Generar una
entrega de
producto. Los
aprendices
deberan
entregar el
documento en
formato digital
(preferiblement
e en formato
PDF o Word) a
través de la
plataforma
establecida.

Criterios de
Evaluacion

INCORPORAR
ACTIVIDADES DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
DEL SOFTWARE
DE ACUERDO
CON
ESTANDARES DE
LA INDUSTRIA: *
CARACTERIZA LOS
PROCESOS DE
DESARROLLO DEL
SOFTWARE DE
ACUERDO CON
LOS
LINEAMIENTOS
DE CALIDAD
ESTABLECIDOS. *
SELECCIONA
BUENAS

Técnicas e
Instrumentos
de Evaluacion

Valoracion de
Producto lista
de chequeo de
la
documentacio
n en Norma
APA.
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PRACTICAS DE
CALIDAD DE
ACUERDO CON EL
REFERENTE DE
LOS MARCOS DE
TRABAJO. *
APLICA EL
PROCESO
PERSONAL DE
DESARROLLO DE
SOFTWARE PARA
MEJORAR LA
CALIDAD DEL
SOFTWARE
DESARROLLADO.
* REGISTRA LAS
ACTIVIDADES
REALIZADAS EN
EL PROCESO
PERSONAL DE
DESARROLLO DE
SOFTWARE DE
ACUERDO CON
LAS FORMAS
DISPUESTAS EN
EL LIBRO DE
TRABAJO. *
ELABORA
INSTRUMENTOS
PARA
DOCUMENTAR
PROCESOS DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
ORIENTADOS AL
DESARROLLO DE
SOFTWARE. *
DILIGENCIA LA
DOCUMENTACIO
N DE PROCESOS
DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
PARA EL
SOFTWARE
DESARROLLADO
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SIGUIENDO
PARAMETROS
ESTABLECIDOS.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Aseguramiento de la Calidad: Proceso sistematico y continuo de evaluar y mejorar la calidad del
software mediante el cumplimiento de estandares, pruebas y buenas practicas.

ISO/IEC 25000: Conjunto de normas internacionales que establecen los requisitos y las métricas
para la calidad del software, abarcando aspectos como funcionalidad, fiabilidad, usabilidad,
eficiencia, mantenibilidad y portabilidad.

CMMI (Capability Maturity Model Integration): Modelo de madurez de capacidades que evaluay
mejora los procesos de desarrollo de software, ayudando a las organizaciones a optimizar su

calidad y desempefio.

IEEE 829: Estandar internacional que define el formato y los procedimientos para la
documentacién de pruebas de software, asegurando su efectividad y trazabilidad.

Pruebas de Software: Conjunto de actividades y técnicas utilizadas para verificar que el software
cumple con los requisitos especificados y para identificar defectos antes de su entrega.

Automatizacion de Pruebas: Uso de herramientas y scripts para ejecutar pruebas de forma
automatica, mejorando la eficiencia, la cobertura y la repetibilidad de las pruebas.
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Pruebas Unitarias: Pruebas que validan el funcionamiento de unidades individuales de cédigo,
generalmente funciones o métodos, de manera aislada.

Pruebas de Integracion: Evaluacion de la interaccidn entre diferentes médulos o componentes de
un sistema para garantizar que trabajen correctamente cuando se integran.

Pruebas de Aceptacion: Tipo de prueba que valida si el software cumple con los requisitos y
expectativas del cliente, generalmente realizada por los usuarios finales.

Pruebas de Seguridad: Evaluacién de la resistencia del software a vulnerabilidades y ataques,
asegurando la proteccién de datos y la integridad del sistema.

Pruebas de Rendimiento: Evaluacion de la capacidad del software para manejar cargas altas de
usuarios o datos sin degradar su desempefio.

Integracion Continua: Practica de integrar cambios en el cédigo de manera frecuente y
automatica, permitiendo detectar errores temprano en el ciclo de desarrollo.

Control de Calidad: Conjunto de actividades que incluyen inspeccidn, revisidon y prueba para
garantizar que el producto final cumpla con los estdndares de calidad definidos.

Métricas de Calidad: Indicadores cuantitativos utilizados para medir la calidad de un software,
tales como cobertura de pruebas, tiempo de respuesta y nimero de defectos.

Revision de Cadigo: Practica de examinar el cédigo fuente escrito por otro miembro del equipo,
con el fin de detectar errores y mejorar la calidad del cédigo.

Plan de Calidad: Documento que describe las actividades, herramientas y recursos necesarios para
asegurar que se cumplan los estandares de calidad a lo largo del desarrollo del software.

Documentacion de Calidad: Registros y documentos que evidencian las actividades de
aseguramiento de la calidad realizadas durante el ciclo de vida del software.

Defecto: Error o fallo en el software que impide que el sistema funcione como se espera, o que no
cumple con los requisitos definidos.

Proceso de Desarrollo: Conjunto de actividades y procedimientos estructurados que guian el
disefio, desarrollo, prueba y mantenimiento del software.

Requisitos de Calidad: Condiciones y caracteristicas que un sistema debe cumplir para satisfacer
las expectativas de los usuarios, incluyendo funcionalidades, rendimiento, seguridad y usabilidad.
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Evaluacion de la Calidad: Proceso de medir y valorar la calidad del software en funcién de los
estandares definidos, utilizando métricas y pruebas especificas.

Ciclo de Vida del Software: Fases que atraviesa un software desde su concepcion hasta su retiro,
incluyendo el desarrollo, pruebas, despliegue, mantenimiento y eventual desactivacion.

Mejora Continua: Enfoque que promueve la evaluacién y perfeccionamiento constante de los
procesos de desarrollo para mejorar la calidad del software a lo largo del tiempo.
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de
Software.
Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
Nombre del Proyecto: Sistema de Informacién para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.
Fase del Proyecto: Evaluacién
Actividad de Proyecto: Desarrollar las tareas de configuracion y puesta en marcha del
sistema de informacion.
Competencia: Construir el software.
Resultados de Aprendizaje:

» Codificar el software de acuerdo con el disefio establecido.
Duracion de la Guia: 90 Horas

2. PRESENTACION

Esta guia esta disenada especialmente para
los aprendices del programa de Tecnélogo
en Andlisis y Desarrollo de Software
| (ADSO) del SENA, con el objetivo de brindar
una formacién integral en el ambito del

Internet de las Cosas (loT) y el protocolo de
comunicacién MQTT. A lo largo de este
curso, los aprendices aprenderdn a
desarrollar soluciones tecnolégicas
utilizando el Arduino Nano ESP32, mientras
incorporan practicas de aseguramiento de
la calidad del software, basadas en los

estandares técnicos de la industria. Mediante actividades practicas y ejercicios, los aprendices

adquiriran habilidades técnicas y competencias clave para mejorar la calidad de sus desarrollos

y garantizar la excelencia en el ambito del software. Este enfoque tedrico-practico los prepara
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para enfrentar los desafios actuales del sector tecnoldgico, asegurando que sus proyectos
cumplan con los estandares de calidad y eficiencia requeridos en el mercado.

El Internet de las Cosas (loT) es un
concepto que hace referencia a la INTERNET OF THINGS
interconexion de objetos fisicos a
través de Internet, permitiendo que
estos objetos recopilen, compartan vy
procesen datos sin necesidad de
intervencion humana directa. Estos
objetos, también conocidos como
dispositivos inteligentes, pueden ser
cualquier cosa, desde
electrodomésticos, vehiculos, sensores
industriales, hasta dispositivos

portatiles como relojes inteligentes.

El loT permite que estos dispositivos se comuniquen entre si, envien informacién a otros
dispositivos o sistemas y, en muchos casos, tomen decisiones autdnomas basadas en los datos
gue recopilan. Esta tecnologia tiene aplicaciones en diversas areas, como:

¢ Hogar inteligente: donde los dispositivos como luces, termostatos y cdmaras se conectan
entre si para optimizar el consumo de energia y mejorar la seguridad.
eIlndustria 4.0: en la que los sensores en
fabricas y maquinaria permiten un
monitoreo en tiempo real, mejorando la
eficiencia y reduciendo fallos.
eSalud: con dispositivos portatiles que
monitorean pardmetros vitales y envian
datos a los médicos para mejorar el
diagnéstico y tratamiento de pacientes.
eAgricultura inteligente: mediante sensores
que monitorean condiciones de cultivo,
humedad del suelo, y temperatura,
ayudando a mejorar los rendimientos y la
sostenibilidad.

(T ) TECNOSeguro

Un protocolo de comunicacion es un conjunto de reglas y convenciones que permiten que los
dispositivos intercambien datos de manera eficiente y segura. En el contexto del Internet de las
Cosas (loT), los protocolos son fundamentales para asegurar que los dispositivos puedan
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comunicarse correctamente entre si, ya sea localmente, a través de una red, o de manera

remota a través de Internet. Los protocolos definen cdmo los dispositivos se conectan, cdmo

envian y reciben informaciéon, y cédmo gestionan los errores o las interrupciones de

comunicacion.

“La simplicidad es la mdxima sofisticacion."- Leonardo da Vinci

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Descripcion de la(s) Actividad(es): Las actividades de aprendizaje se centran en que los aprendices

123

Devices Connectivity AerCloud Application

—_— Rules Engine
Rest
Data
é \ API j Oo Push I []

f\ . MQTT

00 o
CoAP Storage
Data
U / | PuII ‘
| _ - Custom \

desarrollar  proyectos de
Internet de las Cosas (loT)
utilizando el Arduino Nano
ESP32 y el protocolo de
comunicacion MQTT; en las
prdcticas, los aprendices
aprenderdn a conectar
dispositivos, enviar y recibir
datos de forma eficiente, y
visualizar estos datos en
plataformas en la nube.
Adicionalmente, se
incorporardn  prdcticas de
aseguramiento de la calidad
del software, permitiendo a
los aprendices aplicar
estdndares y buenas prdcticas

de programacion para garantizar la fiabilidad, seguridad y optimizacion de sus soluciones IoT,
asegurando que sus desarrollos cumplan con los requisitos técnicos y de calidad esperados en la

industria. Desarrollos desde (VS) o (VS Code).

/4

3.1 Actividades de reflexion inicial:
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Antes de comenzar a trabajar en los proyectos practicos de esta guia, es importante que los
aprendices reflexionen sobre los
conceptos fundamentales
relacionados con la tecnologia
Internet de las Cosas (loT) y como
este paradigma estd
transformando el mundo actual. A
través de estas actividades
iniciales, los aprendices tendran la
oportunidad de analizar el
impacto de IloT en su vida
cotidiana, explorar los
componentes clave de un sistema
loT y reflexionar sobre las
implicaciones de los protocolos de
comunicacion como MQTT. Estas
reflexiones iniciales les permitirdn tener una base sélida para comprender cémo trabajar con
dispositivos 10T en sus proyectos.

Es esencial que los aprendices comprendan cémo la tecnologia loT esta integrada en su vida diaria
y como influye en sectores como la salud, el hogar, la agriculturay la industria. Para ello, se les invita
a reflexionar sobre los dispositivos y sistemas que utilizan en su dia a dia, tales como los dispositivos
inteligentes (por ejemplo, asistentes virtuales, termostatos inteligentes) o los sistemas de
monitoreo remoto. A través de esta actividad, los aprendices seran capaces de identificar ejemplos
claros de cdémo loT ya estd presente en su entorno y cémo estas tecnologias estdn mejorando la
eficiencia y comodidad en sus vidas. Tambien les ayudara a conectarse con la tematica y a motivarse
para aprender sobre los componentes y el funcionamiento de un sistema loT.

Adicionalmente, los aprendices deben pensar en los componentes esenciales que conforman un
sistema loT. Estos incluyen sensores, actuadores, plataformas de comunicacién y protocolos de

transmision de datos. Como
interactuan entre si  estos
elementos  permitira a los
aprendices comprender la
importancia de cada uno en el
funcionamiento de un sistema
completo. Ademas, les ayudard a
visualizar cémo un dispositivo loT
puede estar compuesto por
multiples partes, desde la
recoleccion de datos hasta Ia
respuesta a estos datos (por
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ejemplo, encender un LED o abrir una vdlvula), lo que es esencial para su implementacion practica
en futuros proyectos.

Uno de los aspectos fundamentales de
cualquier sistema loT es el protocolo de
comunicacion. En este caso, MQTT
(Message Queuing Telemetry
Transport) es el protocolo que se
utilizara a lo largo de la guia. En esta
actividad los aprendices deberan
considerar por qué es crucial tener un
protocolo de comunicacion eficiente en
un entorno distribuido como loT.
Reflexionar sobre como MQTT permite

la transmisién de datos de manera liviana y eficiente, especialmente en dispositivos con recursos
limitados como el ESP32, les ayudara a comprender la relevancia de este protocolo en proyectos
reales. Los aprendices también podran reflexionar sobre las ventajas de MQTT, como su capacidad
para manejar conexiones de bajo ancho de banda y su fiabilidad en la transmisién de mensajes.

La tecnologia loT trae consigo innumerables beneficios y ciertos desafios que deben ser
considerados, tales como problemas de seguridad, privacidad y compatibilidad entre dispositivos.
En esta actividad los aprendices analizaran tanto los beneficios (como la mejora en la eficiencia
operativa y la automatizacidon) como los retos asociados con el uso de loT en diferentes contextos.

Este ejercicio les permitird tener una
vision critica y realista de los desafios que
enfrentan los profesionales al
implementar sistemas loT, asi como las
oportunidades que esta tecnologia
ofrece  para  resolver  problemas
cotidianos y mejorar la calidad de vida.

En equipos realizar un esquema de la
arquitectura implementada para un
sistema de IoT con los sofware y
elementos asociados en el desarrollo.
Ejemplo Instructor Lucidchart
(Sustentarlo)
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3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje:
Antes de comenzar con las actividades practicas sobre Internet
de las Cosas (10T) y el uso del microcontrolador ESP32 junto con
el protocolo MQTT, es importante que los aprendices se
familiaricen con el contexto en el que estos conceptos se aplican
" y con los conocimientos previos que necesitaran para abordar
ea™ L . , .
a QiCSLC gt di los ejercicios de manera exitosa. A través de las actividades
1uade ce . . , .
§inCH+> (\_,._me:‘:??‘( siguientes, los aprendices podran conectar sus conocimientos
us - s " anteriores con los nuevos conceptos que van a aprender,
¢ mart 0,,,, 18 asegurando asi que tienen una base sdlida para el aprendizaje.
in COOtéL %
) 1!
etur? ] , - .
X La tecnologia loT se esta convirtiendo en una herramienta clave
y en una variedad de sectores, como la salud, agricultura,

logistica y hogares inteligentes. Por eso, es esencial que los aprendices comprendan el impacto y la
aplicacién real de loT en el mundo actual. En esta actividad, los aprendices reflexionardn sobre cdmo loT
puede mejorar la eficiencia, reducir costos y ofrecer soluciones innovadoras a problemas cotidianos en
diversas industrias. Se les pedira que imaginen que trabajan en una empresa que implementa soluciones loT
y como esta tecnologia podria transformar los procesos en sectores como la agricultura de precision, la
gestion de la energia o el monitoreo remoto. Esto les permitira visualizar las oportunidades que loT ofrece

y como podrian aplicarlas en su futuro profesional.
@ test! Arduine 1.8.13 - O X

Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

Para trabajar de manera efectiva con ESP32 y MQTT, los
aprendices deben tener conocimientos basicos sobre

programacion y electrénica. En esta actividad, los H ®!$§
int res; &

aprendices deben buscar ejemplos practicos sobre su

experiencia previa en estos campos. Se les invita a {:‘ setup()

pensar en conceptos como el uso de sensores, la parpadear (5) ;
‘2 ., }

programacion en C/C++ o Python, y su comprensién de

como funcionan los microcontroladores y las redes | 7°*¢ eor() 1]

inalambricas “Realizar la arquitectura del sofware”. Al | void parpadearfint n)

identificar lo que ya saben, podran evaluar si necesitan for [int i=si<n; 44)

repasar algunos aspectos fundamentales antes de {

. ; i digitalWrice (8, HIGH);

avanzar a las actividades mds complejas. delay (400);

1Write (8, LOW) ;

v (400);

El ESP32 es uno de los microcontroladores mas !
utilizados en proyectos de loT debido a su potencia y

capacidad para conectarse a redes inalambricas. Se
busca que los eprendices profundicen sus MAAAI
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conocimientos en cuanto a la programacion, estructura de

Prog ra maC|én Orlentada codigo y manejo de este dispositivo. Especificamente, se les

pedird que piensen sobre cémo configurar el entorno de

a ObJetOS Con desarrollo para trabajar con ESP32 y qué herramientas

utilizan, como el Arduino IDE o Visual Studio Code. Este

repaso asegurara que estén familiarizados con la
I I configuracion del dispositivo y la carga de programas en él,
o lo que les permitird avanzar sin dificultades en los proyectos
52 edicion -
practicos.

C++ estandar
Biblioteca STL

Programacion
orientada a objetos

El protocolo de comunicacién es un componente
Clases

fundamental en cualquier sistema 10T, y en esta

Operadores
sobrecargados

competencia nos centraremos en MQTT. Por esto deberan

Clases derivadas

Plantillas

conocer sobre qué son los protocolos de comunicacién en

:Iujo:deE/S  opuraterli(sze t 1) comst; sistemas distribuidos y por qué MQTT es una opcidn tan
Mo crs B popular para loT. MQTT es un protocolo ligero que permite
la transmision de datos entre dispositivos con eficiencia, lo cual es crucial para sistemas con recursos
limitados como los que usan el ESP32. Durante esta actividad aprenderan cdmo MQTT gestiona el envio y la
recepcion de mensajes en un sistema loT, lo que les permitira tener una comprension clara de cdmo utilizar

este protocolo en sus proyectos de desarrollo.

Aunque loT ofrece multiples beneficios, también presenta ciertos desafios que deben conocer, tales como la
seguridad, la privacidad y la interoperabilidad entre diferentes dispositivos. Por ello deben conocer sobre
los posibles obstaculos que podrian encontrar al trabajar con loT, como la proteccion de los datos
transmitidos a través de redes inaldmbricas y la necesidad de garantizar que diferentes dispositivos puedan
comunicarse entre si de manera eficaz, donde identificaran estos desafios y discutiran cémo podrian
abordarlos, lo cual es esencial para desarrollar soluciones de loT robustas y seguras. (Generalidades —
Instructor documento Word — Ejemplos Practicos en Grupos )

3.3 Actividades de apropiacion:

Actividad de Aprendizaje: Integrar dispositivos, comunicar datos de manera eficiente y
desarrollar soluciones innovadoras que transformen el mundo que nos rodea por medio de loT.

En esta seccidn, los aprendices comenzaran a poner en practica los conceptos adquiridos mediante
la realizacién de un proyecto especifico que les permitira desarrollar una solucién loT real utilizando
el protocolo MQTT. Este proyecto les proporcionara una comprension profunda de cémo configurar
un entorno de desarrollo utilizando Visual Studio o Visual Studio Code (Interfaz Dashboard), y
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Arduino IDE herramientas clave para
la programacion de
microcontroladores como el Arduino
Nano ESP32.

Los Aprendices aprenderan a
configurar y programar el entorno
necesario para integrar dispositivos
loT de forma efectiva, conectar sus
proyectos a Internet y comunicarse

con ellos mediante MQTT y base de

datos. El uso del protocolo MQTT facilitara la transmisidon de datos de manera eficiente entre los
dispositivos, algo esencial en proyectos de loT.

Durante el desarrollo de este proyecto, los Aprendices estaran aplicando los principios de calidad
de software para asegurar que la solucion loT desarrollada sea confiable, eficiente y escalable.

Incorporar buenas practicas de programacion, pruebas y validacion de datos es crucial en

cualquier proyecto de software. Los aprendices deben tener en cuenta los estandares técnicos de

calidad, como el disefio limpio del cédigo, la modularidad, la documentaciéon adecuada y la
validacién de los datos transmitidos, garantizando asi el correcto funcionamiento del sistema loT,
por esto los invito a desarrollar el instructivo 1.

Para el instructivo 2, los aprendices se adentraran en la importante tarea de generar la

GFPI-F-135 V04

documentacién completa de su proyecto
loT y de calidad del Software, lo cual es
esencial para garantizar la comprension,
el mantenimiento y la mejora continua
del sistema desarrollado. A lo largo de
esta actividad, deberan crear un manual
técnico que detalle la arquitectura, los
requisitos y la
proyecto, asi como un manual de usuario

implementacion del

que brinde instrucciones claras sobre

como interactuar con el sistema.
Ademas, abordardn la normatividad legal
que regula el software, asegurando que
el proyecto cumpla con las licencias y

regulaciones pertinentes.
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En este instructivo 3, los aprendices

aprenderdan a generar el archivo

n ejecutable de su proyecto loT, lo que

'I r les permitira entregar una version
independientey lista para el uso final

del sistema desarrollado. Este

I | archivo ejecutable serad la forma en
que el cliente podra interactuar con
el proyecto sin necesidad de contar
con un entorno de desarrollo.
Ademas, los aprendices llevaran a
cabo el proceso de instalacién del
ejecutable en el equipo destinado
para su uso, asegurandose de que el
sistema funcione correctamente en

e o un entorno de produccién.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacidon: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, lapiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia
prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto

Instrumentos de evaluacidén: Valoracion de Producto
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Fase del

proyecto
formativo

Evaluacion

Actividad del
proyecto
formativo

Desarrollar las
tareas de
configuracién y
puesta en
marcha del
sistema de
informacién
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

Actividad de

Aprendizaje

Integrar
dispositivos,
comunicar
datos de
manera
eficiente y
desarrollar
soluciones
innovadoras
que
transformen
el mundo
que nos
rodea por
medio de
loT.

Evidencias de
Aprendizaje

Actividad de
aprendizajel:

Identificar
conceptos
generales
acerca de la
Calidad.

Actividad de
aprendizaje2:

Apropiar
conceptos
importantes
relacionados
con Calidad en
el modelo
CMMLI.

Actividad de
aprendizaje3:

Reconocer
areas de
proceso CMMI,
fundamentales
para la
planeacion de
Proyectos.

Actividad de
aprendizaje4:

El proceso de
desarrollo del
software desde

Criterios de
Evaluacion

incorporar actividades
de aseguramiento de
la calidad del software
de acuerdo con
estandares de la
industria:

* caracteriza los
procesos de desarrollo
del software de
acuerdo con los
lineamientos de
calidad establecidos.
* selecciona buenas
practicas de calidad de
acuerdo con el
referente de los
marcos de

trabajo.

* aplica el proceso
personal de desarrollo
de software para
mejorar la calidad del
software desarrollado.
* registra las
actividades realizadas
en el proceso personal
de desarrollo de
software de

acuerdo con las
formas dispuestas en
el libro de trabajo.

* elabora
instrumentos para
documentar procesos
de aseguramiento de
la calidad

orientados al
desarrollo de
software.

* diligencia la
documentacion de
procesos de
aseguramiento de la
calidad para el
software

desarrollado siguiendo
parametros
establecidos.

verificar la calidad del
software de acuerdo
con las practicas

Técnicas e

Instrumentos

de
Evaluacion

Tipo de
evidencia:
Producto.

Tecnica e
instrumentos
de
evaluacion:
Valoracion
de producto
/ Lista de
verificacion
de producto.
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formativo.

mi proyecto

asociadas en los
procesos

de desarrollo:

* evalla
comportamientos del
sistema de acuerdo
con los requisitos no
funcionales del
software.

* elabora informe de
evaluacion de la
calidad de acuerdo
con los resultados de
la

verificacién.

* crea bitacora de
lecciones aprendidas a
partir de los
resultados de la
verificacion del
software.

realizar actividades de
mejora de la calidad
del software a partir
de los resultados de la
verificacién:

Ajusta procesos del
desarrollo de software
de acuerdo con el
referente de calidad
adoptado.

Determina las
acciones correctivas,
preventivas y de
mejoramiento de
acuerdo con los
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- loT (Internet of Things): Conjunto de dispositivos fisicos conectados a internet que pueden
intercambiar datos entre si sin intervencién humana directa. Ejemplos incluyen sensores, camaras,
electrodomésticos inteligentes, entre otros.

- MQTT (Message Queuing Telemetry Transport): Protocolo de comunicacion ligero y eficiente para
la transmision de datos entre dispositivos, especialmente en entornos loT. Utiliza un modelo de
publicacidn-suscripcion y es adecuado para redes con ancho de banda limitado.

- ESP32: Microcontrolador de bajo costo con Wi-Fi y Bluetooth integrados, ampliamente utilizado
en proyectos loT debido a su versatilidad y capacidad de conexion.

- Visual Studio Code (VS Code): Editor de cédigo fuente desarrollado por Microsoft, utilizado
ampliamente en programacion debido a su flexibilidad y gran cantidad de extensiones disponibles.
- Arduino IDE: Entorno de desarrollo integrado (IDE) que permite escribir y cargar programas
(lamados "sketches") a placas Arduino y otros microcontroladores como el ESP32.

- Broker MQTT: Servidor que facilita la comunicacién entre los dispositivos loT. Los dispositivos
publican mensajes en temas especificos y se suscriben a los temas de interés a través del broker,
gue se encarga de distribuir los mensajes.

- PubSubClient: Biblioteca utilizada para implementar el protocolo MQTT en proyectos con Arduino
y microcontroladores, permitiendo la conexién y la comunicacién con un broker MQTT.

- Dashboard: Interfaz grafica de usuario (GUI) que permite visualizar y controlar los datos de un
sistema loT, como los valores de los sensores o el estado de los dispositivos.

- Licencia de Software: Condiciones legales bajo las cuales un software puede ser utilizado,
modificado o distribuido. Es importante comprender las licencias para cumplir con las normativas
legales y proteger la propiedad intelectual del proyecto.

- Control de Calidad de Software: Conjunto de practicas y técnicas utilizadas para asegurar que un
software cumpla con los requisitos especificados, sea fiable, eficiente y esté libre de defectos.
Implica pruebas, documentacién y la implementacion de buenas practicas de programacion.

- Cédigo Fuente: Conjunto de instrucciones escritas por los programadores en un lenguaje de
programacioén que define el comportamiento de una aplicacién o sistema.

- Compilacidn: Proceso mediante el cual el cédigo fuente escrito en un lenguaje de alto nivel se
convierte en un archivo ejecutable o en un formato que puede ser entendido por una maquina o
dispositivo.

- Redes de Sensores: Conjunto de dispositivos o nodos que recopilan datos de su entorno (como
temperatura, humedad, etc.) y los transmiten a través de una red para su analisis o visualizacién.

- Software Embebido: Software disefado para ser ejecutado en dispositivos de hardware
especificos, como microcontroladores o sistemas embebidos. Este software tiene restricciones de
recursos (memoria, procesamiento) y esta optimizado para funcionar en tiempo real.

- Base de Datos: Sistema organizado para almacenar, gestionar y recuperar datos. En 10T, las bases
de datos se utilizan para almacenar los datos recolectados por los dispositivos (como las lecturas de
sensores).

- IDE (Integrated Development Environment): Entorno de desarrollo integrado que proporciona
herramientas para escribir, depurar y ejecutar programas. Ejemplos incluyen Arduino IDE y Visual
Studio Code.

5. GLOSARIO DE TERMINOS
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Janier Andres Ballesteros Rincon Instructor CGDSS 24/03/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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ACTA No. 07

NOMBRE DEL COMITE O DE LA REUNION:
Reunidn de seguimiento a la formacién equipo ejecutor TIC Noviembre 2025.

CIUDAD Y FECHA: Pitalito Huila, 04 de HORA INICIO: HORA FIN:
noviembre del 2025 8:00 am 4:00 pm
DIRECCION / REGIONAL /
CENTRO:
LUGAR Y/O ENLACE: Y13 - BioTIC yambord Regional Huila / Centro de Gestién
y Desarrollo Sostenible
Surcolombiano.

AGENDA O PUNTOS PARA DESARROLLAR:

V Oferta Académica.

Evaluacién de Resultados de Aprendizaje.
Comité de Evaluacion y Seguimiento.
Ambientes.

Materiales de formacion.
Varios.

S T o

OBJETIVO(S) DE LA REUNION:
Reunir al equipo ejecutor de los programas del area TIC para conocer los avances de los

titulados y demads novedades que se tienen.

DESARROLLO DE LA REUNION

Siendo las 8:00 a.m. del dia 4 de noviembre de 2025, se da inicio a la reunidn de seguimiento
a la formacion correspondiente al mes de noviembre. En esta sesion, los instructores lideres
organizaron la gréfica que muestra el avance por titulado, ya que esta verificacidon serd
realizada por el coordinador.

Los siguientes son los puntos que se trataron en la reunién:

1. V Oferta Académica

En la siguiente tabla se relacionan los programas de formacion en nivel Tecndlogo que se
ofertaran en la quinta oferta académica de 2025. Por solicitud del Coordinador Académico,
se requiere apoyo en la divulgacién de esta oferta, con el fin de garantizar el nUmero minimo
de inscritos necesario para su apertura.
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Nombre del Programa
Produccion de Multimedia

Construccidn de Infraestructura Vial
Produccion Agropecuaria Ecoldgica
Prevencidn y Control Ambiental

Se informa que, debido al encadenamiento del programa de Articulaciéon con la
Educacidon Media a través del Técnico en Software, se continuard con el Tecnélogo en
Analisis y Desarrollo de Software durante el primer trimestre del afio 2026.

2. Evaluacion de Resultados de Aprendizaje:

El Coordinador informa que, desde la Direccién Regional, se recibié una circular en la que
se indica que para los cursos complementarios se iniciara una verificacién, la cual exige
gue todos los resultados de aprendizaje (RAP) sean calificados dentro de los primeros
cinco dias habiles, y posteriormente enviados a certificaciéon. En caso de que esta
situacién se presente de manera reiterativa, el instructor deberd implementar un plan
de mejora. Ademads, segun la circular del Banco de Instructores 2026, no serdn
contratados aquellos instructores que, a pesar de haber tenido un buen desempefio
técnico, hayan sido objeto de hallazgos por incumplimiento en la calificacidon de los RAP.

Por lo tanto, se hace extensiva la recomendacion también para los programas de oferta
regular, en los cuales se debe cumplir con la evaluacién de cada resultado de aprendizaje
segun la fecha de finalizacidon estipulada en el plan de trabajo, con el fin de evitar
inconvenientes.

3. Comité de Evaluacidn y Seguimiento.

Para llevar a los aprendices al Comité de Evaluacidén y Seguimiento, se debe enviar
un acta del equipo ejecutor. En esta acta, los instructores que imparten formacién
en el programa deben presentar el soporte correspondiente a la novedad del
aprendiz y sugerir la sanciéon que el equipo ejecutor considera pertinente (como
condicionamiento, aplazamiento, entre otros).

Las fechas programadas para el Comité de Evaluacién y Seguimiento son el 14 de
noviembre y el 11 de diciembre.
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Si la solicitud de desercidn se realiza correctamente mediante el acta del equipo
ejecutor, sera aceptada y aprobada por el comité.

4. Ambientes.

El instructor Diego Calderdn solicita el cambio de ambiente para el grupo ADSO
3225853, debido a que el ambiente asignado es pequeio por la cantidad de
aprendices. La solicitud es aceptada y, en consecuencia, se realiza la reasignacién de
ambientes para los diferentes programas TIC de la siguiente manera.

Ambiente Maniana Tarde

Y13 ADSO 3225853 ADSO 2925434
Y14 Multimedia 3144066

Y15 ADSO 3063290 Redes 3042663
Y12 ADSO 3312744 ADSO 3063316
Agronegocios |ADSO 3145650 ADSO 3145636

5. Materiales de Formacion

AUun no se han recibido todos los materiales de formaciéon por parte del
proveedor. De los 99 items solicitados, faltan por entregar 22. Actualmente, se
estd en proceso de recepcion, por lo que es necesario diligenciar el formato 014,
el cual debe ser firmado por el Coordinador Académico.

Cada lider de ficha debe reclamar los materiales de formacion conforme a las
indicaciones de la supervisora del contrato, Silvia Vasquez.

Se recomienda proyectar el formato 014 para la siguiente vigencia.

6. Varios
e Porcentaje de ejecucion
Los siguientes pantallazos, representan el porcentaje de avance de por cada
titulado tanto de ADSO, MULTIMEDIA, GESTION DE REDES DE DATOS:
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MULTIMEDIA 3144066
v I c | LS S S|

a A 5 .« | - | ' | " | | L
|
* |Programa: iicsn Multmedis | Trazabilidad de la Formacién
} |Ficha: | 3144066 |
I
?— Descripcion N°RAP'S Avance %
b
a RAPs Ejecucion 6 10
3 RAPs Aprobados 23 38 B RAPs Ejecucion
} RAPs por evaluar 31 52 = RAPs Aprobados
0| TOTAL 60 100 # RAPs por evaluar
1
2
3
4 1ingles
5 3 tecnicas [ 1
6| 1 programacion
7| 1transversal
8|
9|
0|
1]
ADSO 2925484
Programa: Anadlisis y desarrollo de Software . .z
o8 % de Ejecucién ADSO 2925484
Ficha: 2925484
5 . Avance
DESCRIPCION N° RAP'S s 255
% B RAPs Ejecucion
RAPs Ejecucion 3 4 = RAPs Aprobados
RAPs Aprobados 71 95
P i = RAPs por evaluar
RAPs por evaluar 1 1 | 71;95%
TOTAL 75 100
ADSO 3063290
= L = 1 = L S 1 z 1 = L %t 1 < 1 = 1
g [ ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE | Trazabilidad de la Formacién
Ficha: | 3063290 |
Descripcion N°RAP'S Avance %
RAPs Ejecucion 8 11 m RAPs Ejecucion
RAPs Aprobados 36 27 w RAPs Aprobados
RAPs por evaluar 30 22 1 RAPS por evaluar
TOTAL 74 60

I
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74

Pendientes Aprobar RAP

Prog ADSO I Trazabilidad de la Formacién
Ficha: 3225853 |
Descripcion N°RAP'S Avance %
RAPs Ejecucion 10 13
RAPs Aprobados 5 7 W RAPs Ejecucion
RAPs por evaluar 61 81 = RAPs Aprobados
TOTAL 75 101 RAPs por evaluar
Programa: | ADSO | | P B
Ficha: | 3145650 | Trazabilidad de la Formacién
Descripcién N° RAP'S Avance %
RAPs Ejecuci 7 9
RAPs Aprobados 48 64 m RAPs Ejecucién
RAPs por evaluar 20 27 iabeha
TOTAL 75 100 M OPIOReSes
 RAPs por evaluar
Pendientes Aprobar RAP
Programa: | ADSO | | - i,
Ficha: | 3145636 | Trazabilidad de la Formacion
Descripcién N° RAP'S Avance %
RAPs Ej 16 22
RAPs Aprobados 45 61 & FADS Elecucia
RAPs por evaluar 13 18 R
resultados TOTAL 74 100 W RARS AprobRIES
w RAPs por evaluar

GOR-F-084 V02



SENA

N

ADSO 3063316

ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE

) —

Trazabilidad de la Formacion

Ficha: | 3063316
Descripcién N° RAP'S Avance % i
RAPs Ej 8 11 | W RAPs Ejecucién
RAPs Aprobados 41 55 | ' RAPs Aprobados
RAPs por evaluar 25 34 |
TOTAL 74 100 ™ RAPs por evaluar
ADSO 3312744
Programa: ADSO
Ficha: 3312744
Diesorigckin N° RAP'S % Avance
Total, RAPs Ejecucion 4 5
Total, RAPs Aprobados 1 1
Total, RAPs por evaluar 70 93
TOTAL 75 100

Titulo del grafico

ml
m2
m3
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GESTION REDES DE DATOS 3042663

Programa: | REDES DE DATOS
Ficha: 3042663
Descripciéon N° RAP'S % Avance

Total, RAPs Ejecucién 5 7

Total, RAPs Aprobados 52 72

Total, RAPs por Evaluar 15 21 Trazabilidad de Formacion

TOTAL 72 100
REDES_3042663

B Total, RAPs Ejecucion
- m Total, RAPs Aprobados
Total, RAPs por Evaluar

También se abordaron los siguientes casos:

e No se debe registrar la calificacion "NO APROBADQ" en la evaluacion de los RAP sin
seguir el conducto regular, que incluye el debido proceso mediante acta del equipo
ejecutor con todos los soportes correspondientes, asi como la revisién por parte
del Comité de Evaluacién y Seguimiento.

e Elinstructor Edwar Vergara debe enviar un correo oficial indicando que el aprendiz
Andrés Urbano no cumple con los requisitos para acceder a un patrocinio nia un
contrato de aprendizaje.

e Todos los aprendices del area TIC seran inscritos en un EDT de emprendimiento,
bajo la orientacion de la instructora Paola Garcia.

e Se solicita asignar un instructor transversal para el programa ADSO 3312744, los
dias viernes en la tarde.

CONCLUSIONES

La reunidn se llevo a cabo segun la agenda propuesta.

Se solicita apoyo en la divulgacion de la V oferta académica para asegurar la apertura de
programas.

Los RAP deben ser calificados oportunamente; el incumplimiento afecta la continuidad
contractual de instructores.

Para llevar casos al Comité de Evaluacion, se requiere acta del equipo ejecutor con soportes y
propuesta de sancion.

Se aprueba el cambio de ambiente para el grupo ADSO 3225853 por razones de capacidad.
Aun faltan materiales de formacion; se debe diligenciar el formato 014 y proyectarlo para la
siguiente vigencia.
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e Se abordan casos especificos: calificacion de RAP, patrocinio de aprendiz, inscripcién en EDT
de emprendimiento y solicitud de instructor transversal.
ESTABLECIMIENTO Y ACEPTACION DE COMPROMISOS
ACTIVIDAD /DECISION FECHA RESPONSABLE FIRMA
Remision de la presente | 06 de noviembre
acta, via correo del 2025 Martha Cecilia
electrénico del Camacho

coordinador.

DE: ASISTENTES Y APROBACION DECISIONES (No Aplica)
Registro Asistencia

NOMBRE DEPENDENCIA | APRUEBA | OBSERVACION FIRMA O
/EMPRESA | (SI/NO) PARTICIPACION
VIRTUAL

De acuerdo con La Ley 1581 de 2012, Proteccién de Datos Personales, el Servicio Nacional de Aprendizaje SENA, se
compromete a garantizar la seguridad y proteccion de los datos personales que se encuentran almacenados en este

docume

nto, y les dard el tratamiento correspondiente en cumplimiento de lo establecido legalmente.

| g

L

‘ NG _B\oedd6 I
I3/ Lolson g 96361969 e Yopucege Boetdegs] (1

|
/_} TvaA SeSciiion
T [ Bu% suevez | |1083 e |

. personales que se encuentran almacenados en este documento, y les dar.

ANEXOS
Firma de instructores asistentes a reunion EDC

e
SENA

SOV X w

it
REGISTRO 'xfff
DE ASISTENCIA / DiA O DEL MES DE

E:aﬂz:;— 2 Peo V\m\mk e

ov

I€n® £€ DEL ANO 2025

eqolmiendo o |y Foracdn  Now Zozs

O
OTRO DEPENDENCIA/
ZCUAL EMPRESA

CONTRATISTA CORREO ELECTRG
ONICO %
TELEFONO/EXT. AUTORIZA FIRMA O PARTICIPACION
T GRABACION RTUAL

3(@5)2«:@}//}
3BBTNG A

|3(e22yqesi| N/A
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o [Butoloss| pa

Bizzwdra | <O/ A U
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De acuerdo con La Ley 1581 de 2 012, Proteccion de Datos Personales, el Servicio acional de Aprendizaje . S€ compromete a garantizar la seguridad Y proteccion de los dato
S N de Aprendi SENA, £ S

a el tratamiento correspondiente en cumplimiento de lo establecido legalmente
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Acta TIC Noviembre | % pesumir

& Martha Cecilia Camacho Pefia ©@ 4 Responder 4 Responder a todos

Para: ® Sergio Armando Jaramillo Claros

CC: @ Maria Yuliana Munoz Montes

Acta_ EDC_Moviembre_2025.d.. Acta_EDC_Nowiembre_2025.p...

m B36 KB =l 919 KB

2 archivos adjuntos (2 MB) < Guardar todo en OneDrive - Servico Nacional de Aprendizaje = Descargar todo

Cordial saludo, ingeniero Sergio:
Adjunto el acta de la reunicn de alistamiento y seguimiento a laformacion correspondiente al mes de noviembre.

Quedo atenta a cualguier inquietud o comentario.

* Responder % Responder a todos = Reenviar

7 Reenviar

B. & G

Jue 06/11/2025 16:03



Obligacion 6



~ @ Elementos enviados; lanier An
< c pard
7)\‘- Outlook

» Favoritos

© jaballesteros@sena.edu...

Bandeja de entrada 788
L'
' Bomadores
=l
P Elementos enviados
i Til Eementos eliminados
- 3 Correo no deseado

Notas

Archiva

storial de Conversacio...

ET Proyectos visbilidad 2024

1 SENA 2025

Carpetas de busgueda
In-Place Archive -Janier...

5 Ir 2 Grupos

x

outlook.office.com/mail/sentitemsi

o Programador 2025 TIC wskxlss

Elementose.. W O [ =
Hay

Carlos Alberta Brava Tuniga &
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Ximena Leivas Vargas

Mes pasado

Jose Ordaney Cuellar Mazabel
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LD

lamier Ancrés B

Eg Movera -~ | & ] i Pasos ripidos do / Mo leida L § = = B "
TL Acta de solicitud de desercidn para aprendices ADSO |D3145650 % Hesumir
Ianier Andrés Ballesteros Rincsn 4 Responder ¥ Responder atodes -

% Sergia Armanda Jamamilio Claros

ego Fernandn Calderon Silva: @ Fabian Hemando Eraro Ruiz @ Dairo johans Samboni Mufioz

@ Retencién: Exchange Oniine (10 afios) Expira: Dom 0471172025 10:51

Cordisl ealudo coordinador Sargio,

Con el slguiente correo me dirfjo a usted solicitando su apayo en la gestion de desercidn de los aprendices del Tecndlege en Analisis y Desarrollo de Software ADSO
identificados con el numera de ficha 2145650, donde por incumplimiento al reglamenta del aprendiz, y teniendo en cuenta g no ala

se solicita la del ellos del prog - 8N &l acta se encuentran anexos las dif | de registro de a la formacidn por los
clatro instructores Bonicos que tlenen en estos momentos,

aprendlo

Atentamente,

lanier Andres Ballesteros Rincon
Instructor TS

% Respender Responder a tedos * Reenyiar
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ACTA No. 01

NOMBRE DEL COMITE O DE LA REUNION: Comité de Seguimiento y Registro de Desercién
de Aprendices Tecndlogo Analisis y Desarrollo de Software ADSO 1D3145650

CIUDAD Y FECHA: Pitalito, 04 de HORA INICIO: | HORA FIN:
Noviembre 2025 8:00 am 4:00 pm

LUGAR Y/O ENLACE: Ambiente Y13 (CGDSS) DIRECCION / REGIONAL /
sede Yamboré CENTRO: CGDSS

AGENDA O PUNTOS PARA DESARROLLAR:

1. Bienvenida e instalacion de la reunién.
Presentacién del caso de desercion del aprendiz.
Andlisis y registro de la desercion.
Observaciones y acuerdos.

v AW

Cierre de la reunion.

OBIJETIVO(S) DE LA REUNION:

Registrar y formalizar el proceso de desercién del aprendiz del titulado Tecndlogo en
Andlisis y Desarrollo de Software (ADSO), ficha 3145650, asegurando el cumplimiento de los
procedimientos del SENA y del Manual del Aprendiz, dejando constancia de los acuerdos y
observaciones del comité de instructores técnicos.

DESARROLLO DE LA REUNION

1. La reunidn inicié con el saludo y la bienvenida del instructor lider, Janier Ballesteros, quien
dio apertura formal a la sesidn. Los instructores técnicos presentes, Fabian Erazo, Dairo
Samboni y Diego Calderon, participaron activamente en la verificacién de insumos necesario
para el desarrollo de los puntos establecidos en la agenda.

2. El instructor lider, Janier Ballesteros, presento el caso de desercidn de los aprendices del
titulado Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software (ADSO), ficha 3145650, quienes no
asistieron a las sesiones de formacion programadas en la sede Yamboré.

Los aprendices enlistados para el proceso de desercidn son:

Tipo de Documento | No. Documento | Nombres Apellidos

CcC 1075792860 Nikol Dayana Vargas Zamora
CcC 1077724342 Luis Santiago Silva Garzén
CcC 1084253349 Carlos Alberto Joaqui Arteaga
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CcC 1084332481 Juan David Panchano Vargas
T 1077724714 Sara Alejandra Arboleda Vargas
TI 1083885242 Yerson Sneyder | Ortiz Rojas

Tl 1083984965 Juliana Valentina | Mufioz Mufioz

Tl 1144625161 Kevin Esteban Murcia Hernandez
TI 1144625246 Kevin Mauricio Reyes Samboni

Tl 1144625317 Yuliana Correa Claros

Se dejod constancia de que estos aprendices no participaban de la formacién y que, conforme
a los procedimientos del SENA y al Manual del Aprendiz, se inicia formalmente el proceso de
desercion, registrando la situacion para efectos administrativos y de seguimiento del
titulado.

3. El instructor lider, Janier Ballesteros, presentd el andlisis del caso de desercién de los
aprendices mencionados. Se destacé que todos los instructores técnicos presentes (Fabian
Erazo, Dairo Samboni y Diego Calderdn) realizaron un seguimiento de las asistencias y el
desempeiio de los aprendices durante el proceso de formacién, teniendo como resultado
gue estos aprendices no presentan los niveles de aprobacidn como los aprendices que si
asisten a la formacidn de manera permanente, en el siguiente diagrama se evidencia el
avance de la formacién de este titulado.

Programa: ADSO
Ficha: 3145650
Descripcion N° RAP'S Avance %
RAPs Ejecucion 7 9
RAPs Aprobados 48 64
RAPs por evaluar 20 27
TOTAL 75 100
Trazabilidad de la
Formacion

H RAPs Ejecucion
H RAPs Aprobados

RAPs por evaluar
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Cada uno de los instructores expuso que los aprendices enlistados presentaron un alto
indice de inasistencia, lo cual afecté significativamente los resultados de aprendizaje
impartidos en las respectivas competencias del titulado de formacidn. Las inasistencias
reiteradas impidieron que los aprendices cumplieran con los requisitos minimos de
participacién y desempefio en los procesos formativos correspondientes, lo que generdé la
imposibilidad de seguir adelante con su proceso de formacion.

Tras el andlisis, y considerando que no se obtuvo respuesta a las solicitudes de justificacion
por inasistencia, se acordd por unanimidad que los siguientes aprendices deben ser llevados
al Comité de Desercion, conforme a lo establecido en los procedimientos del SENA:

e Nikol Dayana Vargas Zamora

e Luis Santiago Silva Garzéon

e Carlos Alberto Joaqui Arteaga

e Juan David Panchano Vargas

e Sara Alejandra Arboleda Vargas

e Yerson Sneyder Ortiz Rojas

e Juliana Valentina Muioz Muiioz

e Kevin Esteban Murcia Hernandez

e Kevin Mauricio Reyes Samboni

e Yuliana Correa Claros
Se dejod constancia de que, dada la falta de compromiso académico y la alta tasa de
inasistencia (Anexos), el comité de instructores acuerda proceder con la formalizacion de la
desercidn de los mencionados, siguiendo los lineamientos establecidos en el Manual del
Aprendiz y las normativas del SENA.

4. El equipo técnico ejecutor de la formacidn del programa Tecndlogo en Andlisis y
Desarrollo de Software (ADSO), ID 3145650 compuesto por los instructores Fabidn Erazo,
Dairo Samboni, Diego Calderdn y Janier Ballesteros, realizd un analisis de la situacién de los
aprendices que no asisten a las sesiones de formacidn. Tras revisar el historial de
inasistencias y el impacto que estas tuvieron en el progreso académico.

Como parte del proceso, se adjuntan al final del acta como anexos las inasistencias
registradas por los instructores del comité técnico del titulado Tecndlogo en Analisis y
Desarrollo de Software (ADSO) ID 3145650, con el fin de sustentar las decisiones tomadas en
este comité.
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Estas decisiones fueron tomadas por unanimidad del equipo técnico ejecutor de la
formacidn, y se deja constancia de que el proceso de desercidn se llevara a cabo conforme a
los lineamientos establecidos por el SENA, garantizando la transparencia y el respeto a los
derechos de los aprendices.

5.El instructor lider, Janier Ballesteros, del titulado ADSO ID 3145650 agradecié la
participacién de todos los miembros del comité y dio por finalizada la reunién, quedando
oficialmente registrada el acta para enviar a desercion de los aprendices y las acciones
acordadas para su formalizacion.

CONCLUSIONES

En conclusion, el Comité de ejecucion técnico del titulado Tecndlogo en Analisis y
Desarrollo de Software (ADSO), ficha 3145650, ha tomado la decisién unanime de proceder
con el proceso de desercidon de los aprendices enlistados debido a su alto indice de
inasistencia a las sesiones de formacién en la sede Yamboré. Tras un andlisis por parte del
equipo técnico ejecutor de la formacién, compuesto por los instructores Fabidn Erazo, Dairo
Samboni, Diego Calderdn y Janier Ballesteros, se considerd que la falta de participacion
afectd de manera significativa los resultados de aprendizaje, lo que impide continuar con el
proceso formativo.

Con el objetivo de sustentar la decisidon, se adjuntan los registros de inasistencias de cada
aprendiz, los cuales fueron debidamente documentados por los instructores del comité
técnico. Esta accion se realiza con el compromiso de seguir los lineamientos establecidos en
el Manual del Aprendiz y garantizar el respeto a los derechos de los aprendices.

La reunidn concluyd con el agradecimiento de todos los miembros del comité por su
participacién y el reconocimiento de la importancia de garantizar el cumplimiento de los
procedimientos establecidos para mantener la calidad del titulado.

ESTABLECIMIENTO Y ACEPTACION DE COMPROMISOS

ACTIVIDAD FECHA RESPONSABLE FIRMA O
/DECISION PARTICIPACION
VIRTUAL
05 de noviembre del Janier Andres
Envié de Acta a 2025 Ballesteros Rincon 'J’miﬂ A E»lL_:Jmaj F\

coordinacion
académica.
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DE: ASISTENTES Y APROBACION DECISIONES

NOMBRE DEPENDENCIA/ APRUEBA OBSERVACION FIRMA O
EMPRESA (SI/NO) PARTICIPACION
VIRTUAL
Janier Andres Instructor FPI/ Sl N/A a" )
Ballesteros TIC e A &’lLb-I-ws F\
Rincon
Diego Fernando | Instructor FPI/ Sl N/A / ,
Calderén Silva TIC 9'67“’ g//f/'w\.
Fabian Erazo Instructor FPI/ Sl N/A
TIC A
Dairo Johani Instructor FPI/ Sl N/A %//
Samboni Mufioz TIC

De acuerdo con La Ley 1581 de 2012, Proteccién de Datos Personales, el Servicio Nacional de Aprendizaje SENA, se
compromete a garantizar la seguridad y proteccién de los datos personales que se encuentran almacenados en este
documento, y les dara el tratamiento correspondiente en cumplimiento de lo establecido legalmente.

ANEXOS
Inasistencias de aprendices ADSO 3145650
Instructor Janier Ballesteros
Aprendiz CC 1075792860 NIKOL DAYANA VARGAS ZAMORA

v x B sofi plus x4+

=" Universidad Americ... Openai = Concursas ESAP Re... [ Todos los marcadores

Consultar Inasistencias de Aprendices
ALISIS ¥ DESARROLLO DE

onsuta F p——— 3145650 - ANA
Consuar Fihas dn Caractaraaci Jusess.

CC 1075792050 MIKOL DAYANA VARGAS 04
ZAMORA .

Consunar nssisteasiss

Inasistencias del Aprendiz

100412025 0042025 N0 PRESENTA JUSTIFICACION POR NO ASISTIR A FORMACION
24042025 o IFICACION POR LA

2ms2025 O PRESENTA JUSTIFICACIGH FOR LA NO ASISTENCIA & FORMACIGN
0SR20 NO PRESENTA JUSTIFICACIGH POR Li NO ASISTENCIA & FORMACION
126225 HO PRESENTA JUSTIFICACIGH POR Li NO ASISTENCIA A FORMAGION
1282025 SENTA, JUSTIFICAL

1B2025 £SE!

20062025
nnnnnnnn 5

31072025

7 LMs oaor202s
3107025

H £ Buscar
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Openai ™ Concursas ESAP Re.

Consultar Inasistencias de Aprendices
# Ejecuci . -
- 3145650 - ANALISIS ¥ DESARROLLO 5
Conauta Fiches dn Caracinzaci sy ‘
# Gestion de A es. #
i it CC 1075792050 NIKOL DAYANA VARGAS
Z Gestion de Tiempos b — ZAMORA o4
F
Consuhar nasi
asuha ra de Tiampe
Inasistencias del Apren
snar Actividades Adiclonsles
wiinz0s wri020s ISTENCIA A FORMACION 5
ooz oarioznzs WO PRESENT y PR L 3
gistrar nal dal 102025 16102025 MO PRESENT? L POR LAl 5
Instry 23102025 23102025 HO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
S0z Sinzies 10 PRESENTA JUSTIFICAGIN POR LA O ASISTENGIA A LA FORMACION H
istancia dal Aprend TN 2 T
% LMs
# Matricula
Z Phansacion de ko Formac
7 565
SOFIA PHa Versén 20,30 Powsret By SENA -~ & SENA 018 - Bogets - okt

H £ Buscar

Aprendiz CC 1077724342 LUIS SANTIAGO SILVA GARZON

ianierbs. X [0 Sofia plus

nasofiaplus.edu.

Gmail [ S| Contratistas  =' Universidad Americ... Openai = rsos ESAP Re.

Consultar Inasistencias de Aprendices
# Ejecuci . -
v - 3145650 ANALISIS ¥ DESARROLLO 5
Conauta Fiches dn Caracinzaci sy ‘
# Gestion de A #
T CC 1077724342 LUIS SANTIAGO SiLWA -
Gestion de Tiempos b — BARZON =
P
:
Inasistencias del Apren
28005 2080025 ISTENCIAA FORMACION s
tsmaz0zs "HO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA O ASISTENCIAA FORMACION s
12082025 Jus A s
Piimierd ISTENCIA A FORMACION s
w2 i 5
2582028 s A s
wwwRezs ws am s
. s 2 s
L 72025 JIATZ025 NG PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASITENCIA A FORMACION 5
wzrnzuzs wzozezs 1O PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGHA A LA FORMACION H
z [ siwiora REJ meis L}
Pigna 1802
z n da la Formac
7 565
SOFIA PHa Versin 20,20 Pows1ed by SENA -+ & SENA 2013 Coketss
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# Gestion de A

7 LMs
# Matricula
2 Planaacién de ko Formac

ingjanierbal X

Ejecucian de la Formacin

Gestion de A

7 565

=

SENA

Openai ™ Concursas ESAP Re.

Consultar Inasistencias de Aprendices

Consuar Fichas tn Caractarizacidn

Consutar aprendic”

Consunar nssisteasiss

Inasistencias del Aprent

w2rines
oarnznzs
8020
2win20s
02025
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3145650 - ANALISIS ¥ DESARROLLO.

SOFTWARE. 4
P
CC 1077724342 LUIS SANTIAGO SLVA By
GARZON .
P
winzes ESTENCIAR FORMACION
warinzzs 1O PRESENTA JUSTIFICACION POR L
18102028 WO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA
23102025 WO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION
w0202 WO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION

| eeer
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Cansuar Aprendic”

Consular In

Inasistencias del Aprendiz

26062025
v0720zs
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w2nz0zs

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLD DE

SOFTWARE o4
P
CC 1084253349 CARLOS ALBERTO JOAGUI 1
ARTEAGA C
P
24042025 MO PRESENTA JUSTIFICACION POR Li N ASISTENCIA A FORMAGION
22m82025 N0 PAESENTA JUSTIFICACION POR LA HO ASISTENGIA A FORMACION
osszzs 'NO PRESENTA JUSTIFIGACION POR LA WO ASISTENGIA & FORMACIGN
12062025 s’ oM
12082025 TIF TENCIA A FORMACION
12082025 JUSTIFICAGI A
20062025 s’ 1om
7S u
372028 NG PRESENTA JUSTIFICACION POR LA ND ASITENCIAA FORMACION
2102025 MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGIA A LA FORMAGION
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Consutar aprendic”

Consunar nssisteasiss

Inasistencias del Aprent

w2rines
oarnznzs
8020
220

3145650 - ANALISIS ¥ DESARROLLO.
SOFTWARE

CC 1084253348 CARLOS ALBERTO JOAQUI
ARTEAGA

wi0s
oarozzs
18102025
210025

oA

P

@4

o4

Powsied by SENA - & SEN

ISTENCIAA FORMACION
MO PRESENT: X FOR L

PRESENT: X POR LA
O PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NG ASISTENCIA A LA FORMACION

Fipn

Aprendiz CC 1084332481 JUAN DAVID PANCHANO VARGAS

de la Forma

7 565

ingjanierb.

B sofia plus

Openai rsas ESAP Re.

Consultar Inasistencias de Aprendices

Consuar Fichas tn Caractarizacidn

Cansuar Aprendic”

Consular In

Inasistencias del Aprendiz

w3042025

o0z
602025

3145650 - ANALISIS ¥ DESARROLLO.
SOFTWARE

€C 108
VARGAS

2451 JUAN DAVID FANCHAND.

w0az025
22ms2025
12082025
12062025
20062025
w7z
307025
2102025
2102025
18102025

oA

Powired by S

@4

o4
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N0 PRESENTA JUSTIFICACION POR Lt WO ASISTENGIA & FORMAGION
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N0 PRESENTA JUSTIFIGACION POR L& WO ASISTEMCIA & FORMACION

JUSTIFICAGI A
HO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA ND ASITENCIA & FORMACION
MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION
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MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGIA A LA FORMACION
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Consuar Fichas tn Caractarizacidn
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Consunar nssisteasiss

Inasistencias del Aprent
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H £ Buscar
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Consuar Fichas tn Caractarizacidn

Cansuar Aprendic”
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Inasistencias del Aprendiz
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MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGIA A LA FORMAGION
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MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NQ ASISTENGIA A LA FORMACION
MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGIA A LA FORMAGION
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Openai = rsas ESAP Re

Consultar Inasistencias de Aprendices

Aprendiz Tl 1083885242 YERSON SNEYDER ORTIZ ROJAS

Consuar Fichas tn Caractarizacidn

3145650 - ANALISIS ¥ DESARROLLO.
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Consutar aprendic”

TI 1083085242 YERSON SNEYDER ORTIZ
ROJAS

Consunar nssisteasiss

Inasistencias del Aprent
24420 24042025
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HO PRESENTA JUSTIFICACIONPOR LA INASISTENCIA & FORMACION
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O PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGIA A LA FORMAGION
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[ e R sesees L)

GOR-F-084V02




SENA

Aprendiz Tl 1083984965 JULIANA VALENTINA MUNOZ MUNOZ

Openai rsas ESAP Re
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Inasistencias del Aprent
ividades Adicionales

12062025 12062025 O PRESENTA JUSTIFICACIONPOR LA INASISTENCIA A FORMACION 5
186225 1896025 s
gistrar a 26082025 25082025 susTIFICACI P s
Instructor w0720 w70z s oM s
Sv7zezs 37 NG PRESENTA JUSTIFICACION PDR LA NO ASITENCIA A FORMACION 5
Regieirar SSRGS OB ADH w2rmans 2100z MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGIA A LA FORMACION s
w2nzezs 2102025 MO PRESENTA JUSTIFIGACION POR LA WO ASISTENCIA & FORMACION s
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Aprendiz Tl 1144625317 YULIANA CORREA CLAROS
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1 Gmail [ Sl Contratistas <" Universidad Americ... rsas ESAP Re.

urricular Consultar Inasistencias de Aprendices
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Inasistencias del Apren
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Inasistencias de aprendices ADSO 3145650
Instructor Fabian Erazo
NIKOL DAYANA VARGAS ZAMORA C.C 1075792860

Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE M4
Caracterizacion® OFTWARE.

7
e ez CC 1075792860 NIKOL DAYANA VARGAS m4

ZAMORA

Consultar Inasistencias

Inasistencias del Aprendiz

22/04/2025 22/04/2025 INASISTENCIA SIN EXCUSA

5
29/04/2025 29/04/2025 SIN JUSTIFICACION 5
131052025 1310512025 SIN JUSTIFICACION 5
13/05/2025 1310512025 SIN JUSTIFICACION 5 -
20/05/2025 20/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5 W
27/05/2025 27/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5 jSoy Evol
10/06/2025 10/06/2025 SIN JUSTIFICAR 5
17/06/2025 17/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
24/06/2025 24/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
01/07/2025 01/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
(T8 Antorior & RIPA siguiente) 71
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 -+- Bogota - Colombia- +-a204;
- ESP 319p.m.
Q Buscar @ (SR L/ Bl . I O} N ROD s
A A
Consultar Inasistencias de Aprendices
Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o<
Caracterizacion® SOFTWARE.
“
e CC 1075792860 NIKOL DAYANA VARGAS
Consultar Aprendiz’
i ZAMORA =4
7~
Inasistencias del Aprendiz
Fecha Inicial Inasistenciat Focha Final Inasistencia Justificacion de la Inasistencia Horas de Inasistencia
15/07/2026 156/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
1810712026 18/07/2025 SIN JUSTIFICAGION 5
121082025 12/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
08/09/2025 09/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5 m
30/09/2026 30/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5 Soy Eval
14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
21/10/2025 21110/2025 SIN JUSTIFICAGION 5
28/10/2025 28110/2025 SIN JUSTIFICAGION 5
Ll Anerior 4 [RFY siguiemed R
Panina 7 e 2
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CARLOS ALBERTO JOAQUI ARTEAGA C.C 1084253349

Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de
Caracterizacion*

Consultar Aprendiz*

Consultar Inasistencias

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE
SOFTWARE.

™

)

CC 1084253349 CARLOS ALBERTO JOAQUI P
ARTEAGA h

Inasistencias del Aprendiz

29/04/2025 29/04/2025 SIN JUSTIFICAR 5
29/04/2025 29/04/2025 SIN JUSTIFIGACION 5
13/05/2025 13/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
20/05/2025 20/05/2025 SIN JUSTIFIGACION 5
27/05/2025 27/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
10/06/2025 10/06/2025 SIN JUSTIFICAR 5
17/06/2025 17/06/2025 SIN JUSTIFIGACION 5
24/06/2025 24/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
01/07/2025 01/07/2025 SIN JUSTIFIGACION 5
08/07/2025 08/07/2025 SIN JUSTIFIGACION 5
(TN Anterior K] »
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 -+- Bogota - Colombia- --a204;
aR  Q Busar Mu 2?80 d= i TOO
Consultar Inasistencias de Aprendices
Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
Caracterizacion® SOFTWARE. -
%
Consultar Aprendiz® CC 1084253349 CARLOS ALBERTO JOAQUI o<
ARTEAGA
ra
Inasistencias del Aprendiz
15/07/2025 15/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
18/07/2025 18/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
12/08/2025 12/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
09/09/2025 09/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5
30/09/2025 30/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5
14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
21/10/2025 21/10/2025 SIN JUSTIFICAGION 5
28/10/2025 28/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
« DN 1 2 M
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SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 -- Bogota - Colombia- +-a204;
B Q s e e”2.860 a3 = eaw

3:22 p. m.
4/11/2025

322 p. m.
4/11/2025

GOR-F-084V02




SENA

JUAN DAVID PANCHANO VARGAS C.C 1084332481

-
Consultar Inasistencias de Aprendices
Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
Caracterizacion™ SOFTWARE.
P
Censultar Aprendiz® CC 1084332481 JUAN DAVID PANCHANO o4
VARGAS
p
Inasistencias del Aprendiz
Justificacion de la Inasistencia
20/05/2025 20/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
10/06/2025 10/06/2025 SIN JUSTIFIGAR 5
1710612025 17/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
24/06/2025 24/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
01/07/2025 01/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5 )
08/07/2025 08/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5 Soy Eval
16/07/20256 15/07/20256 SIN JUSTIFICACION 5
12/08/2025 12/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
09/09/2025 09/09/2025 SIN JUSTIFIGACION 5
-« 12 T vl
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- --a204;
- d ESPERE 323 p.m.
Q Buscar @ (= 0 0 - i G | ma T P® s
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Consultar Inasistencias de Aprendices
Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
Caracterizacién® SOFTWARE.
4%
. CC 1084332481 JUAN DAVID PANCHANO
Consultar endiz
Apt VARGAS g
4
Consultar Inasistencias
Inasistencias del Aprendiz
Fecha Inicial Inasistencial Fecha Final Inasistencia Justificacion de la Inasistencia Hores de Inasistencia
30/09/2025 30/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5
14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
21/10/2025 21/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
28/10/2025 28/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
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LUIS SANTIAGO SILVA GARZON C.C 1077724342

Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de
Caracterizacion®

Consultar Aprendiz*

Consultar Inasistencias

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE ms
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4
CC 1077724342 LUIS SANTIAGO SILVA o<
GARZON

Inasistencias del Aprendiz

29/04/2025
29/04/2025
13/05/2025
13/05/2025
27/05/2025
10/06/2025
17/06/2025
24/06/2025
01/07/2025
08/07/2025

Fecha Final Inasistencia Justificacion de la Inasistencia
29/04/2025 SIN JUSTIFICACION 5
29/04/2025 SIN JUSTIFICAR 5
13/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
13/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
27/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
10/06/2025 SIN JUSTIFICAR 5
17/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
24/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
01/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
08/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5

[Tl anterior ¢« JEReM siguiented 7]
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Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de
Caracterizacion®

Consultar Aprendiz*®

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o
SOFTWARE.

7
CC 1077724342 LUIS SANTIAGO SILVA P
GARZON

Inasistencias del Aprendiz

Fecha Final Inasistencia

18/07/2025
12/08/2025
26/08/2025
09/08/2025
30/09/2025
14/10/2025
21/10/12025

18/07/2026 SIN JUSTIFICACION 5
12/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
09/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5
30/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5
14/10/2025 SIN JUTIFICACION 5
21/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
D Anteriord Y Siouiente b B}
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SARA ALEJANDRA ARBOLEDA VARGAS T1 1077724714

a
Consultar Inasistencias de Aprendices
Consdltar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE e
Caracterizacion* SOFTWARE. ~
4
o T1 1077724714 SARAALEJANDRAARBOLEDA g ¢
VARGAS
a3
Inasistencias del Aprendiz

20/04/2025 29/04/2025 SE RETIRA CON PERMISO DE COO%EJ;I;I?;AION. MANIFIESTA TENER DOLOR DE 3

20/05/2025 20/05/2025 APRENDIZ MANIFIESTA ENCONTRASE CON PROBLEMAS DE SALUD 5

18/07/2025 18/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5

12/08/2025 12/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5

26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5

26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5

30/09/2025 30/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5

21/10/2025 21/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5

28/10/2025 28/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
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SOFIA Plus Versién 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- --a179; v
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YERSON SNEIDER ORTIZ ROJAS T.1. 1083885242

s

Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE =P

Caracterizacion* SOFTWARE. -

%
e T1 1083885242 YERSON SNEYDER ORTIZ o<
ROJAS
4
Inasistencias del Aprendiz
29/04/2025 29/04/2025 SIN JUSTIFICAR 5
13/05/2025 13/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
20/05/2025 20/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
27/05/2025 27/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
10/06/2025 10/06/2025 SIN JUSTIFIGAR 5
17/06/2025 17/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
24/06/2025 24/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
01/07/2025 01/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
08/07/2025 08/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
15/07/2025 15/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
I« I 12 »
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SENA

a
Consultar Inasistencias de Aprendices
Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 04
Caracterizacion™ SOFTWARE. &
“
Consultar Aprendiz* TI 1083885242 YERSON SNEYDER ORTIZ me
ROJAS
%
Inasistencias del Aprendiz
Fecha Inicial Inasistenciat Fecha Final Inasistencia Justificacion de la Inasistencia Horas de Inasistencia
18/07/2025 18/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
12/08/2025 12/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
09/09/2025 09/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5
30/09/2025 30/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5
14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
21/10/2025 21/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
28/10/2025 28/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5
QY Anteriord_[RIPY siguiente) JIg]
Pagina 2 de 2
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA -+- © SENA 2018 - Bogota - Colombia- =-a179; v
— ESP i 409 p. m.
Q Buscar @ [ e o - ﬂ G N RO ® s
~ ~
JULIANA VALENTINA MUNOZ MUNOZ T.1. 1083984965
Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE M4
Caracterizacion” SOFTWARE.
“%
Consultar Aprendiz® T1 1083984965 JULIANA VALENTINA MUNOZ [P
MUNOZ
“
Consultar Inasistencias
Inasistencias del Aprendiz
22/04/2025 22/04/2025 SIN JUSTIFICACION 5
20/06/2025 20/05/2025 SIN JUSTIFICACION 5
MANIFIESTA TENER PROBLEMAS CON EL TRANSPORTE PARA LLEGAR AL CENTRO
27/05/2025 27/05/2025 DE FORMAGION 5
17/06/2025 17/06/2025 SIN JUSTIFIACION 5
24/06/2025 24/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5 m
01/07/2025 01/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5 [Soy Evel
08/07/2025 08/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
15/07/2025 15/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
12/08/2025 12/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
7] LA siguiente) [N
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- --a179; -
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SENA
Consultar Inasistencias de Aprendices a
Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE ms
Caracterizacion™ SOFTWARE.
~
Consultar Aprendiz* T1 1083984965 JULIANA VALENTINA MUNOZ me
MUNOZ
7z
Inasistencias del Aprendiz
Fecha Inicial Inasistenciat Fecha Final Inasistencia Justificacion de la Inasistencia Horas de Inasistencia

09/09/2025 09/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5

14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5

21/10/2025 21/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5

28/10/2025 28/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5

" 12 T M
Pagina 2 de 2
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- --a179; v
] -— ESF 413p.m.
Bm Q Buscar @ L e Q - a G v} N RO® s
KEVIN ESTEBAN MURCIA T.I. 1144625161
a a

Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE Mo
CGaracterizacion™ SOFTWARE.
i
Consultar Aprendiz* Tl 1144625161 KEVIN ESTEBAN MURCIA M
HERNANDEZ

Consultar Inasistes

Inasistencias del Aprendiz

IF echa Inicial Fecha Final stificacion de la Inasistencia fiorasde
Inasistenciaf Inasistencia Inasistencia

01/07/2025 01/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5

APRENDIZ MANIFIESTA HABERSE LESIONADO DE UN TOBILLO, LO QUE LE IMPIDE SU

08/07/2025 08/07/2025 NORMAL MOVILIDAD 5

18/07/2025 18/07/2025 SIN JUSTIFIGACION 5

30/09/2025 30/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5

14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5

14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5

21/10/2025 21/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5

28/10/2025 28/10/2025 SIN JUSTIFIGACION 5

Pagina 1 de 1
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SENA

N

KEVIN MAURICIO REYES T.l. 1144625246

Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o<
Caracterizacion™ SOFTWARE. b
“
Consultar Aprendiz* TI 1144625246 KEVIN MAURICIO REYES o<
SAMBONI

Consultar Inasistencias

Inasistencias del Aprendiz

22/04/2025 22/04/2025 INASISTENCIA SIN JUSTIFICACION
29/04/2025 29/04/2025 INASISTENCIA SIN JUSTIFICACION
13/05/2025 13/05/2025 SIN JUSTIFICACION
13/05/2025 13/05/2025 SIN JUSTIFICACION
20/05/2025 20/05/2025 SIN JUSTIFICACION
27/05/2025 27/05/2025 SIN JUSTIFICACION
10/06/2025 10/06/2025 SIN JUSTIFICAR
17/06/2025 17/06/2025 SIN JUSTIFICACION
24/06/2025 24/06/2025 SIN JUSTIFICACION
01/07/2025 01/07/2025 SIN JUSTIFICACION

[Tl Anterior « IV 1
Consultar Inasistencias de Aprendices

(3 TS IS B S TS TS IS I S |

Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE P
Caracterizacion* SOFTWARE. -
7
Consultar Aprendiz® Tl 1144625246 KEVIN MAURICIO REYES P
SAMBONI

Consultar Inasistencias

Inasistencias del Aprendiz

08/07/2025 08/07/2025 SIN JUSTIFICACION
15/07/2025 15/07/2025 SIN JUSTIFICACION
18/07/2025 18/07/2025 SIN JUSTIFICACION
12/08/2025 12/08/2025 SIN JUSTIFICACION
26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION
09/09/2025 09/09/2025 SIN JUSTIFICACION
30/09/2025 30/09/2025 SIN JUSTIFICACION
14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION
21/10/2025 21/10/2025 SIN JUSTIFICACION
28/10/2025 28/10/2025 SIN JUSTIFICACION

0 Anterior IRV Siguiented B
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YULIANA CORREA CLAROS T.I. 1144625317

Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE Pt

Caracterizacion™ SOFTWARE. h
Z

Gonsultar Aprendiz” TI 1144625317 YULIANA CORREA CLAROS =P

Consultar Inasistencias

Inasistencias del Aprendiz

17/06/2025 17/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
24/06/2025 24/06/2025 SIN JUSTIFICACION 5
01/07/2025 01/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
08/07/2025 08/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
15/07/2025 15/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
18/07/2025 18/07/2025 SIN JUSTIFICACION 5
12/08/2025 12/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
26/08/2025 26/08/2025 SIN JUSTIFICACION 5
30/09/2025 30/09/2025 SIN JUSTIFICACION 5
14/10/2025 14/10/2025 SIN JUSTIFICACION 5

LN Anterior < KW »
SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- --a179;
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Inasistencias de aprendices ADSO 3145650
Instructor Dairo Johani Samboni Mufioz
1075792860 Nikol Dayana Vargas Zamora

Instructor v -

. ea ) Consultar Inasistencias de Aprendices
[ Disefio Curricular <
(# Ejecucion de la Formacion g Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4

Caractenzacion® SOFTWARE. =
(£ Gestion de Ambientes < -
; cC [[EETRFEE] NIKOL DAYANA VARGAS

[ Gestion de Tiempos b CrE A [ZAMDRA J o

Gestionar Tiempos del Instructor S S,

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del

Instructor

101072025 3111012025 SIN JUSTIFICACION 20
Pagina 1 de 1

Registrar Actividad Adicional del
Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& Lms <

(& Matricula < o

[# Planeacion de la Formacién <
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SENA

1077724342 Luis Santiago Silva Garzén

Instructor v -

Consultar Inasistencias de Aprendices

& Disefio Curricular <
[# Ejecucion de la Formacion < Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 0
Caracterizacion* SOFTWARE. c
& Gestion de Ambientes < -
i CC [MEFgPXEYF LUIS SANTIAGO SILVA
(# Gestién de Tiempos - CIETEIR e GARZON J B
Gestionar Tiempos del Instructor 7

Consultar Inasistencias

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar REgISIfC de T\empo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del
Instructor
10/10/2025 3111012025 SIN JUSTIFICACION 20

Registrar Actividad Adicional del Pégina 1 de 1

Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& Lms <

(& Matricula < o

[# Planeacién de la Formacién <

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA -+- © SENA 2018 -+ Bogotd - Colombia- =-a213,

23°¢C D oo oy RO
Mayorm. nublado < s oI eos
z
1084253349 Carlos Alberto Joaqui Arteaga
Instructor v -
B B et . Consultar Inasistencias de Aprendices
[# Ejecucion de la Formacion < Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 0 o
Caracterizacion™ SOFTWARE =
(&' Gestion de Ambientes < g
i CC [[EFEFELE CARLOS ALBERTO JOAQUI
[# Gestion de Tiempos = G ARTEAGA J =4
Gestionar Tiempos del Instructor hd

Consultar Inasistencias

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del

Instructor

1011012025 31/102025 SIN JUSTIFICACION 20
Pégina 1 de 1

Registrar Actividad Adicional del
Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& Lms <

(& Matricula < o

[# Planeacion de la Formacién <

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA - ® SENA 2018 -+ Bogota - Colombia- =-a213;
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SENA

1084332481 Juan David Panchano Vargas

Instructor v -

Consultar Inasistencias de Aprendices

(& Disefio Curricular <
[# Ejecucion de la Formacion < Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 0 &
Caracterizacion® SOFTWARE (&
[# Gestién de Ambientes < “
i CC [[EEERPERY] JUAN DAVID PANCHANO a
[ Gestion de Tiempos v Consullar Aprendiz* VARGAS J =g
Gestionar Tiempos del Instructor v

Consultar Inasistencias

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del

Instructor

10/10/2025 31102025 SIN JUSTIFICACION 20
Pégina 1 de 1

Registrar Actividad Adicional del
Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& LMS <

(& Matricula < °

& Planeacién de la Formacion <

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA -+- © SENA 2018 -+ Bogotd - Colombia- =-a213,

243p.m.
5/11/2025

D o)

1077724714 Sara Alejandra Arboleda Vargas

Instructor v -
Consultar Inasistencias de Aprendices

(# Disefio Curricular <
(% Ejecucion de la Formacion < Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
Caracterizacion* SOFTWARE.
(¢ Gestion de Ambientes < “
TI MEEEPZYET SARA ALEJANDRA ARBOLEDA o
@ Gestién de Tiempos v oI VARGAS J ©d
Gestionar Tiempos del Instructor v

Consultar Inasistencias

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del

Instructor
10/10/2025 31/10/2025 SIN JUSTIFICACION 20

Reqgistrar Actividad Adicional del Pagina 1de 1

Instructor
Registrar Inasistencia del Aprendiz
& Lms <

(& Matricula < e

(# Planeacién de la Formacién <

SOFIA Plus Version 9 0 80 Powered by SENA --- ® SENA 2018 --- Bogota - Colombia- ~a213;
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SENA

1083885242 Yerson Sneyder Ortiz Rojas

Instructor v -
Consultar Inasistencias de Aprendices

(& Disefio Curricular <
(# Ejecucion de la Formacion g Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
Caractenzacion® SOFTWARE. =
(&' Gestion de Ambientes < -
i TI [PCREREPER] YERSON SNEYDER ORTIZ
[ Gestion de Tiempos b CrE A ROJAS J o
Gestionar Tiempos del Instructor v

Consultar Inasistencias

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del

Instructor

101072025 3111012025 SIN JUSTIFICACION 20
Pagina 1 de 1

Registrar Actividad Adicional del
Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& Lms <

(& Matricula < o

[# Planeacion de la Formacién <

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA

ENA 2018 -+ Bogota - Colombia- =-a213;

244p.m.
5/11/2025

= o)

1083984965 Juliana Valentina Mufioz Munoz

Instructor v -

Consultar Inasistencias de Aprendices

(& Disefio Curricular <
(# Ejecucion de la Formacion < Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE mod
Caracterizacion® SOFTWARE
(& Gestion de Ambientes < g
i 1 [FEREEZELE JULIANA VALENTINA MURIOZ a
[# Gestion de Tiempos = G Mm J w4
Gestionar Tiempos del Instructor hd

Consultar Inasistencias

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del

Instructor

10/10/2025 31/102025 SIN JUSTIFICACION 20
Pégina 1 de 1

Registrar Actividad Adicional del
Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& LMs <

& Matricula < °

(& Planeacion de la Formacién <

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA ENA 2018 - Bogotd - Colombia- =-a213;
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SENA

1144625161 Kevin Esteban Murcia Hernandez

Instructor v -

Consultar Inasistencias de Aprendices

(& Disefio Curricular <
(# Ejecucion de la Formacion g Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
Caractenzacion® SOFTWARE. =
(&' Gestion de Ambientes < -
i TI 1144625161 KEVIN ESTEBAN MURCIA
# Gestion de Tiempos v e HERNANDEZ =]
o~
Gestionar Tiempos del Instructor v

Consultar Inasistencias

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del

Instructor

101072025 3111012025 SIN JUSTIFICACION 20
Pagina 1 de 1

Registrar Actividad Adicional del
Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& Lms <
(& Matricula < o
[# Planeacion de la Formacién <

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA

ENA 2018 -+ Bogota - Colombia- =-a213;

1144625246 Kevin Mauricio Reyes Samboni

Instructor v -

Consultar Inasistencias de Aprendices

& Disefio Curricular <
(£ Ejecucicn de la Formacion S Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
Caracterizacion* SOFTWARE.
[# Gestion de Ambientes < -
2 I TIPS KEVIN MAURICIO REYES
o G s » Consultar Aprendiz® SAW J o4
Gestionar Tiempos del Instructor v

Consultar Inasistencias

Consultar Inasistencia del Aprendiz

Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz

Gestionar Actividades Adicionales del

Instructor

1011012025 31/102025 SIN JUSTIFICACION 20
Pégina 1 de 1

Registrar Actividad Adicional del
Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz

& LMS <
(& Matricula < o
[# Planeacién de la Formacién <

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA ENA 2018 - Bogotd - Colombia- ~-a213
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SENA

1144625317 VYuliana Correa Claros

Instructor v -
@ Disefio Curricular . Consultar Inasistencias de Aprendices
[# Ejecucion de la Formacion < Consultar Fichas de 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 0
Caracterizacion* SOFTWARE. c
& Gestion de Ambientes < -
i TI 1144625317 YULIANA CORREA CLAROS a
[# Gestion de Tiempos v Come A (=g
4
Gestionar Tiempos del Instructor 7 S —
Consultar Inasistencia del Aprendiz
Consultar Registro de Tiempo
Inasistencias del Aprendiz
Gestionar Actividades Adicionales del
Instructor
10/10/2025 3111012025 SIN JUSTIFICACION 20

Registrar Actividad Adicional del REEDIE

Instructor

Registrar Inasistencia del Aprendiz
& Lms <
(& Matricula < o
[# Planeacién de la Formacién <

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA -+- © SENA 2018 -+ Bogotd - Colombia- =-a213,

r~ ESP o 2:46 p. m.

5/11/2025
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Inasistencias de aprendices ADSO 3145650
Instructor Diego Fernando Calderdn Silva

e 1075792860 Nikol Dayana Vargas Zamora

a
Cc Itar Inasistencias de Aprendi
Consultar Fichas de Caracterizacion® gg;‘?\%:\h AEN*\US‘S ¥ DESARROLLO DE =
P
Consultar Aprendiz® EE Jg@nz&ﬁu NIKOL DAYANA VARGAS P

Consultar Inasistencias

Inasistencias del Aprendiz

08/08/2025 29/08/2025 NA 20

05/09/2025 26/00/2025 NA 20

0311072025 314102025 NA 25
Pagina 1de 1
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SENA

/A\

e 1077724342 Luis Santiago Silva Garzén

1cias de Aprendi

Consultar Fichas de Caracterizacion®

Consuttar Aprendiz®

Consultar Inasistencias

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE

SOFTWARE

CC 1077724342 L UIS SANTIAGQ SILVA

GARZON

Inasistencias del Aprendiz

0810372025
0510972025
031072025

© <

o4

2010872025
26/0972025
3111072025

NA
NA

NA
Pagina1de 1

e 1084253349 Carlos Alberto Joaqui Arteaga

Inasistencias de Api

20
20
25

Consultar Fichas de Caracterizacion*

Consultar Aprendiz*

Consultar Inasistencias

Inasistencias del Aprendiz

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE
SOFTWARE

CC 1084253349 CARLOS ALBERTO JOAQUI
ARTEAGA

o<

(]

081032025
05/0972025
031072025

29/02/2025
26/09/2025
31102025

NA

NA

Pégina 1 de 1

20

25
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SENA

e 1084332481 Juan David Panchano Vargas

Inasi: ias de Aprendi

Consultar Fichas de Caracterizacion®

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE =P
SOFTWARE.

CC 1084332481 JUAN DAVID PANCHANO 0
Consultar Aprendiz* VARGAS me
p
Inasistencias del Aprendiz
08/08/2025 29/08/2025 NA 20
05/09/2025 26/09/2025 NA 20
03/10/2025 31/10/2025 NA 25
Pégina 1 de 1
e 1077724714 Sara Alejandra Arboleda Vargas
Cc Itar Ir 1cias de Aprendi
i izacion® 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE ]
Consultar Fichas de Caracterizacion SOFTWARE o<
p
T HOTFT24714 SARA ALEJANDRAARBOLEDA ]
Consultar Aprendiz* VARGAS o<
p
Inasistencias del Aprendiz
08/082025 29/08/2025 NA 20
05/09/2025 26/09/2025 NA 20
03102025 311012025 NA 25
Pagina 1 de 1

GOR-F-084V02




SENA

Cc I+

e 1083885242 Yerson Sneyder Ortiz Rojas

Cc Itar Inasistencias de Apr

Consultar Fichas de Caracterizacién®

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE

=}
SOFTWARE :E
P
Gonsutar Aprendiz- T1 083885242 YERSON SNEYDER ORTIZ =
ROJAS
P
Inasistencias del Aprendiz
08/0812025 29/08/2025 NA 20
05/09/2025 26/09/2025 NA 20
031012025 311012025 NA 25
Pégina 1de 1

e 1083984965 Juliana Valentina Munoz Munoz

Inasistencias de Apr

Sor Eva

Consultar Fichas de Caracterizacion®

Consultar Aprendiz*

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE
SOFTWARE

TI 4083984965 JULIANA VALENTINA MURIOZ
MUNOZ

=

=

del Aprendiz
08/082025 20/08/2025 NA 20
05/0972025 26/09/2025 NA 20
0311072025 31/10/2025 NA

Pagina 1de 1

25

{soy Eval
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SENA

e 1144625161 Kevin Esteban Murcia Hernandez

[of Itar Inasistencias de Aprendi

on* 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 0
Consultar Fichas de Caracterizacion’ PR (=l
4
TI 4144625161 KEVIN ESTEBAN MURCIA a0
Consultar Aprendiz* HERNANDEZ [N

Inasistencias del Aprendiz

08/0812025 29/08/2025 NA 20
08/0812025 08/02/2025 NA 5
1510812025 15/08/2025 NA 5
22/0812025 2210212025 NA 5
29/0812025 29/08/2025 NA 5
05/0012025 26/00/2025 NA 20
05/0972025 05/09/2025 NA 5
03/1012025 31/102025 NA 25
Pagina 1de 1

e 1144625246 Kevin Mauricio Reyes Samboni

o] Itar Inasistencias de Aprendice:

i izacion 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE n
Consultar Fichas de Caracterizacion SOFTWARE o4
p
I 144625246 KEVIN MAURICIO REYES o
Consultar Aprendiz* SAMBONI me

Inasistencias del Aprendiz

08/08/2025 29/08/2025 NA 20

0510972025 2610912025 NA 20

0311072025 3111012025 NA 25
Pdgina 1de 1
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SENA

/A\

e 1144625317 Yuliana Correa Claros

Cc Itar Inasistencias de Ap

Consultar Fichas de Caracterizacion®

Consultar Aprendiz*

Consultar Inas

Inasistencias del Aprendiz

3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE

0
SOFTWARE =4

I fi144625317 YULIANA CORREA CLAROS o4

Fecha Inicial Inasistenciat

08/08/2025
05/0972025
03/1072025

29/08/2025
26/09/2025
3111012025
Pagina 1de 1
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GFPI-F-134

Proceso Gestion de Formacidon Profesional Integral

Formato Planeacion Pedagdgica

Fecha de Elaboracion ‘
‘ 10/02/2025

Denominacion del Programa de Formacion O\

\’ TECNOLOGO EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE
Modalidad de Formacion do

C

0 228118 -1

"5

SISTEMA DE INFORMACION PARA LA PLANEACION DE RECURSOS EMPRESARIALES (ERP) QUE PERMITA LA TOMA DE DECISIONES ADMINISTRATIVAS DE LA COORDINACION ACADEMICA DE LA SEDE YAMBORO EN EL CGDSS.

Persencial

Caddigo y version del Programa de Formacion

Nombre del Proyecto Formativo ( Diligencie esta casilla tinicamente si es un programa de formacion Titulada)

Cddigo del Proyecto ( Diligencie esta casilla unicamente si es un programa de formacién Titulada) V

3114028

Nombre Completo de los integrantes del Equipo de Gestion Curricular que realizé la planeacion pedagdgica

Nombres y Apellidos Regional y Centro de formacion
Janier Andres Ballesteros Rincon CGDSS

Nombres y Apellidos Regional y Centro de formacion
Carlos Andres Sterling Calderon CGDSS

Nombres y Apellidos Regional y Centro de formacion

Nombres y Apellidos Regional y Centro de formacion

AMBIENTES DE
APRENDIZAJE TIPIFICADOS

DURACION ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (HORAS)

FASE DE PROYECTO
FORMATIVO (Si el ACTIVIDAD DE PROYECTO FORMATIVO z ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A DESCRIPCION DE LA EVIDENCIA  ESTRATEGIAS DIDACTICAS
RESULTADOS DE APRENDIZAIJE SABERES DE CONCEPTOS Y PRINCIPIOS SABERES DE PROCESO CRITERIOS DE EVALUACION OBSERVACIONES
programa es de ( si el programa es titulada) (Gl DESARROLLAR DE APRENDIZAJE ACTIVAS

titulada) MATERIALES DE

HORAS TRABAJO DIRECTO HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE AMBIENTE T INSTRUCTORES RESPONSABLES

V .VV .V' ORIA N U .VA R UNU - | J \ AU
o . - OBJETIVOS DE LA FORMACION PROFESIONAL, SENA. INSTITUCIONAL Y LOS _ : .
Identificar la dinamica organizacional PRINCIPIOS * IDENTIFICAR LA IDENTIDAD CORPORATIVA | pROCEDIMIENTOS ADMINISTRATIVOS Y| Realizar el proceso de Tipo de evidencia: Producto. Computador, TV,
CONTEXTUALIZAR EN LA Resultado de del SENAy el rol de la Formacidén ETICOS, VALORES ETICOS Y PROCEDERES DEL SENA. FORMATIVOS nduccidn broeramado por Tecnica e instrumentos de Socializacién de Agronegoci Video Beam, 10-02-2075 al 14-02-
ANALISIS POLITICA, FILOSOFIA Y Aprendizaje de la | Profesional Integral de acuerdo con su ETICOS. * DESCRIBIR LOS ELEMENTOS QUE BETEIEA 165 COMPbNENTES - | z 8 . q P 25 23 evaluacién: Valoracién de ) & : tablero, Comité ejecutor 2025
METODOLOGIA INSTITUCIONAL Induccidn. proyecto de vida y el desarrollo * ELEMENTOS DE LA IMAGEN INSTITUCIONAL: | CONFORMAN LA IMAGEN CORPORATIVA DEL . o co?f INAciones ae producto / Lista de conceptos ° marcadores,
profesional. ESCUDO, BANDERA, LOGO SIMBOLO, HIMNO, SENA. ESTRUCTURA DE LA FORMAC,ION formacion y academica. verificacion de producto. resmas de papel
ESCARAPELAS. * IDENTIFICAR LA ESTRUCTURA PROFESIONAL INTEGRAL SEGUN EL
* ESTRIICTIIRA ORGANIZACIONAL DEI SERVICIO ORGANIZACIONAI DE 1A ENTIDAD DDNMEDRANA NE CARNACIAN V QLI
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DETERMINAR LAS

Diseriar la solucidn

* MODELO LOGICO DE DATOS (MODELO
RELACIONAL): CONCEPTO, REPRESENTACION,
CARDINALIDAD,

REGLAS DE TRANSFORMACION DE MODELO
CONCEPTUAL A MODELO LOGICO,
RESTRICCIONES,

HERRAMIENTAS PARA EL DISENO DE BASE DE
DATOS.

* BASES DE DATOS: CONCEPTOS,

* DETERMINAR TIPOS DE BASES DE DATOS.

* GENERA EL MODELO CONCEPTUAL DE
ACUERDO CON EL TIPO DE BASE DE
DATOS SELECCIONADA Y LAS
ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS.

* GENERA EL MODELO LOGICO DE
ACUERDO CON LA TECNICA
SELECCIONADA.

Disefiar base de datos
relacionales por medio del
modelo entidad relaciéon
como estandar en el
modelado.
Disefiar base de datos

Tipo de evidencia: Producto.

Proyecto formativo,

Computador, TV,

ESPECIFICACIONES FUNCIONALES |de software de ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS, |CARACTERISTICAS, RELACIONALES, NO ) gE:EEﬁE Et mggitg E((’))GNlcc:f)PTUAL * NORMALIZA EL MODELO LOGICO DE | "e'acionales por medio del Tecnica e instrumentos de | €Studio de casos, lluvia Video Beam,
DEL SISTEMA DE INFORMACION  |acuerdo con RELACIONALES, MOTORES. ’ modelo légico como ., ., de ideas, demostracién, | Agronegoci tablero, . 08-08-2025 al 31-10-
PLANEACION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ’ * ESTANDARIZAR EL MODELO DE DATOS. ACUERDO CON EL TIPO DE BASE DE 50 78 evaluacion: Valoracién de Diego Calderon
ESTRUCTURANDO LA PROPUESTA |procedimientos y ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS * DlCCLONAR|0 DE DATOS: TIIfO DE DATOS, * ESTABLECER DICCIONARIO DE DATOS. DATOS estandar en el modelado. s U d simulacién, juego de 0s marcadores, < 2025
TECNICA DEL PROYECTO DE requisitos técnicos " |TAMANO DE LOS DATOS, ESTANDARES DE f ' Construir el modelo entidad roles, exposiciones, resmas de papel,
SOFTWARE o | NOMBRADO, ;ETECF)ISNIR OIS DESERTRBADDEEES * CREA EL DICCIONARIO DE DATOS DE relaci:r: el modelo 16 Iico verificacion de producto. entre\)/(iZtals Ietc servido:)esp
RESTRICCIONES Y DOMINIO DE DATOS. ' ACUERDO CON EL MODELO LOGICO. de | by de d dg | S
* NORMALIZACION: CONCEPTOS, FORMAS * DEFINE POLITICAS DE SEGURIDAD e 1a base de datos de
NORMALES, EJEMPLOS. PARA GARANTIZAR INTEGRIDAD proyecto formativo de
* SEGURIDAD DE LA INFORMACION: ! acuerdo a los
CONCEPTO, POLlITICAS, ENCRIPTACION DE CONFIDENCIALIDAD Y DISPONIBILIDAD requerimientos p|anteados_
DATOS, TRATAMIENTO DE DE LOS DATOS.
DATOS PERSONALES, NIVELES DE ACCESO.
* BIG DATA: CONCEPTOS, APLICACIONES.
* COMPONENTE GRAFICO: CONCEPTOS, * PROPONE LA INTERFAZ GRAFICA DE
CARACTERISTICAS, TEORIA DEL COLOR, USUARIO CUMPLIENDO REGLAS DE * Crear un menu tipo
:z’éB;'?SD;\ AMEWORK FRO USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD responsive con subitems y
ESIBILIDAD, FRAMEWORK FRONT-END .
' ! PARA APLICACIONES STAND-ALONE Y breakpoints.
oL » W3C, WEB SEMANTICA. T .
DESARROLLAR LA ESTRUCTURA Disefiar la solucion * DISENO DE INTERFAZ PARA DISPOSITIVOS  |* PROPONER INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO WEB. ) * Cre?r Sl menu_tlpo Tipo de evidencia: Producto. ProYecto formatlvo,. Con?putador, v,
DE de software de DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS MOVILES: CONCEPTOS, DISPOSITIVOS, EN APLICACIONES STAND-ALONE Y WEB * PROPONE LA INTERFAZ GRAFICA DE | responsive con subitemsy Tecnica e instrumentos de estudio de casos, lluvia Video Beam,
PLANEACION DATOS Y LA INTERFAZ DE acuerdo con TECNICAS DE LA INTEREAZ GRAFICA DEL CARACTERISTICAS, * PROPONER INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO USUARIO CUMPLIENDO REGLAS DE breakpoints — PARTE II. 55 15 evaluacién: Valoracion de de ideas, demostracion, | Agronegoci tablero, Diego Calderon 02-11-2025 al 16-12-
USUARIO procedimientos y SOFTWARE ADOPTANDO ESTANDARES REGLAS DE DISENO. EN APLICACIONES MOVILES. ) USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD * Desarrollar Backgrounds roduct.o / Lista de simulacioén, juego de 0s marcadores, : 2025
, requisitos técnicos " | TIPOS DE PROTOTIPADO: CONCEPTOS, ~ [* CONSTRUIR MAPA DE NAVEGACION. PARA APLICACIONES MOVILES. con caracteristicas RS roles, exposiciones, resmas de papel,
DEL SISTEMA DE INFORMACION. TECNICAS (BOCETOS, MAPAS DE NAVEGACION, |* ELABORAR PROTOTIPOS. * verificacién de producto. . )
RO EESE Y CONSTRUYE EL MAPA DE avanzadas. entrevistas, etc. servidores
PAPEL, PROTOTIPOS DE SOFTWARE) NAVEGACION CUMPLIENDO REGLAS DE | * Desarrollar Backgrounds
HERRAMIENTAS DE APOYO, PROTOTIPADO USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD. con caracteristicas
PARA APLICACIONES WEB, * ELABORA PROTOTIPOS SEGUN LOS avanzadas.
STAND-ALONE Y MOVILES. REQUISITOS DEL SOFTWARE.
* Crear el menu definitivo
para el proyecto con
propiedades media-query y
* TECNICAS DE EVALUACION: INSPECCION, * ELABORA LISTAS DE CHEQUEO PARA flexbox junto con un
Disefiar | lucié REVISION. VERIFICACION DE LA DOCUMENTACION lendari flej P to f tivo, C tador, TV,
DESARROLLAR LA ESTRUCTURA | ccnar 1@ SOIUCION 1y g kIcAR LOS ENTREGABLES DE LA |+ . , R Tipo de evidencia: Producto. | O ccro OrMatvo, omputador
de software de - LISTAS DE CHEQUEO: CRITERIOS DE DE DISENO propiedades de css grid. . ) estudio de casos, lluvia Video Beam,
DE acuerdo con FASE DE DISENO DEL SOFTWARE DE | ACEPTACION. IO LRSI 2(0, 0T i * EVALUA LOS ARTEFACTOS DE DISENO | * Desarrollar una maqueta Tecnica e instrumentos de |\ 1 c demostracion, | Agronegoci tablero
PLANEACION DATOS Y LA INTERFAZ DE . ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL |* PRACTICAS DE DISENO: BAJO ACOPLAMIENTO [VERIFICACION. L. o ) 25 15 evaluacion: Valoracién de . L ’ ’ Diego Calderon 2026
USUARIO procedimientos y INFORME DE ANALISIS Y ALTA COHESION. * EVALUAR ARTEFACTOS DE DISENO. TENIENDO EN CUENTA EL basica utilizando tecnologia roducto / Lista de simulacién, juego de 0s marcadores,
: requisitos técnicos i * INFORME DE DISENO: CONCEPTO CUMPLIMIENTO DE REQUISITOS Y LA css-grid. p - roles, exposiciones, resmas de papel,
DEL SISTEMA DE INFORMACION. - ’ verificacién de producto. . )
CARACTERISTICAS, ARTEFACTOS ELABORADOS CALIDAD DE LOS ENTREGABLES * Desarrollar una maqueta entrevistas, etc. servidores

EN LA FASE DE DISENO.

GENERADOS.

en html y css tomando
como base un sitio web
utilizando tecnologia css
grid, flexbox y media query.
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* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN
INTERACCIONES ORALES DE LA VIDA
COTIDIANA ARTICULADAS CON
CLARIDAD Y UNA VELOCIDAD
PROMEDIO. e ., o
* RECONOCE LA IDEA GENERAL Y Ve /2 CEsEmpaiie
INTERACTUAR EN DETALLES ESPECIEICOS EN TEXTOS mediante ot?s.ervzflon / Lista
LENGUA INGLESA ESCRITOS DE LA VIDA COTIDIANA N de VerlflcaC|:)n de
DE FORMA ORALY COMPRENDER INFORMACION ARTICULADOS CON CLARIDAD. Des.crlblr fie f?rma Ioral Y/o desempeiio:
DETERMINAR LAS ESCRC';?\ITD:)'(\'TTSS PEl SOBRE SITUACIONES COTIDIANAS Y * COMPRENDE INFORMACION eszri'at:a";!g:'r’;ap‘;r:or::“a Actividad 2. Proyecto formativo, S
ESPECIFICACIONES FUNCIONA!_ES SOCIALES Y LABORALES ACTUA:LES Y FUTURAS A CONCRETA RELATIVA A TEMAS Realizar de manera VellarEaion ¢ precEes estudio de casos, lluvia Video Bear"n ’ Del 10 de
PLANEACION DEL SISTEMA DE INFORMACION LABORALES SEGUN TRAVES DE COTIDIANOS Y LABORALES EN TEXTOS audiovisual una 35 29 Lista de Verificacion de de ideas, demostracion, | Agronegoci tablero ' Bilinguismo (Rocio) |Septiembre del 2025
ESTR’UCTURANDO LA PROPUESTA LOS CRITERIOS INTERACCIONES SOCIALES DE FORMA ORALES Y ESCRITOS. SreETiEdeT Darsene e simulacién, juego de (o] marcador,es al 2026
TECNICA DELPROYECTODE | 2 = 0> ORAL Y * DESCRIBE DE MANERA SENCILLAY | |2 haciendo uso Actividad 3. roles, exposiciones, resmas de papel
SOFTWARE = RREE ORI ESCRITA. CLARA ASUNTOS, ACCIONES, correcto de las bases entrevistas, etc.
EXPERIENCIAS, SENTIMIENTQOS, PLANES ) L,
EUROPEO DE RELACIONADOS CON TEMAS DE SU gramaticales. Va!orauon de. Proc?tljctos/
REFERENCIA PARA INTERES Y COTIDIANIDAD, SIGUIENDO Lista de Verificacion de
LAS UNA SECUENCIA LINEAL DE BROElEE:
ELEMENTOS. Actividad 4.
* OFRECE BREVES RAZONAMIENTOS Y
EXPLICACIONES DE OPINIONES, PLANES
Y ACCIONES.
* SE COMUNICA DE MANERA EFICAZ EN
TORNO A TEMATICAS COTIDIANAS Y

GFPI-F-134



DETERMINAR LAS

INTERACTUAR EN

LENGUA INGLESA

DE FORMA ORALY
ESCRITA DENTRO DE

CONTEXTOS INTERCAMBIAR OPINIONES SOBRE
EszfSIEIT(;AI\;,IAODN;ISNFI:JONRCI\I/IC,)AIIIA(!)-IEIS SOCIALESY  |SITUACIONES COTIDIANAS Y LABORALES
PLANEACION LABORALES SEGUN | ACTUALES, PASADAS Y FUTURAS EN
ESTTRE%ETISE?)':'LDSRLQYPEFE%U;:TA LOS CRITERIOS CONTEXTOS SOCIALES ORALES Y
ESTABLECIDOS POR ESCRITOS.
SOFTWARE EL MARCO COMUN
EUROPEO DE
REFERENCIA PARA
LAS
INTERACTUAR EN
LENGUA INGLESA
DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE
REALIZAR TAREAS DE . IMPLEMENTAR ACCIONES DE MEJORA
ACTUALIZACION PARA SOCIALES Y RELACIONADAS CON EL USO DE
SLANEACION MANTENER, OPTIMIZAR Y L ABORALES SEGUN EXPRESIONES, ESTRUCTURAS Y
MEJORAR EL SOFTWARE PARA LOS CRITERIOS DESEMPENO SEGUN LOS RESULTADOS
ELIMINAR LOS ERRORES
e T
EL MARCO COMUN
EUROPEO DE
REFERENCIA PARA
LAS
INTERACTUAR EN
LENGUA INGLESA
DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS PRESENTAR UN PROCESO PARA LA
CODIFICAR EL BACKEND Y SOCIALES Y REALIZACION DE UNA ACTIVIDAD EN SU
PLANEACION FRONTEND DEL SISTEMA DE LABORALES SEGUN [QUEHACER LABORAL DE ACUERDO CON

INFORMACION DE ACUERDO A
LOS REQUERIMIENTOS

LOS CRITERIOS
ESTABLECIDOS POR
EL MARCO COMUN

EUROPEO DE
REFERENCIA PARA
LAS

LOS PROCEDIMIENTOS ESTABLECIDOS
DESDE SU PROGRAMA DE FORMACION.

GRAMATICA
* PRESENTE SIMPLE Y PRESENTE CONTINUO.
* PRESENTE CONTINUO: (USO PARA PLANES Y
ACUERDOS).
* PRONOMBRES POSESIVOS.
* PREPOSICIONES DE LUGAR (REVISION).
* PREPOSICIONES DE MOVIMIENTO.
* ADJETIVOS.
* COMPARATIVOS.
* FORMAS VERBALES EN EL PASADO SIMPLE (
REGULAR VERBS AND IRREGULAR VERBS).
* USED TO
* PASADO CONTINUO.
* PASADO SIMPLE Y PASADO CONTINUO.
* FUTURO CON LAS FORMULAS: WILL, BE
GOING TO.
* DIFERENCIA ENTRE EL PRESENTE PERFECTO Y
PASADO SIMPLE.
* CONDICIONAL ZERO Y FIRST.
* WOULD RATHER (USO Y CONTEXTO).
* HAD BETTER, SHOULD , | THINK (THAT), |
CONSIDER (THAT), MUST, COULD.
* SUPERLATIVOS (USO Y CONTEXTO).
* ADVERBIOS DE FORMA Y MANERA.
* CONECTORES.
* VERBOS FRASALES COMUNES.
* CLAUSULAS DE RELATIVO.
* |MPERATIVO PARA DAR INSTRUCCIONES.
* CONDICIONAL ZERO (IF, WHEN).
* VOCABULARIO.
* ACTIVIDADES DEL TIEMPO LIBRE.
* CELEBRACIONES, COSTUMBRES Y
TRADICIONES.
* CUARTOS, LUGARES EN UNA CASA Y SUS
OBJETOS.
* TIENDAS Y LUGARES EN LA CIUDAD Y LOS
PUEBLOS.
* EDIFICACIONES Y CONSTRUCCIONES.
* APARIENCIA DE LAS PERSONAS.
* COMPORTAMIENTOS Y PERSONALIDADES.
* CUALIDADES Y DEFECTOS PERSONALES.
* EXPRESIONES DE TIEMPO EN EL PASADO Y
FUTURO.
* REUNIONES FAMILIARES, ACTIVIDADES DE LA
INFANCIA, EVENTOS HISTORICOS.
* WHEN Y WHILE.
* NUMEROS ORDINALES Y CARDINALES.
* CONECTORES (MEANWHILE, SUDDENLY,
HOWEVER, THEN, AFTER).
* EVENTOS FORMALES (CONGRESOS,
CONFERENCIAS).
* PREPOSICIONES DE TIEMPO (IN, ON , AT) EN
DIFERENTES CONTEXTOS.
* ADVERBIOS (YET, STILL, EVER, ALREADY, JUST,
LATELY).
* SINCE, FOR Y AGO.
* VOCABULARIO DE VIAJES.
* FENOMENOS NATURALES.
* EXPRESIONES DE CORTESIA PARA
INTERCAMBIAR OPINIONES.
* EXPRESIONES IDIOMATICAS COMUNES EN
CONTEXTOS LABORALES.

* TERMINOLOGIA TECNICA OCUPACIONAL.
* TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION.

* CONECTORES DE SECUENCIA.

* VOCABULARIO Y EXPRESIONES
RELACIONADAS CON SU AREA OCUPACIONAL.
* VOCABULARIO Y EXPRESIONES
RELACIONADAS CON LAS FUNCIONES EN EL
AREA OCUPACIONAL.

* ELECTRODOMESTICOS, MAQUINARIA,
INSUMOS Y EQUIPAMIENTO.

* LUGARES DE TRABAIJO.

* PRONUNCIACION.

* SUJETO + CONTRACCIONES CON AUXILIARES.
* ACENTUACION EN FRASES (CONTENIDO Y
FUNCIONES DE LAS PALABRAS).

* REGLA DE PRONUNCIACION --&#8208; ED
ENDING, VOICED CONSONANTS VS VOICELESS
CONSONANTS.

* ENTONACION DE FONEMAS DE SUSTANTIVOS
PLURALES.

* FONEMAS VOCALICOS.

* ESTABLECER LAS DIFERENCIAS ENTRE
PRESENTE SIMPLE Y PRESENTE CONTINUO EN
TEXTOS
SENCILLOS.

* PLANEAR UN ITINERARIO USANDO EL
PRESENTE CONTINUO PARA LA ORGANIZACION
DE VIAJES, EVENTOS
Y/O CELEBRACIONES.

* DESCRIBIR HABITACIONES, CASAS O LUGARES
DE TRABAJO USANDO PRONOMBRES
POSESIVOS,

PREPOSICIONES DE LUGAR, ADJETIVOS
CALIFICATIVOS Y VOCABULARIO ESPECIFICO.
* IDENTIFICAR LAS EDIFICACIONES Y LOS
LUGARES DE INTERES REGIONAL, NACIONAL E
INTERNACIONAL.

* SUMINISTRAR INFORMACION SOBRE LA
UBICACION Y LA MANERA DE LLEGAR A UN
LUGAR DETERMINADO.

* ESTABLECER DIFERENCIAS Y SIMILITUDES
ENTRE PERSONAS, LUGARES O COSAS.

* NARRAR EVENTOS Y ACONTECIMIENTOS
USANDO ESTRUCTURAS GRAMATICALES EN EL
TIEMPO PASADO Y
CONECTORES QUE BRINDEN COHERENCIA Y
COHESION AL TEXTO.

* ESCRIBIR TEXTOS SENCILLOS EN ORDEN
CRONOLOGICO SOBRE ACONTECIMIENTOS
PASADOS.

* REALIZAR UNA INVITACION FORMAL A UN
EVENTO EMPLEANDO LAS ESTRUCTURAS DEL
FUTURO Y WOULD
LIKE TO.

* HABLAR DE PLANES FUTUROS PARA SU
TRABAJO Y SU CARRERA.

* NARRAR EVENTOS Y ACONTECIMIENTOS
USANDO ESTRUCTURAS GRAMATICALES DEL
TIEMPO PASADO,

PERFECTO Y CONECTORES QUE BRINDEN
COHERENCIA Y COHESION AL TEXTO.

* EXPRESAR HECHOS REALES Y POSIBLES
ACERCA DE DIVERSOS EVENTOS O SITUACIONES
DEL
ENTORNO.

* OFRECER SOLUCION A SITUACIONES
PARTICULARES EN SU AREA OCUPACIONAL.
* PARTICIPAR EN UNA LLAMADA TELEFONICA
(SALUDAR, PREGUNTAR, RESOLVER
PREGUNTAS).

* HACER PROPUESTAS Y SOLICITUDES
EMPLEANDO VERBOS MODALES Y FORMULAS
DE CORTESIA EN
DIVERSOS CONTEXTOS.

* RESPONDER A PROPUESTAS Y SOLICITUDES
EMPLEANDO VERBOS MODALES Y FORMULAS
DE CORTESIA
EN DIVERSOS CONTEXTOS.

* EXPRESAR INSEGURIDAD SOBRE ALGUNA
CUESTION U OPINION.

* ESCRIBIR INFORMES Y REPORTES LABORALES
UTILIZANDO FRASES CONCRETAS Y UNA
INTRODUCCION,

DESARROLLO Y CONCLUSION.

* DESCRIBIR EL PROCESO DE PREPARACION Y
EJECUCION DE UNA ACTIVIDAD DE SU
QUEHACER LABORAL.

* DAR INSTRUCCIONES DE UN PROCESO
RELACIONADO CON SU QUEHACER LABORAL.
* SEGUIR INSTRUCCIONES DE UN PROCESO
RELACIONADO CON SU QUEHACER LABORAL.
* EXPONER LAS ACCIONES Y FUNCIONES
RELACIONADAS CON SU CARGO.

* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN
INTERACCIONES ORALES DE LA VIDA
COTIDIANA ARTICULADAS CON
CLARIDAD Y UNA VELOCIDAD
PROMEDIO.

* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN TEXTOS
ESCRITOS DE LA VIDA COTIDIANA
ARTICULADOS CON CLARIDAD.

* COMPRENDE INFORMACION
CONCRETA RELATIVA A TEMAS
COTIDIANOS Y LABORALES EN TEXTOS
ORALES Y ESCRITOS.

* DESCRIBE DE MANERA SENCILLA Y
CLARA ASUNTOS, ACCIONES,
EXPERIENCIAS, SENTIMIENTOS, PLANES
RELACIONADOS CON TEMAS DE SU
INTERES Y COTIDIANIDAD, SIGUIENDO
UNA SECUENCIA LINEAL DE
ELEMENTOS.

* OFRECE BREVES RAZONAMIENTOS Y
EXPLICACIONES DE OPINIONES, PLANES
Y ACCIONES.

* SE COMUNICA DE MANERA EFICAZ EN
TORNO A TEMATICAS COTIDIANAS Y

Identificar vocabulario sobre
situaciones cotidianas y/o
ambitos laborales a traves

de ilustraciones u otros
recursos audiovisuales.

Representar mediante juego

de roles una situacion
laboral virtual.

35

29

Tipo de evidencia: Producto.

Tecnica e instrumentos de
evaluacién: Valoracién de
producto / Lista de
verificacion de producto.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel

Bilinguismo (Rocio)

Del 10 de
Septiembre del 2025
al 2027

* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN
INTERACCIONES ORALES DE LA VIDA
COTIDIANA ARTICULADAS CON
CLARIDAD Y UNA VELOCIDAD
PROMEDIO.

* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN TEXTOS
ESCRITOS DE LA VIDA COTIDIANA
ARTICULADOS CON CLARIDAD.

* COMPRENDE INFORMACION
CONCRETA RELATIVA A TEMAS
COTIDIANOS Y LABORALES EN TEXTOS
ORALES Y ESCRITOS.

* DESCRIBE DE MANERA SENCILLA'Y
CLARA ASUNTOS, ACCIONES,
EXPERIENCIAS, SENTIMIENTOS, PLANES
RELACIONADOS CON TEMAS DE SU
INTERES Y COTIDIANIDAD, SIGUIENDO
UNA SECUENCIA LINEAL DE
ELEMENTOS.

* OFRECE BREVES RAZONAMIENTOS Y
EXPLICACIONES DE OPINIONES, PLANES
Y ACCIONES.

* SE COMUNICA DE MANERA EFICAZ EN
TORNO A TEMATICAS COTIDIANAS Y

Poner en practica
vocabulario y expresiones
de su area ocupacional en
exposiciones, informes, y/o
reportes. Interpretar un
articulo relacionado con
temas de la especialidad

35

29

Tipo de evidencia: Producto.

Tecnica e instrumentos de
evaluacién: Valoracion de
producto / Lista de
verificacion de producto.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacidn, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
(o]

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Bilinguismo (Rocio)

Del 10 de
Septiembre del 2025
al 2026

* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN
INTERACCIONES ORALES DE LA VIDA
COTIDIANA ARTICULADAS CON
CLARIDAD Y UNA VELOCIDAD
PROMEDIO.

* RECONOCE LA IDEA GENERAL Y
DETALLES ESPECIFICOS EN TEXTOS
ESCRITOS DE LA VIDA COTIDIANA
ARTICULADOS CON CLARIDAD.

* COMPRENDE INFORMACION
CONCRETA RELATIVA A TEMAS
COTIDIANOS Y LABORALES EN TEXTOS
ORALES Y ESCRITOS.

* DESCRIBE DE MANERA SENCILLA Y
CLARA ASUNTOS, ACCIONES,
EXPERIENCIAS, SENTIMIENTOS, PLANES
RELACIONADOS CON TEMAS DE SU
INTERES Y COTIDIANIDAD, SIGUIENDO
UNA SECUENCIA LINEAL DE
ELEMENTOS.

* OFRECE BREVES RAZONAMIENTOS Y
EXPLICACIONES DE OPINIONES, PLANES
Y ACCIONES.

* SE COMUNICA DE MANERA EFICAZ EN
TORNO A TEMATICAS COTIDIANAS Y

* DIINITIIAIIZAR | AC | ARNREC ECDEFICIFCAQ NI IE

Presentar vocabulario y
expresiones propias de
diferentes situaciones(
técnologicas y de
produccion sistematica) en
una simulacién. Reconocer
vocabulario relacionado a su
area de formacion.

35

29

Tipo de evidencia: Producto.

Tecnica e instrumentos de
evaluacién: Valoracién de
producto / Lista de
verificacion de producto.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Bilinguismo (Rocio)

Del 10 de
Septiembre del 2025
al 2026

GFPI-F-134



INTERACTUAR EN
LENGUA INGLESA
DE FORMA ORALY
ESCRITA DENTRO DE

* DIFERENCIA ENTRE EL SONIDO TH /&#952;/ Y
/D/
* ENTONACION PARA PRESENTAR
INFORMACION NUEVA.
* ACENTUACION EN FRASES (CONTENIDO Y
FUNCIONES DE LAS PALABRAS).
* ACENTUACION DE ENFASIS.

* REDUCCION VOCALICA.

* INTERNATIONAL PHONETIC ALPHABET
(RECONOCIMIENTO DE LOS SIMBOLOS Y SU
PRONUNCIACION).

* ELEVACION Y CAIDA DE LA ENTONACION EN
DIFERENTES TIPOS DE FRASES.

* CONEXION Y ELISION DE SONIDOS CON LOS
SUPERLATIVOS.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
* USO DE ORGANIZADORES GRAFICOS
(DIAGRAMAS DE FLUJO, MAPAS
CONCEPTUALES, MAPAS MENTALES,
ENTRE OTROS).

* USO DE TARJETAS DIDACTICAS O
FLASHCARDS.

* USO DE PORTAFOLIOS.

FUINTUALIZAIN LAY LADUINLD LIT LUl 1VMo QUL

DESARROLLA EN SU LUGAR DE TRABAJO,
HACIENDO USO
DE VOCABULARIO ADECUADO.
* RECONOCER LOS FONEMAS DEL SISTEMA
VOCALICO INGLES.
* ESTABLECER DIFERENCIAS ENTRE DIVERSOS
SONIDOS COMUNES DEL INGLES.

* PRONUNCIAR TERMINOS Y FRASES HACIENDO
USO DE LAS REGLAS DE LA ACENTUACION Y
ENTONACION
ADECUADA PARA ESTE NIVEL DE FORMACION.

* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN
INTERACCIONES ORALES DE LA VIDA
COTIDIANA ARTICULADAS CON
CLARIDAD Y UNA VELOCIDAD
PROMEDIO.

* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN TEXTOS
ESCRITOS DE LA VIDA COTIDIANA
ARTICULADOS CON CLARIDAD.

* COMPRENDE INFORMACION
CONCRETA RELATIVA A TEMAS
COTIDIANOS Y LABORALES EN TEXTOS
ORALES Y ESCRITOS.

* DESCRIBE DE MANERA SENCILLA Y
CLARA ASUNTOS, ACCIONES,
EXPERIENCIAS, SENTIMIENTOS, PLANES
RELACIONADOS CON TEMAS DE SU
INTERES Y COTIDIANIDAD, SIGUIENDO
UNA SECUENCIA LINEAL DE
ELEMENTOS.

* OFRECE BREVES RAZONAMIENTOS Y
EXPLICACIONES DE OPINIONES, PLANES
Y ACCIONES.

* SE COMUNICA DE MANERA EFICAZ EN
TORNO A TEMATICAS COTIDIANAS Y

Comprender una noticia
internacional que contenga
vocabulario especializado o
técnico. ldentificar y utilizar

los diferentes tiempos
gramaticales en la
comprension y produccion
de textos complejos.

35

29

Tipo de evidencia: Producto.

Tecnica e instrumentos de
evaluacién: Valoracién de
producto / Lista de
verificacion de producto.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Bilinguismo (Rocio)

Del 10 de
Septiembre del 2025
al 2026

* RECONOCE LA IDEA GENERALY
DETALLES ESPECIFICOS EN
INTERACCIONES ORALES DE LA VIDA
COTIDIANA ARTICULADAS CON
CLARIDAD Y UNA VELOCIDAD
PROMEDIO.

* RECONOCE LA IDEA GENERAL Y
DETALLES ESPECIFICOS EN TEXTOS
ESCRITOS DE LA VIDA COTIDIANA
ARTICULADOS CON CLARIDAD.

* COMPRENDE INFORMACION
CONCRETA RELATIVA A TEMAS
COTIDIANOS Y LABORALES EN TEXTOS
ORALES Y ESCRITOS.

* DESCRIBE DE MANERA SENCILLA Y
CLARA ASUNTOS, ACCIONES,
EXPERIENCIAS, SENTIMIENTOS, PLANES
RELACIONADOS CON TEMAS DE SU
INTERES Y COTIDIANIDAD, SIGUIENDO
UNA SECUENCIA LINEAL DE
ELEMENTOS.

* OFRECE BREVES RAZONAMIENTOS Y
EXPLICACIONES DE OPINIONES, PLANES
Y ACCIONES.

* SE COMUNICA DE MANERA EFICAZ EN
TORNO A TEMATICAS COTIDIANAS Y

Identificar y utilizar los
diferentes tiempos
gramaticales en la

comprension y produccion
de textos complejos.

35

29

Tipo de evidencia: Producto.

Tecnica e instrumentos de
evaluacion: Valoracién de
producto / Lista de
verificacion de producto.
Lista de chequeol

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacidn, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
(o]

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Bilinguismo (Rocio)

Del 10 de
Septiembre del 2025
al 2026

DESARROLLAR LA ESTRUCTURA CONTEXTOS DISCUTIR SOBRE POSIBLES SOLUCIONES
DE SOCIALES Y A PROBLEMAS DENTRO DE UN
PLANEACION DATOS Y LA INTERFAZ DE LABORALES SEGUN RANGO VARIADO DE CONTEXTOS
USUARIO LOS CRITERIOS SOCIALES Y
DEL SISTEMA DE INFORMACION. | ESTABLECIDOS POR LABORALES.
EL MARCO COMUN
EUROPEO DE
REFERENCIA PARA
LAS
INTERACTUAR EN
LENGUA INGLESA
DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS EXPLICAR LAS FUNCIONES DE SU
CODIFICAR EL BACKEND Y SOCIALES Y OCUPACION LABORAL USANDO
PLANEACION II\TE(?IL\IAIIEAI!%DNEI;IESIEZE?:D%EA LABORALES SEGUN | EXPRESIONES DE ACUERDO AL NIVEL
e e — LOS CRITERIOS REQUERIDO POR EL PROGRAMA DE
ESTABLECIDOS POR FORMACION.
EL MARCO COMUN
EUROPEO DE
REFERENCIA PARA
LAS
Orientar
DETERMINAR LA ESTRUCTURA investigacion ANALIZAR EL CONTEXTO PRODUCTIVO
PLANEACION LOGICA Y TECNOLOGICA DEL SEGUN SUS CARACTERISTICAS Y

SISTEMA

formativa segun
referentes técnicos

NECESIDADES.

* RECONOCE LAS NECESIDADES DEL
CONTEXTO, SEGUN LAS
PROBLEMATICAS IDENTIFICADAS.

* DESCRIBE EL PROBLEMA DE
INVESTIGACION DE ACUERDO A LOS
ELEMENTOS OBSERVADOS.

* PLANTEA LOS OBJETIVOS DE LA
INVESTIGACION SEGUN LA PREGUNTA
DE INVESTIGACION.

* CONSOLIDA EL PROYECTO DE
INVESTIGACION TENIENDO EN CUENTA
LA PERTINENCIA Y LOS ALCANCES.

* ELABORA EL MARCO TEORICO DE LA
INVESTIGACION DE ACUERDO A LOS
CONTEXTOS NACIONAL E
INTERNACIONAL.

* APLICA TECNICAS DE RECOLECCION
DE INFORMACION DE ACUERDO A
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR LA
METODOLOGIA

* COMUNICA LOS RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION SEGUN CRITERIOS DE
PRESENTACION DE INFORMES.

Analizar el contexto
productivo segln sus
caracteristicas y
necesidades.

10

Tipo de evidencia: Producto.

Tecnica e instrumentos de
evaluacién: Valoracién de
producto / Lista de
verificacion de producto.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel

Investigacion (Henry
Himenez)

Del 01 de Octubre
del 2025 al 05 de
Noviembre 2025

GFPI-F-134



DETERMINAR LA ESTRUCTURA

Orientar
investigacion

ESTRUCTURAR EL PROYECTO DE
ACUERDO A CRITERIOS DE LA

PLANEACION LOGICA Y TECNOLOGICA DEL 3
e Ol AHRiAC(ElE formativa segun INVESTIGACION.
SISTEMA o
referentes técnicos
ARGUMENTAR ASPECTOS TEORICOS
DEL PROYECTO SEGUN REFERENTES
NACIONALES E INTERNACIONALES.
DETERMINAR LA ESTRUCTURA i:\:;eszita;dén
PLANEACION LOGICA Y TECNOLOGICA DEL format?va seetin
SISTEMA ,g )
referentes tecnicos
DETERMINAR LA ESTRUCTURA Orientar PROPONER SOLUCIONES A LAS
; ) investigacid NECESIDADES DEL CONTEXTO SEGUN
PLANEACION LOGICA Y TECNOLOGICA DEL | Ve>Hgacion > > DELCO O SEGU

SISTEMA

formativa segun
referentes técnicos

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

* CONOCIMIENTO: CONCEPTO, TIPOS.
* COSMOVISION: CONCEPTO,
PERSPECTIVAS E IMPORTANCIA.

* INVESTIGACION: CONCEPTOS Y
ENFOQUES.

* METODOLOGIAS, METODOS Y
TECNICAS DE INVESTIGACION:
CONCEPTOS Y TIPOS.

* PROYECTOS DE INVESTIGACION:
CONCEPTO, TIPOS, ESTRUCTURAS Y
PROCEDIMIENTOS.

* |DEAS, PROBLEMAS Y PREGUNTAS DE
INVESTIGACION.

* JUSTIFICACION: CONCEPTO,
COMPONENTES.

* OBJETIVOS DE INVESTIGACION:
CONCEPTO, TIPOS.

* FUENTES DE INFORMACION:
DEFINICION, TIPOS Y REFERENCIACION.
* MARCO TEORICO: CONCEPTO, TIPOS.
* INFORME DE INVESTIGACION:
CARACTERISTICAS, TIPOS.

* DIFERENCIAR FORMAS DE
CONOCIMIENTO.
* DEFINIR LAS TECNICAS DE
RECOLECCION DE INFORMACION.
* FORMULAR EL PROBLEMA DE
INVESTIGACION.
* PLANTEAR LA PREGUNTA DE
INVESTIGACION.
* CONTEXTUALIZAR LA IMPORTANCIA
DE LA INVESTIGACION
* DETERMINAR DE LOS OBJETIVOS DE
INVESTIGACION.
* REALIZAR BUSQUEDAS DE
INFORMACION.
* ELABORAR DEL MARCO TEORICO DE
LA INVESTIGACION.
* APLICAR TECNICAS DE RECOLECCION
DE INFORMACION.
* ELABORAR EL INFORME DE LA
INVESTIGACION.

* RECONOCE LAS NECESIDADES DEL
CONTEXTO, SEGUN LAS
PROBLEMATICAS IDENTIFICADAS.

* DESCRIBE EL PROBLEMA DE
INVESTIGACION DE ACUERDO A LOS
ELEMENTOS OBSERVADOS.

* PLANTEA LOS OBJETIVOS DE LA
INVESTIGACION SEGUN LA PREGUNTA
DE INVESTIGACION.

* CONSOLIDA EL PROYECTO DE
INVESTIGACION TENIENDO EN CUENTA
LA PERTINENCIA Y LOS ALCANCES.

* ELABORA EL MARCO TEORICO DE LA
INVESTIGACION DE ACUERDO A LOS
CONTEXTOS NACIONAL E
INTERNACIONAL.

* APLICA TECNICAS DE RECOLECCION
DE INFORMACION DE ACUERDO A
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR LA
METODOLOGIA

* COMUNICA LOS RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION SEGUN CRITERIOS DE
PRESENTACION DE INFORMES.

Estructurar el proyecto de
acuerdo a criterios de la
investigacion.

10

Verificacion de desempefio
mediante observacion / Lista
de Verificacion de
desempefio:

Actividad 2.
Valoracién de productos /
Lista de Verificacion de
producto:
Actividad 3.

Valoracién de productos /
Lista de Verificacion de
producto:
Actividad 4.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel

Investigacion (Henry
Himenez)

Del 01 de Octubre
del 2025 al 05 de
Noviembre 2026

* RECONOCE LAS NECESIDADES DEL
CONTEXTO, SEGUN LAS
PROBLEMATICAS IDENTIFICADAS.

* DESCRIBE EL PROBLEMA DE
INVESTIGACION DE ACUERDO A LOS
ELEMENTOS OBSERVADOS.

* PLANTEA LOS OBJETIVOS DE LA
INVESTIGACION SEGUN LA PREGUNTA
DE INVESTIGACION.

* CONSOLIDA EL PROYECTO DE
INVESTIGACION TENIENDO EN CUENTA
LA PERTINENCIA Y LOS ALCANCES.

* ELABORA EL MARCO TEORICO DE LA
INVESTIGACION DE ACUERDO A LOS
CONTEXTOS NACIONAL E
INTERNACIONAL.

* APLICA TECNICAS DE RECOLECCION
DE INFORMACION DE ACUERDO A
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR LA
METODOLOGIA

* COMUNICA LOS RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION SEGUN CRITERIOS DE
PRESENTACION DE INFORMES.

Argumentar aspectos
tedricos del proyecto segln
referentes nacionales e
internacionales.

Tipo de evidencia: Producto.
Tecnica e instrumentos de
evaluacién: Valoracion de

producto / Lista de
verificacion de producto.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel

Investigacion (Henry
Himenez)

Del 01 de Octubre
del 2025 al 05 de
Noviembre 2027

* RECONOCE LAS NECESIDADES DEL
CONTEXTO, SEGUN LAS
PROBLEMATICAS IDENTIFICADAS.

* DESCRIBE EL PROBLEMA DE
INVESTIGACION DE ACUERDO A LOS
ELEMENTOS OBSERVADOS.

* PLANTEA LOS OBJETIVOS DE LA
INVESTIGACION SEGUN LA PREGUNTA
DE INVESTIGACION.

* CONSOLIDA EL PROYECTO DE
INVESTIGACION TENIENDO EN CUENTA
LA PERTINENCIA Y LOS ALCANCES.

* ELABORA EL MARCO TEORICO DE LA
INVESTIGACION DE ACUERDO A LOS
CONTEXTOS NACIONAL E
INTERNACIONAL.

* APLICA TECNICAS DE RECOLECCION
DE INFORMACION DE ACUERDO A
CRITERIOS ESTABLECIDOS POR LA
METODOLOGIA

* COMUNICA LOS RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION SEGUN CRITERIOS DE
PRESENTACION DE INFORMES.

Proponer soluciones a las
necesidades del contexto
seguln
resultados de la
investigacion.

Tipo de evidencia: Producto.
Tecnica e instrumentos de
evaluacion: Valoracién de

producto / Lista de
verificacion de producto.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacion, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Investigacién (Henry
Himenez)

Del 01 de Octubre
del 2025 al 05 de
Noviembre 2028

GFPI-F-134
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EJECUCION

CODIFICAR EL BACKEND Y
FRONTEND DEL SISTEMA DE

INFORMACION DE ACUERDO A

LOS REQUERIMIENTOS

DESARROLLAR LA
SOLUCION DE
SOFTWARE DE
ACUERDO CON EL
DISENO Y
METODOLOGIAS DE
DESARROLLO

PLANEAR ACTIVIDADES DE
CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE
ACUERDO CON EL DISENO
ESTABLECIDO.

* INFORME DE DISENO: INTERPRETACION,
ANALISIS.

* HERRAMIENTAS DE APOYO:
VERSIONAMIENTO, CONTROL DE CAMBIOS DEL
CODIGO, INTEGRACION
CONTINUA.

* ESTANDARES DE CODIFICACION: PLANTILLA
DE ESTANDAR DE CODIGO, (DOCUMENTACION
DE CODIGO,

REGLAS DE NOMBRADO PARA VARIABLES,
METODOS, ATRIBUTOS, CLASES, TABLAS,
CAMPOS,

INDENTACION).

* INTERPRETAR INFORME DE DISENO.
* SELECCIONAR HERRAMIENTAS DE
DESARROLLO.
* CONFIGURAR HERRAMIENTAS DE
DESARROLLO.
* SELECCIONAR HERRAMIENTAS DE
VERSIONAMIENTO.
* CONFIGURAR HERRAMIENTAS DE
VERSIONAMIENTO.
* DEFINIR ESTANDARES DE CODIFICACION.

* INTERPRETA EL INFORME DE DISENO
PARA DEFINIR EL PLAN DE TRABAJO EN
LA CONSTRUCCION DEL
SOFTWARE.

* SELECCIONA Y CONFIGURA
HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE
ACUERDO CON LAS CONDICIONES DEL
SOFTWARE A CONSTRUIR.

* SELECCIONA Y CONFIGURA
HERRAMIENTAS DE VERSIONAMIENTO
PARA EL CONTROL DE CAMBIOS EN EL
cODIGO.

* DEFINE ESTANDARES DE
CODIFICACION DE ACUERDO CON LAS
REGLAS DE LA PLATAFORMA DE
DESARROLLO SELECCIONADA.

PLANEAR ACTIVIDADES DE
CONSTRUCCION DEL
SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO
ESTABLECIDO.

40

20

Tipo de evidencia: Producto.
Tecnica e instrumentos de
evaluacién: Valoracién de

producto / Lista de
verificacién de producto.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacion, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Fabian Erazo

07-10-2025 al 16-12-
2025

EJECUCION

CODIFICAR EL BACKEND Y
FRONTEND DEL SISTEMA DE

INFORMACION DE ACUERDO A

LOS REQUERIMIENTOS

DESARROLLAR LA
SOLUCION DE
SOFTWARE DE
ACUERDO CON EL
DISENO Y
METODOLOGIAS DE
DESARROLLO

CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO ESTABLECIDO.

* LENGUAJE DE PROGRAMACION
ORIENTADO A OBJETOS: C#, JAVA (SE, EE),
PHP, PYTHON, RUBY.
CONCEPTOS ASOCIADOS AL LENGUAIJE,
ANTECEDENTES, IDE, SINTAXIS,
ESTRUCTURA GENERAL DEL
LENGUAIJE (ESTANDAR DE CODIGO),
APLICACIONES, CLIENTES PERSONALIZADOS
PARA CONEXION A LAS
BASES DE DATOS (CADENAS DE
CONEXION), GENERACION DE REPORTES.
* EDITORES DE CODIGO: CARACTERISTICAS,
INSTALACION, USO (VISUAL STUDIO CODE,
SUBLIME TEXT,

ATOM, BRACKETS, NOTEPAD ++).

* ENTORNOS DE DESARROLLO /
FRAMEWORKS: CARACTERISTICAS,
INSTALACION, USO (NETBEANS, VISUAL
STUDIO .NET, ECLIPSE, ANACONDA,
LARAVEL, RUBY ON RAILS, DJANGO,
VAADIN).

* SEGURIDAD: SQL INJECTION,
ALGORITMOS DE ENCRIPTACION, FIRMAS
DIGITALES, MANEJO DE SESIONES.

* SERVIDORES DE APLICACIONES /
SERVIDORES WEB: DEFINICIONES, TIPOS,
USOS (GLASSFISH, APACHE,

IS, NODE.JS)

* SERVICIOS WFR: CONCEPTO TIPQS

* APLICAR ESTANDARES DE CODIFICACION.

* CODIFICAR LOS MODULOS DEL
SOFTWARE STAND-ALONE, WEB Y MOVIL.
* CREAR SERVICIOS WEB.

* INTEGRAR MODULOS.

* INCORPORAR TECNOLOGIAS
EMERGENTES Y DISRUPTIVAS.

Relaciona claramente conceptos
y conocimientos previos sobre la
creacion de algoritmia basada
en PHP.

Reconoce la forma correcta de la
estructura usada para elaborar
un cédigo limpio usando PHP.

Aplica conceptos de la
codificacion en la implantacién
del software.

Elabora los planes estructurales
del software donde se
evidencian fases y formas de
trabajo
Documenta el proyecto a realizar
de acuerdo con los
procedimientos realizados.
Elabora un proyecto funcional
basado en PHP.

ACLIVIUdUcES Uc Rellexiorn
Inicial

Nombre de la Actividad 1:
Analizar la importancia de la
estandarizacion y aplicacién
de normas y protocolos, con

base en los
conocimientos previos de
los aprendices.

Nombre de la Actividad 2:
Construir un
autodiagnéstico de
conocimientos previos
sobre la elaboracién y
estructuracion de un
algoritmo eficiente basado
en los requisitos
recolectados del software a
desarrollar.

Actividades de
contextualizacion e
identificacion de
conocimientos necesarios

190

110

ACLIVIUdUcES Uc Rellexiorn
Inicial
Nombre de la Actividad 1:
Analizar la importancia de la
estandarizacién y aplicacién
de normas y protocolos, con
base en los
conocimientos previos de los
aprendices.

Nombre de la Actividad 2:
Construir un autodiagndstico
de conocimientos previos
sobre la elaboracion y
estructuracion de un
algoritmo eficiente basado
en los requisitos
recolectados del software a
desarrollar.

Actividades de
contextualizacion e
identificacidon de
conocimientos necesarios
para el
aprendizaje.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Desarrollador Diego
Calderon
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DESARROLLAR LA

* PRUEBAS: CONCEPTOS, NIVELES, TIPOS,
ENFOQUES, PLAN DE PRUEBAS, DISENO DE

* DISENA CASOS DE PRUEBA PARA
COMPROBAR LA FUNCIONALIDAD DEL

Conectar y consultar
registros en el gestor de
base de datos de MySql con
JavaScript en el entorno de
NodelJs.C33
Insertar y eliminar registros
en el gestor de base de
datos de MySql con

. Proyecto formativo, Computador, TV,
DESARROLLAR LAS TAREAS DE | SCLUCION DE HERRAMIE/I\??(A); TD:CF"\IR(;’L?QICAS oAmA * REALIZAR PLAN DE PRUEBAS. SOFTWARE ESPECIFICADA EN LOS | JavaScript en el entorno de Tipo de evidencia: Producto. estudyio de casos. lluvia Vi(g)eo Bearn
) SOFTWARE DE ! * DEFINIR CASOS DE PRUEBA. CASOS DE USO. Nodels. Tecnica e instrumentos de . L . ' .
CONFIGURACION Y PUESTA EN REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PRUEBAS, DOCUMENTACION DE PRUEBAS . . ., ., de ideas, demostracion, | Agronegoci tablero, Desarrollador Diego
EJECUCION ACUERDO CON EL * DEFINIR AMBIENTE DE PRUEBA. * DEFINE EL AMBIENTE DE PRUEBAS DE| Actualizar registros en el 30 18 evaluacion: Valoracion de ) .
MARCHA DEL SISTEMA DE DISERO Y PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD. (UNllTARIAS, CARGA, * REALIZAR PRUEBAS. ACUERDO CON LAS CONDICIONES DEL | zestor de base de datos de roducto / Lista de simulacién, juego de 0s marcadores, Calderon
INFORMACION ] ESTRES, INTEGRACION). * DOCUMENTAR LAS PRUEBAS. ] & _ produc roles, exposiciones, resmas de papel,
METODOLOGIAS DE * DESARROLLO GUIADO POR PRUEBAS (TDD): ENTORNO DE PRODUCCION. MySql con JavaScript en el verificacion de producto. entrevistas. etc servidores
DESARROLLO METODOLOGIAS AGILES, CODIFICACION Y * REALIZA PRUEBAS AL SOFTWARE DE entorno de Nodels. ’ ’
PRUEBAS. ACUERDO CON EL PLAN DE PRUEBAS. | Crear una aplicacién web
con JavaScript en el entorno
de Nodels que permita
realizar un crud segun los
requeimientos del proyecto
formativo.
* INTERFAZ GRAFICA EN APLICACIONES DE
ESCRITORIO: FORMULARIOS, OBJETOS DE UN
FORMULARIO,
CUADROS DE DIALOGO, MENUS, BARRAS DE
HERRAMIENTAS. * Crear el repositorio para el
* INTERFAZ GRAFICA EN APLICACIONES WEB: subproyecto seleccionado
CONCEPTO, MANEJO DE ETIQUETAS, teniendo en cuenta los
COMPONES?EI\QLJDLI;ALR;SEIMULARlo Integrantes de este.
DESARRIEE L DISTRIBUCION, W3C, VALIDADOR W3C, * GENERA PLANTILLAS Y ESTILOS DE | . Crear una aplicacion que , o Proyecto formativo, Computador, TV,
CODIFICAR EL BACKEND Y ESETJ&J?RNED;E CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL FRAMEWORK FRONT-END T Cr——_——, ACUERDO CON EL DISENO liste ;‘tleTeE_o > eg ujr;a)(tabla T'Tpo de ev'fje:c'a: Priduzto' estudio de casos, lluvia Video Beam,

CIECUCION | FRONTEND DEL SISTEMA DE CUERDO CON EL SOFTWARE DE ACUERDO CONEL | . \SOOTSTRAR) |« CREAR INTERFACES GRAFICAS DE USUARIO ESTABLECIDO.  ronr o ;lzjjr; o e - - e 4o | deideas, demostracion, | Agronegoci | tablero, | Desarrollador (Janier | Del 19-06-2025 al 11;
INFORMACION DE ACUERDO A - DISENO. USOS. ' ' EN APLICACIONES DE ESCRITORIO, WEB ¥ * CREA INTERFACES DE USUARIO idi ional . q ' ita d simulacion, juego de os marcadores, Ballesteros) 12-2025
LOS REQUERIMIENTOS DISENOY 5 . , MOVILES. APLICANDO BUENAS PRACTICAS DE | UMi@ireccional que permita producto / Lista de roles, exposiciones resmas de papel

METODOLOGIAS DE JAVASCRIPT: SINTAXIS, LIBRERIAS(JQUERY, borrar elementos de una verificaciéon de producto. P ’ ) ’
MODERNIZR), FRAMEWORKS (ANGULARIS, USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD. . entrevistas, etc. servidores
DESARROLLO PROTOTYPE, lista.
MOOTOOLS). * Crear un flujo de datos
* GESTORES DE CONTENIDOS: CONCEPTOS, unidireccional que permita
TIPOS, USO (WORDPRESS, JOOMLA). borrar elementos de una
* INTERFAZ GRAFICA EN APLICACIONES lista.
MOVILES: DISPOSITIVOS, PLATAFORMAS,
ORGANIZACION DE
CONTENIDOS, VISTAS, FRAMEWORKS PARA
DESARROLLO MOVIL.
AAL TACETIUNCar 1d I'MpPoO Uc cvIideTriClid. FTOducto.
importancia de las bases de eActividad de Aprendizaje
datos para el AA1: Desarrollar taller de
* MOTORES DE BASES DE DATOS almacenamiento de casos de estudio de
RELACIONALES (ORACLE, SQL SERVER, . . .
POSTGRESQL, MYSQL, MARIADE, informacién y la toma de modelamiento de bases de
SQUITE): CONCEPTOS DE SISTEMA MANEJADOR decision en las datos realcionales.
DE BASES DE DATOS - SMBD, LICENCIAMIENTO, organizaciones. Técnica: Valoracion de
INSTALACION, INSTANCIAS, CONFIGURACION, *Crea la base de datos integrando los |AA2: Disefiar bases de datos productos=>Actividad : EA1
SISTEMA DE ARCHIVOS, OBJETOS DE LA BD objetos de acuerdo con la funcionalidad| relacionales haciendo uso Instrumento=> Lista de
RELAGONE(;A[ELSE'ES VISTAS del del modelo entidad relacion chequeo de producto:
DESARR,OLLAR LA PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS, software. y el rrmdelo relacional como . Actlwdad EAl o Proyecto formativo, Computador, TV,
CODIFICAR EL BACKEND Y SOLUCION DE RESTRICCIONES), SEGURIDAD DE LA * CREAR OBJETOS DE LA BASE DE DATOS. estandar en el modelado. *Actividad de Aprendizaje | . .o luvia Video Beam
SOFTWARE DE CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL INFORMACION, PERMISOS, COPIAS DE * MANIPULAR DATOS EN EL SISTEMA *Implementa restricciones en la base de|AA3: Construir y administrar AA2: Desarrollar taller de . T . ’ .
FRONTEND DEL SISTEMA DE p ) ) . de ideas, demostracion, | Agronegoci tablero, Desarrollador (Wilson

EJECUCION INFORMACION DE ACUERDO A ACUERDO CON EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE SEGURIDAD, RESTAURACION DE LA BD. ADMINISTRADOR DE BASES DE DATOS (SMBD). [  datos de acuerdo con las reglas de bases de datos haciendo 140 160 construir y administrar base simulacion. iuego de os marcadores Martinez)

LOS REQUERIMIENTOS DISENO Y DATOS. * NOSQL: (REDIS, MONGODB): CONCEPTOS, | * DEFINIR ESQUEMAS DE SEGURIDAD DE LOS disefio. uso de los comandos de de datos relacionales con oles. ox c;sjicifnes resmas de oa IeI
METODOLOGIAS DE INSTALACION, CONSULTAS, DOCUMENTOS, DATOS. Lenguaje de Definicion de comandos DDL, DMLy DCL ; P e ete .d Papel
DESARROLLO COLECCIONES, *Define esquemas de seguridad en la | Datos (DDL), Lenguaje de con Sqgl en MySql. entrevistas, etc. servidores

OBJETOS.

*SQL: SENTENCIAS DDL (CREATE, ALTER, DROP,
TRUNCATE), DML (SELECT, INSERT, UPDATE,
DELETE,

MERGE), DCL (REVOKE, GRANT), CONTROL DE
TRANSACCIONES (COMMIT, ROLLBACK),
PROGRAMACION EN
SQL (CURSORES, PROCEDIMIENTOS,
FUNCIONES, TRIGGERS).

base de datos para mantener la
integridad de la
informacién.

Manipulacién de Datos
(DML) y lenguaje de control
de datos (DCL) en el gestor
de bases de datos de MySq|l.
AA4: Construir y administrar

bases de datos no
relacionales en el gestor de
bases de datos MongoDB
haciendo uso de comandos

NACAI

Técnica: Valoracion de
productos=>Actividad : EA2
Instrumento=> Lista de
chequeo de producto:
Actividad EA2
eActividad de Aprendizaje
AA3: Desarrollar taller de
construir y administrar bases
de datos no relacionales en

MMaoncadh
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Controlar la calidad

* FUNDAMENTOS DE CALIDAD:
CONCEPTOS, GESTION DE PROCESOS,
* ESTANDARES DE CALIDAD PARA EL
DESARROLLO DE SOFTWARE:
CONJUNTO DE NORMAS ISO/IEC 25000
SQUARE, ISO/IEC 15504, IEEE.

* MODELOS DE CALIDAD DE SOFTWARE:
CMMI

* METODOLOGIAS DE DESARROLLO:
AGILES, TRADICIONALES

* DISCIPLINAS DE CALIDAD DE

* CARACTERIZAR LOS PROCESOS DE
DESARROLLO DE SOFTWARE.

* SELECCIONAR BUENAS PRACTICAS DE
CALIDAD.

* APLICAR PROCESO PERSONAL DE
DESARROLLO DE SOFTWARE.

* DOCUMENTAR PROCESO PERSONAL
DE DESARROLLO DE SOFTWARE.

* ELABORAR LOS INSTRUMENTOS DE
PROCESOS DE ASEGURAMIENTO DE LA
CALIDAD ORIENTADOS AL

* CARACTERIZA LOS PROCESOS DE
DESARROLLO DEL SOFTWARE DE
ACUERDO CON LOS LINEAMIENTOS DE
CALIDAD ESTABLECIDOS.

* SELECCIONA BUENAS PRACTICAS DE
CALIDAD DE ACUERDO CON EL
REFERENTE DE LOS MARCOS DE
TRABAJO.

* APLICA EL PROCESO PERSONAL DE
DESARROLLO DE SOFTWARE PARA
MEJORAR LA CALIDAD DEL

Actividad de aprendizajel:
Identificar conceptos
generales acerca de la
Calidad.

Actividad de aprendizaje2:
Apropiar conceptos
importantes relacionados

Tipo de evidencia: Producto.

Proyecto formativo,

Computador, TV,

DESARROLLAR ,LAS TAREAS DE del servicio de INCORPORAR ACTIVIDADES DE SOFTWARE: PSP F,UNDAMENTALS, TSP |DESARROLLO DE SOFTWARE. , SOFTWARE DESARROLLADO. con Calidad en el modelo Tecnica e instrumentos de estudio de casos, lluvia Video Beam, Inicio: Del 22 de Agosto
EVALUACION CONFIGURACION Y PUESTA EN software de acuerdo ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL |* ADMINISTRACION DEL PR(?CESO * DILIGENCIAR DOCUMENTACION DE * REGISTRA LAS ACTIVIDADES CMML. 30 18 evaluacion: Valoracién de de ideas, demostracién, | Agronegoci tablero, Carlos Bravo I"'nasta o126 de
MARCHA DE!_ SISTEMA DE con los estandares SOF,TWARE DE ACUERDO CON PERSONAL DE CONSTRUCCION DE PROCESOS DE ASEGURAMIENTO DE LA |REALIZADAS EN EL PROCESO PERSONAL Actividad de aprendizaje3: producto / Lista de simulacién, juego de 0s marcadores, Septiembre del 2025
INFORMACION técnicos ESTANDARES DE LA INDUSTRIA. SOFTWARE: FUNDAMENTOS, CALIDAD PARA EL SOFTWARE DE DESARROLLO DE SOFTWARE DE Reconocer areas de proceso verificacion de producto. roles, exposiciones, resmas de papel,
PRINCIPIOS, NIVELES, SCRIPTS, DESARROLLADO. ACUERDO CON LAS FORMAS entrevistas, etc. servidores
FORMAS, ESTANDARES, DISPUESTAS EN EL LIBRO DE TRABAJO. |CMM! fundamentales para
DOCUMENTACION, METODO PROBE, * ELABORA INSTRUMENTOS PARA |12 Planeacion de Proyectos.
ESTADISTICAS, DOCUMENTAR PROCESOS DE Actividad de aprendizajed:
HERRAMIENTAS INFORMATICAS DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD | ' Proceso de desarrollo del
APOYO. ORIENTADOS AL DESARROLLO D |°0ftware desde mi proyecto
* DOCUMENTACION: FORMATOS, SOFTWARE. formativo.
PLANTILLAS, ESTANDARES DE * DILIGENCIA LA DOCUMENTACION DE
DOCUMENTACION DE PROCESOS DE PROCESOS DE ASEGURAMIENTO DE LA
CALIDAD. CALIDAD PARA EL SOFTWARE
DESARROLLADO SIGUIENDO
* EVALUACION DE CALIDAD: CONTROL |* EVALUAR COMPORTAMIENTOS DEL  |* EVALUA COMPORTAMIENTOS DEL
DE CALIDAD, HERRAMIENTAS, SOFTWARE SISTEMA DE ACUERDO CON LOS
DOCUMENTACION DE HALLAZGOS. * ELABORAR INFORME DE EVALUACION |REQUISITOS NO FUNCIONALES DEL
* EVALUACION DE REQUISITOS NO DE LA CALIDAD. SOFTWARE.
FUNCIONALES: SEGURIDAD, * CREAR BITACORA DE LECCIONES * ELABORA INFORME DE EVALUACION
USABILIDAD, ACCESIBILIDAD, APRENDIDAS. <DE LA CALIDAD DE ACUERDO CON LOS |Actividad de aprendizajel:
PORTABILIDAD, RESULTADOS DE LA analizar la norma 1SO 25000,
Controlar la calidad TIEMPOS DE RESPUESTA, VERIFICACI,ON' caIiFI?d y evaluacién: . Tipo de evidencia: Producto. Proyecto formativo, Computador, TV,
DESARROLLAR ,LAS TAREAS DE del servicio de VERIFICAR LA CALIDAD DEL SOFTWARE ADAPTA!BILIDAD, CONFIABILIDAD. * CREA BITACORA DE LECCIONES Actividad de aprendizaje2: Tecnica e instrumentos de estudio de casos, lluvia Video Beam,
EVALUACION CONFIGURACION Y PUESTA EN software de acuerdo DE ACUERDO CON LAS PRACTICAS * GESTION DEL CONOCIMIENTO: APRENDIDAS A PARTIR DE LOS . Reconocer |a nor.m? 150 30 18 evaluacion: Valoracion de de ideas, demostracion, | Agronegoci tablero, Janier Ballesteros
MARCHA DE!. SISTEMA DE con los estandares ASOCIADAS EN LOS PROCESOS DE LECCIONES APRENDIDAS, RESULTADOS DE LA VERIFICACION DEL |9001:2015. Seguimientoy oroducto / Lista de simulacién, juego de 0s marcadores,
INFORMACION L RECOMENDACIONES. SOFTWARE medicion de procesos. e . roles, exposiciones, resmas de papel,
técnicos - . verificacién de producto. . .
Actividad de aprendizaje3: entrevistas, etc. servidores
incorporar las metricas e
importancia en una gestién
eficiente.
Actividad de aprendizaje4:
Identificar, documentary
concertar la evolucion de mi
proyecto productivo..
* PLANES DE MEJORA: ELABORACION, |* AJUSTAR PROCESOS DEL DESARROLLO |* AJUSTA PROCESOS DEL DESARROLLO
ACCIONES CORRECTIVAS, PREVENTIVAS |DE SOFTWARE. DE SOFTWARE DE ACUERDO CON EL Proyecto formativo,
DESARROLLAR LAS TAREAS DE Controlar la calidad | REALIZAR ACTIVIDADES DE MEJORA DE |Y DE MEJORAMIENTO, * DETERMINAR LAS ACCIONES REFERENTE DE CALIDAD Tipo de evidencia: Producto. estudio de casos. lluvia Computador, TV,
CONEIGURACION Y PUESTA EN del servicio de LA CALIDAD DEL SOFTWARE A PARTIR CORRECTIVAS, PREVENTIVAS Y DE ADOPTADO. Tecnica e instrumentos de de ideas demost'racién Agronegoci Video Beam,
EVALUACION MARCHA DEL SISTEMA DE software de acuerdo DE LOS RESULTAD,OS DE LA MEJORAMIENTO DEL SOFTWARE. * DETERMINA LAS ACCIONES Actividad de aprendizajel: 30 18 evaluacién: Valoracion de simula;:ién juego de ’ o tablero, Janier Ballesteros
con los estandares VERIFICACION. CORRECTIVAS, PREVENTIVAS Y DE Apropiar conceptos producto / Lista de ' marcadores,

INFORMACION

técnicos

MEJORAMIENTO DE ACUERDO CON LOS

importantes relacionados
con Calidad en el modelo
CMMI.

verificacién de producto.

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

resmas de papel
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EVALUACION

REALIZAR TAREAS DE
ACTUALIZACION PARA
MANTENER, OPTIMIZAR Y
MEJORAR EL SOFTWARE PARA
ELIMINAR LOS ERRORES
DETECTADOS.

Implementar la
solucién de
software de acuerdo
con los requisitos de
operacion y
modelos de
referencia

PLANEAR ACTIVIDADES DE
IMPLANTACION DEL SOFTWARE DE
ACUERDO CON LAS CONDICIONES DEL
SISTEMA.

* HARDWARE DE SERVIDORES: RACK,
BLADE, ARREGLOS DE DISCOS.

* SOFTWARE DE SERVIDORES: TIPOS,
CARACTERISTICAS, LICENCIAMIENTO,
MAQUINAS VIRTUALES
(VMWARE), SERVIDORES DE BASES DE
DATOS.

* MIGRACION DE DATOS: CONCEPTO,
PLANES, COPIAS DE SEGURIDAD,
PROCESOS DE RESTAURACION.

* SISTEMAS OPERATIVOS DE
SERVIDORES: CONCEPTO,
CARACTERISTICAS, TIPOS (LINUX,
WINDOWS
SERVER), LICENCIAMIENTO,
REQUISITOS MINIMOS DE
INSTALACION.

* AMBIENTES DISTRIBUIDOS:
CONCEPTOS, ORIENTACIONES,
CARACTERISTICAS.

* HOSTING Y DOMINIO: TIPOS,
CONFIGURACIONES, GESTORES DE
CONTENIDOS.

* FTP: CONCEPTO, TRANSFERENCIA DE
ARCHIVOS.

* PREPARAR LA PLATAFORMA
TECNOLOGICA.

* VERIFICAR EL CUMPLIMIENTO DE LAS
CARACTERISTICAS MiNIMAS DE
HARDWARE REQUERIDAS PARA EL
SOFTWARE DESARROLLADO.

* DISENAR EL PLAN DE MIGRACION DE
DATOS.

* DISENAR EL PLAN DE RESPALDO DE
LOS DATOS.

* ELABORAR EL PLAN DE INSTALACION.

* PREPARA LA PLATAFORMA
TECNOLOGICA, CON BASE EN LAS
CARACTERISTICAS DEL SISTEMA
OPERATIVO
SELECCIONADO.

* VERIFICA EL CUMPLIMIENTO DE LAS
CARACTERISTICAS MiNIMAS DE
HARDWARE REQUERIDAS PARA EL
SOFTWARE DESARROLLADO.

* DISENA EL PLAN DE MIGRACION DE
DATOS DE ACUERDO CON LAS
CONDICIONES DE IMPLEMENTACION.
* DISENA EL PLAN DE RESPALDO DE LOS
DATOS PARA MITIGAR RIESGOS.

* ELABORA EL PLAN DE INSTALACION
DE ACUERDO CON LAS
CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A
IMPLANTAR.

Actividad de aprendizajel:

Reconocer areas de proceso
CMMII, fundamentales para
la planeacion de Proyectos.

20

10

Tipo de evidencia: Producto.
Evidencias de Producto:
Plan de Negocios
Evidencias de Desempeiio:
Presentacion PowerPoint de
la idea de negocios.

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Desarrollador Diego
Calderon

EVALUACION

REALIZAR TAREAS DE
ACTUALIZACION PARA
MANTENER, OPTIMIZAR Y
MEJORAR EL SOFTWARE PARA
ELIMINAR LOS ERRORES
DETECTADOS.

Implementar la
solucién de
software de acuerdo
con los requisitos de
operaciony
modelos de
referencia

DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO
CON LA ARQUITECTURA'Y LAS
POLITICAS ESTABLECIDAS.

* CONTEXTO DEL AMBIENTE DE
PRODUCCION: UBICACION DE LOS
SERVIDORES, SISTEMA OPERATIVO DE
RED, POLITICAS DE SEGURIDAD,
CONFIGURACION DEL SISTEMA
(SERVIDORES, CLIENTES).

* DISTRIBUCION DEL SOFTWARE:
PROCEDIMIENTO DE LIBERACION DEL
SOFTWARE, ORGANIZACION DE
ARCHIVOS
* CLOUD COMPUTING: CONCEPTOS,
DISENO, TECNOLOGIAS Y PRINCIPALES
HERRAMIENTAS PARA
TRABAJAR EN LA NUBE, AZURE, AWS,
HEROKU, NODE.JS, SERVICIOS Y
PROVEEDORES CLOUD DE
RELEVANCIA, COSTOS.

* GENERAR COPIAS DE RESPALDO DE
LOS DATOS.
* CONFIGURAR LOS SERVICIOS
REQUERIDOS
* CONFIGURAR EL SOFTWARE EN EL
SERVIDOR.
* CONFIGURAR EL SERVIDOR DE BASE
DE DATOS.
* HACER LA MIGRACION DE LOS DATOS.
* CONFIGURAR PERMISOS.
* CREAR USUARIOS.
* ASIGNAR ROLES A LOS USUARIOS.

* EJECUTAR SCRIPTS DE INSTALACION.
* CARGAR ARCHIVOS EN EL SITIO DE
PUBLICACION.

* REALIZAR PRUEBAS DE
FUNCIONALIDAD DEL SOFTWARE.

* GENERA LAS COPIAS DE RESPALDO
SEGUN EL PLAN ESTABLECIDO
* CONFIGURA LOS SERVICIOS SEGUN
LOS REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE
DESARROLLADO.

* CONFIGURA EL SOFTWARE EN EL
SERVIDOR DE ACUERDO CON LOS
REQUERIMIENTOS TECNICOS.

* MIGRA LOS DATOS SEGUN EL PLAN.
* REALIZA LA CONFIGURACION DE
USUARIOS EN LA PLATAFORMA SEGUN
REQUISITOS DE SEGURIDAD Y
PRIVILEGIOS ASIGNADOS.

* PUBLICA LA APLICACION DE ACUERDO
CON LA PLATAFORMA DE PRODUCCION.
* REALIZA PRUEBAS DE
FUNCIONALIDAD DEL SOFTWARE PARA
COMPROBAR LA OPERATIVIDAD.

Actividad de aprendizajel:
Idenrificar el proceso de
desarrollo del software

desde mi proyecto
formativo.

20

10

Tipo de evidencia: Producto.
Tecnica e instrumentos de
evaluacién: Valoracion de

producto / Lista de
verificacién de producto.
Lista de chequeol

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Desarrollador Diego
Calderon

EVALUACION

REALIZAR TAREAS DE
ACTUALIZACION PARA
MANTENER, OPTIMIZAR Y
MEJORAR EL SOFTWARE PARA
ELIMINAR LOS ERRORES
DETECTADOS.

Implementar la
solucién de
software de acuerdo
con los requisitos de
operacion y
modelos de
referencia

DOCUMENTAR EL PROCESO DE
IMPLANTACION DE SOFTWARE
SIGUIENDO ESTANDARES DE CALIDAD

* MANUALES: TIPOS (TECNICO,
USUARIO E INSTALACION), AYUDAS EN
LINEA, TECNICAS DE PRESENTACION
DE TRABAJOS ESCRITOS, NORMAS
ICONTEC / APA, REDACCION,
ORTOGRAFIA.

* INFORMES TECNICOS: DEFINICION,
CARACTERISTICAS, CONTENIDO.

* ELABORAR PLANES DE
MANTENIMIENTO Y SOPORTE DEL
SOFTWARE
* DOCUMENTAR EL PROCESO DE
MIGRACION Y RESPALDO DE LOS
DATOS.

* ELABORAR MANUALES DE
INSTALACION, TECNICO Y DE USUARIO.

* ELABORA LOS PLANES DE
MANTENIMIENTO Y SOPORTE PARA
GARANTIZAR LA FUNCIONALIDAD DEL
SOFTWARE EN EL TIEMPO.

* DOCUMENTA EL PLAN DE MIGRACION

Y RESPALDO DE LOS DATOS DE
ACUERDO CON LOS

PROCEDIMIENTOS REALIZADOS.

* ELABORA MANUALES PARA FACILITAR

A LOS USUARIOS EL USO Y GESTION DEL

SOFTWARE.

Actividad de aprendizajel:
Documenta paso a paso la
manera correcta de
implantar el doftware
respecto al manual tecnico

20

10

Tipo de evidencia: Producto.
Tecnica e instrumentos de
evaluacion: Valoracién de

producto / Lista de
chequeol

Proyecto formativo,
estudio de casos, lluvia
de ideas, demostracion,

simulacién, juego de

roles, exposiciones,
entrevistas, etc.

Agronegoci
0s

Computador, TV,
Video Beam,
tablero,
marcadores,
resmas de papel,
servidores

Ing. Dairo

Inicio: Del 10de Octubre
del 2025 hasta el 21 de
Noviembre del 2025
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REALIZAR TAREAS DE

Implementar la
solucidn de

* DISENAR EL PLAN DE CAPACITACION

* ELABORA EL PLAN DE CAPACITACION
DE LOS USUARIOS TENIENDO EN
CUENTA LAS FUNCIONALIDADES

DEL SOFTWARE.
* CAPACITA A LOS USUARIOS DEL

Actividad de aprendizajel:

Tipo de evidencia: Producto.

Proyecto formativo,

Computador, TV,

ACTUALIZACION PARA software de acuerdo IMPLANTAR EL SOFTWARE DE * CAPACITAC’IC')N: TECNICAS DE DE USUARIOS. SOFTWARE DE ACUERDO CON EL PLAN Implanta el software Tecnica e instrumentos de | estudio de casos, lluvia Video Beam,
MANTENER, OPTIMIZAR Y con los requisitos de ACUERDO CON LOS NIVELES DE COMUNICACION ORAL, PLANES DE ESTABLECIDO. . . evaluacién: Valoracion de | de ideas, demostracion, | Agronegoci tablero, Desarrollador Diego
EVALUACION ., . L * CAPACITAR A LOS USUARIOS. . respetando las jerarquias y 35 19 . . L.
MEJORAR EL SOFTWARE PARA operaciény SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CAPACITACION Y ELABORACION DE * REALIZAR PRUEBAS DE ACEPTACION. * EJECUTA PRUEBAS DE ACEPTACION roles establecidos por la producto / Lista de simulacién, juego de 0s marcadores, Calderon
ELIMINAR LOS ERRORES modelos de CLIENTE. MATERIALES DE APOYO. * ELABORAR ACTA DE ENTREGA PARA EL CIERRE Y ENTREGA FORMAL om verificacidn de producto. roles, exposiciones, resmas de papel,
) . presa . . :
DETECTADOS. referencia DEL SOFTWARE AL CLIENTE. Lista de chequeol entrevistas, etc. servidores
* ELABORA EL ACTA DE ENTREGA DE
ACUERDO CON LOS NIVELES DE
SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL
CLIENTE.
APLICAR EN LA RESOLUCION DE \V
PROBLEMAS REALES DEL SECTOR O
PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, K Empresa
DEMOSTRAR LAS COMPETENCIAS RESULTADOS DE HABILIDADES Y DESTREZAS \/ donde se
EVALUACION ADQUIRIDAS EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS Q 864 0 desarrolla la Lider de Ficha
FORMACION ETAPA PRACTICA DEL PROGRAMA DE etapa
FORMACION ASUMIENDO ESTRATEGIAS productiva.

Y
METODOLOGIAS DE AUTOGESTION
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de
Software.
Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
Nombre del Proyecto: Sistema de Informacién para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.
Fase del Proyecto: Ejecucién
Actividad de Proyecto: Codificar el backend y frontend del sistema de informacién de
acuerdo a los requerimientos
Competencia: Desarrollar la solucion de software de acuerdo con el disefio y
metodologias de desarrollo
Resultados de Aprendizaje:

» Crear componentes front-end del software de acuerdo con el disefio.
Duracion de la Guia: 150 Horas

2. PRESENTACION
El aprendizaje de HTML, CSS y JavaScript es un paso fundamental en la formacién del Tecnélogo en
Analisis y Desarrollo de Software (ADSO). Estas tres tecnologias son los pilares esenciales que

HTML

conforman la creacién de paginas web

interactivas y funcionales. Como aprendiz
::: J: del SENA, adquiriras las competencias
necesarias para dominar estos lenguajes y
aplicarlos en el desarrollo de proyectos web
completos, desde su estructura bdsica hasta
su diseno y funcionalidad avanzada. A través
de una metodologia practica, aprenderas a
crear sitios web que sean visualmente

atractivos, intuitivos y adaptables a las
necesidades del usuario.

Durante tu formacién, tendras |la
oportunidad de trabajar con herramientas

modernas que te permitiran integrar HTML, CSS y JavaScript de manera eficiente. A medida que
vayas avanzando, comprenderas cdmo HTML establece la estructura de una pagina web, cdmo CSS
se encarga del disefio y estilo, y cdmo JavaScript agrega la interactividad y dinamismo necesarios
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para que los usuarios puedan interactuar con la pagina en tiempo real. Este enfoque integral te
permitira desarrollar sitios web desde lo mas basico hasta soluciones mas complejas, en las cuales
puedas aplicar todos los conocimientos adquiridos.

La practica constante sera esencial para tu
aprendizaje. Te enfrentaras a proyectos reales
que pondrdan a prueba tus habilidades en cada
una de estas tecnologias. Desde la creaciéon de
una pagina web sencilla hasta el desarrollo de
aplicaciones web interactivas, cada
experiencia te ayudara a comprender cémo
estas tecnologias se complementan para crear
una experiencia de usuario completa.
Ademas, aprenderds a seguir buenas practicas
de desarrollo, a escribir cédigo limpio y a
optimizar los sitios web para que sean rapidos
y eficientes.

Es importante recordar que, como futuro profesional en el area de desarrollo web, deberds
mantener una actitud constante de autoevaluacién y mejora. Reflexiona sobre la calidad del cédigo
qgue escribes, la estructura de los sitios que desarrollas y la experiencia que brindas a los usuarios.
Evaluar tu capacidad para integrar HTML, CSS y JavaScript te permitird crecer como desarrollador
web y te preparara para afrontar los retos del mercado laboral. Esta formacidén te abrird puertas en
el mundo del desarrollo web, un campo altamente demandado, tanto a nivel nacional como
internacional, en empresas de todos los tamafios y sectores.

Al finalizar tu formacién, contaras con las competencias necesarias para enfrentar proyectos de
desarrollo web de cualquier magnitud, y podras contribuir al crecimiento de la tecnologia, siempre
buscando soluciones innovadoras y adaptadas a las necesidades de cada cliente o usuario.
Aprenderas a programar, y a pensar como un desarrollador, tomando decisiones estratégicas para
crear soluciones tecnolégicas eficientes y escalables.

“Concentra todos tus pensamientos sobre el trabajo en una mano. Los rayos del sol no queman
hasta que hacen foco”. — Alexander Graham Bell
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Descripcion de la(s) Actividad(es):

3.1 Actividades de reflexion inicial: E

El desarrollo web es una de las areas mas importantes

y fundamentales dentro de la tecnologia moderna. HTML

Las paginas web son herramientas informativas, que

se han convertido en espacios interactivos, dinamicos

y esenciales para la comunicacion, el comercio y la

educacion. Desde simples blogs hasta complejas

aplicaciones web, los desarrolladores utilizan JS
tecnologias como HTML, CSS y JavaScript para dar

vida a los sitios web que usamos todos los dias.

A nivel mundial, la demanda de sitios web bien disefiados y funcionales sigue creciendo a medida
gue las empresas y organizaciones buscan mejorar su presencia en linea. El rol de un desarrollador
web ya no se limita a escribir cddigo; también implica entender cdmo los usuarios interactiian con
los sitios web y como se pueden optimizar para proporcionar una experiencia intuitiva y atractiva.
En este contexto, HTML se encarga de estructurar el contenido de la web, CSS permite darle estilo
y hacerla visualmente atractiva, y JavaScript le da la interactividad que hace que los usuarios se
involucren mas en la experiencia digital.

A medida que la web evoluciona, también lo hacen las tecnologias y las herramientas disponibles
para los desarrolladores. Ahora mas que nunca, es esencial comprender cdmo estas tres tecnologias
trabajan juntas para crear paginas web modernas y funcionales. Pero, antes de comenzar a escribir
cadigo, es fundamental reflexionar sobre el impacto que tiene el disefio web y la interactividad en
la experiencia del usuario. ¢Como se pueden utilizar estas herramientas para mejorar la
accesibilidad, la usabilidad y la estética de una pagina? ¢Cémo afecta la interaccién de un usuario
con el sitio en su satisfaccidén y en su percepciéon de la marca?

HTML En este punto, es importante que te tomes un momento para
pensar en los retos que pueden surgir durante el proceso de

desarrollo. Reflexiona sobre las siguientes preguntas:

° ¢Como garantizar que el HTML que escribas sea claro,
organizado y semantico, de manera que cualquier otro
desarrollador pueda entenderlo facilmente?

° ¢Como asegurarte de que el diseno de la pagina sea
atractivo y funcional en diferentes dispositivos, utilizando CSS
de manera efectiva?
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e (Qué desafios podrias enfrentar al integrar la interactividad mediante JavaScript sin
comprometer el rendimiento o la usabilidad del sitio?

Este proceso de reflexion inicial te permitira comprender la importancia de estas tecnologias,
también cdmo cada una de ellas juega un papel crucial en la creacién de experiencias digitales
completas. El desafio es integrar de manera efectiva HTML, CSS y JavaScript para crear soluciones
web que sean funcionales y respondan a las necesidades y expectativas de los usuarios.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

En el desarrollo de aplicaciones web, uno de los primeros pasos esenciales es comprender el
entorno de trabajo en el que vamos a desarrollar nuestras soluciones. Al crear pdginas web o

S RN S sV PR N . aplicaciones web, necesitamos

comprender las tecnologias y lenguajes
de programacion involucrados y el
entorno en el que estas tecnologias
interactian  para  ofrecer una
experiencia funcional y atractiva.

En este contexto, HTML, CSS vy
JavaScript son las herramientas clave
gue forman la base del desarrollo web
moderno. HTML proporciona la
estructura del contenido, creando una
base sélida en la que se apoyan todos
los demdas componentes de la pagina
web. CSS complementa a HTML al dar
estilo y presentacién, asegurando que la web sea funcional y visualmente atractiva y adaptada
a las necesidades de los usuarios. Por ultimo, JavaScript es el encargado de agregar
interactividad a la pdgina, convirtiéndola en una experiencia dindmica y personalizada que
responde en tiempo real a las acciones del usuario.

Ademas de dominar estos lenguajes, es importante conocer los entornos de desarrollo en los
gue vamos a trabajar. Un editor de texto adecuado y herramientas de desarrollo como Visual
Studio Code, Sublime Text o Brackets son fundamentales para escribir, organizar y depurar
cddigo de manera eficiente. Estos editores ofrecen caracteristicas como resaltado de sintaxis,
autocompletado de cddigo y depuracion, lo que facilita el proceso de programacion. Ademas,
es importante comprender la estructura basica de un proyecto web, que generalmente incluye
archivos HTML, CSS y JavaScript bien organizados.
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En este ejercicio de contextualizacion,
los estudiantes aprenderan a crear una
pagina web simple, como un formulario
de contacto, un blog o una pagina de
presentacion personal, utilizando HTML,
CSS vy JavaScript. Este ejercicio les
permitira  familiarizarse  con los
fundamentos del desarrollo web y la
importancia de cada una de estas
tecnologias, y como interactldan entre si
para crear sitios web funcionales y
atractivos. Al mismo tiempo, trabajaran
en la estructuracion del cédigo y en la
organizacién de un proyecto web,
comprendiendo cédmo gestionar los
diferentes archivos y recursos de manera eficiente.

El objetivo de este ejercicio es que los aprendices adquieran conocimientos técnicos, y que
también comprendan el entorno de desarrollo adecuado y como trabajar con herramientas que
les permitiran desarrollar soluciones web profesionales. Este proceso les permitird familiarizarse
con el flujo de trabajo que seguiran a lo largo del curso y prepararse para enfrentar desafios mas
complejos en el desarrollo de aplicaciones web. (Generalidades — INSTRUCTOR documento
Word Anaconda - VS Code, HTML-CSS-JS).

3.3 Actividades de apropiacion:

Actividad de Aprendizaje: Determinar las Especificaciones Funcionales del Sistema de
Informacion Estructurando la Propuesta Técnica del Proyecto Web

En esta etapa, los aprendizajes adquiridos hasta el momento se consolidan a través de la elaboracion
de la ficha técnica de requerimientos y la propuesta técnica de un proyecto web. Es fundamental
gue los estudiantes comprendan que la elaboracién de una propuesta técnica implica escribir un
conjunto de requisitos y estructurar un plan detallado que guie todo el proceso de desarrollo del
sitio web. A través de esta actividad, aprenderdn a definir de manera clara y precisa las
funcionalidades del sistema, cdmo interactuardan los usuarios con él, y cudles son los recursos
necesarios para su implementacién.

Para ello, deberdn enfocarse en la estructura y el disefio del sistema web (HTML y CSS), asi como en
la interactividad (JavaScript). La propuesta técnica debe especificar cémo se organizardn los
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elementos en la pagina, cdmo se visualizaran en diferentes dispositivos y cémo los usuarios
interactuaran con estos elementos mediante JavaScript para una experiencia mas dindmica y fluida.

Una vez que hayan desarrollado la propuesta
técnica y estructurado la ficha técnica de
requerimientos, el siguiente paso sera validar
gue el sitio web cumple con los objetivos
planteados en la propuesta. Esto implica
realizar pruebas que aseguren que cada una
de las funcionalidades definidas en Ia
propuesta técnica se ejecute correctamente.
Para garantizar la calidad del producto final,
deberdn verificar que los formularios HTML se

validen correctamente con JavaScript, que los
estilos CSS se apliguen de manera coherente en todas las pantallas y que la interactividad esté
funcionando como se habia planeado.

Este proceso de validacidn es esencial, ya que permite comprobar que el producto final cumple con
lo que se espera y que los usuarios pueden interactuar con la pagina web de manera intuitiva y sin
errores. Durante esta fase, los estudiantes aprenderan a realizar pruebas detalladas de la
funcionalidad de cada componente del sitio web, asegurandose de que todo, desde los formularios
hasta las animaciones y los menus interactivos, se comporten como se definid inicialmente.

Instructivo 1: Requerimientos del Sistema Web
En este instructivo, aprenderdn a definir los
requerimientos funcionales de su sistema web,

describiendo cdmo debe comportarse la pagina,
qué interacciones se esperan y como se debe
estructurar el cédigo HTML, CSS y JavaScript para
cumplir con estas necesidades. Asegurate de ser

preciso en cada seccion y de identificar
claramente las necesidades del cliente y del
usuario final, de modo que el proyecto esté
alineado con los objetivos del cliente.

Instructivo 2: Validacion de Requerimientos y
del Sistema Web
Una vez que hayas definido los requerimientos y la propuesta técnica, el siguiente paso es validar
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que el sistema desarrollado cumpla con lo que se habia propuesto inicialmente. En este instructivo,
aprenderds a realizar pruebas detalladas del sitio web, comprobar que el cédigo HTML esté bien
estructurado, que los estilos se apliquen correctamente y que las interacciones implementadas en

JavaScript funcionen segun lo esperado. Este proceso te permitira identificar posibles mejoras y
optimizar la solucién final antes de su entrega.

Recuerda que la validacidn implica probar las funcionalidades y asegurarte de que la experiencia del
usuario sea fluida y satisfactoria, garantizando que la pagina sea accesible, responsiva y facil de usar.
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En esta fase final del proyecto, los aprendices deberan consolidar todo el trabajo realizado durante el
proceso de desarrollo de requisitos,
validacién del software y desarrollo
del sistema. El objetivo principal es
asegurar que la propuesta técnica, la
ficha técnica de requerimientos vy el
sistema implementado estén
completos, funcionalesy listos para su
entrega.

La Entrega Final del Proyecto tiene
como propésito garantizar que el
software desarrollado cumpla con los
requerimientos especificados, y sea
presentado de manera profesional.
Los aprendices deberan tener el cédigo completo y ser capaces de presentar su trabajo de manera clara
y detallada, mostrando que el sistema desarrollado es capaz de realizar todas las funcionalidades
requeridas, y que la estructura, el disefo y la interactividad cumplen con lo esperado.

En esta actividad, los estudiantes deberan clonar una pagina web completa, replicando su disefio,
funcionalidad y estructura utilizando HTML, CSS y JavaScript. La pagina web seleccionada para el ejercicio
puede ser una pagina de aterrizaje (landing page), un blog sencillo, un portafolio o una pagina de
contacto. El objetivo es que los aprendices reproduzcan con precision los elementos visuales, la
disposicidon de la pdagina y las funcionalidades interactivas, tal como lo haria un desarrollador web
profesional.

A lo largo de este ejercicio, los estudiantes deberdn enfocarse en varios aspectos:

1. Estructura del Cédigo (HTML): Asegurarse de que los elementos de la pagina estén bien
estructurados, utilizando etiquetas semanticas adecuadas para garantizar la accesibilidad y la
correcta interpretacién del contenido por parte de los navegadores.

2. Estilos y Disefio (CSS): Reproducir los estilos visuales de la pagina original, asegurandose de que los
colores, tipografias, margenes, espaciados
y disposicion de los elementos sean
coherentes y estén bien implementados.
Ademas, se debe garantizar que la pagina
sea responsive y responsiva, adaptandose
a diferentes tamafios de pantalla
(escritorio, tablet, movil).

3. Interactividad (JavaScript): Incluir las
funcionalidades dindamicas necesarias,
como validacion de formularios, menus
desplegables, animaciones, y transiciones.
Los aprendices deben asegurarse de que el
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JavaScript esté correctamente implementado y que la pdagina sea interactiva de acuerdo con lo
requerido.

Para lograrlo, los estudiantes deben aplicar los conceptos de desarrollo web que han aprendido hasta el
momento y seguir una estructura
clara en su trabajo. La validacion
del sistema es clave en esta fase.
Esto incluye asegurarse de que la
pagina sea funcional, que los
enlaces estén operativos, que los
formularios validen
correctamente los datos
ingresados, que la interactividad
sea fluida y que el disefio se vea
consistente en diferentes
dispositivos y navegadores.
Instructivo 3: Entrega Final del
Proyecto Web
En este instructivo, los aprendices
recibiran los pasos necesarios para realizar la entrega final de su proyecto. Esto incluira:
e Validacion del sistema: Comprobacion de que todos los elementos funcionales del sitio web estén
correctamente implementados.
e Presentacidn de la documentacion técnica: Entrega de los documentos que describen el proyecto,
incluyendo la ficha técnica de requerimientos, la propuesta técnica y el proceso de desarrollo.
e Demostracion del proyecto: Presentacion clara de cémo el software cumple con los requerimientos
iniciales, destacando las funcionalidades y el diseiio del proyecto web.

Los aprendices deberan realizar una demostracién de su pdgina web clonada, mostrando cémo cada
parte del sistema cumple con los requerimientos funcionales y visuales establecidos. Este proceso
también implica una revisién final del cédigo, asegurando que no haya errores y que todo funcione
correctamente.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacidon: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, |apiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia
prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto
Instrumentos de evaluacion: Valoracion de Producto
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Fase del
proyecto
formativo

Ejecucion

Actividad del
proyecto
formativo

Codificar el
backend y
frontend del
sistema de
informacién de
acuerdo a los
requerimientos
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

Actividad de

Aprendizaje

* Crear el
repositorio
para el
subproyecto
seleccionado
teniendo en
cuenta los
integrantes
de este.

* Crear una
aplicaciéon
que liste
elementos en
una tabla
html
utilizando JS.

* Crear un
flujo de datos
unidireccional
que permita
borrar
elementos de
una lista.

* Crear un
flujo de datos
unidireccional
que permita

borrar

Evidencias de
Aprendizaje

Tipo de
evidencia:
Producto.

Tecnica e
instrumentos
de evaluacién:
Valoracion de
producto /
Lista de
verificacion de
producto.

Criterios de
Evaluacion

Elabora analisis
comparativo de
proveedores
considerando
costos, cantidad
y
especificaciones
técnicas
definidas.

Estima costos
de software y
hardware de
acuerdo con las
caracteristicas
del negocio.

Documenta la
propuesta
técnica segun
las
especificaciones
de la solucién
de software.

Realiza la
presentacion de
la propuesta
seguln
propdsitos de la
negociacion.

Documenta las
sugerencias del
cliente segun la

Técnicas e
Instrumentos
de
Evaluacion

Verificaciéon
de
desempefio
mediante
observacion /
Lista de
Verificacidon
de
desempeiio:
Actividad 1.

Valoracion
de productos
/ Lista de
Verificacion
de producto:
Actividad 2.

Valoracién
de productos
/ Lista de
Verificacién
de producto:
Actividad 2.
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elementos de necesidad del
una lista. negocio.
Ajusta los
pardmetros

técnicos de
acuerdo con los
resultados de la
negociacion.
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HTML (HyperText Markup Language): Es el lenguaje de marcado utilizado para estructurar
contenido en la web, como texto, imagenes, enlaces y formularios.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

CSS (Cascading Style Sheets): Es un lenguaje de estilo usado para definir la apariencia visual de las
paginas web, como colores, fuentes, margenes y disefio responsivo.

JavaScript: Lenguaje de programacién utilizado para crear interactividad en paginas web, como
animaciones, validacion de formularios y manipulacién de contenido dindmico.

Etiqueta (Tag): Elementos dentro de HTML que definen la estructura del contenido, como <p> para
parrafos o <img> para imagenes.

Propiedad (Property): En CSS, es una caracteristica de un elemento a la que se le puede asignar un
valor, como color, font-size o margin.

Seleccion (Selector): En CSS, es una forma de apuntar a un elemento HTML especifico para aplicar
estilos, como h1, .clase, o #id.

DOM (Document Object Model): Es una representacién estructural de la pagina web en forma de
arbol, donde JavaScript puede interactuar con los elementos HTML y CSS.

Responsive Design (Diseiio Responsivo): Técnica de disefio web que permite que las pdginas se
adapten a diferentes tamanos de pantalla, como mdviles, tabletas y computadoras de escritorio.

Evento (Event): Accién del usuario, como hacer clic, desplazar o presionar una tecla, que JavaScript
puede detectar y gestionar para activar ciertas funciones.

API (Interfaz de Programacion de Aplicaciones): Conjunto de herramientas y funciones en

JavaScript que permiten interactuar con servicios externos o acceder a funcionalidades avanzadas,
como acceder a la camara o geolocalizacién.
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JavaScript y el DOM para crear una experiencia interactiva.

McFarland, D. (2020). JavaScript and JQuery: Interactive Front-End Web Development. Pearson.
Este libro ensefia JavaScript y como usar la biblioteca jQuery para crear pdginas web mas
dinamicas e interactivas.

Powell, T. (2018). HTML and CSS: Visual QuickStart Guide. Peachpit Press. Una referencia visual que
explica HTML y CSS de una manera clara y concisa, con ejemplos y ejercicios practicos.

Liao, S. (2021). Modern JavaScript for the Impatient. Addison-Wesley. Un libro que ayuda a aprender
JavaScript de manera rapida y eficiente, cubriendo los aspectos mas importantes del
lenguaje.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Janier Andres Ballesteros Rincon Instructor CGDSS 01/06/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razén del
Cambio

Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Actividad de Aprendizaje 1 Forma de entrega  Fecha de entrega Entregé Actividad de Aprendizaje 2 Forma de entregade la Fecha de entrega Entregé Actividad de Aprendizaje 3 Forma de entregade la Fecha de entrega Entregd
Documento en formato digital Documento en formato digital Documento en formato digital
(preferiblemente en formato (preferiblemente en formato PDF o (preferiblemente en formato
Nombre del Aprendiz PDF 0 Word) a través de la plataforma Word) a través de la plataforma PDF 0 Word) a través de la

establecida para la entrega de Fisico | Digital 3/07/2025 Si | No establecida para la entrega de Fisico Digital 24/07/2025 Si No plataforma establecida para la Fisico Digital 28/08/2025 Si No

actividades. Instructivo No. 1 actividades. Instructivo No. 2 entrega de

Requerimientos del sistema Web HTML- Validacion Requerimientos del actividades. Instructivo No. 3

€SS YIS sistema Web HTML-CSS Y JS.docx Entrega Final HTML-CSS-IS
TOMAS ALEJANDRO CHAUX POTOSI X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
VALENTINA ROJAS SEGOVIA X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
SARA ALEJANDRA ARBOLEDA VARGAS X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
JHONY ALEJANDRO SAMBONI MENESES X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
MAIKOL ANDREY RAMIREZ CLAROS X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
MARIA GLADYS CORDOBA GOMEZ X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
JUAN JOSE SANTANILLA MEDINA X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
JUAN JOSE ROSERO ANACONA X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
LUISA FERNANDA SAMBONI RUIZ X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
JULIAN ROJAS CANACUE X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
JULIANA VALENTINA mufioz muNoz X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
LUIS MIGUEL 'VARGAS TULCAN X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
REINEL YAMID VELASCO NAVIA X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
JOSE ALEJANDRO MURNOZ VALENCIA X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
KATERIN GOMEZ PASAJE X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
JUAN PABLO PARAMO CUELLAR X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
MARIO FERNANDO ORTIZ PARRA X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
SCARLET SOFIA VALDERRAMA BOLANOS X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
KEVIN ESTEBAN MURCIA HERNANDEZ X 3/07/2025 X 24/07/2025 X 28/08/2025
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacién: Tecnélogo en Analisis y Desarrollo de
Software.
e (Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
e Nombre del Proyecto: Sistema de Informacion para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.
e Fase del Proyecto: Ejecucion
e Actividad de Proyecto: Codificar los médulos del sistema de informacién.
e Competencia: Adopcién de buenas practicas en el proceso de desarrollo de software.
e Resultados de Aprendizaje:
» Incorporar actividades de aseguramiento de la calidad del software de
acuerdo con estandares de la industria.
e Duracién de la Guia: 88 Horas

2. PRESENTACION
Bienvenidos al programa de formacion "Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software" del

SENA, una experiencia educativa disefada para formar profesionales capaces de enfrentar los
retos tecnoldgicos mas exigentes en el desarrollo de sistemas. En este médulo, nos enfocaremos
en el aseguramiento de la calidad del software, una disciplina esencial en el proceso de
desarrollo que busca garantizar que el producto final cumpla con los mas altos estandares de
excelencia y confiabilidad. A través de la incorporacidon de buenas practicas de calidad y el
aprendizaje de metodologias reconocidas internacionalmente, como 1SO, CMMI y métodos
agiles, los estudiantes aprenderan a mejorar sus procesos personales de desarrollo, documentar
adecuadamente las actividades realizadas y aplicar técnicas que optimicen la calidad de sus
proyectos. Este conocimiento es fundamental no solo para mejorar los productos de software,
sino también para tomar decisiones administrativas mas acertadas en el contexto empresarial,
como el caso del Sistema ERP para la Coordinacion Académica de la Sede Yamboré del CGDSS.
Al finalizar este mddulo, los aprendices estardn mejor preparados para implementar un
desarrollo de software profesional y de alta calidad, alineado con las exigencias del mercado
global.

“No podemos resolver nuestros problemas con el mismo razonamiento que usamos cuando los
creamos”. — Albert Einstein
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Descripcion de la(s) Actividad(es):

3.1 Actividades de reflexién inicial:

¢Qué entiendes por calidad en el software?

La calidad en el desarrollo de software es un concepto amplio y multifacético. No se trata
simplemente de que el software funcione; la calidad se mide por una serie de atributos que
aseguran que el producto sea util, confiable, eficiente y facil de usar. Desde el punto de vista técnico,
un software de calidad es aquel que estd libre de errores, cumple con los requisitos del cliente, y
puede adaptarse a futuros cambios sin comprometer su funcionalidad. Pero la calidad también
abarca otros aspectos, como la usabilidad (si los usuarios pueden interactuar con el sistema de
forma intuitiva), la seguridad (si el software esta protegido contra vulnerabilidades), y el
rendimiento (si el sistema responde de manera rapida y eficiente bajo diversas condiciones de uso).
A menudo, la calidad del software se refleja en su funcionamiento perfecto y en la experiencia del
usuario. En este sentido, la calidad se convierte en un factor clave para que el software sea
verdaderamente util y satisfactorio.

Reflexiona sobre alguna experiencia personal en la que hayas utilizado una aplicacién o sistema 'y
como la calidad de esa herramienta impacté tu experiencia. Piensa, por ejemplo, en una app que
uses frecuentemente. ¢ Qué tan facil es de usar? ¢El software siempre funciona como se espera o
encuentras errores o problemas frecuentes? ¢Cudles son esos aspectos que te parecen
fundamentales para que un software sea de buena calidad? Piensa también en los momentos en
los que alguna aplicacion fallé: éComo afectd eso tu confianza en el software? Este tipo de
reflexiones nos ayuda a entender por qué el aseguramiento de la calidad es crucial en todas las
etapas del desarrollo de software.

Anadlisis de un Proyecto Fallido

Imagina un escenario donde un equipo de desarrollo decide lanzar una nueva aplicacién para una
empresa. Han trabajado durante meses en el cddigo, pero no han implementado un proceso de
aseguramiento de calidad adecuado. Durante la fase de pruebas, no se realizaron pruebas de
seguridad, ni se documentaron las decisiones técnicas tomadas, ni se siguieron los estandares de
codificacion recomendados. El software, al ser lanzado, presenta multiples fallos que afectan su
rendimiento y usabilidad. Los usuarios comienzan a reportar errores que hacen que el sistema sea
inutilizable en ciertas condiciones, y la empresa pierde credibilidad.

Ahora reflexiona sobre las consecuencias de este escenario. Si un proyecto de software se lanza sin
tener en cuenta los procesos de calidad, no solo se corre el riesgo de que el producto final tenga
errores técnicos, sino que también puede generar una pérdida de confianza entre los usuarios y
clientes. A largo plazo, esto puede traducirse en una pérdida econédmica para la empresa, en forma
de costos adicionales para corregir errores, y también en una reputaciéon dafiada. Ademas, los
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desarrolladores y demas miembros del equipo se ven comprometidos en un proceso que podria
haberse evitado si se hubieran implementado practicas de aseguramiento de la calidad desde el
principio.

Reflexiona sobre lo que ocurri6 mal en este escenario y cdmo podrian haberse evitado estos
problemas. ¢Qué practicas de calidad podrian haberse implementado para prevenir los fallos del
software? La reflexidén sobre proyectos fallidos nos ayuda a entender que el aseguramiento de la
calidad actividad técnica y de una estrategia de gestidn crucial para el éxito de cualquier proyecto
de software.

El Rol del Desarrollador en el Aseguramiento de la Calidad

El aseguramiento de la calidad del software no es una tarea que solo recae en los testers o en los
lideres de proyecto. En realidad, todos los miembros del equipo de desarrollo tienen una
responsabilidad directa en la calidad del producto final. Como desarrollador, tu tarea no es solo
escribir cédigo que funcione, sino también escribir cédigo limpio, eficiente y facil de mantener.
Esto implica seguir buenas practicas de programacion, aplicar patrones de disefio adecuados, y
asegurarte de que tu cddigo sea robusto ante posibles errores.

Ademas, el proceso de aseguramiento de la calidad también abarca otras actividades como la
revisidon de cddigo, la automatizacion de pruebas y el seguimiento de estandares de desarrollo.
Cada decisién que tomas como desarrollador, desde el disefio hasta la implementacidn, tiene un
impacto en la calidad del software. Reflexiona sobre como contribuyes personalmente a la calidad
de un proyecto de software. ¢ Qué practicas sigues cuando escribes cdédigo? ¢ Te aseguras de que tu
codigo sea legible y facil de entender por otros desarrolladores? ¢Qué acciones tomas para
asegurarte de que tu cddigo no tendra efectos secundarios no deseados durante su ejecucion? El
aseguramiento de la calidad comienza en la base del desarrollo, y como desarrollador, tu
compromiso con la calidad se refleja no solo en el trabajo que haces, sino en el producto final que
entregas.

é¢Qué son los estandares de calidad y como se aplican?

En el desarrollo de software, existen una serie de normas y estandares internacionales que ayudan
a guiar las practicas y procedimientos que aseguran que el software sea de alta calidad. Algunos de
estos estandares, como ISO/IEC 25000 o CMMI (Capability Maturity Model Integration),
proporcionan un marco estructurado para implementar la calidad en todas las etapas del ciclo de
vida del software. Estos estandares no solo definen qué aspectos deben ser considerados para
garantizar la calidad (como la funcionalidad, fiabilidad y rendimiento), sino también cémo medir y
evaluar esos aspectos a lo largo del desarrollo del software.

Los estandares también pueden guiar a los equipos de desarrollo sobre como establecer metas
claras para la calidad del software, cbmo mejorar sus procesos y como garantizar que se cumplan
los requisitos del cliente de manera efectiva. Piensa en cdmo estos estandares podrian mejorar un
proyecto de software. Si un equipo de desarrollo sigue practicas basadas en estdndares
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internacionales, es mdas probable que el software sea mas fiable, mas seguro y mas facil de
mantener a largo plazo. Ademas, los estandares permiten que los equipos midan y controlen el
progreso de los proyectos de manera objetiva. Reflexiona sobre cémo se podrian aplicar estos
estandares en el trabajo que realizarias en un futuro. ¢Qué beneficios crees que traerian en
términos de calidad del producto, reduccion de riesgos y mejora de la colaboracién entre los
miembros del equipo?

La Importancia de la Documentacion en la Calidad del Software

La documentacién es un aspecto clave en cualquier proceso de desarrollo de software,
especialmente cuando hablamos de aseguramiento de la calidad. A través de la documentacion, los
desarrolladores y otros miembros del equipo pueden registrar decisiones técnicas, procesos de
prueba, resultados de andlisis de calidad, y cualquier otro aspecto relacionado con la creacién y
mantenimiento del software. Esta informacién no solo facilita el trabajo de otros miembros del
equipo, sino que también asegura que el proyecto siga las mejores practicas de calidad a lo largo de
su ciclo de vida.

Imagina un escenario en el que no se lleva a cabo una correcta documentacién del proceso de
desarrollo. ¢ Qué sucederia si algin miembro del equipo tuviera que revisar o modificar el cédigo en
el futuro, pero no tuviera acceso a la informacién sobre por qué se tomd una determinada decisién
técnica? La falta de documentacién puede generar confusidn, errores repetidos y dificultades a la
hora de mantener o mejorar el software. Reflexiona sobre la importancia de la documentacién
como herramienta para registrar lo que se hace y como un medio para asegurar que todas las
actividades realizadas estén alineadas con los estandares de calidad definidos al inicio del proyecto.
La documentacién proporciona trazabilidad y transparencia, lo que a su vez facilita la mejora
continua del proceso de desarrollo.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

Reflexion sobre experiencias previas en el desarrollo de software

Objetivo: Identificar los conocimientos previos sobre el proceso de desarrollo de software y la
calidad en el trabajo de los aprendices.
Instrucciones:
Piensa en algun proyecto de software en el que hayas trabajado anteriormente, ya sea de manera
académica, personal o profesional. A continuacidn, responde a las siguientes preguntas de manera
reflexiva:

e (¢Qué herramientas de desarrollo usaste (lenguajes de programacién, IDE, frameworks,

etc.)?
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e (Implementaste alguna préctica de aseguramiento de la calidad en el proyecto? Si es asi,

équé tipo de pruebas realizaste? ¢ Seguiste alglin estandar o metodologia de calidad?

e ¢(Te encontraste con problemas durante el desarrollo relacionados con la calidad del

software (errores, fallos, falta de documentacion)? ¢ Como los solucionaste?

e ¢Qué practicas de calidad consideras que podrian haberte ayudado a mejorar el proyecto?
Propdsito: Con esta actividad, los estudiantes podran identificar lo que ya saben sobre el desarrollo
de software y la calidad en los proyectos previos, asi como reflexionar sobre los posibles aspectos
gue podrian mejorar en sus futuros proyectos. Esta actividad también permite al docente conocer
el nivel de experiencia de los aprendices en términos de calidad de software.

Identificacion de buenas practicas en el desarrollo de software
Objetivo: Reconocer las buenas prdcticas que contribuyen a la calidad del software.
Instrucciones:

Haz una lista de las buenas practicas que, en tu experiencia, deberian seguirse para desarrollar un
software de alta calidad. Estas prdacticas pueden incluir aspectos como:

e Lagestion de requerimientos.

e Larealizacidon de pruebas unitarias y de integracion.

e Larevisién de cddigo.

¢ Ladocumentacién de procesos y resultados.

e Laadopcidn de metodologias agiles o tradicionales.

Una vez tengas tu lista, clasifica cada préctica en categorias como técnicas (relacionadas con el
cddigo) y organizacionales (relacionadas con el trabajo en equipo, la gestién del proyecto, la
documentacién, etc.).

Propésito: Esta actividad ayuda a los estudiantes a reflexionar sobre las buenas practicas que ya
conocen y las que deben aplicar para garantizar la calidad en los proyectos. Ademas, los estudiantes
pueden identificar areas de conocimiento que necesitan mejorar o aprender, como las
metodologias agiles o las herramientas de pruebas.

¢Qué es el aseguramiento de la calidad y como se implementa?

Objetivo: Activar el conocimiento previo sobre los conceptos fundamentales de aseguramiento de
la calidad en el desarrollo de software.

Instrucciones:

Lee el siguiente parrafo y responde a las preguntas que siguen:
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"El aseguramiento de la calidad (QA) en el desarrollo de software no solo se enfoca en encontrar
errores, sino en implementar un proceso sistemdtico para garantizar que el software cumpla con los
requisitos y estdndares de calidad desde el inicio del proyecto. Esto incluye la planificacion, el diseio,
la ejecucion de pruebas y la documentacion, todo orientado a mejorar el producto final. Un buen
proceso de aseguramiento de la calidad contribuye a mejorar la eficiencia, reducir costos y
garantizar la satisfaccion del cliente".
A partir de esta lectura, responde:
e (Qué diferencia encuentras entre aseguramiento de la calidad y pruebas de calidad?
e ¢Qué actividades crees que forman parte del proceso de aseguramiento de la calidad en el
desarrollo de software?
e ¢Por qué es importante implementar un proceso de aseguramiento de la calidad desde el
inicio del proyecto y no solo al final?

Propdsito: Esta actividad tiene como objetivo hacer que los estudiantes reflexionen sobre la
importancia de aplicar practicas de aseguramiento de la calidad durante todas las fases del proyecto
y no solo al final. Ademas, ayuda a identificar el enfoque integral del QA, que abarca mas que las
pruebas técnicas, e incluye procesos organizacionales y de gestién.

3.3 Actividades de apropiacion:
Actividad de Aprendizaje: Seleccionar buenas prdcticas de aseguramiento de la calidad y generar
un plan de pruebas de calidad para el proyecto.

Actividad de Apropiacion: Pruebas en un médulo del proyecto ERP

Objetivo:

Aplicar las buenas practicas de aseguramiento de la calidad, disefiando y ejecutando pruebas en un
maddulo especifico del proyecto ERP, para evaluar la calidad del software de manera practica y
acorde a los estandares industriales.

Instrucciones:

1. Seleccion del mddulo a probar:
Elige un mdédulo del proyecto ERP en el que estas trabajando (por ejemplo, gestiéon de
inventarios, finanzas, o recursos humanos). Este médulo debe contar con un conjunto claro
de funcionalidades que puedas probar.

2. Diseio de pruebas:

GFPI-F-135 V04



SENA

N

Utilizando las buenas practicas de aseguramiento de la calidad y el plan de pruebas
previamente disefiado, disefia casos de prueba especificos para las funcionalidades
mas criticas del moédulo seleccionado.

Considera pruebas de diferentes tipos, como:
= Pruebas unitarias: Para evaluar las funciones individuales del médulo.

* Pruebas de integracion: Para comprobar como interactian los componentes
del moédulo con otros sistemas o moédulos del ERP.

* Pruebas de rendimiento: Para verificar la eficiencia y rapidez del mdédulo.

* Pruebas de seguridad: Para detectar vulnerabilidades y problemas
relacionados con la proteccién de datos y accesos.

3. Ejecucion de las pruebas:

Ejecuta las pruebas disefiadas utilizando las herramientas adecuadas (por ejemplo,
JUnit, Selenium, Postman para pruebas de API, o cualquier herramienta que se
adapte al proyecto).

Registra los resultados de cada prueba, incluyendo:
» El estado de la prueba (aprobada, fallida).

* Errores encontrados (si los hay), describiendo el tipo de error y la posible
causa.

= Recomendaciones para corregir los problemas encontrados (si aplica).

4. Andlisis de resultados y mejora continua:

o

Analiza los resultados obtenidos de las pruebas y determina si el médulo cumple con
los criterios de aceptacion definidos previamente.

Si se detectaron errores o fallos, plantea soluciones o ajustes que podrian mejorar la
calidad del software, considerando tanto la tecnologia como las buenas practicas de
desarrollo.

5. Documentacion de las pruebas realizadas:

o

Elabora un informe de pruebas donde se detalle:
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» Los casos de prueba ejecutados.
= Los resultados obtenidos.
» Las conclusiones respecto a la calidad del médulo probado.

o Incluye en el informe un plan de accion correctiva (si los resultados de las pruebas
fueron negativos) y un plan de re-pruebas para verificar que las correcciones
realizadas sean efectivas.

Entrega:

e Entrega un informe completo de pruebas y el documento de recomendaciones para la
mejora continua del médulo probado.

Evaluacion:

¢ Planificacidn de pruebas: Calidad en el disefio de casos de prueba, diversidad de tipos de
pruebas (unitarias, integracién, seguridad, etc.).

¢ Ejecucion de pruebas: Habilidad para ejecutar pruebas y registrar los resultados de manera
precisa.

¢ Andlisis y resolucion de problemas: Capacidad para analizar los resultados y proponer
soluciones correctivas adecuadas.

¢ Documentacion: Claridad, detalle y organizacién del informe de pruebas.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En esta fase, buscamos que el conocimiento adquirido sobre aseguramiento de la calidad del
software no solo se mantenga en el entorno de formacién, sino que también se transfiera y aplique
de manera efectiva en futuros proyectos. Para ello, los aprendices deberan desarrollar el Instructivo
1, un documento clave que sistematiza el proceso de aseguramiento de la calidad aplicado a un
proyecto de software. Este instructivo debe guiar el proceso de seleccién y aplicacidon de
metodologias y buenas practicas de calidad, desde la planificacidon hasta la ejecucidn de pruebas,
alineado con los estandares de la industria.

El Instructivo 1 que los aprendices desarrollen sera una herramienta practica que podran usar para
gestionar la calidad en cualquier proyecto de software, asegurando que el producto final cumpla
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con los requisitos de calidad establecidos. A través de esta actividad, los aprendices estaran
involucrados en un proceso reflexivo, donde podran documentar las decisiones sobre las
metodologias de calidad mas adecuadas para el tipo de proyecto que estan desarrollando, mientras
afianzan los conceptos trabajados durante el curso.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacién: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, lapiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia

prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto

Instrumentos de evaluacion: Valoracion de Producto

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del

proyecto

formativ
o

Ejecucion

Actividad
(o []]
proyecto
formativo

Codificar los
madulos del
sistema de

informacion

Actividad de
Aprendizaje

Seleccionar
buenas
practicas de
aseguramient
o de la calidad
y generar un
plan de
pruebas de
calidad para el
proyecto.

Evidencias de
Aprendizaje

La evidencia
solicitada
Generar una
entrega de
producto. Los
aprendices
deberan
entregar el
documento en
formato digital
(preferiblement
e en formato
PDF o Word) a
través de la
plataforma
establecida.

Criterios de
Evaluacion

INCORPORAR
ACTIVIDADES DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
DEL SOFTWARE
DE ACUERDO
CON
ESTANDARES DE
LA INDUSTRIA: *
CARACTERIZA LOS
PROCESOS DE
DESARROLLO DEL
SOFTWARE DE
ACUERDO CON
LOS
LINEAMIENTOS
DE CALIDAD
ESTABLECIDOS. *
SELECCIONA
BUENAS

Técnicas e
Instrumentos
de Evaluacion

Valoracion de
Producto lista
de chequeo de
la
documentacio
n en Norma
APA.
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PRACTICAS DE
CALIDAD DE
ACUERDO CON EL
REFERENTE DE
LOS MARCOS DE
TRABAJO. *
APLICA EL
PROCESO
PERSONAL DE
DESARROLLO DE
SOFTWARE PARA
MEJORAR LA
CALIDAD DEL
SOFTWARE
DESARROLLADO.
* REGISTRA LAS
ACTIVIDADES
REALIZADAS EN
EL PROCESO
PERSONAL DE
DESARROLLO DE
SOFTWARE DE
ACUERDO CON
LAS FORMAS
DISPUESTAS EN
EL LIBRO DE
TRABAJO. *
ELABORA
INSTRUMENTOS
PARA
DOCUMENTAR
PROCESOS DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
ORIENTADOS AL
DESARROLLO DE
SOFTWARE. *
DILIGENCIA LA
DOCUMENTACIO
N DE PROCESOS
DE
ASEGURAMIENTO
DE LA CALIDAD
PARA EL
SOFTWARE
DESARROLLADO
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SIGUIENDO
PARAMETROS
ESTABLECIDOS.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Aseguramiento de la Calidad: Proceso sistematico y continuo de evaluar y mejorar la calidad del
software mediante el cumplimiento de estandares, pruebas y buenas practicas.

ISO/IEC 25000: Conjunto de normas internacionales que establecen los requisitos y las métricas
para la calidad del software, abarcando aspectos como funcionalidad, fiabilidad, usabilidad,
eficiencia, mantenibilidad y portabilidad.

CMMI (Capability Maturity Model Integration): Modelo de madurez de capacidades que evaluay
mejora los procesos de desarrollo de software, ayudando a las organizaciones a optimizar su

calidad y desempefio.

IEEE 829: Estandar internacional que define el formato y los procedimientos para la
documentacién de pruebas de software, asegurando su efectividad y trazabilidad.

Pruebas de Software: Conjunto de actividades y técnicas utilizadas para verificar que el software
cumple con los requisitos especificados y para identificar defectos antes de su entrega.

Automatizacion de Pruebas: Uso de herramientas y scripts para ejecutar pruebas de forma
automatica, mejorando la eficiencia, la cobertura y la repetibilidad de las pruebas.
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Pruebas Unitarias: Pruebas que validan el funcionamiento de unidades individuales de cédigo,
generalmente funciones o métodos, de manera aislada.

Pruebas de Integracion: Evaluacion de la interaccidn entre diferentes médulos o componentes de
un sistema para garantizar que trabajen correctamente cuando se integran.

Pruebas de Aceptacion: Tipo de prueba que valida si el software cumple con los requisitos y
expectativas del cliente, generalmente realizada por los usuarios finales.

Pruebas de Seguridad: Evaluacién de la resistencia del software a vulnerabilidades y ataques,
asegurando la proteccién de datos y la integridad del sistema.

Pruebas de Rendimiento: Evaluacion de la capacidad del software para manejar cargas altas de
usuarios o datos sin degradar su desempefio.

Integracion Continua: Practica de integrar cambios en el cédigo de manera frecuente y
automatica, permitiendo detectar errores temprano en el ciclo de desarrollo.

Control de Calidad: Conjunto de actividades que incluyen inspeccidn, revisidon y prueba para
garantizar que el producto final cumpla con los estdndares de calidad definidos.

Métricas de Calidad: Indicadores cuantitativos utilizados para medir la calidad de un software,
tales como cobertura de pruebas, tiempo de respuesta y nimero de defectos.

Revision de Cadigo: Practica de examinar el cédigo fuente escrito por otro miembro del equipo,
con el fin de detectar errores y mejorar la calidad del cédigo.

Plan de Calidad: Documento que describe las actividades, herramientas y recursos necesarios para
asegurar que se cumplan los estandares de calidad a lo largo del desarrollo del software.

Documentacion de Calidad: Registros y documentos que evidencian las actividades de
aseguramiento de la calidad realizadas durante el ciclo de vida del software.

Defecto: Error o fallo en el software que impide que el sistema funcione como se espera, o que no
cumple con los requisitos definidos.

Proceso de Desarrollo: Conjunto de actividades y procedimientos estructurados que guian el
disefio, desarrollo, prueba y mantenimiento del software.

Requisitos de Calidad: Condiciones y caracteristicas que un sistema debe cumplir para satisfacer
las expectativas de los usuarios, incluyendo funcionalidades, rendimiento, seguridad y usabilidad.
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Evaluacion de la Calidad: Proceso de medir y valorar la calidad del software en funcién de los
estandares definidos, utilizando métricas y pruebas especificas.

Ciclo de Vida del Software: Fases que atraviesa un software desde su concepcion hasta su retiro,
incluyendo el desarrollo, pruebas, despliegue, mantenimiento y eventual desactivacion.

Mejora Continua: Enfoque que promueve la evaluacién y perfeccionamiento constante de los
procesos de desarrollo para mejorar la calidad del software a lo largo del tiempo.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS
Highsmith, J. (2022). Agile software development ecosystems. Addison-Wesley Professional.

Sommerville, I. (2025). Software engineering (9th ed.). Addison-Wesley.

Boehm, B. W., & Turner, R. (2003). Balancing agility and discipline: A guide for the perplexed.
Addison-Wesley.

Schwaber, K. (2024). Agile project management with Scrum. Microsoft Press.
Pressman, R. S. (2024). Software engineering: A practitioner's approach (8th ed.). McGraw-Hill.
Cohn, M. (2024). User stories applied: For agile software development. Addison-Wesley.

Poppendieck, M., & Poppendieck, T. (2023). Lean software development: An agile toolkit. Addison-
Wesley.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Janier Andres Ballesteros Rincon Instructor CGDSS 27/10/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje

PLAN DE TRABAJO CONCERTADO

Actividad de Aprendizaje 1 Forma de entrega  Fecha de entrega Entrego Actividad de Aprendizaje2  Forma de entrega de la Fecha de entrega Entrego Actividad de Aprendizaje 3 Forma de entrega de la Fecha de entrega Entrego
Nombre del Aprendi ivi
SHEt Incorporar actividades de Fisico | Digital 17/12/2025 si | No
aseguramiento y calidad del software
DIEGO ANDRES CERON 17/12/2025
X X
LUIS FERNANDO CASTRO CUELLAR 17/12/2025
X X
JUAN ERNESTO SAPUYES MOLINA 17/12/2025
X X
ANDRES FELIPE AGREDO MUNOZ 17/12/2025
X X
MIGUEL ANGEL ROJAS CARO 17/12/2025
X X
KEVIN SANTIAGO SUAREZ ASTUDILLO 17/12/2025
X X
ANDRES CAMILO CUELLAR CUBIDES 17/12/2025
X X
EMERSON ANACONA SALINAS 17/12/2025
X X
ZAIDY FUENTES LOPEZ 17/12/2025
X X
DANIELA SANCHEZ PAPAMIUJA 17/12/2025
X X
EDWAR MAURICIO ROJAS YAMAN 17/12/2025
X X
JOSE WILMER SAMBONI VARGAS 17/12/2025
X X
OSCAR ALEJANDRO VITOVIS PENCUE 17/12/2025
X X
JUAN PABLO AUDOR BERNAL 17/12/2025
X X
NILSON ANDRES CORONADO MURCIA 17/12/2025
X X
CRISITIAN RONALDO ANACONA PENA 17/12/2025
X X
JHAN CARLOS ANACONA SALINAS 17/12/2025
X X
SEBASTIAN GARCIA CASTRO 17/12/2025
X X
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de
Software.
Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
Nombre del Proyecto: Sistema de Informacién para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.
Fase del Proyecto: Ejecucién
Actividad de Proyecto: Codificar los mddulos del sistema de informacion.
Competencia: Desarrollar la solucion de software de acuerdo con el disefio y
metodologias de desarrollo.
Resultados de Aprendizaje:

» Planear actividades de construccidn del software de acuerdo con el disefio

establecido.

Duracion de la Guia: 45 Horas

2. PRESENTACION
En el desarrollo de software, cada fase tiene un papel fundamental para garantizar el éxito del

proyecto. La fase de Ejecucion es una de las mas importantes, ya que es cuando realmente se

comienza a dar vida al sistema de informacidn. En esta etapa, uno de los principales desafios es

codificar los médulos del sistema,
es decir, transformar el disefio y
los requerimientos en un
conjunto funcional de cddigo que
permitira que el sistema cumpla

con su propdésito.

Durante esta fase, el aprendizaje
se centra en desarrollar Ia
solucién de software de acuerdo
con el disefio previamente
establecido y las metodologias de
desarrollo utilizadas en el
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proyecto. Este proceso implica escribir cddigo y aplicar buenas practicas para asegurar que el
sistema sea eficiente, facil de mantener y cumpla con las expectativas de los usuarios finales.

Los aprendices, como futuros profesionales del desarrollo de software, aprenderdn a planificar
las actividades de construccidn del software. Esto incluye organizar las tareas de manera que se
pueda avanzar de forma ordenada, cumpliendo los plazos y asegurando que cada mddulo
funcione correctamente e integre bien con los demas. Este enfoque también contempla la
importancia de trabajar en equipo,

ya que generalmente los proyectos

de software requieren la n

colaboracién de varios
programadores.
Esta guia estda disefiada para

ofrecerte los conocimientos y las
herramientas  necesarias  para
abordar la codificacion de un
sistema de informacién de manera
eficaz y profesional. A lo largo de la

guia, se presentaran los pasos y w ) _

consideraciones que debes tener en ] |

cuenta para llevar a cabo la construccién del software de acuerdo con el diseiio y las
metodologias propuestas.

Al finalizar esta fase, los aprendices estaran en capacidad de planificar, ejecutar y validar las
actividades de codificacidn, siempre asegurando que el producto final sea de alta calidad,
cumpla con los requisitos y esté listo para ser probado y desplegado.

“No podemos resolver nuestros problemas con el mismo razonamiento que usamos cuando
los creamos”. — Albert Einstein

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Descripcion de la(s) Actividad(es):

3.1 Actividades de reflexion inicial:

Antes de comenzar con la codificacion de los mddulos del sistema, es importante que te tomes un

momento para reflexionar sobre los conocimientos previos que tienes sobre el desarrollo de

software. Esta reflexion te permitird identificar areas en las que ya tienes experiencia y aquellas en
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las que necesitas profundizar. Pensar en los conceptos fundamentales, las herramientas y las

metodologias que has aprendido hasta ahora te ayudara a conectar la teoria con la practica de una
manera mas efectiva.

Es recomendable que te detengas a pensar en la importancia del disefio del sistema. ¢Qué papel
juega el disefio en el proceso de codificaciéon? é¢Por qué es esencial seguir el disefio detallado para
desarrollar un software que funcione correctamente? Reflexionar sobre estas preguntas te
permitird entender mejor la conexion entre el disefio y la codificacién, y cdmo el cumplimiento de
las especificaciones previas puede
garantizar un producto final mas
eficiente y sin errores.

Plantea cdmo tu trabajo dentro del
equipo impactard en el desarrollo del
proyecto. En el contexto del trabajo
colaborativo, écomo puedes
contribuir de manera efectiva para
asegurar que todos los médulos del

sistema estén bien integrados y

i funcionen de manera 6ptima? Pensar
en tu rol y en la interaccién con otros comparieros de equipo te ayudara a entender la importancia
de la comunicacion y la organizacién dentro del proceso de desarrollo de software.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

En esta fase del proyecto, es fundamental comprender el contexto en el que se desarrollara el
sistema de informacién. Para ello, debes familiarizarte con los requerimientos funcionales y no
funcionales que guiaran el disefo y la codificacién del sistema. Reflexiona sobre el propdsito del
proyecto: équiénes seran los usuarios finales? ¢Qué necesidades especificas debe cubrir el
software? Contextualizar el proyecto te ayudara a tener una vision clara de la importancia de tu
trabajo y de cdmo tu labor contribuira al éxito del sistema.

A continuacion, es necesario identificar los conocimientos previos que ya posees sobre el desarrollo
de software y aquellos que debes profundizar. Reflexiona sobre los lenguajes de programacion que
has aprendido y cdmo se aplican al proyecto. Ademas, es importante que revises las metodologias
de desarrollo que se utilizardn durante la fase de ejecucion, como las metodologias agiles o el
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desarrollo en cascada. Aseglrate de tener claros los conceptos relacionados con la arquitectura del
software, la gestion de bases de datos y la implementacidn de interfaces de usuario.

Identifica las herramientas y tecnologias que necesitards para la ejecucién del proyecto. Algunas de
estas herramientas pueden incluir entornos de desarrollo integrados (IDE), sistemas de control de
versiones como Git, o plataformas especificas para pruebas y despliegue. Tener claridad sobre estos
recursos sera clave para abordar la codificacion de manera efectiva y eficiente. Al realizar esta
contextualizacidn, estards mejor preparado para aplicar los conocimientos en situaciones practicas
y colaborar de manera exitosa en el equipo. (Generalidades — Instructor documento Word)

3.3 Actividades de apropiacion:
Actividad de Aprendizaje: Planear las actividades de construccion del software de acuerdo con el
disefio establecido y la metodologia seleccionada.

En esta actividad, los aprendices del SENA desarrollaradn la capacidad de organizar y estructurar las
tareas necesarias para llevar a cabo la fase de codificaciéon del sistema de informacién. Esta
planeacion es fundamental para garantizar que el proceso de desarrollo se realice de forma
ordenada, cumpliendo con los
tiempos, recursos y objetivos
establecidos desde el disefio.

Como punto de partida, se deben
analizar los entregables del disefio del
sistema, tales como diagramas,
especificaciones técnicas y
arquitecturas propuestas. A partir de
estos insumos, el aprendiz deberd
descomponer el proyecto en mddulos
o componentes funcionales,
identificando las tareas especificas
gque componen la construccion de

cada uno.

Luego, se construira un cronograma de actividades o un plan de trabajo, utilizando herramientas
como diagramas de Gantt, tableros Kanban o listas de tareas estructuradas por fases o sprints
(segun la metodologia de desarrollo definida). Este plan debe incluir responsables, tiempos
estimados, secuencia légica de las tareas y posibles dependencias entre actividades.
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Esta actividad permite que los aprendices adquieran una vision clara del proceso de construccion
del software, desarrollen habilidades en la gestion de proyectos, y comprendan la importancia de la
planificacion como base para un desarrollo exitoso. Ademads, fomenta la toma de decisiones
informadas y el trabajo colaborativo dentro del equipo de desarrollo.

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En esta etapa del proceso formativo, el objetivo principal es consolidar y transferir el conocimiento
adquirido sobre la planificacion de actividades en el desarrollo del software. Para ello, se propone
la elaboracion del Instructivo 1: Planeacion de actividades de construccion del software, un
documento técnico que permita a los
aprendices aplicar de manera practica y
reflexiva lo aprendido durante esta fase.

El instructivo deberd contener el desarrollo
completo del proceso de planeacidon de la
construccion del sistema de informacion,
partiendo del analisis del disefo técnico del
software. Los aprendices deberan
descomponer el sistema en mddulos,
identificar las tareas necesarias para su
implementacién, asignar tiempos estimados,

responsables y definir el orden ldgico de
. ejecucion, asi como establecer los recursos y
herramientas necesarias para cada actividad.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacidon: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, lapiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia
prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto
Instrumentos de evaluacion: Valoracion de Producto
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del

proyecto
formativo

Ejecucion

Actividad
del
proyecto
formativo

Codificar los
modulos del
sistema de
informacién.

Actividad de

Aprendizaje

Planear las
actividades
de
construccién
del software
de acuerdo
con el disefo
establecido y
la
metodologia
seleccionada.

Evidencias de
Aprendizaje

La evidencia
solicitada
Generar una
entrega de
producto. Los
aprendices
deberdn
entregar el
documento en
formato digital
(preferiblemente
en formato PDF
o Word) a través
de la plataforma
establecida.

Criterios de
Evaluacion

* Interpreta el
informe de
disefio para
definir el plan
de trabajo en la
construccion
del software.

* Seleccionay
configura
herramientas
de desarrollo
de acuerdo con
las condiciones
del software a
construir.

* Seleccionay
configura
herramientas
de
versionamiento
para el control
de cambios en
el cédigo.

* Define

estandares de

Técnicas e
Instrumentos
de Evaluacion

Valoracion de
Producto lista
de chequeo de
la

documentacion

en Norma APA.
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codificacion de
acuerdo con las
reglas de la
plataforma de
desarrollo
seleccionada.

5. GLOSARIO DE TERMINOS
Metodologia: Conjunto de métodos y técnicas organizadas para llevar a cabo un proceso.

Agil: Metodologia de desarrollo de software que promueve la flexibilidad, la rapidez y la
colaboracién constante con el cliente.

Cronograma: Diagrama o tabla que representa las actividades de un proyecto, junto con su duracién
y secuencia temporal.

Sprint: Iteracidon de trabajo en metodologias agiles, en la que se realizan tareas especificas dentro
de un tiempo limitado.

Caso de uso: Descripcién de cdmo los usuarios interactian con un sistema para lograr un objetivo.

Requisitos: Necesidades o condiciones que debe cumplir un sistema o proyecto para satisfacer las
expectativas de los usuarios.

Scrum: Marco de trabajo agil que se utiliza para gestionar proyectos complejos de software
mediante iteraciones y roles definidos.

Planificacidn: Proceso de definir las actividades, recursos y tiempos necesarios para alcanzar los
objetivos de un proyecto.

Prototipo: Versién preliminar de un sistema o componente de software, usada para probar
conceptos o funcionalidades.

Iteracidén: Ciclo repetitivo dentro de un proceso de desarrollo, donde se revisan y ajustan las
actividades para mejorar el producto final.
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6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS
Highsmith, J. (2022). Agile software development ecosystems. Addison-Wesley Professional.
Sommerville, I. (2025). Software engineering (9th ed.). Addison-Wesley.

Boehm, B. W., & Turner, R. (2003). Balancing agility and discipline: A guide for the perplexed.
Addison-Wesley.

Schwaber, K. (2024). Agile project management with Scrum. Microsoft Press.
Pressman, R. S. (2024). Software engineering: A practitioner's approach (8th ed.). McGraw-Hill.
Cohn, M. (2024). User stories applied: For agile software development. Addison-Wesley.

Poppendieck, M., & Poppendieck, T. (2023). Lean software development: An agile toolkit. Addison-
Wesley.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Janier Andres Ballesteros Rincon Instructor CGDSS 25/07/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razén del
Cambio

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje

PLAN DE TRABAJO CONCERTADO

Actividad de Aprendizaje 1 Forma de entrega  Fecha de entrega Entregé Actividad de Aprendizaje2  Forma de entrega de la Fecha de entrega Entregé Actividad de Aprendizaje3  Forma de entrega de la Fecha de entrega Entregé
Entregable de informe y proyecto en
Pyton con SQLite del materiales de Fisico Digital 16/12/2025 Si No
formacion Sustentacion codigo proyecto

Nombre del Aprendiz

JOHANN KARL CEDENO PRADA
16/12/2025
X
DANIEL STIVEN ARMERO MUNOZ
16/12/2025
X
DAVID SANTIAGO SIERRA MORA
16/12/2025
X
LUISA FERNANDA RODRIGUEZ OVALLE
16/12/2025
X
VICTOR MANUEL CERQUERA LOZADA
16/12/2025
X
LUCIANO MENESES MENESES
16/12/2025
X
KATHERINE MOLINA CHILATRA
16/12/2025
X
KEVIN SANTIAGO MURCIA CALDERON
16/12/2025
X
JESUS DAVID CHAVARRO CASTRO
16/12/2025
X
EDWIN ANDRES ROJAS SANCHEZ
16/12/2025
X
SANTIAGO ANACONA ROJAS
16/12/2025
X
ALVARO EFREN BOLANOS SCALANTE
16/12/2025
X
ADRIANA FERNANDA PACHONGO LASSO
16/12/2025
X
JEHISON DAVID GOMEZ DELGADO
16/12/2025
X
JHAN BREYNER MANRIQUE GARCIA
16/12/2025
X
JHON DANIEL MEDINA CARDENAS
16/12/2025
X
JUAN SEBASTIAN ESCANDON MEDINA
16/12/2025
X
JOSUE MEDINA CARDENAS
16/12/2025
X
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de
Software.
Cddigo del Programa de Formacion: 228118 V1
Nombre del Proyecto: Sistema de Informacién para la Planeacion de Recursos
Empresariales (ERP) que Permita la Toma de Decisiones Administrativas de la
Coordinacién Academica de la Sede Yamboro en el CGDSS.
Fase del Proyecto: Evaluacién
Actividad de Proyecto: Desarrollar las tareas de configuracion y puesta en marcha del
sistema de informacion.
Competencia: Construir el software.
Resultados de Aprendizaje:

» Codificar el software de acuerdo con el disefio establecido.
Duracion de la Guia: 90 Horas

2. PRESENTACION

Esta guia esta disenada especialmente para
los aprendices del programa de Tecnélogo
en Andlisis y Desarrollo de Software
| (ADSO) del SENA, con el objetivo de brindar
una formacién integral en el ambito del

Internet de las Cosas (loT) y el protocolo de
comunicacién MQTT. A lo largo de este
curso, los aprendices aprenderdn a
desarrollar soluciones tecnolégicas
utilizando el Arduino Nano ESP32, mientras
incorporan practicas de aseguramiento de
la calidad del software, basadas en los

estandares técnicos de la industria. Mediante actividades practicas y ejercicios, los aprendices

adquiriran habilidades técnicas y competencias clave para mejorar la calidad de sus desarrollos

y garantizar la excelencia en el ambito del software. Este enfoque tedrico-practico los prepara
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para enfrentar los desafios actuales del sector tecnoldgico, asegurando que sus proyectos
cumplan con los estandares de calidad y eficiencia requeridos en el mercado.

El Internet de las Cosas (loT) es un
concepto que hace referencia a la INTERNET OF THINGS
interconexion de objetos fisicos a
través de Internet, permitiendo que
estos objetos recopilen, compartan vy
procesen datos sin necesidad de
intervencion humana directa. Estos
objetos, también conocidos como
dispositivos inteligentes, pueden ser
cualquier cosa, desde
electrodomésticos, vehiculos, sensores
industriales, hasta dispositivos

portatiles como relojes inteligentes.

El loT permite que estos dispositivos se comuniquen entre si, envien informacién a otros
dispositivos o sistemas y, en muchos casos, tomen decisiones autdnomas basadas en los datos
gue recopilan. Esta tecnologia tiene aplicaciones en diversas areas, como:

¢ Hogar inteligente: donde los dispositivos como luces, termostatos y cdmaras se conectan
entre si para optimizar el consumo de energia y mejorar la seguridad.
eIlndustria 4.0: en la que los sensores en
fabricas y maquinaria permiten un
monitoreo en tiempo real, mejorando la
eficiencia y reduciendo fallos.
eSalud: con dispositivos portatiles que
monitorean pardmetros vitales y envian
datos a los médicos para mejorar el
diagnéstico y tratamiento de pacientes.
eAgricultura inteligente: mediante sensores
que monitorean condiciones de cultivo,
humedad del suelo, y temperatura,
ayudando a mejorar los rendimientos y la
sostenibilidad.

(T ) TECNOSeguro

Un protocolo de comunicacion es un conjunto de reglas y convenciones que permiten que los
dispositivos intercambien datos de manera eficiente y segura. En el contexto del Internet de las
Cosas (loT), los protocolos son fundamentales para asegurar que los dispositivos puedan
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comunicarse correctamente entre si, ya sea localmente, a través de una red, o de manera

remota a través de Internet. Los protocolos definen cdmo los dispositivos se conectan, cdmo

envian y reciben informaciéon, y cédmo gestionan los errores o las interrupciones de

comunicacion.

“La simplicidad es la mdxima sofisticacion."- Leonardo da Vinci

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Descripcion de la(s) Actividad(es): Las actividades de aprendizaje se centran en que los aprendices

123

Devices Connectivity AerCloud Application

—_— Rules Engine
Rest
Data
é \ API j Oo Push I []

f\ . MQTT

00 o
CoAP Storage
Data
U / | PuII ‘
| _ - Custom \

desarrollar  proyectos de
Internet de las Cosas (loT)
utilizando el Arduino Nano
ESP32 y el protocolo de
comunicacion MQTT; en las
prdcticas, los aprendices
aprenderdn a conectar
dispositivos, enviar y recibir
datos de forma eficiente, y
visualizar estos datos en
plataformas en la nube.
Adicionalmente, se
incorporardn  prdcticas de
aseguramiento de la calidad
del software, permitiendo a
los aprendices aplicar
estdndares y buenas prdcticas

de programacion para garantizar la fiabilidad, seguridad y optimizacion de sus soluciones IoT,
asegurando que sus desarrollos cumplan con los requisitos técnicos y de calidad esperados en la

industria. Desarrollos desde (VS) o (VS Code).

/4

3.1 Actividades de reflexion inicial:
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Antes de comenzar a trabajar en los proyectos practicos de esta guia, es importante que los
aprendices reflexionen sobre los
conceptos fundamentales
relacionados con la tecnologia
Internet de las Cosas (loT) y como
este paradigma estd
transformando el mundo actual. A
través de estas actividades
iniciales, los aprendices tendran la
oportunidad de analizar el
impacto de IloT en su vida
cotidiana, explorar los
componentes clave de un sistema
loT y reflexionar sobre las
implicaciones de los protocolos de
comunicacion como MQTT. Estas
reflexiones iniciales les permitirdn tener una base sélida para comprender cémo trabajar con
dispositivos 10T en sus proyectos.

Es esencial que los aprendices comprendan cémo la tecnologia loT esta integrada en su vida diaria
y como influye en sectores como la salud, el hogar, la agriculturay la industria. Para ello, se les invita
a reflexionar sobre los dispositivos y sistemas que utilizan en su dia a dia, tales como los dispositivos
inteligentes (por ejemplo, asistentes virtuales, termostatos inteligentes) o los sistemas de
monitoreo remoto. A través de esta actividad, los aprendices seran capaces de identificar ejemplos
claros de cdémo loT ya estd presente en su entorno y cémo estas tecnologias estdn mejorando la
eficiencia y comodidad en sus vidas. Tambien les ayudara a conectarse con la tematica y a motivarse
para aprender sobre los componentes y el funcionamiento de un sistema loT.

Adicionalmente, los aprendices deben pensar en los componentes esenciales que conforman un
sistema loT. Estos incluyen sensores, actuadores, plataformas de comunicacién y protocolos de

transmision de datos. Como
interactuan entre si  estos
elementos  permitira a los
aprendices comprender la
importancia de cada uno en el
funcionamiento de un sistema
completo. Ademas, les ayudard a
visualizar cémo un dispositivo loT
puede estar compuesto por
multiples partes, desde la
recoleccion de datos hasta Ia
respuesta a estos datos (por
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ejemplo, encender un LED o abrir una vdlvula), lo que es esencial para su implementacion practica
en futuros proyectos.

Uno de los aspectos fundamentales de
cualquier sistema loT es el protocolo de
comunicacion. En este caso, MQTT
(Message Queuing Telemetry
Transport) es el protocolo que se
utilizara a lo largo de la guia. En esta
actividad los aprendices deberan
considerar por qué es crucial tener un
protocolo de comunicacion eficiente en
un entorno distribuido como loT.
Reflexionar sobre como MQTT permite

la transmisién de datos de manera liviana y eficiente, especialmente en dispositivos con recursos
limitados como el ESP32, les ayudara a comprender la relevancia de este protocolo en proyectos
reales. Los aprendices también podran reflexionar sobre las ventajas de MQTT, como su capacidad
para manejar conexiones de bajo ancho de banda y su fiabilidad en la transmisién de mensajes.

La tecnologia loT trae consigo innumerables beneficios y ciertos desafios que deben ser
considerados, tales como problemas de seguridad, privacidad y compatibilidad entre dispositivos.
En esta actividad los aprendices analizaran tanto los beneficios (como la mejora en la eficiencia
operativa y la automatizacidon) como los retos asociados con el uso de loT en diferentes contextos.

Este ejercicio les permitird tener una
vision critica y realista de los desafios que
enfrentan los profesionales al
implementar sistemas loT, asi como las
oportunidades que esta tecnologia
ofrece  para  resolver  problemas
cotidianos y mejorar la calidad de vida.

En equipos realizar un esquema de la
arquitectura implementada para un
sistema de IoT con los sofware y
elementos asociados en el desarrollo.
Ejemplo Instructor Lucidchart
(Sustentarlo)
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3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje:
Antes de comenzar con las actividades practicas sobre Internet
de las Cosas (10T) y el uso del microcontrolador ESP32 junto con
el protocolo MQTT, es importante que los aprendices se
familiaricen con el contexto en el que estos conceptos se aplican
" y con los conocimientos previos que necesitaran para abordar
ea™ L . , .
a QiCSLC gt di los ejercicios de manera exitosa. A través de las actividades
1uade ce . . , .
§inCH+> (\_,._me:‘:??‘( siguientes, los aprendices podran conectar sus conocimientos
us - s " anteriores con los nuevos conceptos que van a aprender,
¢ mart 0,,,, 18 asegurando asi que tienen una base sdlida para el aprendizaje.
in COOtéL %
) 1!
etur? ] , - .
X La tecnologia loT se esta convirtiendo en una herramienta clave
y en una variedad de sectores, como la salud, agricultura,

logistica y hogares inteligentes. Por eso, es esencial que los aprendices comprendan el impacto y la
aplicacién real de loT en el mundo actual. En esta actividad, los aprendices reflexionardn sobre cdmo loT
puede mejorar la eficiencia, reducir costos y ofrecer soluciones innovadoras a problemas cotidianos en
diversas industrias. Se les pedira que imaginen que trabajan en una empresa que implementa soluciones loT
y como esta tecnologia podria transformar los procesos en sectores como la agricultura de precision, la
gestion de la energia o el monitoreo remoto. Esto les permitira visualizar las oportunidades que loT ofrece

y como podrian aplicarlas en su futuro profesional.
@ test! Arduine 1.8.13 - O X

Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

Para trabajar de manera efectiva con ESP32 y MQTT, los
aprendices deben tener conocimientos basicos sobre

programacion y electrénica. En esta actividad, los H ®!$§
int res; &

aprendices deben buscar ejemplos practicos sobre su

experiencia previa en estos campos. Se les invita a {:‘ setup()

pensar en conceptos como el uso de sensores, la parpadear (5) ;
‘2 ., }

programacion en C/C++ o Python, y su comprensién de

como funcionan los microcontroladores y las redes | 7°*¢ eor() 1]

inalambricas “Realizar la arquitectura del sofware”. Al | void parpadearfint n)

identificar lo que ya saben, podran evaluar si necesitan for [int i=si<n; 44)

repasar algunos aspectos fundamentales antes de {

. ; i digitalWrice (8, HIGH);

avanzar a las actividades mds complejas. delay (400);

1Write (8, LOW) ;

v (400);

El ESP32 es uno de los microcontroladores mas !
utilizados en proyectos de loT debido a su potencia y

capacidad para conectarse a redes inalambricas. Se
busca que los eprendices profundicen sus MAAAI
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conocimientos en cuanto a la programacion, estructura de

Prog ra maC|én Orlentada codigo y manejo de este dispositivo. Especificamente, se les

pedird que piensen sobre cémo configurar el entorno de

a ObJetOS Con desarrollo para trabajar con ESP32 y qué herramientas

utilizan, como el Arduino IDE o Visual Studio Code. Este

repaso asegurara que estén familiarizados con la
I I configuracion del dispositivo y la carga de programas en él,
o lo que les permitird avanzar sin dificultades en los proyectos
52 edicion -
practicos.

C++ estandar
Biblioteca STL

Programacion
orientada a objetos

El protocolo de comunicacién es un componente
Clases

fundamental en cualquier sistema 10T, y en esta

Operadores
sobrecargados

competencia nos centraremos en MQTT. Por esto deberan

Clases derivadas

Plantillas

conocer sobre qué son los protocolos de comunicacién en

:Iujo:deE/S  opuraterli(sze t 1) comst; sistemas distribuidos y por qué MQTT es una opcidn tan
Mo crs B popular para loT. MQTT es un protocolo ligero que permite
la transmision de datos entre dispositivos con eficiencia, lo cual es crucial para sistemas con recursos
limitados como los que usan el ESP32. Durante esta actividad aprenderan cdmo MQTT gestiona el envio y la
recepcion de mensajes en un sistema loT, lo que les permitira tener una comprension clara de cdmo utilizar

este protocolo en sus proyectos de desarrollo.

Aunque loT ofrece multiples beneficios, también presenta ciertos desafios que deben conocer, tales como la
seguridad, la privacidad y la interoperabilidad entre diferentes dispositivos. Por ello deben conocer sobre
los posibles obstaculos que podrian encontrar al trabajar con loT, como la proteccion de los datos
transmitidos a través de redes inaldmbricas y la necesidad de garantizar que diferentes dispositivos puedan
comunicarse entre si de manera eficaz, donde identificaran estos desafios y discutiran cémo podrian
abordarlos, lo cual es esencial para desarrollar soluciones de loT robustas y seguras. (Generalidades —
Instructor documento Word — Ejemplos Practicos en Grupos )

3.3 Actividades de apropiacion:

Actividad de Aprendizaje: Integrar dispositivos, comunicar datos de manera eficiente y
desarrollar soluciones innovadoras que transformen el mundo que nos rodea por medio de loT.

En esta seccidn, los aprendices comenzaran a poner en practica los conceptos adquiridos mediante
la realizacién de un proyecto especifico que les permitira desarrollar una solucién loT real utilizando
el protocolo MQTT. Este proyecto les proporcionara una comprension profunda de cémo configurar
un entorno de desarrollo utilizando Visual Studio o Visual Studio Code (Interfaz Dashboard), y
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Arduino IDE herramientas clave para
la programacion de
microcontroladores como el Arduino
Nano ESP32.

Los Aprendices aprenderan a
configurar y programar el entorno
necesario para integrar dispositivos
loT de forma efectiva, conectar sus
proyectos a Internet y comunicarse

con ellos mediante MQTT y base de

datos. El uso del protocolo MQTT facilitara la transmisidon de datos de manera eficiente entre los
dispositivos, algo esencial en proyectos de loT.

Durante el desarrollo de este proyecto, los Aprendices estaran aplicando los principios de calidad
de software para asegurar que la solucion loT desarrollada sea confiable, eficiente y escalable.

Incorporar buenas practicas de programacion, pruebas y validacion de datos es crucial en

cualquier proyecto de software. Los aprendices deben tener en cuenta los estandares técnicos de

calidad, como el disefio limpio del cédigo, la modularidad, la documentaciéon adecuada y la
validacién de los datos transmitidos, garantizando asi el correcto funcionamiento del sistema loT,
por esto los invito a desarrollar el instructivo 1.

Para el instructivo 2, los aprendices se adentraran en la importante tarea de generar la

GFPI-F-135 V04

documentacién completa de su proyecto
loT y de calidad del Software, lo cual es
esencial para garantizar la comprension,
el mantenimiento y la mejora continua
del sistema desarrollado. A lo largo de
esta actividad, deberan crear un manual
técnico que detalle la arquitectura, los
requisitos y la
proyecto, asi como un manual de usuario

implementacion del

que brinde instrucciones claras sobre

como interactuar con el sistema.
Ademas, abordardn la normatividad legal
que regula el software, asegurando que
el proyecto cumpla con las licencias y

regulaciones pertinentes.
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

En este instructivo 3, los aprendices

aprenderdan a generar el archivo

n ejecutable de su proyecto loT, lo que

'I r les permitira entregar una version
independientey lista para el uso final

del sistema desarrollado. Este

I | archivo ejecutable serad la forma en
que el cliente podra interactuar con
el proyecto sin necesidad de contar
con un entorno de desarrollo.
Ademas, los aprendices llevaran a
cabo el proceso de instalacién del
ejecutable en el equipo destinado
para su uso, asegurandose de que el
sistema funcione correctamente en

e o un entorno de produccién.

Ambiente requerido: Ambiente CGDSS

Materiales de formacidon: Guia de aprendizaje, instructivo, internet, anexos, computador,
paquete office, lapiz, lapicero, tv, hoja de papel, otros, elementos de laboratorios y materia
prima.

Material de apoyo: Softwares y entornos de desarrollo

Evidencias de aprendizaje: De producto

Instrumentos de evaluacidén: Valoracion de Producto
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Actividad del
proyecto
formativo

Desarrollar las
tareas de
configuracién y
puesta en
marcha del
sistema de
informacién

SENA

N

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

Actividad de

Aprendizaje

Integrar
dispositivos,
comunicar
datos de
manera
eficiente y
desarrollar
soluciones
innovadoras
que
transformen
el mundo
que nos
rodea por
medio de
loT.

Evidencias de
Aprendizaje

Actividad de
aprendizajel:

Identificar
conceptos
generales
acerca de la
Calidad.

Actividad de
aprendizaje2:

Apropiar
conceptos
importantes
relacionados
con Calidad en
el modelo
CMMLI.

Actividad de
aprendizaje3:

Reconocer
areas de
proceso CMMI,
fundamentales
para la
planeacion de
Proyectos.

Actividad de
aprendizaje4:

El proceso de
desarrollo del
software desde

Criterios de
Evaluacion

incorporar actividades
de aseguramiento de
la calidad del software
de acuerdo con
estandares de la
industria:

* caracteriza los
procesos de desarrollo
del software de
acuerdo con los
lineamientos de
calidad establecidos.
* selecciona buenas
practicas de calidad de
acuerdo con el
referente de los
marcos de

trabajo.

* aplica el proceso
personal de desarrollo
de software para
mejorar la calidad del
software desarrollado.
* registra las
actividades realizadas
en el proceso personal
de desarrollo de
software de

acuerdo con las
formas dispuestas en
el libro de trabajo.

* elabora
instrumentos para
documentar procesos
de aseguramiento de
la calidad

orientados al
desarrollo de
software.

* diligencia la
documentacion de
procesos de
aseguramiento de la
calidad para el
software

desarrollado siguiendo
parametros
establecidos.

verificar la calidad del
software de acuerdo
con las practicas

Técnicas e

Instrumentos

de
Evaluacion

Tipo de
evidencia:
Producto.

Tecnica e
instrumentos
de
evaluacion:
Valoracion
de producto
/ Lista de
verificacion
de producto.
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formativo.

mi proyecto

asociadas en los
procesos

de desarrollo:

* evalla
comportamientos del
sistema de acuerdo
con los requisitos no
funcionales del
software.

* elabora informe de
evaluacion de la
calidad de acuerdo
con los resultados de
la

verificacién.

* crea bitacora de
lecciones aprendidas a
partir de los
resultados de la
verificacion del
software.

realizar actividades de
mejora de la calidad
del software a partir
de los resultados de la
verificacién:

Ajusta procesos del
desarrollo de software
de acuerdo con el
referente de calidad
adoptado.

Determina las
acciones correctivas,
preventivas y de
mejoramiento de
acuerdo con los
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- loT (Internet of Things): Conjunto de dispositivos fisicos conectados a internet que pueden
intercambiar datos entre si sin intervencién humana directa. Ejemplos incluyen sensores, camaras,
electrodomésticos inteligentes, entre otros.

- MQTT (Message Queuing Telemetry Transport): Protocolo de comunicacion ligero y eficiente para
la transmision de datos entre dispositivos, especialmente en entornos loT. Utiliza un modelo de
publicacidn-suscripcion y es adecuado para redes con ancho de banda limitado.

- ESP32: Microcontrolador de bajo costo con Wi-Fi y Bluetooth integrados, ampliamente utilizado
en proyectos loT debido a su versatilidad y capacidad de conexion.

- Visual Studio Code (VS Code): Editor de cédigo fuente desarrollado por Microsoft, utilizado
ampliamente en programacion debido a su flexibilidad y gran cantidad de extensiones disponibles.
- Arduino IDE: Entorno de desarrollo integrado (IDE) que permite escribir y cargar programas
(lamados "sketches") a placas Arduino y otros microcontroladores como el ESP32.

- Broker MQTT: Servidor que facilita la comunicacién entre los dispositivos loT. Los dispositivos
publican mensajes en temas especificos y se suscriben a los temas de interés a través del broker,
gue se encarga de distribuir los mensajes.

- PubSubClient: Biblioteca utilizada para implementar el protocolo MQTT en proyectos con Arduino
y microcontroladores, permitiendo la conexién y la comunicacién con un broker MQTT.

- Dashboard: Interfaz grafica de usuario (GUI) que permite visualizar y controlar los datos de un
sistema loT, como los valores de los sensores o el estado de los dispositivos.

- Licencia de Software: Condiciones legales bajo las cuales un software puede ser utilizado,
modificado o distribuido. Es importante comprender las licencias para cumplir con las normativas
legales y proteger la propiedad intelectual del proyecto.

- Control de Calidad de Software: Conjunto de practicas y técnicas utilizadas para asegurar que un
software cumpla con los requisitos especificados, sea fiable, eficiente y esté libre de defectos.
Implica pruebas, documentacién y la implementacion de buenas practicas de programacion.

- Cédigo Fuente: Conjunto de instrucciones escritas por los programadores en un lenguaje de
programacioén que define el comportamiento de una aplicacién o sistema.

- Compilacidn: Proceso mediante el cual el cédigo fuente escrito en un lenguaje de alto nivel se
convierte en un archivo ejecutable o en un formato que puede ser entendido por una maquina o
dispositivo.

- Redes de Sensores: Conjunto de dispositivos o nodos que recopilan datos de su entorno (como
temperatura, humedad, etc.) y los transmiten a través de una red para su analisis o visualizacién.

- Software Embebido: Software disefado para ser ejecutado en dispositivos de hardware
especificos, como microcontroladores o sistemas embebidos. Este software tiene restricciones de
recursos (memoria, procesamiento) y esta optimizado para funcionar en tiempo real.

- Base de Datos: Sistema organizado para almacenar, gestionar y recuperar datos. En 10T, las bases
de datos se utilizan para almacenar los datos recolectados por los dispositivos (como las lecturas de
sensores).

- IDE (Integrated Development Environment): Entorno de desarrollo integrado que proporciona
herramientas para escribir, depurar y ejecutar programas. Ejemplos incluyen Arduino IDE y Visual
Studio Code.

5. GLOSARIO DE TERMINOS
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Janier Andres Ballesteros Rincon Instructor CGDSS 24/03/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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. w2025 v20712025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NG ASISTENCIAA FORMACION_EN LAS DO 2
090712025 08/07/2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
03092025 0302025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 1]
Registrar Inasistancia d orrorzuas out0zezs NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NG ASISTENCIAA FORMACION 5
o5/2025 usithiz0zs NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NG ASISTENCIA A FORMACION 5
s . gina 1 de 1
# Matricula <
# Planeacion de la Formacion

# Reportes

£ $GS I

SOFIA PIUS VErSin 5 0 50 Powered by SENA

NAZ018

A\ Noes sequio senasofiaplus.edu.co/sof : f A 0 =&
Openai = ursos ESAP Re. [ Todos los marca
Instructos i -
T —— Consultar Inasistencias de Aprendices
 Ejecucion de la Formacion < . . .
1 Conuar Fichas de Carmckerizacke™ 3063260 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
SOFTWARE.
# Gestion de Ambientes < “
> " ndiz* CC 1082154054 KEVIN SANTIAGO SUAREZ a
# Gestion de Tiempos R ASTUDILLO =4
“
cia del Apren
c egistro de Tiem
Inasistencias del Aprendiz
Actividades Adicional
020712025 02/07/2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAA FORMACION 5
—— 92025 0872025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NG ASISTENGIAA FORMACION 5
- ‘ e 05082025 08082025 NO REGISTRA ASISTENCIAA FGRMACION Y NO PRESENTA JUSTIFICACION 5
clor 130682025 13082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAQ A FORMACION 5
201062025 20082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAQ A FORMACION 5
Inas 27062025 27082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIAQ A FORMACION 5
01102025 01102025 NO PRESENTA JUSTIFICAGION POR LA NG ASISTENGIAA FORMACION 5
i . 081112028 osr1i202 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NG ASISTENCIAA FORMACION 5
I 12 I M
 Matricula < Pagina 2
# Planeacion de la Formacion

# Reportes

# 8GS <
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ingjanieral X ChatGRT x Bl sofia plus

A Noes seguio  senasofiaplus edu.co)

S = &

g8 1 Gmail [ff§ S| Contratistas ' Universidad Americ... Openai

[ Todos ks marca:

# Dissfio Curricular ’ Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < . .
! ‘Consutar Ficnas de Caractenzacion” 0 NALISIS Y DESARROULO DE o4
# Gestion de Ambientes -
- CC 1083868880 ANDRES CAMILO CUELLAR ]
# Gestion de Tiempos . Comuar Aprana CUBIDES o4

Gestionar Tiempos del Instruct

21052025 2110872025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
. 1810672025 18062025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NG ASISTENCIAA FGRMACION, EN LAS DOS PRIMERAS HORAS 2
" ! 250672025 2500672025 NO PRESENTA JUSTIFICAGION POR LA NO ASISTENGIAA FORMACION. EN LAS DO: 2
nstructor 020772025 02772025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAA FORMACION, EN LAS DOS PRIMERAS HORAS 2
0200712025 02072025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAA FORMACION. EN LAS DOS PRIMERAS HORAS 2
Registrar Inasistancia 0910712025 080772025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA N ASISTENCIA A FORMACION 5
03092025 03032025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIAG A FORMACION 5
T LMS . 011072025 01102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
051172025 057112025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
Pagina 1de 1
# Watricula <
# Planeacion de la Formacion
# Reportes
 5GS <
SOFIA Plus Version 5 0 60 Powered by SENA

ChalGRT x Safia plus
A\ Noessegure  senasofiaplus.edu.co, in) = &
g8 mail o 2" Universidad Americ... Openai ™ Concursos ESAP Re. [ Todos los marca
Instructo v a a
7 Disefo Curricular Consultar Inasistencias de Aprendices
 Ejecucion de la Formacion < . . N
h Gonultar Fichas de Caracterizacin® 3063200 - ANALISIS ¥ DESARROLLO DE o4
SOFTWARE
# Gestion de Ambientes < “
Conouar Apreiic® CC 1083360994 CRISTIAN RONALDO o

# Gestion de Tiempos . B ANACONA PERA =4

wia del Apren

Regrstro de Tiemg
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicio

Juificacion ge 18 Ingsistenca
071052025 0TI52025 SE COMUNICA Y MANIFIESTA ESTAR INDISPUESTO FISICAMENTE PARAASISTIR A FORMACION, YA QUE SE ACCIDENTO EN UNA MOTOCICLETA 5
ol del 051172025 051172025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
ional del Lecs

7 LMS

# Matricula <

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

(# SGS I

P Buscar




x ChatGPT x Sofia plus

A\ No es seguro plus.e . me/p f ) =5 @

85 1 Gmail [ Todos los marca

Z Disefio Curricular . Consultar Inasistencias de Aprendices

@ Ejecucion de la Formacion <

Consuftar Fichas de Caracterizacién” (NALISIS Y DESARROLLO DE ©4

# Gestion de Ambientes “
. CC 1083881068 JHAN CARLOS ANACONA ]

# Gestion de Tiempos Crr2sas SALNAS. o4

s
Gestonar Tiempos del Instruct
tencias del Apren
0511112025 061112025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

7 LMS

# Matricula <

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

£ $GS I

SOFIA PIUS VErSin 5 0 50 Powered by SENA

NAZ018

o

ADSO 3145636

ingjanierba X ChatGPT

A Mo es seguro

8 1 Gmail [ SI 3* Universidad Americ... Openai ™ Concursos ESAP Re.

Instructos i -

T —— Consultar Inasistencias de Aprendices

@ Ejecucion de la Formacion < ANALISIS ¥ DESARROLLO DE

Consutar Fichas o2 Caractenzacion® HE LS S ALO D o4
# Gestion de Ambientes “
. CC 1081729989 FRANQUI MIGUEL GALINDO ]
# Gestion de Tiempos Crr2sas ECHEVERRY o4
s
Gestionar Tiempos del Instruct Consultar Inasistencias
Ce jistro de Tiemy
Inasistencias del Aprendiz
tionar Actvidades Adicional
:

1072025 10772025 O PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCLA A FORMACION 5
011082025 30108/2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20
01/08/2025 011082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
15082025 150082025 N REGISTRA JUSTIFICACION FOR LANO ASISTENCIA A FORMACION 5
O1i082025 301082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENGUA A FORMACION )
01102025 31102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCUA A FORMACION P
01112025 05112025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

# LMS

# Matricula <

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

# 8GS <

SOFIA Phus Versiin 9.0.50 Powered by SENA -~ ©

H P Buscar




ingjanieral X ChatGRT x Bl sofia plus

A Noes seguio  senasofiaplus edu.co) me/pr f & v

1] 1 Gmail [ S| Contratistas =" Universidad Americ... Openai Todos los marca
] )

# Dissfio Curricular ’ Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < 3145636 - ANALISIS Y DESARROLLO DE
Consutar Ficnas g Caractenzacion FIAST o4
# Gestion de Ambientes -
- CC 1083877356 ERIKA TATIANA GALINDO ]
# Gestion de Tiempos . Comuar Aprana MOLINA o4

Gestionar Tiempos del Instruct

tencias del Apren

27062025 27H06/2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
" ovoraas avorams NO PRESENTA AUSTIFICACION POR LA NO ASISTECIA FORMACION n
. ovoraazs ovors O PRESENTA AUSTIFICACION FOR LA HO ASSTERCIA FORMACION s
" o 11072025 110712025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
01/08/2025 01108:2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
Rogistrar nasistoncia oteeaons sncuznzs NG PRESENTA AJSTIFIGACION POR LA NG ASSTENGIAR FORUAGION 2
tovaas tataaas HO REGISTRA USTIFICACION FOR LANO ASISTENCIAA FORUAGIO s
s _ oneaazs soos02s G PRESENT AJSTIFCACION POR LA HOASISTEHCIAR FORUACION 2
01102025 31102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20
ouraaes outtaces N PRESENTA ALSTIFCACION POR LA NG ASISTENCIAA FORMACION s
7 temets ‘ i« TN 12 TN M

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

(# SGS I

SOFIA PIUS VErSiin 5 0 50 Powered by SENA

ChalGRT x Safia plus
A\ Noessegure  senasofiaplus.edu.co, me/pr f A in) = &

Universidad Americ... Openai ™ Concursas ESAP Re.

[ Todos los marca

Instructos -

7 Disefio Curricular Consultar Inasistencias de Aprendices
R e = - . 3145636 - ANALISIS Y DESARROLLO DE
Consuitar Fichas ge Caracterizaciom SOF TWARE o4
# Gestion de Ambientes < £
Consul — CC 1084252853 LEYNI VANESA IMBACHI ]
# Gestion de Tiempos . R BENAVIDES 24
“

ultar Inasistencia del Apren:

Regrstro de Tiemg

Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicio

011072025 310712025 HO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION

20
—— 040772025 040772025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LANO ASISTENCUA A FORMACION 5
1 10772025 1072025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENGUA A FORMACION 5
or 011082025 011082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
0110872025 00872025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION )
Reg 15082025 15082025 NO REGISTRA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
O1i082025 301082025 O PRESENTA JUSTIFICACION FOR LANO ASISTENGUA A FORMACION 2
i . 01102025 2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LANO ASISTENCUA A FORMACION 2
oN112025 081172025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION [

 Matricula G B} oo REY souener B

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

(# SGS I
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(5) Rufus du Sol - Innerbloc 4 X (2:336) - ingjanieral X ChatGRT x Bl sofia plus

A\ Noessequio  senasofiaplus.edu.co, In} =5 @
] 1 Gmail E S| Contratistas * Universidad Americ... Openai [ Todos kos marca

# Dissfio Curricular ’ Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < . .
+ Cormultar Fiches de Caraclerzacir 3145636 - ANALISIS Y DESARROLLO DE ©4
SOFTWARE
# Gestion de Ambientes -
- T1 1079535870 DAYANA RENZA VASQUEZ ]
# Gestion de Tiempos . Crr2sas o4
“
Gestonar Tiempos del Instruct
Aprandiz
tencias del Apren
04/07/2025 04/07/2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
: 10772025 110712025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGUA A FORMACION 5
) ! 011082025 01/082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIAA FORMACION 5
nsiructor 011092025 002025 O PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20
01102025 302025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20
Registrar Inasistancia ou1z0zs Os/1112025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCULA FORMACION 5
« EEEETE 12 I
# LMS < gina 2 de
# Matricula 3
# Planeacion de la Formacion
# Reportes
@ 5GS <
SOFIA Plus Versidn 5 0 50 Powered by SENA

ChalGRT x Safia plus
A\ Noessegure  senasofiaplus.edu.co, in) = &
Universidad Americ... Openai ™ Concursos ESAP Re. [ Todos los marca
Instructos - - -
T —— Consultar Inasistencias de Aprendices
A ekl 1a F crmackS s ool Phies de Caraketaschr 3145636 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4
SOFTWARE
# Gestion de Ambientes < “
5 T1 1080262062 DANIEL STIVEN
Consul el ]

# Gestion de Tiempos SO AproreR MONTEALEGRE MENDEZ =4

wia del Apren

Regrstro de Tiemg
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicio

110712025 110772025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

onal dol 011082025 30082025 MO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 2

: o 15082025 151082025 NO REGISTRA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION. 5

= 011092025 3010912025 HO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20
011102025 310102025 HO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20

Reg a del Ay z 011112025 05/1172025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 8]

L) ecod REY swuener B
7 LMs < 2 e

# Matricula <

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

(# SGS I
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(5) Rufus du Sol - Innerbloc 4 X (2:336) - ingjanieral X ChatGRT x Bl sofia plus

A Noes seguio  senasofiaplus edu.co) me/pr f & v

1] 1 Gmail [ S| Contratistas =" Universidad Americ... Openai Todos los marca
] )

# Dissfio Curricular ’ Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < . .
+ Cormultar Fiches de Caraclerzacir 3145636 - ANALISIS Y DESARROLLO DE ©4
SOFTWARE
# Gestion de Ambientes -
. T1 1083881353 JEAN CARLOS PERAFAN ]
# Gestion de Tiempos . Comuar Aprana HOYOS o4
“
Gestonar Tiempos del Instruct
Aprandiz
tencias del Apren
01/08/2025 01/08:2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
: 15082025 150082025 NO REGISTRA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A FORMACION 5
) ! 011082025 300812025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20
ALl 011072025 3111072025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20
01102025 312025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 20
Registrar Inasistancia ou1z0zs 0811172025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
« EEEETE 12 I
# LMS gina 2 de
# Matricula 3
# Planeacion de la Formacion
# Reportes
@ 5GS <

SOFIA PIUS VErSiin 5 0 50 Powered by SENA

ChalGRT x Sofia plus
A\ Noessegure  senasofiaplus.edu.co, me/pr f A in) = &
Universidad Americ.... Openai ™ Concursos ESAP Re. [ Todos los marca
Instructos hd e
T —— Consultar Inasistencias de Aprendices
A ekl 1a F crmackS N Conuar Fichas de Carmckerizacke™ 3145636 - ANALISIS ¥ DESARROLLO DE o4
SOFTWARE.
# Gestion de Ambientes < “
- TI 1033882408 ANYUR KATALINA ROJAS
Consul el ]

# Gestion de Tiempos B PENAGOS o4

wia del Apren

Regrstro de Tiemg
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicio

00772025 0410772025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
—— 10772025 10772025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LANO ASISTENCUA A FORMACION 5
1 o1I082025 300872025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENGUA A FORMACION )
or 011082025 011082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A FORMACION [l
15082025 15082025 NO REGISTRA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
Reg 11082025 30082025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A FORMACION )
01102025 311102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCUA A FORMACION 2
i . 01102025 2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LANO ASISTENCUA A FORMACION 2
oN112025 081172025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION [

 Matricula G B} oo REY souener B

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

(# SGS I
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(5) Rufus du Sal - Innerbloc 49 (2.336) x

ChatGPT x Sofia plus

A\ No es seguro

S = &

[ Todos ks marca:

8 Gmail

# Dissfio Curricular ’ Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < ANALISIS ¥ DESARROLLO DE
Consutar Fichas o2 Caractenzacion® HE LS S ALO D o4
# Gestion de Ambientes -
. TI 1083884338 ALEXANDRA MILEYDI ]
# Gestion de Tiempos Crr2sas ESCOBAR IMBAGH! o4
“
Gestonar Tiempos del Instruct
tencias del Apren
010N2025 00N2025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 2
o205 01112025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGUA A FORMACION 5
L] 12 H
Re Inasistancia di
# LMs
# Matricula 3
# Planeacion de la Formacion
# Reportes
7 5GS <
SOFIA Plus Version 5 0 50 Powered by SENA - © SENA2018

ChatGPT x Sofia plus

A Noesseguio  senasofiaplus.edu.co)

0 =@

[ Todos los marca

Openai ™ Concursos ESAP Re.

Instructos -

7 Disefio Curricular Consultar Inasistencias de Aprendices
= - . 3145636 - ANALISIS Y DESARROLLO DE
Consuitar Fichas ge Caracterizaciom SOFTWARE o4
# Gestion de Ambientes < £
- T1 1084254050 DANNA LIZBETH HURTADO
Consuliar Aprend i g
# Gestion de Tiempos ML IS ORDONEZ =X}

pos del Instructor Consultar Inasistencias

wia del Apren

egistro de Tiem
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicionat

011092025 0025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAA FORMACION 20

y onal dol 011102025 31102025 MO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIAA FORMACION 2
011102025 3102025 MO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIAA FORMACION 2

23 011172025 0571112025 MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

1« I 129 I

7 LMS

# Matricula
# Planeacion de la Formacion

# Reportes

£ $GS
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(5) Rufuss du Sol - Innerbloc (2.336) x ChatGRT x Sofia plus

2\ No es seguro 3 = &
85 1 Gmail [ Todos los marca

# Dissfio Curricular ’ Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < Consutar e e Coracizacen ANALISIS ¥ DESARROLLO DE o
RE
# Gestion de Ambientes -
- T1 1084332875 JHOAN ANDRES FORERD ]
# Gestion de Tiempos Crr2sas SivA o4

Gestionar Tiempos del Instruct

tencias del Apren

011082025 0110802025 HO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION
onal 011082025 30082025 MO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION
! 15082025 151082025

NO REGISTRA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION.
011092025 3000902025 HO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION

oBN ol

011102025 31102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION
ot Inasistencia d ou12025 0512025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A FORMACION
L) ecod REY swuener B
# LMS < L
# Watricula <
# Planeacion de la Formacion
# Reportes
7 SGS <
SOFIA Plus Vrsion 5 0 50 Powered by SENA — © SENA 2018

o

ADSO 3145650

ingjonierba % [ Sofia plus

A Noesseguio  senasofiaplus.edu.co)

0 @

18 1 Gmail [ 51 3 Universidad Americ... Openai ™ Concursos ESAP Re.

[ Todos los mar
Instructos -

T —— Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < Consutar e e Coracizacen ANALISIS ¥ DESARROLLO DE o
RE
# Gestion de Ambientes -
- CC 1075792880 NIKOL DAYANA VARGAS ]
# Gestion de Tiempos Crr2sas ZAMORA o4

Gestionar Tiempos del Instruct

agistro de Tiemp
Inasistencias del Aprendiz

tionar Actividades Adicional

02102025 021102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIAA FORMACICN 5
05102025 09102025 HO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
16102025 160102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
23102025 23102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LANO ASISTENCIA A LA FORMACICN 5
0102025 301072025 MO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LANO ASISTENCIA A LA FORMACICN 5
061112025 0611172025 MOS PRESENTA JUSTIFIGIACION POR LA INASISTENCIA A FORMAGION 5

# LMs

# Matricula <

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

Z 568 <
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ingjanierbar % [ sofia plus

2 No es seguro nasofiaplus.edu.co)

I

1 Gmail [ff§ S| Contratistas ' Universidad Americ... Openai

[ Todos ks marca:

# Dissfio Curricular ’ Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < Consutar e e Coracizacen ANALISIS ¥ DESARROLLO DE o
RE
# Gestion de Ambientes -
. CC 1077724342 LIS SANTIAGO SILVA ]
# Gestion de Tiempos Crr2sas GARZON o4

Gestionar Tiempos del Instruct

tencias del Apren

02/10/2025 02102005 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAA FORMACION 5
08102025 03102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCUA A LA FORMACION &
16102025 16102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCUA A LA FORMACIGN 5
23102025 231072025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
V1072025 201072025 HO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
061112025 06112025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIAA FORMACION 5

L) ecod REY swuener B

# LMS < L

# Watricula <

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

7 SGS <
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ingjanierbar % [ sofia plus

A Noesseguio  senasofiaplus.edu.co)
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Universidad Americ... Openai ™ Concursas ESAP Re. [ Todos los marca

Instructos -

7 Disefio Curricular Consultar Inasistencias de Aprendices
= - . 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE
Consuitar Fichas ge Caracterizaciom SOFTWARE o4
# Gestion de Ambientes < £
e " — CC 1084253340 CARLOS ALBERTO JOAQUI ]
# Gestion de Tiempos B ARTEAGA =4

“

wia del Apren

egistro de Tiem
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicionat

021102025 02102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAA FORMACICN 5
onal dol 08102025 091102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACICN 5
- ‘ 1 16102025 16102025 MO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A LA FORMACICN 5
e 23102025 23102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
061112025 061172025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIA A FORMACION 5
= 1« I 1 2 I
# LMS
# Matricula <
# Planeacion de la Formacion
# Reportes
# SGS <
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# Gestion de Ambientes -
. CC 1084332481 JUAN DAVID PANCHANC ]
# Gestion de Tiempos Crr2sas RGAS o4
“
Gestonar Tiempos del Instruct
tencias del Aprendi
2002025 23102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
30102025 0102025 O PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A LA FORMACION &
osm2025 osTIr2025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION FOR LA INASISTENGIAA FORMACION 5
I 1 2 I
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# Planeacion de la Formacion
# Reportes
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Instructos -

7 Disefio Curricular Consultar Inasistencias de Aprendices
 Ejecucion de la Formacion < . N
! [ — 3145650 ANALISS Y DESARROLLO DE .y
# Gestion de Ambientes < £
- T 1063420567 VALENTINA ROJAS SEGOVIA
# Gestion de Tiempos T TTEE =4

“

wia del Apren

egistro de Tiem
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicionat

23102025 23102025

NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
— 06112025 061112025 NOS FRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIAA FORMACION 5
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# LMS
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& Ejecucion de la Formacion < . .
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# Gestion de Ambientes -
. T1 1077724714 SARA ALEJANDRA a
# Gestién de Tiempos ConsusarAprend ARBOLEDA VARGAS o4
“
Gestonar Tiempos del Instruct
Cor
tencias del Apren

072025 310772025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASITENCIA A FORMACION 5
o2102025 027102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENGIA A FORMACION &
010202 027102025 O FRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENGUA A LA FORMACICN 5
091072025 09102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
21072025 23102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
Z10m2s 2371002025 NO FRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCLA A LA FORMACION 5
30102025 0102025 O PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A LA FORMACICN 5

i . o/112025 081172028 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIAA FORMACION s

Agina 1 e

# Matricula 3

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

7 5GS <

SOFIA PIUS VErSin 5 0 50 Powered by SENA

NAZ018

ingjanierba % [ Sofia phus
A Noesseguio  senasofiaplus.edu.co/sof : t 5 8

Universidad Americ... Openai ™ Concursas ESAP Re. [ Todos los marca

Instructos -

7 Disefio Curricular Consultar Inasistencias de Aprendices
L DRTED h 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE
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# Gestion de Ambientes < £

 Gestion de Tiempos

wia del Apren

Consultar Aprendiz” (‘[I‘ )\0}3{');?9@73 MAIKOL ANDREY RAMIREZ o4

“

egistro de Tiem
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicionat

24042025 247412025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NG ASISTENCIAA FORMACION

5

y ol ool 02102025 021072025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIAA FORMACICN 5

" o 2102025 231072025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5

= 067112025 06112025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIA A FORMACION 5
Pagina 108 1
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# Gestion de Ambientes -
- T1 1083886242 YERSON SNEYDER ORTIZ ]
# Gestion de Tiempos Crr2sas ROAS o4
“
Gestonar Tiempos del Instruct
Cor
tencias del Apren
02102025 02102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
08/102025 03102025 O PRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENCIA A LA FORMACION &
18102025 16102025 O FRESENTA JUSTIFICACION POR LANO ASISTENGUA A LA FORMACICN 5
231072025 2311072025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
02025 301102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
0512025 osr11r2025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIAA FORMACION 5
« EEEETE 12 I
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7 5GS <
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Instructos -

7 Disefio Curricular Consultar Inasistencias de Aprendices
L DRTED h 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE

Consuitar Fichas ge Caracterizaciom SOFTWARE o4
# Gestion de Ambientes < £

 Gestion de Tiempos

wia del Apren

- 1 1083884865 JULIANA VALENTINA MUROZ
Consutar Aprendiz’ T igass o4

“

egistro de Tiem
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicionat

V102025 30102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION 5
A oamazs wvazs NOS PRESENTA JUSTIFICIAGION POR LA IASISTERGIAA FORMAGION 5
) " 12 "
Ina
# LMS
# Matricula <

# Planeacion de la Formacion

# Reportes

£ $GS I
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# Gestion de Tiempos Crr2sas o4
“
Gestonar Tiempos del Instruct
tencias del Apren
02102025 02102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
081102025 03102025 O PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A LA FORMACION &
osm2025 osTI2025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION FOR LA INASISTENGIAA FORMACION 5
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# LMs
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# Planeacion de la Formacion
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7 5GS <
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Instructos -

T —— Consultar Inasistencias de Aprendices
A ScuciEhicela F crmack c S 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 04
SOFTWARE
# Gestion de Ambientes < “
. T1 1117509865 SCARLET SOFIA
Consutar Aprend L g
# Gestion de Tiempos SO AproreR VALDERRAMA BOLAROS =4
“
cia del Apren
c egistro de Tiem
Inasistencias del Aprendiz
Actvidades Adicional
061112025 061112025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIAA FORMACION 5
) I Pagina 1 de 1
Inz
# LMs
 Matricula <
# Planeacion de la Formacién
# Reportes
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“
Gestonar Tiempos del Instruct
tencias del Apren
012025 30102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
06112025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIAA FORMAGION 5
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Instructos - A
7 Dissito Curricular Consultar Inasistencias de Aprendices

= £ e 3145650 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 04

SOFTWARE.
# Gestion de Ambientes < #
- Tl 1144625246 KEVIN MAURICIO REYES
Consul el ]
 Gestion de Tiempos SO AproreR SAMBONI o4

wia del Apren

egistro de Tiem
Inasistencias del Aprendiz

Actividades Adicionat

11092025 111092025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION

5

y onal dol 180872025 180972025 MO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

: 25082025 250972025 HO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

= 0211072025 02102025 MO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

021072025 02102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

Ina 16102025 161072025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA N ASISTENCIA A FORMACION 5

231102025 231072025 HO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5

7 LMS ; 30102025 30102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
08172025 06112025 NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIA A FORMAGION 5
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# Dissfio Curricular ’ Consultar Inasistencias de Aprendices
& Ejecucion de la Formacion < . .
! ‘Consutar Ficnas de Caractenzacion” 0 ALISIS Y DESARROULO DE o4
# Gestion de Ambientes -
- T1 1144625317 YULIANA CORREA CLAROS ]
# Gestion de Tiempos . Crr2sas o4
“
Gestonar Tiempos del Instruc
wcia del Aprendiz
de Tiempo
tencias del Apren
Actividades Adicio
02112025 02102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
03102025 03102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION FOR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
16102025 16102025 NG PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
231102025 23102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
301102025 301102025 NO PRESENTA JUSTIFICACION POR LA NO ASISTENCIA A FORMACION 5
osi112025 oar1r202s NOS PRESENTA JUSTIFICIACION POR LA INASISTENCIAA FORMACION s
« EEEETE 12 I
# LMS gina 2 de
# Matricula 3
(# Planeacion de la Formacion
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