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SEÑOR 

ANDRÉS DUQUE OSORIO 

Secretario de Deporte, Recreación y Actividad Física  

Departamento de Caldas 

 

 

Reemplazo:  

Reciba un cordial saludo en nombre de la Asociación Camino Feliz, una 

organización comprometida con el desarrollo social en el Departamento de 

Caldas. 

 

A continuación, se presenta el informe final correspondiente al contrato número 

06062025-1101, cuyo objeto es: 

 

“Impulsar el bienestar, la inclusión y el desarrollo de los niños, jóvenes y adultos 

mediante el deporte y la recreación en el Departamento de Caldas”. 

 

1. Elaborar y socializar el cronograma de actividades recreo-deportivas con 

el propósito de garantizar una organización eficiente. 

 

 
 

2. Implementar actividades recreo-deportivas en los municipios priorizados. 

(Dos municipios del oriente de caldas y uno occidente) de acuerdo con lo 

presentado en la propuesta técnico económica.  

 

 

 

En el marco de las jornadas recreo-deportivas realizadas en los municipios de 

Manzanares, Pensilvania y Km 41, se implementó con gran éxito un componente 

central de la estrategia: las competencias por relevos, orientadas a fomentar el 

trabajo en equipo, la sana competencia, la inclusión y el fortalecimiento del 

tejido social mediante el deporte y el juego. 

 

Estas jornadas, dirigidas a jóvenes y adultos, se diseñaron como espacios 

accesibles de recreación y bienestar comunitario, permitiendo también la 

participación de niños y niñas en actividades paralelas como estaciones de 

saltarines, shows de magia, globoflexia y chiqui-rumba. Las competencias por 
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relevos se destacaron como una dinámica innovadora que impulsó habilidades 

motrices, coordinación, estrategia y cooperación, promoviendo estilos de vida 

activos y saludables. 

 

Cada jornada tuvo una duración aproximada de 4 horas, desarrollándose en 

horario matutino o vespertino según la coordinación local. La estructura de la 

jornada incluyó: 

• Presentación del equipo facilitador 

• Activación física con ejercicios de calentamiento 

• Organización de los participantes en equipos mixtos (jóvenes y adultos, 

hombres y mujeres) 

• Desarrollo de las pruebas recreativas en modalidad de relevos 

• Registro audiovisual de cada jornada (fotografía y video) 

Se conformaron 7 equipos por municipio, con 10 participantes por equipo, 

respetando criterios de inclusión y equidad de género y edad. Las actividades 

fueron: 
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MUNICIPIO DE MANZANARES – CALDAS 

LUGAR: PARQUE PRINCIPAL DE MANZANARES 

FECHA: 22 DE NOVIEMBRE DE 2025  

NÚMERO DE PARTICIPANTES: 199 PERSONAS 

REGISTRADAS 

 

 

 

Desarrollo de la Jornada 

La jornada recreo-deportiva realizada en el municipio de Manzanares contó con 

la participación activa de la comunidad, quienes disfrutaron de diferentes juegos 

y dinámicas orientadas a promover la integración social, la actividad física y el 

disfrute colectivo en un entorno seguro, inclusivo y comunitario. 

Las actividades iniciaron con juegos rompehielo, destacándose la silla incómoda, 

una dinámica que permitió agrupar a niños, jóvenes y adultos según el número 

indicado por el animador. Este juego generó un ambiente de alegría, 

participación espontánea y conexión entre los asistentes, preparando a la 

comunidad para las competencias principales de la jornada. 

 

JUEGOS POR RELEVOS 

1. Corre Bombero Corre 

• Descripción: Los equipos, organizados según el número de participantes, 

transportaron agua utilizando una espuma, buscando llevar la mayor 

cantidad posible en el menor tiempo. 

• Observaciones: La actividad se vivió con entusiasmo y emoción. Los 

participantes respetaron las normas, evidenciando trabajo en equipo y 

sana competencia. 

2. Llevando los Huevos 

• Descripción: Los equipos trasladaron pelotas de ping pong a través de una 

canaleta hasta llenar una cubeta de huevos. 

• Observaciones: En algunos casos los participantes perdieron el control de 

la pelota y debieron repetir el recorrido. No obstante, el juego se desarrolló 

con gran participación, dinamismo y diversión. 
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3. Carrera de Sky 

• Descripción: La actividad consistió en recorrer un trayecto utilizando esquís 

grupales de tres personas. 

• Observaciones: Se presentaron pequeños accidentes debido a la falta de 

coordinación entre los participantes, pero en general la actividad fue 

tranquila, incluyente y generó motivación entre los asistentes, integrando a 

más miembros de la comunidad 

4. Paseo en Familia 

• Descripción: Los participantes realizaron un recorrido caminando o 

trotando, realizando relevos entre un punto y otro. 

• Observaciones: Fue una actividad inclusiva y segura, sin incidentes. Los 

niños más pequeños realizaron el recorrido caminando y disfrutaron 

plenamente de la dinámica 

5. La Hamaca Rápida 

• Descripción: Seis líderes trasladaron a los participantes en un recorrido 

simulando una hamaca o silla incómoda, cargándolos durante el trayecto. 

• Observaciones: La comunidad se mostró entusiasmada; no se presentaron 

caídas ni imprevistos y el juego generó gran motivación entre los asistentes. 

6. Dominó Loco 

• Descripción: Los equipos finalistas de los relevos compitieron en un dominó 

por equipos, buscando quedarse sin fichas. 

• Observaciones: Hubo gran compromiso, participación activa y 

cooperación. Los finalistas trabajaron de manera colaborativa para lograr 

la victoria. 

 

En el municipio de Manzanares se cumplieron de manera satisfactoria los 

objetivos de la jornada recreo-deportiva, generando espacios de integración, 

participación y aprovechamiento adecuado del tiempo libre. 

 

Aunque la asistencia inició con cierto retraso, las actividades se desarrollaron 

exitosamente, brindando un ambiente de disfrute, motivación y fortalecimiento 

de los lazos comunitarios. La jornada dejó como resultado una experiencia 

positiva que promovió la convivencia, la cooperación y la recreación saludable 

entre los habitantes del municipio. 
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ACTIVIDADES LÚDICAS, ARTÍSTICAS Y RECREATIVAS 

COMPLEMENTARIAS 

En el marco de las jornadas recreo-deportivas adelantadas en los municipios 

priorizados, incluyendo Norcasia, se desarrolló un componente robusto de 

actividades lúdicas y artísticas dirigidas especialmente a niños y niñas menores 

de 10 años y a sus familias. 

1. Zona de Juegos Inflables 

Se dispuso de cuatro inflables adaptados según rangos de edad, 

con rotaciones de 30 minutos. Cada estación contó con supervisión 

permanente para garantizar la seguridad de los menores. 

2. Chiquirrumba con Coreografía Dirigida 

Durante una hora, un bailarín profesional acompañado de cuatro 

animadores lideró una sesión de baile grupal, estimulando el 

movimiento, la coordinación y la diversión en familia. 

3. Show de Globoflexia 

Un artista especializado, apoyado por nueve asistentes, elaboró 

alrededor de 300 figuras en globos, que fueron entregadas a los niños 

y niñas, generando alegría y participación permanente. 

4. Show de Magia 

Se presentó un espectáculo de una hora que combinó ilusiones, 

humor y dinámicas participativas, logrando captar la atención de 

niños, jóvenes y adultos. 

5. Show de Zanqueros y Taller Formativo 

Tres artistas itinerantes realizaron demostraciones de equilibrio y 

expresión corporal, además de un taller interactivo para niños y 

jóvenes que despertó el interés por las artes escénicas. 

6. Entrega de Refrigerios 

A lo largo de la jornada se entregaron refrigerios que incluyeron perro 

caliente con bebida, cholao o raspado, y algodón de azúcar, 

garantizando un espacio de hidratación y convivencia. 

7. Entrega de Kits Lúdicos y Deportivos 

Se proporcionaron elementos recreativos tales como: 
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 • Juegos de mesa (ajedrez, dominó, parqués, Uno y Monopoly). 

 • Herramientas de juego activo (cuerdas, hula hulas, conos plásticos). 

 • Balones de baloncesto, fútbol y voleibol. 

 

Planificación, Logística y Personal de Apoyo 

 

La jornada fue coordinada por un recreacionista principal y un equipo de 

animadores, artistas y personal logístico. Se contó con apoyo paramédico y de 

enfermería para garantizar una atención oportuna ante cualquier eventualidad. 

La logística aseguró el adecuado suministro de materiales, la instalación de la 

infraestructura requerida y el acompañamiento del personal técnico necesario 

para el correcto desarrollo de todas las actividades. 

 

Cierre y Retroalimentación 

 

El evento finalizó con un espacio de agradecimiento y reflexión colectiva, 

destacando la importancia de la recreación como herramienta de bienestar 

emocional y fortalecimiento comunitario. 

Se entregaron medallas simbólicas a los participantes más destacados como 

reconocimiento a su entusiasmo, constancia y espíritu de convivencia. 

Conclusiones Generales 

 

 

Conclusiones generales 

 

Las actividades recreo-deportivas llevadas a cabo en Manzanares tuvieron un 

desarrollo exitoso y contaron con la participación de 198 personas. 

La jornada cumplió plenamente su objetivo de promover la integración familiar, 

la actividad física, el juego y la convivencia pacífica en un ambiente seguro, 

accesible e incluyente. 

 

El impacto se reflejó en la creación de vínculos comunitarios, la expresión cultural, 

la cooperación entre familias y el aprovechamiento creativo y saludable del 

tiempo libre. 
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SALPICÓN 
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COMPETENCIAS                                                                          INFLABLE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 CRISPETAS                                                                    MAGO 
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MUNICIPIO DE PENSILVANIA – CALDAS 

LUGAR: CENTRO DE INTEGRACIÓN, PENSILVANIA 

FECHA: 23 DE NOVIEMBRE DE 2025 

NÚMERO DE PARTICIPANTES: 198 PERSONAS 

REGISTRADAS 

 

Desarrollo de la Jornada 

Sigue Pensilvania La jornada recreo-deportiva realizada en el municipio de 

Pensilvania reunió a una comunidad altamente participativa, que disfrutó de 

diversas dinámicas y actividades diseñadas para fortalecer la integración social, 

promover la actividad física y generar espacios de encuentro en un ambiente 

seguro, incluyente y lleno de entusiasmo. 

Las actividades comenzaron con varios juegos rompehielo, entre ellos la silla 

incómoda, una dinámica que permitió conformar grupos de niños, jóvenes y 

adultos según el número anunciado por el animador. Este ejercicio inicial creó un 

ambiente de confianza, alegría y conexión entre los asistentes, preparando a 

todos para las competencias principales del día. 

La programación tuvo una duración aproximada de 4 horas en horario matutino, 

e incluyó: 

• Presentación del equipo facilitador. 

• Activación física con ejercicios de calentamiento. 

• Organización de los participantes en equipos mixtos (jóvenes, adultos, 

hombres y mujeres). 

• Desarrollo de pruebas recreativas en modalidad de relevos. 

• Registro audiovisual de la jornada (fotografía y video). 

Se conformaron 7 equipos con 10 participantes cada uno, bajo criterios de 

inclusión, equidad de género y diversidad de edades. 

 

JUEGOS POR RELEVOS 

7. Corre Bombero Corre 

• Descripción: Los equipos, organizados según el número de participantes, 

transportaron agua utilizando una espuma, buscando llevar la mayor 

cantidad posible en el menor tiempo. 
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• Observaciones: La actividad se vivió con entusiasmo y emoción. Los 

participantes respetaron las normas, evidenciando trabajo en equipo y 

sana competencia. 

8. Llevando los Huevos 

• Descripción: Los equipos trasladaron pelotas de ping pong a través de una 

canaleta hasta llenar una cubeta de huevos. 

• Observaciones: En algunos casos los participantes perdieron el control de 

la pelota y debieron repetir el recorrido. No obstante, el juego se desarrolló 

con gran participación, dinamismo y diversión. 

9. Carrera de Sky 

• Descripción: La actividad consistió en recorrer un trayecto utilizando esquís 

grupales de tres personas. 

• Observaciones: Se presentaron pequeños accidentes debido a la falta de 

coordinación entre los participantes, pero en general la actividad fue 

tranquila, incluyente y generó motivación entre los asistentes, integrando a 

más miembros de la comunidad 

10. Paseo en Familia 

• Descripción: Los participantes realizaron un recorrido caminando o 

trotando, realizando relevos entre un punto y otro. 

• Observaciones: Fue una actividad inclusiva y segura, sin incidentes. Los 

niños más pequeños realizaron el recorrido caminando y disfrutaron 

plenamente de la dinámica 

11. La Hamaca Rápida 

• Descripción: Seis líderes trasladaron a los participantes en un recorrido 

simulando una hamaca o silla incómoda, cargándolos durante el trayecto. 

• Observaciones: La comunidad se mostró entusiasmada; no se presentaron 

caídas ni imprevistos y el juego generó gran motivación entre los asistentes. 

12. Dominó Loco 

• Descripción: Los equipos finalistas de los relevos compitieron en un dominó 

por equipos, buscando quedarse sin fichas. 

• Observaciones: Hubo gran compromiso, participación activa y 

cooperación. Los finalistas trabajaron de manera colaborativa para lograr 

la victoria. 
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Resultados y Logros Obtenidos 

• Participación: 180 personas de la comunidad, con integración 

intergeneracional. 

• Impacto Social: Se fortalecieron los lazos familiares y comunitarios, 

generando un entorno de confianza, diversión y sana convivencia. 

• Beneficios observados: 

o Promoción de estilos de vida saludables. 

o Fomento del trabajo en equipo y la inclusión. 

o Mejora en la interacción entre generaciones. 

o Recreación activa y accesible para todos. 

 

Conclusiones Generales 

 

En el municipio de Pensilvania, la jornada recreo-deportiva logró cumplir de 

manera satisfactoria los objetivos propuestos, ofreciendo espacios de 

integración, participación activa y un adecuado aprovechamiento del tiempo 

libre para toda la comunidad. 

 

A pesar de que algunos participantes llegaron con un leve retraso, todas las 

actividades se desarrollaron sin contratiempos, generando un ambiente lleno de 

motivación, alegría y convivencia. La jornada dejó como resultado una 

experiencia altamente positiva, fortaleciendo los vínculos comunitarios y 

promoviendo dinámicas de cooperación, recreación saludable y convivencia 

pacífica entre los habitantes del municipio. 
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ACTIVIDADES LÚDICAS, ARTÍSTICAS Y RECREATIVAS 

COMPLEMENTARIAS 

En el marco de las jornadas recreo-deportivas adelantadas en los municipios 

priorizados, incluyendo Norcasia, se desarrolló un componente robusto de 

actividades lúdicas y artísticas dirigidas especialmente a niños y niñas menores 

de 10 años y a sus familias. 

1. Zona de Juegos Inflables 

Se dispuso de cuatro inflables adaptados según rangos de edad, 

con rotaciones de 30 minutos. Cada estación contó con supervisión 

permanente para garantizar la seguridad de los menores. 

2. Chiquirrumba con Coreografía Dirigida 

Durante una hora, un bailarín profesional acompañado de cuatro 

animadores lideró una sesión de baile grupal, estimulando el 

movimiento, la coordinación y la diversión en familia. 

3. Show de Globoflexia 

Un artista especializado, apoyado por nueve asistentes, elaboró 

alrededor de 300 figuras en globos, que fueron entregadas a los niños 

y niñas, generando alegría y participación permanente. 

4. Show de Magia 

Se presentó un espectáculo de una hora que combinó ilusiones, 

humor y dinámicas participativas, logrando captar la atención de 

niños, jóvenes y adultos. 

5. Show de Zanqueros y Taller Formativo 

Tres artistas itinerantes realizaron demostraciones de equilibrio y 

expresión corporal, además de un taller interactivo para niños y 

jóvenes que despertó el interés por las artes escénicas. 

6. Entrega de Refrigerios 

A lo largo de la jornada se entregaron refrigerios que incluyeron perro 

caliente con bebida, cholao o raspado, y algodón de azúcar, 

garantizando un espacio de hidratación y convivencia. 

7. Entrega de Kits Lúdicos y Deportivos 

Se proporcionaron elementos recreativos tales como: 
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 • Juegos de mesa (ajedrez, dominó, parqués, Uno y Monopoly). 

 • Herramientas de juego activo (cuerdas, hula hulas, conos plásticos). 

 • Balones de baloncesto, fútbol y voleibol. 

 

Planificación, Logística y Personal de Apoyo 

 

La jornada fue coordinada por un recreacionista principal y un equipo de 

animadores, artistas y personal logístico. Se contó con apoyo paramédico y de 

enfermería para garantizar una atención oportuna ante cualquier eventualidad. 

La logística aseguró el adecuado suministro de materiales, la instalación de la 

infraestructura requerida y el acompañamiento del personal técnico necesario 

para el correcto desarrollo de todas las actividades. 

 

Cierre y Retroalimentación 

 

El evento finalizó con un espacio de agradecimiento y reflexión colectiva, 

destacando la importancia de la recreación como herramienta de bienestar 

emocional y fortalecimiento comunitario. 

Se entregaron medallas simbólicas a los participantes más destacados como 

reconocimiento a su entusiasmo, constancia y espíritu de convivencia. 

Conclusiones Generales 

 

 

Conclusiones generales 

 

Las actividades recreo-deportivas realizadas en el municipio de Pensilvania se 

desarrollaron de manera exitosa y contaron con una participación significativa 

de la comunidad. La jornada cumplió con el propósito de fortalecer la 

integración familiar, incentivar la actividad física y promover el juego y la 

convivencia en un entorno seguro, accesible e incluyente. 

 

El impacto de estas acciones fue evidente en la consolidación de vínculos 

comunitarios, la participación activa de las familias, la expresión cultural y la 

cooperación entre los asistentes. Asimismo, se fomentó el uso creativo y saludable 

del tiempo libre, dejando una experiencia positiva y enriquecedora para todos 

los participantes. 
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EVIDENCIAS 

FOTOGRÁFICAS 

PENSILVANIA 
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PERRO CALIENTE                                               GLOBLOFLEXIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MAGO                                                                  
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COMPETENCIAS 

      

 

INFLABLES                                                   ZANQUERO 

 

 
 

 

 

CHIQUIRUMBA 
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de encuentro en un entorno seguro, incluyente y lleno de energía. 

 

La programación inició con una serie de juegos rompehielo, destacándose la silla 

incómoda, una dinámica que permitió organizar grupos de niños, jóvenes y 

adultos de acuerdo con el número indicado por el animador. Esta actividad 

generó un ambiente de confianza, diversión y cercanía entre los participantes, 

creando las condiciones ideales para el desarrollo de las competencias 

principales de la jornada. 
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EVIDENCIAS 

FOTOGRÁFICAS KM 

41 
 

Participación Zanqueros 
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Las actividades recreo-deportivas realizadas en el Km 41 del municipio de 

Pensilvania se desarrollaron de manera exitosa y contaron con una participación 

amplia y comprometida por parte de la comunidad. La jornada logró cumplir 

plenamente su propósito de fortalecer la integración familiar, incentivar la 

actividad física y promover el juego, la creatividad y la convivencia en un entorno 

seguro, accesible e incluyente. 

 

El impacto fue evidente en la consolidación de vínculos comunitarios, la 

participación de niños, jóvenes y adultos, y la expresión de dinámicas culturales y 

colaborativas entre los asistentes. Asimismo, se fomentó el uso saludable y 

significativo del tiempo libre, dejando como resultado una experiencia positiva, 

enriquecedora y altamente valorada por todos los participantes. 

 

 

 

 

LISTADOS DE 

ASISTENCIA 















3.2. Informe de actividades cofinanciadas con recursos sólo en dinero de la entidad proponente, diferentes 
a los aprobados por la Gobernación de Caldas.  

ACTIVIDAD 
 

BENEFICIARIO 
(Nombre de la 
organización o 
persona que 

realizó la actividad) 

CONCEPTO 
(Servicio 

realizado o 
adelantado) 

VALOR TOTAL 
VALOR 

PAGADO 
 

N0 
comprobante 

de egreso 
 

Honorarios JHON EDIER AGUDELO 
PEREZ 

 

RECREACIONISTA 3.000.000 3.000.000 CE 128  

Honorarios MILTON STEVEN 
CORREA GIRALDO 

 

GLOBOFLEXIA 3.000.000 

 
3.000.000 
 

CE 123  
 

Honorarios CORPORACION PARA 
EL DESARROLLO 
JUVENIL RISARALDA 

 

ZANQUEROS- 
BAILARINES 

13.000.000 13.000.000 
 

CE 129 

Honorarios JOHN ANDERSON 
DUQUE CASTAÑEDA 
 

MAGO 11.000.000 

 

11.000.000 

 
 

CE 134 

Honorarios LINA MARCELA 
GIRALDO 

 

KID LUDICO 12.398.092 
 

12.398.092 
 

CE 43 

HONORARIOS  WILLIAM CERTUCHE 
CAÑON 

 

SONIDO 4.601.666 4.601.666 
 

CE 137 

TRANSPORTE JHON EDIER 
AGUDELO PEREZ 

 

VIDEOS 
FOTOGRAFIAS 

7.500.000 7.500.000 CE 138 



Transporte JHONY ALBERTO 
ZARATE 
GUTIERREZ 

TRANSPORTE 6.750.000 6.750.000 
 

CE 139 
 

Alimentación ANDRES ALONSO 
GONZALEZ CARDONA 

 

TRANSPORTE 6.750.000 6.750.000 
 

CE 140 

Alimentación YULIANA LONDOÑO 

 
Alimentación 12.400.121 12.400.121 CE 141 

Alimentación EDILMA MEZA 
VELASQUEZ 

 

Alimentación 12.400.121 12.400.121 CE 142 

Alojamiento ANDRES ALONSO 
GONZALEZ 
CARDONA 

 

Alojamiento 7.200.000 7.200.000 CE 42 48 
 

Subtotal actividades con cargo a los recursos propios 
en dinero (ingresos propios de la organización 

proponente), diferentes a los ($): 

100.000.000 100.000.000  

GRAN TOTAL 
(Sumatoria de los recursos de todas las 

organizaciones o entidades que participaron en la 
cofinanciación, incluidos los ingresos propios del 
proponente y los recursos aprobados por el ($): 

130.000.000 130.000.000  

 


