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TALLER #2 

Fecha entrega: martes 16 de junio. 

1. Defina que es lenguaje de programación. ¿función principal?, cite dos 
ejemplos. 

2. Diga una diferencia entre un lenguaje de programación compilado y uno 
interpretado. Cite un ejemplo de cada uno. 

3. Enuncie las fases principales de la metodología para la solución de 
algoritmos por computadora. 

4. Cuál es la diferencia entre una constante y una variable. Escriba dos 
ejemplos. 

5. Las constantes son un tipo de identificador que su valor cambia en el 
desarrollo de un algoritmo: 

a. Verdadero. 
b. Falso 

6. No es una forma correcta de declaración de una variable: 
a. Edad=0. 
b. Entero cedula; 
c. Float estatura; 
d. Carácter nombre; 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


