Sogamoso, 5 de enero de 2026

Senores
Municipio de Sogamoso

Por medio de la presente presento propuesta para la Prestacion de servicios profesionales para
realizar capacitaciones, formacion y gestién en la implementacién de la ruta STEAM 2.0 (ciencia,
tecnologia, ingenieria, artes y matematicas) en el municipio de Sogamoso.

Las labores a realizar seran:

Realizar capacitaciones, asesorias y acciones de formacién en el marco de la ruta STEAM 2.0 con el uso
de robdtica educativa, impresion 3D, programacion y otras tecnologias de informacidn en el municipio
de Sogamoso.

Apoyar los diversos grupos poblacionales en la sala de innovacién y robdtica a través del fortalecimiento
de las capacidades digitales bajo el enfoque STEAM (ciencia, tecnologia, ingenierfa, artes y matematicas)
con los equipos y elementos existentes.

Desplazarse cuando sea necesario a ubicaciones geogréﬁca_s_&éT area rural o urbana del municipio de
Sogamoso para realizar las actividades de la ruta STEAM 2.0 y demas actividades de uso y apropiacion
de la tecnologia.

Apoyar diversas estrategias como semilleros de investigacion, cursos y demads eventos relacionados con
el uso y apropiacién de la tecnologia como elemento transformador hacia el impulso de la ciencia,
tecnologia e innovacién del municipio.

Organizar, clasificar y apoyar el trasladado del material pedagégico‘STEAM segln las necesidades de
asesoria y capacitacién de la ruta STEAM 2.0. il

Revisar la dptima utilizacién, cuidado y custodia de los elementos y herramientas utilizados en las
capacitaciones y actividades de uso y apropiacion bajo el enfoque STEAM en la comunidad educativa y
plblico en general.

Entregar informes mensuales estadisticas y registro fotogréfico de las actividades realizadas al contrato.

Las demas requeridas segun el objeto del contrato

Tiempo del servicio: 4 Mes
Valor total del servicio: ($15.200.000)
Agradezco la atencion
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