FONDO UNICO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS
COMUNICACIONES

RESOLUCION NUMERO 00070 DEL 27 de ENERO DEL 2026

“POR LA CUAL SE DECLARA JUSTIFICADA LA MODALIDAD DE
CONTRATACION DIRECTA PARA LA CELEBRACION DE UN CONVENIO
INTERADMINISTRATIVO”

LA SECRETARIA GENERAL DEL MINISTERIO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS
COMUNICACIONES

En ejercicio del nombramiento efectuado mediante el Decreto nimero 1101 del 17 de octubre de 2025,
debidamente posesionada segun acta No. 0152 del 21 de octubre de 2025, quien en virtud de la subrogacién de
funciones realizada mediante la Resolucion No. 04408 del 21 de octubre de 2025, actia como Ordenadora del
Gasto y Representacion Legal del FONDO DE UNICO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS
COMUNICACIONES, Unidad Administrativa Especial del orden nacional, adscrita al Ministerio de Tecnologias de
la Informacién y las Comunicaciones, y en cumplimiento de lo consagrado en la Ley 80 de 1993, la Ley 1150 de
2007, los articulos 2.2.1.2.1.4.1y 2.2.1.2.1.4.4 del Decreto 1082 de 2015, y

CONSIDERANDO QUE:

Mediante radicado 262024113 del 16 de enero de 2026 y alcance radicado 262025872 del 21 de enero
de 2026, la Subdireccién de Industria Tl de la Direccion de Economia Digital proyectd los documentos
y estudios previos para dar inicio a un proceso de seleccién bajo la modalidad de contratacion directa,
justificando que, la necesidad puede ser atendida a través de un convenio interadministrativo a
celebrarse entre el FONDO UNICO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION y la CORPORACION
COLOMBIA CREA TALENTO - COCREA, con el objeto: “3320002 Aunar esfuerzos técnicos,
administrativos y financieros para fortalecer la Industria Creativa Digital en Colombia mediante
procesos de asistencia técnica orientados al desarrollo de contenidos digitales y la implementacion de
una estrategia de fortalecimiento de capacidades relacionada con el ecosistema creativo digital.”
sefialando, entre otros, los siguientes argumentos:

“(...) La Economia Cultural y Creativa se ha consolidado en Colombia como un sector estratégico
para el desarrollo econdmico, la generacion de empleo y la innovacion, al articular la creatividad,
la cultura, el conocimiento y la tecnologia como fuentes de valor. En este marco, la Ley 1834 de
2017 establece como objetivo principal fomentar, desarrollar e incentivar la Economia Creativa y
las Industrias Creativas, entendidas como aquellas actividades que generan valor a partir de la
propiedad intelectual, la cultura y la creatividad, y que se materializan en bienes y servicios con alto
potencial econdmico y simbalico.

De acuerdo con la definicion del Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE),
la Economia Cultural y Creativa comprende el conjunto de actividades econémicas que combinan
la creaci6n, produccion, representacion, exhibicion, comunicacion, distribucién o comercializacion
de contenidos de naturaleza cultural, o que, sin ser estrictamente culturales, estan protegidos por
el derecho de autor y pueden adoptar la forma de bienes o servicios.

En consonancia con el marco normativo, el DANE ha venido fortaleciendo la medicion y analisis
del sector Cultural, Creativo y de Saberes. Desde el afio 2019, el DANE, en articulacién con las
entidades que conforman dicho sector, ha difundido de manera periodica reportes estadisticos que
permiten comprender su comportamiento, dimensiones econdmicas y dindmicas productivas,
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aportando informacion clave para la formulacion, sequimiento y evaluacion de politicas pablicas,
asi como para la toma de decisiones estratégicas.

En particular, el Décimo Segundo Reporte del sector Cultural, Creativo y de Saberes, publicado
por el DANE?, consolida sesenta (60) indicadores construidos a partir de informacién suministrada
por entidades como el Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes, la Direccion Nacional de
Derecho de Autor (DNDA), y diversas operaciones estadisticas oficiales del DANE. Este reporte
presenta informacion a nivel nacional relacionada con las exportaciones de bienes culturales y
creativos desagregadas por areas econdmicas, las tendencias en registros de derechos de autor,
asi como indicadores de contexto social y econémico asociados a los micronegocios del sector.
Adicionalmente, el reporte integra indicadores que permiten analizar el valor agregado de las
actividades econdémicas de la Economia Cultural y Creativa en Bogota, a través de la Cuenta
Satélite de Economia Cultural y Creativa para esta ciudad. También se examina el comportamiento
de los sectores creativos en la produccion de obras y se incluyen indicadores asociados a la
formacion de talento humano, tanto en programas de educacion superior como en Educacion para
el Trabajo y el Desarrollo Humano (ETDH), evidenciando la relevancia del sector en la cadena de
formacion, produccién y circulacién de contenidos.

Una de las primeras mediciones contenidas en el décimo segundo reporte, es la relacionada con
los Derechos de autor. Este constituye uno de los pilares fundamentales de la Economia Cultural
y Creativa, en tanto protege la creacion intelectual y garantiza el reconocimiento y la explotacion
econbmica de las obras. Su ambito de proteccion abarca a autores, compositores y escritores, asi
como a los titulares de derechos conexos, entre los que se incluyen intérpretes musicales, actores,
productores de fonogramas y organismos de radiodifusion y television. En este contexto, la
Direccion Nacional de Derecho de Autor (DNDA) cumple un rol estratégico al administrar el
Registro Nacional de Derecho de Autor y proveer informacion estadistica que permite analizar el
comportamiento del sector Cultural, Creativo y de Saberes en relacién con la produccién y
formalizacion de obras.

Indicador: Solicitudes de registro de obras, actos y contratos

Este indicador expresa la cantidad de solicitudes de registro que ingresan dentro de un determinado
periodo de tiempo (afio) sobre derechos de autor de obras, actos y contratos. Al respecto de estas
solicitudes de registro de obras, actos y contratos, en el 2023 estas aumentaron en 5.293 registros,
un 4,7% respecto a 2022.

Tabla 1: Total nacional de solicitudes de registro, periodo 2020 — 2023

2020 136.669
2021 113.582
2022 111.847
2023 117.140

Indicador: Registros de obras, actos y contratos realizados

El registro de obras, actos y contratos tiene como propésito: i) otorgar mayor seguridad juridica a
los titulares de derechos de autor y conexos; ii) dar publicidad a dichos derechos y a los actos o
contratos que transfieren o modifican su titularidad; y iii) otorgar garantia juridica a los actos y
documentos registrados, de conformidad con los requisitos establecidos en la normativa vigente.
En consecuencia, este indicador refleja el numero de registros que han cumplido efectivamente
con los requisitos legales y formales para su inscripcion en un periodo determinado.

1 https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/cultura/economia-cultural-y-creativa
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De acuerdo con la informacion de la DNDA, durante el afio 2023 se registraron a nivel nacional
90.735 inscripciones de obras, actos y contratos, lo que evidencia una alta actividad en materia
de formalizacion de derechos de autor. Si bien esta cifra representa una disminucién marginal de
259 registros (0,28 %) frente a 2022, cuando se registraron 90.994 inscripciones, el volumen
sostenido de registros confirma la consolidacion del sector creativo y digital como un generador
constante de activos protegidos por propiedad intelectual.

Tabla 2: Registros realizados ante la DNDA

2020 104.006
2021 91.566
2022 90.994
2023 90.735

En conclusion, la informacién suministrada por la DNDA evidencia la dindmica de creacion y
registro de obras literarias, audiovisuales y artisticas, asi como de fonogramas y software,
permitiendo identificar tendencias territoriales y sectoriales en el ejercicio efectivo de los derechos
de autor y conexos. Este registro constituye un indicador relevante del grado de formalizacion,
apropiacion de la propiedad intelectual y consolidacion de capacidades productivas dentro del
ecosistema creativo del pais.

Estos resultados reflejan avances significativos en la produccién de contenidos protegidos por
derechos de autor, particularmente relevantes para sectores como el audiovisual, el software de
contenidos, los videojuegos, la animacion y las experiencias fransmedia. No obstante, también
evidencian la necesidad de fortalecer procesos de acompafiamiento técnico, empresarial y
estratégico que permitan transformar la creacion de obras en proyectos sostenibles, escalables y
con mayor capacidad de circulacion en mercados nacionales e internacionales.

En este sentido, Crea Digital 2026 se justifica como una intervencion publica orientada a consolidar
dichos avances, mediante la asistencia técnica y el fortalecimiento de capacidades que contribuyan
no solo a la generacion de obras registrables ante la DNDA, sino también a la estructuracion de
modelos de negocio, la gestion estratégica de la propiedad intelectual y la articulacion con el
ecosistema creativo digital, potenciando asi el impacto econémico y cultural del sector.

Esta industria se caracteriza por su capacidad para generar contenido original y atractivo,
aprovechando las plataformas digitales para su difusion y comercializacion. Ademas, desempefia
un papel fundamental en la economia del conocimiento, impulsando la innovacion, la competitividad
y el desarrollo cultural en la sociedad.

El programa Crea Digital demostro en la vigencia 2025 ser un instrumento estratégico para el
fortalecimiento de la industria creativa digital en Colombia, tanto por su alcance como por la calidad
de los resultados obtenidos. Durante esta vigencia se consolid6 un proceso integral que articulo
convocatoria publica, evaluacion especializada, acompafiamiento técnico y acciones orientadas a
la visibilizacion de 18 proyectos de diferentes regiones del pais, logrando impactar de manera
significativa a creadores, empresas y talentos del ecosistema digital.

Los resultados evidenciaron un alto nivel de interés del sector, con alrededor de 390 empresas que
mostraron expectativa sobre la convocatoria para el desarrollo de contenidos digitales y 309
empresas y grupos étnicos efectivamente inscritos, reflejando una amplia participacion y diversidad
en las propuestas recibidas, asi como la pertinencia de los contenidos desarrollados frente a las
tendencias del mercado y las necesidades de la industria.
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Durante la vigencia 2025, los webinars desarrollados en el marco del programa registraron un total
de 15.517 personas interesadas, lo que evidencia una demanda significativa por contenidos
formativos asociados a la industria creativa digital, asi como el interés del sector por espacios de
actualizacién técnica, estratégica y de mercado; como resultado, se fortalecieron capacidades
técnicas, creativas y estratégicas de 2.609 personas. Estas cifras confirman que los procesos de
fortalecimiento de capacidades constituyen un mecanismo efectivo para ampliar la cobertura del
programa, reducir barreras geograficas, mejorar saberes fransversales y generar una base de
participantes potenciales para procesos posteriores de mentoria, asistencia técnica y articulacion
con el ecosistema creativo digital, razon por la cual se plantea su continuidad en la vigencia 2026.
Los logros de 2025 ratifican la relevancia de dar continuidad a Crea Digital en 2026, no solo para
capitalizar la experiencia acumulada y las lecciones aprendidas, sino para profundizar su impacto,
asegurar la sostenibilidad de los procesos iniciados y sequir posicionando al sector de contenidos
digitales como un motor de innovacion, desarrollo econémico y generacion de valor cultural en el
pais.

La implementacion de Crea Digital 2026, a través de procesos de asistencia técnica y
fortalecimiento de capacidades, responde asi a las dindmicas y necesidades identificadas en la
Economia Cultural y Creativa, y se orienta a consolidar la sostenibilidad, competitividad e
innovacion de los actores que hacen parte de este sector estratégico. Su continuidad y evolucion
responden a la necesidad de consolidar un ecosistema creativo que impulse la innovacion, el
emprendimiento y la transformacion digital del pais, con enfoque territorial, diferencial y de
economia digital.

El Programa Crea Digital 2026 se plantea como una respuesta estratégica a los retos estructurales
y coyunturales que enfrenta Colombia en materia de creacion, produccion y circulacion de
contenidos digitales, en un entorno caracterizado por la acelerada transformacion tecnologica y la
creciente relevancia de la economia digital y creativa. La evolucién constante de las tecnologias de
la informacion y las comunicaciones, asi como los cambios en los habitos de consumo cultural y
digital de la ciudadania, demandan politicas publicas que no solo fomenten la innovacion, sino que
fortalezcan de manera integral las capacidades técnicas, creativas, narrativas y empresariales de
los agentes del sector. En este contexto, resulta indispensable consolidar un ecosistema creativo
articulado, que promueva la generacion de contenidos digitales de alta calidad, pertinentes
culturalmente y con potencial de circulacion nacional e internacional.

La continuidad del programa responde, ademas, a la necesidad de articular de forma efectiva los
objetivos del sector TIC con las politicas culturales nacionales, garantizando coherencia
institucional y optimizacion de recursos publicos. Crea Digital 2026 permite avanzar en la reduccion
de brechas territoriales, sociales y de acceso al conocimiento, mediante un enfoque territorial y
diferencial que reconoce la diversidad cultural del pais y las particularidades de sus regiones.
Asimismo, el programa impulsa el fortalecimiento de capacidades de los creadores y el estimulo al
emprendimiento cultural y digital, favoreciendo la sostenibilidad de los proyectos y su insercién en
cadenas de valor de la economia digital.

Finalmente, esta estrategia interinstitucional se consolida como un instrumento clave para
dinamizar la innovacion, promover la apropiacion social de los contenidos digitales y contribuir a la
transformacion productiva del pais. Al incentivar la convergencia entre cultura, tecnologia y
emprendimiento, el Programa Crea Digital 2026 aporta al desarrollo econémico, social y cultural de
Colombia, fortaleciendo la competitividad del sector creativo, ampliando las oportunidades de
participacion ciudadana en entornos digitales y posicionando al pais como un referente en la
creacion de contenidos digitales con identidad, diversidad y valor agregado. (...)

En este contexto, se propone dar continuidad al programa Crea Digital para la vigencia 2026, el
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cual se enmarca plenamente dentro de las funciones del Ministerio, al contribuir de manera directa

al fortalecimiento de capacidades técnicas, creativas, empresariales y de mercado de los actores

de la industria creativa digital, mediante el impulso a la creacion, desarrollo, circulacion y

sostenibilidad de contenidos digitales. El programa no solo dinamiza la economia creativa, sino que

también favorece la generacion de valor agregado, la competitividad y la sostenibilidad de los

actores del ecosistema digital, en coherencia con los objetivos de transformacion digital,

crecimiento econdémico e inclusion territorial definidos por el Gobierno Nacional.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El programa Crea Digital 2026 se plantea como una estrategia interinstitucional para fortalecer el

desarrollo, circulacion y apropiacion de contenidos digitales en Colombia, asi como el

fortalecimiento de capacidades en torno a la industria; articulando los objetivos del sector TIC con

las politicas culturales nacionales.

La apuesta del programa se alinea con las prioridades estratégicas del Gobierno Nacional en

materia de transformacion digital, fomento a la economia creativa, cierre de brechas tecnolégicas

y diversidad cultural.

Con Crea Digital 2026 se pretende:

o Impulsar el desarrollo nacional de contenidos digitales innovadores y con potencial de
circulacion.

o Fortalecer la capacidad de emprendimientos y organizaciones culturales mediante
acompafiamiento técnico y financiero.

e Promover la inclusion digital y la participacion de comunidades étnicas y territoriales en la
creacion de contenidos.

o Incentivar el uso pertinente de tecnologias emergentes en procesos creativos y educativos.

e Contribuir al posicionamiento de Colombia como un referente regional en industrias creativas
digitales.

. COMPONENTE 1- ASISTENCIA TECNICA

En los ultimos afios, el desarrollo de contenidos digitales, incluyendo series animadas, videojuegos

y experiencias transmedia, ha mostrado una expansion significativa, impulsada por avances

tecnoldgicos, nuevos modelos de negocio, mayor acceso a plataformas digitales y un creciente

interés por las narrativas locales. Sin embargo, persisten desafios estructurales para los creadores:

limitaciones en financiacion, acceso desigual a tecnologia, escasa articulacion con mercados

internacionales y brechas en competencias digitales especializadas.

Crea Digital 2026 busca atender estos desafios mediante el disefio de una convocatoria pablica de

alcance nacional que promueva proyectos de alto impacto cultural, educativo, social y econémico,

estimulando la experimentacion con tecnologias emergentes como la inteligencia artificial, la

realidad aumentada y la realidad virtual. Esta convocatoria se desarrolla a través de cuatro

categorias: Series digitales animadas, Videojuegos, Narrativas transmedia y Grupos étnicos,

las cuales permiten atender de manera diferenciada las dinamicas productivas, creativas y técnicas

de los distintos subsectores del ecosistema digital. De igual manera, el programa reconoce la

necesidad de fortalecer la soberania y la sequridad digital, promoviendo practicas responsables en

el uso de datos, la proteccion de contenidos y la gestion ética de tecnologias basadas en

inteligencia artificial.

Para comprender el alcance y la relevancia de los contenidos digitales en la economia creativa

contemporanea, es preciso situarse en el contexto de las dinamicas globales y regionales que

impulsan sectores como las series animadas, los videojuegos y las experiencias transmedia. Estos

segmentos combinan creatividad, tecnologia e innovacion, y se han consolidado como motores

significativos de generacion de valor econémico, empleo especializado y consumo cultural digital.

A nivel global, la industria de videojuegos se ha posicionado como uno de los mercados de
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entretenimiento de mas rapido crecimiento, superando en ingresos a otros sectores tradicionales,

mientras que la produccién de contenidos animados y experiencias transmedia encuentra miltiples

ventanas de distribucion y modelos de negocio escalables gracias al acceso digital y a las
plataformas de difusion.

En Colombia, estas dinamicas se reflejan en los proyectos en desarrollo, adoptados por los

mercados digitales, lo cual respalda la pertinencia de una intervencion estatal que potencie las

capacidades productivas, la profesionalizacion técnica y la insercion competitiva de estos
subsectores dentro de la economia creativa y digital.

Industria de videojuegos

o El mercado global de videojuegos fue de aproximadamente USD 184.300 millones en 2024,
con mas del 95 % de ingresos generados por formatos digitales frente al fisico2.

e Se estima que en Colombia hay cerca de 10 millones de gamers activos, y 7 de cada 10
latinoamericanos de la Generacion Z consideran los videojuegos como el principal formato de
entretenimiento®.

o El sector gamer de América Latina proyecta ingresos por USD 25.700 millones en 2025,
impulsado por el crecimiento de consumo y la profesionalizacion de estudios locales®.

Animacién y series digitales

e Laindustria global de animacion estuvo valorada alrededor de USD 270 — 374 mil millones en
2023, con tendencias sélidas de crecimiento en produccion de series animadas, contenido
VFX y formatos transmedia®.

e Elmercado de animacion 3D y contenido digital relacionado contintia expandiéndose, con mas
de 1.500 series animadas producidas globalmente en 20236,

Animacién + gaming (convergencia)’

e El mercado combinado de animacion y videojuegos —incluyendo produccion, distribucion y
tecnologias interactivas— se estima en cientos de miles de millones de dblares, con
crecimiento sostenido impulsado por plataformas digitales, AR/VR y gaming mévil.

o Mas de 3.100 millones de personas eran gamers activos globalmente en 2023, demostrando
la dimension del publico potencial de experiencias digitales interactivas y transmedia.

En el contexto global, estos datos muestran que los videojuegos y la animacién son sectores

economicos gigantescos y en expansion, con cientos de miles de millones de dolares en ingresos

y miles de millones de consumidores activos.

Dado lo anterior, se observa la existencia de una amplia demanda de jugadores, la proyeccion de

crecimiento econoémico en la industria gamer y la importancia de la participacion de programas

estatales en financiacion de proyectos creativos.

Estas estadisticas robustecen el argumento de que invertir en fortalecimiento de capacidades y

estructuras empresariales en estos sectores responde a tendencias reales de mercado y de

consumo digital.

En lo que corresponde a la categoria de Grupos Etnicos, esta responde a la necesidad de

garantizar la inclusion efectiva de comunidades histéricamente excluidas en los procesos de

2 https://as.com/meristation/noticias/2024-ha-sido-terrible-para-el-formato-fisico-y-el-futuro-pinta-
muy-negro-frente-al-avance-imparable-del-formato-digital-n/

3 https://www.elcolombiano.com/negocios/colombia-tiene-10-millones-de-gamers-industria-
videojueqos-2023-HD22654452

4 https://www.acis.org.co/blog/noticias-2/la-industria-gamer-regional-proyecta-us25700-millones-en-
2025-¢l-talento-colombiano-gana-protagonismo-global-4286

5 https://wifitalents.com/animation-statistics/

6 https://zipdo.co/animation-statistics/

7 https://www.industryresearch.biz/market-reports/animation-and-gaming-market-109146
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Il.

creacion, produccion y circulacion de contenidos digitales. Los pueblos indigenas, comunidades
afrodescendientes, raizales, palenqueras y el pueblo Rrom poseen un alto valor cultural, creativo y
narrativo, que constituye un activo estratégico para la economia creativa y digital del pais. No
obstante, estas comunidades enfrentan limitaciones de acceso a recursos técnicos, formacion
especializada, redes de circulacion y mercados. Esta categoria busca fortalecer capacidades
respetando los enfoques diferenciales, culturales y territoriales, promoviendo la apropiacion
tecnoldgica, la proteccion de la propiedad intelectual colectiva y la sostenibilidad de proyectos que
integren identidad, tecnologia y mercado, en coherencia con los principios de diversidad cultural y
desarrollo inclusivo.

En conjunto, estas categorias contribuyen a un enfoque de politica publica integral, que reconoce
la diversidad del ecosistema creativo digital y la necesidad de intervenciones diferenciadas segun
el nivel de madurez, el contexto sociocultural y las condiciones estructurales de los actores. Su
inclusion fortalece el impacto del programa Crea Digital 2026, al ampliar su alcance, promover la
equidad, estimular la innovacién y consolidar una industria creativa digital mas representativa,
competitiva y alineada con los objetivos de desarrollo econdmico, social y cultural del pais.
COMPONENTE 2 - FORTALECIMIENTO

El Componente 2 de Crea Digital 2026 responde a la necesidad de fortalecer las capacidades
técnicas, estratégicas y comerciales de los actores del ecosistema de contenidos digitales, mas
allé del apoyo directo a la creacion de proyectos. Si bien el sector de videojuegos, animacion y
experiencias transmedia ha mostrado avances significativos en términos de produccion y registro
de obras, persisten brechas estructurales relacionadas con la circulacion de contenidos, el acceso
a mercados, la sostenibilidad empresarial y la articulacion efectiva con redes nacionales e
internacionales. En este sentido, el fortalecimiento de capacidades se concibe como una variable
que contribuye a la consolidacion del crecimiento del sector.

Como parte de este componente, se desarrollaran dos ciclos de un proceso formativo
estructurado dirigidos a un minimo de mil (1.000) personas, linea de trabajo denominada “Crea
Talento’, orientados a creadores, emprendedores y actores del ecosistema creativo digital a nivel
nacional. Estos espacios permitiran ampliar el alcance territorial del programa y democratizar el
acceso al conocimiento especializado, abordando tematicas estratégicas como modelos de
negocio para contenidos digitales, gestion de la propiedad intelectual, monetizacion, financiacion,
internacionalizacion, tendencias de mercado, uso de tecnologias emergentes y estrategias de
circulacion de contenidos.

La modalidad virtual del proceso facilita la participacion de actores ubicados en distintas regiones
del pais, contribuyendo a la reduccién de brechas de acceso y al fortalecimiento de capacidades
de manera escalable y costo-eficiente. Adicionalmente, estos espacios fomentan la creacion de
comunidad, el intercambio de experiencias y la apropiacion de buenas practicas sectoriales,
alineandose con los objetivos de Crea Talento.

De manera complementaria, el Componente 2 contempla una linea de trabajo denominada “Crea
Industria’, la cual incluye actividades orientadas a apoyar la distribucion circulacion, visibilizacion
0 proyeccion de proyectos, mediante la articulacion con actores del ecosistema creativo digital y la
participacion en espacios estratégicos de la industria. Estas actividades podran incluir la gestion y
acompafiamiento para la participacion en eventos sectoriales y la promocion de espacios de
relacionamiento y networking, y el apoyo logistico para la presentacion de los proyectos, con el fin
de fortalecer su posicionamiento y generar oportunidades de circulacion y mercado.
ARTICULACION INTERINSTITUCIONAL

El Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, en cumplimiento de sus
funciones constitucionales y legales, tiene a su cargo la formulacién, adopcién y ejecucion de
politicas publicas orientadas a la promocion del acceso, uso y apropiacion de las tecnologias de la
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informacién y las comunicaciones, asi como al fortalecimiento de la economia digital, la innovacion
y el desarrollo productivo del pais.

No obstante, la naturaleza transversal de la transformacion digital exige la articulacion con otras
entidades con participacion puablica y privada, cuyas competencias misionales confluyen en
objetivos comunes de desarrollo social, cultural y econdmico.

Desde el punto de vista técnico, el disefio e implementacion de programas orientados al
fortalecimiento de contenidos digitales, industrias creativas y apropiacion tecnolGgica requieren
capacidades especializadas que trascienden el ambito exclusivo de las TIC. La convergencia entre
tecnologia, cultura, educacién, economia creativa y enfoque diferencial demanda conocimientos
técnicos, metodologias y experiencias propias de otras entidades, lo que permite una intervencion
mas integral, pertinente y alineada con las realidades territoriales y poblacionales. La colaboracion
interinstitucional facilita, ademas, la complementariedad de recursos técnicos, plataformas, talento
humano y esquemas de acompafiamiento especializado, elevando la calidad y el impacto de las
acciones publicas.

En el plano administrativo, la articulacion entre entidades con participacion publica y privada
permite optimizar el uso de los recursos publicos, evitar duplicidades, fortalecer la planeacion y
mejorar la eficiencia en la ejecucion de programas y proyectos. Aunar esfuerzos posibilita la
implementacién de modelos de gestion compartida, esquemas de cofinanciacién y mecanismos de
seguimiento y control mas robustos, contribuyendo a una administracion mas eficaz, transparente
y orientada a resultados. Asimismo, esta colaboracion fortalece la capacidad institucional del
Estado para llegar a mas beneficiarios, ampliar la cobertura territorial y asegurar la sostenibilidad
de las iniciativas.

Desde la perspectiva juridica, la colaboracion entre entidades con participacion publica y privada
encuentra sustento en los principios constitucionales de coordinacion, concurrencia y
subsidiariedad que rigen la funcion administrativa, asi como en el deber del Estado de actuar de
manera armonica para la consecucion de los fines esenciales previstos en la Constitucion Politica.
El ordenamiento juridico colombiano habilita y promueve la celebracion de convenios y
mecanismos de cooperacion interadministrativa como instrumentos idéneos para el cumplimiento
de objetivos comunes, siempre dentro del marco de las competencias de cada entidad y
garantizando la correcta administracion de los recursos publicos.

En este sentido, la articulacion del MinTIC con otras entidades con participacién publica y privada
no solo resulta juridicamente viable, sino necesaria para asegurar una intervencion estatal
coherente, integral y eficaz frente a los retos de la transformacién digital. A través de la colaboracion
interinstitucional se logra una mayor alineacion de politicas publicas, se potencian los impactos
sociales, culturales y econémicos de las acciones emprendidas y se garantiza la consecucion del
interés general, en consonancia con los objetivos misionales de las entidades involucradas y los
fines del Estado. (...)"

Conforme a la solicitud y justificacién presentadas por la Subdireccién de Industria Tl de la Direccion de
Economia Digital, se evidencia que la necesidad a satisfacer se encuentra debidamente soportada y resulta
procedente adelantar el presente proceso de contratacion mediante la modalidad de contratacion directa
entre el FONDO UNICO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES y la
CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO - COCREA, con el fin de ejecutar el siguiente objeto
contractual: “Aunar esfuerzos técnicos, administrativos y financieros para fortalecer la Industria Creativa
Digital en Colombia mediante procesos de asistencia técnica orientados al desarrollo de contenidos
digitales y la implementacion de una estrategia de fortalecimiento de capacidades relacionada con el
ecosistema creativo digital..” cuya suscripcion se sujeta a los requisitos y formalidades que exige la Ley
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para la contratacion entre entidades de derecho publico, que se regira en general por la Ley 80 de 1993,
en concordancia con lo sefialado en el literal C) del numeral 4 del articulo 2 de la Ley 1150 de 2007,
concordante con el articulo 2.2.1.2.1.4.4 del Decreto 1082 de 2015, y lo consignado en el articulo 10 del
Decreto 1088 de 1993, se rige bajo la modalidad de contratacion directa.

Para este caso, teniendo en cuenta el objeto propuesto, se verificd la idoneidad de la entidad de derecho
publico, requisito que se define en el articulo 92 del Decreto 1474 de 2011 el cual modificé el inciso primero
del literal c) del numeral 4 del articulo 2 de la Ley 1150 de 2007, donde se exige que las obligaciones
derivadas del convenio tengan relacion directa con el objeto de la entidad ejecutora sefialado en la ley o en
sus reglamentos.

La CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO COCREA, en su calidad de entidad sin animo de lucro,
de naturaleza mixta (56.75% de participacion publica), del sector cultura y conformada por las entidades
publicas y particulares suscriptoras del acta de constitucion conforme al articulo 63 de la Ley 397 de 1997,
los Decretos-Ley 393 y 591 de 1991 y el articulo 96 de la Ley 489 de 1998, se rige, en lo referente a su
conformacion y funcionamiento, por lo que resulte aplicable a las referidas normas legales y, en general, la
legislacion de derecho privado de las entidades sin animo de lucro, asi como por las disposiciones
estipuladas en sus estatutos.

COCREA, identificada con NIT 901.345.524-7, tiene como miembros asociados de la Corporacion: el
Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes (22.70%), el Ministerio de Comercio, Industria y Turismo
(22.70%), la Caja de Compensacion Familiar de Antioquia COMFAMA (25.42%), la Universidad Jorge
Tadeo Lozano (6.49%), la Universidad del Valle (11.35) y la Camara de Comercio de Bogota (11.35%).

De conformidad con lo sefialado en el articulo 63 de la Ley 397 de 1997 y el acto de asamblea de
constitucion del 31 de octubre de 2019, la Corporacion es un Fondo Mixto Nacional para la Promocion de
la Culturay las Artes, en la figura de una entidad con personeria juridica, sin animo de lucro, de caracter
mixto y del sector Cultura, que se constituye con aportes mayoritarios del sector publico y aportes
privados, con el fin de promover la creacion, la investigacion y la difusion de las diversas manifestaciones
artisticas y culturales, catalogada como entidad estatal de acuerdo con lo establecido articulo 2 de la Ley
80 de 1993 y clasificada como una entidad descentralizada bajo la denominacién de entidades
descentralizadas indirectas, de segundo grado, perteneciente a la rama ejecutiva, en los términos de la Ley
489 de 1998y por lo tanto, forma parte del sector descentralizado de la Administracion Publica, de acuerdo
con lo sefalado por el Concepto 167881 de 2016 del Departamento Administrativo de la Funcion Publica,
por lo cual esta facultada para celebrar convenios interadministrativos con otra entidad estatal.

Acorde con lo anterior, respecto a las Entidades Publicas, Colombia Compra Eficiente ha sefialado en el
concepto numero 4201813000004342, indicando que "la entidad sin animo de lucro mixta en donde existe
una participacion estatal superior al cincuenta por ciento (50%) podra celebrar convenios y/o contratos
interadministrativos con otra Entidad Estatal".

CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO COCREA promueve la sostenibilidad del ecosistema
cultural y creativo en Colombia. Entre sus objetivos se encuentra el conectar y promover el didlogo entre la
comunidad creativa, la empresa privada y el sector publico, con el propdsito de potenciar proyectos en los

Pagina 9 | 14
GJU-TIC-FM-017 V4 2025

Publica



CONTINUACION DE LA RESOLUCION NUMERO 00070 DEL 27 de ENERO DEL 2026 HOJA No. 10

“POR LA CUAL SE DECLARA JUSTIFICADA LA MODALIDAD DE CONTRATACION DIRECTA
PARA LA CELEBRACION DE UN CONVENIO INTERADMINISTRATIVO”

territorios.

En este contexto, la suscripcion de un convenio entre el Ministerio de las TIC y la CORPORACION
COLOMBIA CREA TALENTO COCREA se plantea como una estrategia clave para impulsar la Industria
Creativa Digital promoviendo su crecimiento sostenible y su impacto en la economia nacional, mediante el
aprovechamiento de la experiencia y capacidades de ambas entidades.

La CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO COCREA se rige en lo referente a su conformacion y
funcionamiento por las normas legales en materia de Ciencia, Tecnologia e Innovacion (CTel); por las
normas civiles y, en general, de derecho privado de las entidades sin animo de lucro, asi como por las
disposiciones estipuladas en sus estatutos. Por otra parte, la Corporacion esta sujeta a las disposiciones
previstas en el Codigo Civil para las asociaciones civiles de utilidad comun, de conformidad con el articulo
96 de la ley 489 de 1998. El régimen contractual y administrativo de la Corporacién es de derecho privado.
Esta sometida a la vigilancia de la Alcaldia Mayor de Bogota D.C.

Con relacidn a su objeto, se encuentra definido en los estatutos sociales del 11 de mayo de 2022, articulo
4° asi:

La Corporacion Colombia Crea Talento tiene como objeto principal promover el desarrollo de las cadenas
y ecosistemas de valor en cuanto a procesos de formacion, creacion, produccion, distribucion, circulacién
y acceso ciudadano, de los diversos sectores creativos vinculados al emprendimiento, las artes y el
patrimonio cultural, asi como a las industrias culturales e industrias creativas, lo anterior en el marco de las
actividades meritorias sefialadas por el numeral 3 y paragrafo 1y 2 del articulo 359 del Estatuto Tributario
0 de las normas que las reformen o sustituyan. En general su objeto busca promover el desarrollo de los
ecosistemas de economia creativa y ecosistemas culturales.

Se entienden estos sectores como campos de desarrollo social y econémico; asi mismo, como expresiones
artisticas e industriales creativas con capacidad para incidir en la dinamica empresarial, el trabajo, el
desarrollo de capital humano, integracién social, transformacion productiva, el adelanto cientifico,
tecnoldgico y de innovacion social, la competitividad regional, el derecho de acceso ciudadano a la vida
cultural y produccion basada en la creatividad y la garantia de derechos culturales para la ciudadania.

El objeto de esta Corporacién sin animo de lucro estara circunscrito a las “Actividades culturales definidas
por la Ley 397 de 1997 y aquellas actividades de promocion y desarrollo de la actividad cultural”.

En cuanto a las funciones de la Corporacidn, estas se encuentran definidas en sus estatutos, articulos 5
y 6. En este documento se resumen dichos articulos para hacer énfasis en aquellos elementos que son
compatibles con el objeto del convenio. El articulo 5° define las actividades que desarrolla la Corporacién,
encaminadas, entre otros, a los siguientes campos de accion estratégica:

1. Creacibn, produccion circulacion, divulgacion, comunicacion publica, reproduccion, distribucion,
gestion e investigacion en campos artisticos, culturales, de emprendimiento y economia creativa.

4. Generacion de interacciones respecto de sectores estratégicos en el pais y las entidades territoriales,
en campos de formacion, creacion, productividad creativa, turismo, generacion de empleos, inclusion
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social, formacién de publicos y creadores, CTel, comercio o emprendimiento, entre otros, en la vision de
movilizar un amplio concepto de ciudadania cultural, emprendedora y creativa. En general, acciones
estratégicas en los campos de formacion, creacion, productividad creativa, turismo, generacion de
empleos, inclusién social, formacion de publicos y creadores, CTel, comercio o emprendimiento, entre
otros.

5. Gestion de alianzas y asociaciones publico-privadas para el desarrollo de proyectos, infraestructuras,
distribucion, mercado, promocién de imagen del pais, en sectores de la economia creativa.

10. Gestionar y liderar espacios, eventos y plataformas para la promocion de los sectores culturales y
creativos.

11. Acciones de produccion, divulgacion y apropiacion social de conocimiento relacionado con los
ecosistemas culturales y creativos.

12. Campafias orientadas al reconocimiento y promocién de emprendimiento en campos culturales y
creativos.

Por otra parte, el articulo 6° define las actividades y facultades para el logro de sus objetivos, fines y
acciones estratégicas, entre otras:

2. Conformacion, formulacion, gestion, administracion o ejecucion de proyectos en diversos campos de
las industrias creativas y en general sectores culturales y creativos.

3. Gestion, evaluacion, administracion y sequimiento de proyectos de personas naturales y juridicas en
campos culturales, artisticos, sociales y de actividades de Ciencia, Tecnologia e Innovacion (CTel).

4. La administracion de proyectos publicos y de politicas publicas en campos culturales, de CTel y en
areas pertinentes a las industrias creativas y culturales. La administracion podra ser a través de
convenios con entidades publicas.

7. Gestion y promocion de alianzas publico - privadas para el desarrollo de proyectos, infraestructuras y
demas en el campo de accion de la Corporacion.

13. Celebracion de contratos, convenios y negocios juridicos dentro de los campos de accién y
autonomia de la voluntad de la Corporacion.

18. Desarrollo de proyectos propios y administracion, gestion o asociacion mediante cualquier tipo de
negocio juridico con terceros de naturaleza publica, privada, nacional o internacional.

22. Prestacion de servicios como operador logistico en campos culturales y de economia creativa. Esto
abarca la realizacion de eventos relacionados con el objeto de la corporacion, prestar servicios de
asistencia técnica en campos culturales y creativos; asi como la realizacion de convocatorias publicas
relacionadas con los campos culturales y creativos, incluyendo la implementacion de mecanismos de
financiacion.

Que de acuerdo con el Certificado de Existencia y Representacion Legal del 13 de enero de 2026, expedido
por la Camara de Comercio de Bogota, el término de duracion de la Corporacion se establecio hasta el 31
de diciembre de 2.034, por lo cual se encuentra vigente.

Dado lo anterior, la Corporacion puede celebrar el presente convenio interadministrativo, de conformidad
con lo previsto en sus estatutos y en la autonomia de la voluntad de las partes.

Asf las cosas, se evidencia entonces que, la CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO - COCREA,
cumple con la idoneidad para la ejecucion del convenio y que su misionalidad, trayectoria y logros son
afines a los objetivos que se pretenden desarrollar con su celebracion estando acorde con los requisitos y
formalidades previstos en la Ley para la contratacién entre entidades de derecho publico, en observancia
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de los principios establecidos en el articulo 209 de la Constitucion Politica, desarrollados en los articulos 6
y 95 de la Ley 489 de 1998, y en concordancia con el articulo 2.2.1.2.1.4.4 del Decreto 1082 de 2015, asi
mismo, el objeto a desarrollar esta en armonia con los proyectos de inversion: Fortalecimiento de la
Economia Digital a Nivel Nacional, Cddigo BPIN 202300000000122.

Dada la descripcion realizada y evidenciada la necesidad que el Fondo Unico de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones requiere satisfacer, se encuentra conveniente, justificado, necesario y
oportuno adelantar el presente proceso de contratacion mediante la modalidad de contratacion directa, en
armonia con los proyectos de inversién “Fortalecimiento de la Economia Digital a Nivel Nacional, Cédigo
BPIN 202300000000122. Para la realizacion de la contratacion pretendida, las partes han determinado los
recursos necesarios debidamente consignados en el plan anual de adquisiciones que, para el caso del
Fondo Unico de TIC se encuentran respaldados para la vigencia 2026, con el Certificado de Disponibilidad
Presupuestal No. 105426 del 15 de enero de 2026 expedido por la Coordinadora del Grupo Interno de
Trabajo de Presupuesto de la entidad.

En sesidn extraordinaria de comité de contratacion desarrollada el 15 de enero de 2026, actuando segun
lo dispuesto en la Resolucion No. 02810 del 08 de julio de 20258 y toda vez que la presente contratacion
se encuentra contemplada en el Plan Anual de Adquisiciones para la vigencia 2026, se recomendd la
suscripcion del presente Convenio Interadministrativo con la CORPORACION COLOMBIA CREA
TALENTO - COCREA. Es necesario precisar que las recomendaciones realizadas al Estudio Previo y
demas documentos del proceso fueron atendidas por el area mediante radicado numero radicado
262024113 del 16 de enero de 2026 y memorando de alcance radicado 262025872 del 21 de enero de
2026.

Conforme a la solicitud y justificacién efectuada por la Subdireccion de Industria Tl de la Direccién de
Economia Digital, se encuentra conveniente, justificada, necesaria y oportuna la celebracion de un
convenio interadministrativo, entre el FONDO UNICO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LAS COMUNICACIONES y la CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO - COCREA, para ejecutar
el objeto “3320002 Aunar esfuerzos técnicos, administrativos y financieros para fortalecer la Industria
Creativa Digital en Colombia mediante procesos de asistencia técnica orientados al desarrollo de
contenidos digitales y la implementacion de una estrategia de fortalecimiento de capacidades relacionada
con el ecosistema creativo digital’, lo cual se fundamenta en el articulo 2.2.1.2.1.4.4 del Decreto 1082 de
2013, la modalidad de seleccion para la contratacion entre entidades estatales es la contratacion directa y,
en consecuencia, le es aplicable lo establecido en el articulo 2.2.1.2.1.4.1 del presente decreto, es
procedente la contratacion objeto del presente acto administrativo.

Es asi como, el presente proceso se podra adelantar bajo la modalidad de contratacion directa para la
celebracion de convenio interadministrativo, atendiendo a lo dispuesto por el Decreto Nacional 1082 de
2015, reglamentario del Estatuto General de Contratacion, previo haberse realizado el andlisis técnico,
economico y juridico que fundamenta tal determinacion.

8 “Por la cual se modifica la conformacién y funcionamiento del Comité Asesor de Contratacion y el Comité evaluador en los procesos de contratacién del Ministerio de Tecnologias de la Informacién y
las Comunicaciones y del Fondo Unico de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones y se derogan las disposiciones contrarias, en especial, las Resoluciones 001428 de 2020, 01921 de 2023
y 04974 de 2023™
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El presente proceso contractual se encuentra plenamente justificado en los estudios y documentos previos,
los cuales seran publicados y podran ser consultados en el en el Sistema Electronico para la Contratacion
Publica - SECOP I, al cual se puede acceder a través de la direccidn electronica
www.colombiacompra.gov.co

El FONDO UNICO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES, en
cumplimiento de lo sefialado en los articulos 2.2.1.2.1.4.1y 2.2.1.2.1.4.4 del Decreto 1082 de 2015, expide
el presente acto administrativo de justificacion de la contratacion directa para la celebracion del convenio
interadministrativo con la CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO - COCREA con niimero de
identificacion tributaria - NIT 901.345.524-7.

Los estudios previos y demas documentos relativos a la suscripcion del convenio interadministrativo se
podran consultar en la Plataforma de SECOP II.

En mérito de lo expuesto,
RESUELVE:

PRIMERO- JUSTIFICACION: Declarar justificada la modalidad de contratacion directa en las
consideraciones sefialadas en la parte motiva de la presente resolucién, para celebrar un Convenio
Interadministrativo entre el FONDO UNICO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS
COMUNICACIONES con NIT 800.131.648-6 y la CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO -
COCREA con NIT 901.345.524-7, cuyo objeto es: “3320002 Aunar esfuerzos técnicos, administrativos y
financieros para fortalecer la Industria Creativa Digital en Colombia mediante procesos de asistencia técnica
orientados al desarrollo de contenidos digitales y la implementacion de una estrategia de fortalecimiento de
capacidades relacionada con el ecosistema creativo digital.”

SEGUNDO- MODALIDAD DE CONTRATACION: Determinar que en cumplimiento de lo sefialado en el
literal C) del numeral 4 del articulo 2 de la Ley 1150 de 2007, concordante con el articulo 2.2.1.2.1.4.4 del
Decreto 1082 de 2015, y lo consignado en el articulo 10 del Decreto 1088 de 1993, se rige bajo la modalidad
de contratacion directa.

TERCERO- VALOR DEL CONVENIO: El valor total del convenio serda de DOS MIL SEISCIENTOS
DIECISIETE MILLONES OCHENTA Y DOS MIL CUATROCIENTOS CINCUENTA Y NUEVE PESOS
M/CTE ($2.617.082.459), discriminados de la siguiente manera:

Aportes en dinero por parte del FONDO UNICO TIC ascienden a la suma de DOS MIL DOSCIENTOS
SESENTA'Y SEIS MILLONES CIENTO ONCE MIL PESOS M/CTE ($2.266.111.000).

El aporte en especie por parte de la CORPORACION COLOMBIA CREA TALENTO - COCREA que
asciende a la suma de hasta TRESCIENTOS CINCUENTA MILLONES NOVECIENTOS SETENTA'Y
UN MIL CUATROCIENTOS CINCUENTA Y NUEVE PESOS M/CTE ($350.971.459).
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CONTINUACION DE LA RESOLUCION NUMERO 00070 DEL 27 de ENERO DEL 2026 HOJA No. 14

“POR LA CUAL SE DECLARA JUSTIFICADA LA MODALIDAD DE CONTRATACION DIRECTA
PARA LA CELEBRACION DE UN CONVENIO INTERADMINISTRATIVO”

CUARTO- PLAZO: El plazo de ejecucion inicia desde el cumplimiento de los requisitos de
perfeccionamiento y ejecucion del Convenio Interadministrativo hasta el 31 de diciembre de 2026.

QUINTO. - VEEDURIAS: EI FONDO UNICO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LAS
COMUNICACIONES invita a todas las personas y organizaciones interesadas en hacer control social a la
presente contratacion, lo anterior en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 66 de la Ley 80 de 1993y
el numeral 7 del articulo 2.2.1.1.1.2.1 del Decreto 1082 de 2015.

SEXTO- CONSULTA DOCUMENTACION: Los estudios previos, asi como toda la documentacion asociada
al proceso, puede ser consultada en el Sistema Electrénico para la Contratacion Publica - SECOP II, a la
cual se puede acceder a través de la direccion electronica www.colombiacompra.gov.co.

SEPTIMO- RECURSOS: Contra el presente Acto no procede recurso alguno, de conformidad con el articulo
75 de la Ley 1437 de 2011 o Codigo de Procedimiento Administrativo y de lo Contencioso Administrativo.

OCTAVO- PUBLICACION: Ordenar la publicacion del presente acto administrativo en la plataforma del
SECOP II. www.colombiacompra.gov.co.

NOVENO- VIGENCIA: La presente resolucion rige a partir de la fecha de su expedicion.

Dada en Bogot4, D.C., a los veintisiete (27) dias del mes de enero de 2026.

PUBLIQUESE Y CUMPLASE

(Firma Digital)
OLGA ISABEL BUELVAS DICKSON
Secretaria General Ordenadora del Gasto

Revisd: Jeimmy Ximena Simbaqueva Ramos / Subdirectora de Gestién Contractual
Revisd: Alba Rubiela Rodriguez / Profesional Especializado Subdireccién de Gestién Contractual
Proyecto: Andrés Felipe Ramirez Jaramillo / Subdireccién de Gestion Contractual
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