APQOYO INSTITUCIONAL PARA LA REALIZACION DEL PROYECTO DE
FORMACION INTEGRAL DE INTERCULTURALIDAD PARA LA PAZ,
AMBIENTES SANOS, MENTE CREATIVA ACORDE CON LOS CENTROS DE
INTERES DE LA INSTITUCION ETNOEDUCATIVA MONTE ALVERNIA DEL
MUNICIPIO DE BARRANCAS

1. Titulo

APOYO INSTITUCIONAL PARA LA REALIZACION DEL PROYECTO DE FORMACION INTEGRAL DE
INTERCULTURALIDAD PARA LA PAZ, AMBIENTES SANOS, MENTE CREATIVA ACORDE CON LOS
CENTROS DE INTERES DE LA INSTITUCION ETNOEDUCATIVA MONTE ALVERNIA DEL MUNICIPIO
DE BARRANCAS

2. Establecimiento Educativo
|natitucion Elnceducativa-Monte-Alvemia:

3. Identificacion del problema

La lectura del contexlo Instiucional evidencia necesidades en infraestruciura, materizles didacticos,
fortalecimianto cultural, ampliacion del tiempo escolar y acompafiamiento pedagogico. Las aulas requieren
dotacién, ventilacion, estimulos pedagogicos y espacios adecuados. Ademas; la poblacion estudiantil
demanda estralegias de formacion integral que incluyan arle, deporte, cultura, leclura, ciencia y tecrologia
en concordancia con el Proyecto de Formacién Integral de fa institucion,

4. Justificacion

La implementacion de los Centros de Interés permite transformar las practicas pedagogicas mediante el
uso significativo del tiempo escolar, la integracion de experiencias artisticas, depordivas, clentificas y
culturales, fortaleciendo la identidad einica, la creatividad, |a convivencia, la autonomia y el aprendizag
significativo. Responde al mandato de la Circular 016 de 2025 y al Plan Nacional de Desarmolio 2022-2026.

5. Objetivo General

Desamollar procesos de formacion integral en los estudiantes de la IE Monte Alvernia mediante la
implementacion de centros de interés que potencien |a creatividad, el deporte, la cultura la tecnciogia y la
lectura como ejes transformadores del aprendizaje y el entorno escolar.

6. Poblacion objetivo/beneficiaria

Sedes rurales y urbanas de |a |E Monte Alvernia, con una poblacion total de 1.247 estudiantes
- Rural: 214 estudiantes (17%)

- Primaria; 463 esludiantes (37%)

- Secundaria: 570 esludiantes (45%)

7. Descripcion de la propuesta
Los Centros de Interés se desarrollan como experiencias pedagogicas que resignifican el tiempo escolar a
través de espacios creativos, cullurales, deportivos, lecnoitgicos y de lectura. Incluyen ssirategias de



Juego, exploracion, arte, expresion oral, movimiento corporal, tecnologia y bilinglismo, Se integran con

jornadas compiementanas, proysetos institucionales y actividades extrasumiculares.

8. Cuadro de Centros de Interés

Eledel Centro | Subcategoria del Nombre del Nombre del Proyecto Materizles Valor
de interés Centro de Interés | Centro de Interés Pedagégico
|
Educacion Danzas | Movimlentes con | Aprovechamiento del Vestuario, sonido, $2.000.000
artisticay santida tiempo ibre, {8 recrescidn | mantenimiento Kesha
cuiltural y &l deporte ia prachce (tamberes iradicionaies)
te |a educacion fisicay | Turonpa: Mashi
fomento de las diversas
cutthirss
Educacidn fisica | Iniciacién deportiva Exploradares del sprovechamiento del Premiacion, trofeos, $3.000.000
recreacion y deporte tiempo ibre, la recrescion | refrigesios, pintura y §1.188.100
depories ¥ & deporte, |8 prachca sefiaizacion cancha,
de la educacion fisicay | Adecuacion Cancha
fomenlo de las dversas (Povisombrs; alsmbres,
cultures cangomos), Limpissa da
brea Cancha, Pendén,
Arcs, pefotas, cintas,
1 bastones claves
Bilinglizmo Ingles Discovering snglsh | Know project. read think | Pariante, micrifong, £2.000.000
and choose dicrionarios de inglés
Educacidn crese | Juegos tredicionales | juganda con fa Aprovecharmiants dal Matermies artesanales, §2.000 000
tradicion tiempo ibre, la recreackm | refngerios; enmmadas
y el deporte, la practica | tradicionales, Pendon
de la educacion fisica y
fomento de las diversas
culburas
Ciencia, Lidica, cienciay | Tecno ciudadela alvernista Kits tecnologicos, Libros. | $4.004.000
tecnologia e tecnologia aventuras digtad. matenal gréfico,
Inrvevacion - Inscripciones Glhimpiadas
STEAM matemiticas, Transporte,
Refrigerics, Diz de 1A,
Pendin, Cabie HOMI,
Ajedrez. Tangram
Dominos, Sudoky, Jenga,
Esqueleto, Balarza. .
Fendon Tebla Peiodica
Grande, Sistema de |
Lecturs, Expresion oral y | Cuentoy esoribalo | Lecturs, escritura y Librgs, matenal grafico, £2.000.000
sscrilum y escritn fue pienso aralidad Pendon, Alril. micrifonos,
aralidad cojines, tapates o
alfombras
Actnided Semana Cultural Encuentro de Saberes Premmcion (Majmyu), £5.000.000 |
Cuttural Plaic fipico, refrigerios, |
- |

3




9. Cronograma de actividades y responsables

Las actividades se desarollaran mensualmente durante |a vigencia 2025. Los responsables seran docentes
lideres de cada Centro de Interés, coordinacion académica y rectoria

Flaneacion, adecuacion de espacics, adguigicion de materiales

Cesamollo de los Centros de Interés,

Mueslras pedagogicas, ferias del conocimiento.

Evaluacion y cleme,

10. Recursos necesarios - presupuesto

Los recursos se asignan en concordancia con la Circular 016 de 2025 y el Pian de Inversion institucional,
Total Inversion estimada; VEINTIUN MILLONES CIENTO OCHENTA Y NUEVE MIL CIEN PESOS
($21,188.100.00) MONEDA LEGAL.

11. Resultados esperados

- Fortalecimiento de habilidades artisticas, deportivas, tecnologicas y comunicatvas.

- Transformacion de las practicas pedagogicas mediante el uso significativo del tiempo escolar,
- Mejoramiento de amblentes de aprendizale.

- Incremento de la participacion estudiantl en actividades culturales y deportivas.

- Fortalecimiento de la identidad cultural y el santido de pedenencia,

- Desarrollo de competencias socioemacionales, creativas y cognitivas,
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INTRODUCCION

Un entorne educativo sano desemperin un papel fundamental en ¢l desarrollo integral de los nifios, nifas ¥
adolescentes, esto posibilita ¢l aprendizaje. la socializacion, la formacion de los valores y la creatividad, Por
ello, ¢l poder contar con aulas adecuadas, seguras, funcionales y estimulantes es esencial para promover v
potenciar ¢l desarrollo integral, ademids de fomentar las experiencias significativas que favorezcan el
desarrollo cognitivo y socio emocional de los estudiantes y. por otro ladoe, permite al docente contar con aulas
con ambientes propios paro su quehacer pedagdgico.

Por eflo desde, desde el afiv 2024 se ha procurado mejora los espacios en presentacion, ventilacion ¢
luminacion, pura que ¢l desarrollo pedagigico encuentre un ambiente agradable v llamativo que acapare la
atencion del estudiante.

Asociado v como complementa o las adecunciones de las aulas, se debe potenciar los materiales diddcticos v
audiovisuales, de tal forma que nos permita gjercer una adecusda comunicacion pedapdgica para los
estudiantes y Ia interactuacion entre ellos.

Por otro lado, la influencia &nica en la Institucion v el hecho de querer resaltar, promover, preservar v
potencializar su cosmovision desde su interior, minimizando la acullurizacién v la influencia occidental en
los valeres propios de la cultura, se requicre un ratamiento especinl en los procesos pedagtgicos y su
proveecion global desde ¢l seno mismo de Lo etnia, Y agui persiste el problema de cémo encajar en un mundo
globalizado, pero resaltando lo propie.

Atendiendo todos estos aspectos y sin olvidar 1a esencia, el presente proyecto tiene como objeto seguir creando
ambientes sanos. atractivas, ordenados v propicios para el aprendizaje 8 truvés del juego, la exploracion, la
interaccion v la cultura. La propuesta busca responder 2 las necesidades e intereses de los nifios nifias v
adolescentes, asi como garantizar una cducacion de calidad.
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I. OBIETIVOS

L1 OBJETIVO GENERAL

Crear espacios pedngogicos para el adecuado desarrollo académco. cultural v deportivo, que permitn
poiencializar el aprendizaje de los estudiantes de la institucion Efmoeducativa Monte Alvernia.

L2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Disefiar un plan de adecuacion gue contemple mejoras en distribucion, iluminacion, seguridad v
ventilacitn de los espacio.

o Dotar de materiales didacticos adecuados a las necesidades ¢ intereses de los estudiantes

» Crear espacios organizados v funcionales que estimulen el juego, la creatividad, la lectura y la convivencia.

» Promover la participacion de la comunidad educativa en ¢l proceso de adecuacion para fortalecer el sentido
de pertenencia,
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1. MARCO LEGAL

El PROYECTO DE INTERCULTURALIDAD PARA LA PAZ “AMBIENTES SANOS, MENTE
CREATIVA" se fundamenta en la legislacion colombiana que garantiza el derecho a una educacion de
calidad en ambientes seguros, estimulantes y adecuados pars el desarrollo integral de los nifios. mifas v
adolescentes. A continuacion, se presentan las principales normativas que respaldan esta inicistiva:

2.1 Constitucion Politica de Colombia {(1991). Articulo 44: Eswblece gue los derechos de los nifios
prevalecen sobre los derechos de los deméds y parantiza su proteccion integral, incluyendo el acceso a la
educacion en condiciones dignas.

2.2 Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994). Tiene como uno de sus fines ¢f estudio v la comprension
critica de la cultura nacional v de la diversidad étmica y cultural del pats, como fundamento de la unidad
nacional v de su identidad

Articulo 5: Determina que ¢l Estado debe garuntizar condiciones adecuadas para el aprendizaje.

2.3. Lev 1098 de 2006 (Cadigo de Infancia v Adolescencin). Reconoce ¢l derecho de los nifos v nifias a
crecer y desarrollarse en entarnos seguros ¥ propicios para su desarrollo integral,

2.4, Decreto 1860 de 1994, Regula la organizacidn de la prestacion del servicio educativo formal, meluyendo
la infraestructura y ¢l ambiente escolar, garantizando espacios adecuados para el desarrollo de los nifios,

2.5, Lineamientos Pedagogicos v Curriculares para la Educacion Inicial (MEN). Promueven la
adecuacion de ambientes de aprendizaje que respeten la diversidad, estimulen la creatividad v respondan a las
necesidades ¢ intereses de los nifios v nifias,

2.6, Normas Técnicas Colombianas (NTC) — leontee. Incluyen recomendaciones sobre condiciones de
seguridad, ilunmmacion, ventilaciom v ergonomia del mobiliano escolar para nifios, nifias v adolescentes,
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3. MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL PEDAGOGICO

La Institucion tiene un enfoque pedagogico centrado en el desarrollo integral de los nifios v las nifias,
entendiendo que el aprendizaje en esta etapa se construye a través de las experiencias, ¢l juego. la interaceion
social, la exploracion con el entorno, la literatura vy el arte. De acuerdo a los lincamientos del Ministerio De
Educacion Nacional De Colombia, la educacion debe propiciar ambientes seguros, afectives, participativos ¥
estimulantes que favorezean el desarrollo fisico, emocional, social v comunicativo.,

Desde esta perspectiva, ¢l aula no es solo un espacio fisico, sino un escenario pedagogico, que potencia el
aprendizaje significativo. Un entorne bien organizado, con materiales aceesibles v zonas definidas (lectura,
Juego simbdlico, arte, etc.) permite que los nifos y las nifias se involucren activamente en su proceso de
aprendizaje, respetando sus ritmos, intereses v estilos.

3.1 NINA-NINO. Pars la estrategia las nifias v los nifios son titulares de derechos. seres sociales. singulares
y diversos. No pueden seguir concibiéndose como adultos pequeiios, ni como seres incompletos, visibles
solo en lo medida de las acciones de las personas mayores. En ellos v ellas debe reconocerse su caracter
social, sus capacidades para hacer parte en la vida de la sociedad, desarrollarse y crecer en la interaceion
con otros, enire los cuales requiere de personas adultas ademas de ambientes participativos gue
contribuyan a garantizar su desarrollo. La nifia y ¢l mifio, desde su nacimiento, se relacionan con otros,
con ellos mismos y con ¢l medio dentro de un contexto social y cultural particular al cual se van
ntegrando como protagonistas de su propio desarrollo, con sus capavidades. gustos. cualidades,
potencialidades, ntmos y estilos propios que los hacen unicos. singulares y diferentes. Sus caracteristicas,
entre ellas el sexo y la edad. los procesos de cuidado recibidos, las condiciones de las personas con las
que viven ¢ interactian, las oportunidades ofrecidas por el entomo v los contextos, los valores énicos,
religiosos y culturales “inciden en procesos variados de crecimiento, desarrollo v pertenencia™ de las
nifias y los mifios; condiciones ante las que es valido aplicar un enfoque diferencial.

3.2 DESARROLLO INTEGRAL. De acuerdo con lo establecido en la Ley 1804 del 2 de agosto de 2016 ¢l
desarrollo integral es el proceso continuo, que s¢ inicia en el dtero y sdlo concluye cuando acaba lu vida,
y contempla aspectos bioldgicos v psicoldgicos, pero tlambien sociales, histdricos v culturales. Durante su
vida el individuo cambia permanentemente, crece. aprende. madura y estructura su personalidad individual
v social De esta formu se huce cada vez mas auténomo y mis complejo en sus funciones v procesos, El
desarrollo integral no se sucede de manera lineal, secuencial, acumulativa, siempre es ascendente,
homogénea, prescriptiva ¢ idéntica para todes los nifios y las nifias, sino gue se expresa de manera
particular en cada uno. La interaccion con una amplia variedad de actores, contextos y condiciones os
significativa para el potencimmiento de las capacidades v de la autonomia progresiva. El desarrollo oeurre
a lo largoe de tedo ¢f ciclo vital ¥ requicre de acciones de politica pdblica que lo promuevan mas olla de la
primera infancia. Es integral. activo, participativo y se promueve a través de interacciones enriguecidas v
afectuosas con otros seres humanos y con el medio en el que se vive.

3.3 ACTIVIDADES RECTORAS.

3.3.1 ElJuego. El juego se ha estudiado desde diferentes enfoques, que se reflejan sin lugar a dudas en las
practicas de los docentes; en dicho enfoque se piensa el juego en ¢l entorno, va sea como herramienta,
comd estrategia, como fin en si mismo o como elemento de la cultura que constituve el sujeto, en el
Jjuego hay un placer por representar la realidad vivida de acuerdo a las interpretaciones, v por tener el
control para medificar y/o resinificar esa realidad segin los deseos del que juega. Un nifio ¥ una nifia
en su juego representa la cultura en la que crece y desenvuelve; Ia riqueza de ver el juego desde esta
perspectiva, perimite aproximarse a la realidod del nifio v la nifta, v a la manera como lo asumen.
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El juego es un reflejo de cultura y la sociedad v en €l se representan las construcciones v desarrollo de
un contexto; el nifio ¥ la nifia jucgan a lo que ven v juegan lo que viven resinificandolo, por esta razén
¢l juego e considerndo como medio de formacion cultural, puesto gue inicia a los pequedios en la vida
de la sociedad en cual estin mmersos,

Las interacciones en el juego se relacionan con ¢l placer que produce estar con otros, comunicarse con
ellos, interpremar sus pustos, intereses, necesidades y expectativas, no obstante, pam gue esa
comunicacion sea realmente efectiva, oportuna y pertinente, es importante ly empatis, el conocimiento
v el lazo efectivo gue s¢ huya construido entre Jus personus que interactian en el juego,

Prepardndonos para el futuro. *"El acompafamiento del maestro, desde su ser corporul, es fundamental
para la potenciar v ennguecer los momentos del juego de los nifios v nifas: se necesita de otro que
propone, gue espera, su turno. que desea que el otro continia las acciones. que encuentra en el cuerpo
del otro patencial efectivo que da rienda suelta a la generacion de vinculos. de risa. de complicidad en
el juego,

También hay que tener en cuenta cada tipo de juegos que existen v se adecucn, a los espacios, v cules
son propios v auténomos de la cultura de cada grupo de nifos/ss o comunidad, ademis de los diferentes
elementos que en ¢llos se utlizan .

La Literatura. Considerar la literatura como un pilar de la educacion implica reconocer que jugar con
las palabras ¢s una de las actividades rectoras de la infancia, puesio que los mifos v las nifias no solo
son especialmente sensibles a sus sonoridades y a sus multiples sentidos. si no que necesitan ser nutrido,
envueltos, arrullados v descifrados con palabras v simbolos portadores de emocion v afecto, Las
personas que estin cerca de los mids pequefios constatan cotidianamente que jugar com las palabras
descomponerlas, cantarlas v pronunciarlas, repetirlas, explorarlas es su manera de apropiarse de lo
lengua.

Quizis por ellos suele decirse que los poetas v las nifios se parccen en esa forma de entrenar las palabras,
de recrearlas v conectarlas con su experiencia vital,

La fiteratura se fundamenta ¢n fa necesidad de construir sentido, que ¢ inherente a nuestra condicion
¥ que nos impulsa, desde la mds temprana infancia, a trabajar ¢on las palabras para habitar mundos
posibles v para operar con contenido invisible.

La riqueza del repertorio oral que & posible encontrar en muchas regiones de nuestro pais reane
arrullos, rondas, canciones, cuentos corporales, jueges de palabras, relatos, mitos v levendas que hacen
parte de nuestra herencia cultural v que se conjugan con la literatura infantil  tradicional v
contempordanea para construir un compendio vanado v polifénice, en cual los nifies v nifas descubran
otras manerss de estructurar el lengunje; asi musmo. se hace necesario que los usuanos beneficiarios
adquieran habitos de lectura, elaboren cuentos. narren histona, protagonicen cuentos, que les permita
desarrollar sus capacidades v competencias a ravés de la observacion de imdgenes v la oralidad.

El Arte. Al observar las rondas v los juegos de tradicion oral se puede constatar como se conjugan la
literatura, la misica, la accion, dramitica, €l cuerpo, la coreografla y el movimiento. Desde esie punto
de vista. la experiencia artistica, artes plisticas, literatura, mosica, expresion dramatica y corporal no
pueden verse como comportamiento separados en la educacion inicial, si no como las formas de habitar
¢l mundo propias de la infancia y como los lenguajes de los que se valen los nifios v las nifias parn
expresarse”” de muchas formas, para conocer el mundo v descifrarse.

Mis gue ‘ensefiar’’ arte, ln propuesta es crear un escenano propicio en donde la expresion artistica
tenga cabida, sin llenar el empo de actividades dirigidas pues el arte requiere de un tiempo especial el
tiempo que toma una pintura de los nifos v las nifias hasta que dicen *"ya acabé **-, y mmbién de libertad
y gratuidad. Olvidarse de la presion por ensefiar prematuramente *“técnicas’ “como el manejo de color
y evitar los estereotipos adultos como el sol con rayos simeétricos, las cosas con techo triangular, la
unifornudad, la copia de modelos y sobre todo despojar el arte de los juicios de valor, la entonacion de
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canciones en segundo idioma. Eso no significa dejar de acompafiar con sensibilidad y disponibilidad
todo los que los nifios v nifias expresan atreves de sus pinturas v de cuerpo, si no estar ahi, eseuchando
lo que cuentan. cantan. garabatean o representan, respetando sus tempos ¥ su sentido compositivo ¥
nutriendo su sensibilidad con materinles y obras artisticas, experiencias, preguntas ¥ propuestas que
estimulen su creatividad.

Entre las formas de hacer arte se encuentran:

El Juggo dramadtico, lo teatral es una de aguellas actividades ladicas que caracierizan la adguisicion de
experiencias por parte del nino v posibilitan el desarrollo de su pensamiento.

La misica genera experiencias sensoriales que permuiena los minos reconocer su cuerpo, sus multiples
posibilidades de movimiento v desarrollar coordinacion v equilibrio. También fortalece ¢l desarrollo
del lenguaje a través de nmas. canciones y onomatopeyas, al tiempo que se convierte en un espacio ¢n
el cual los nifios socializan ¢ interiorizan diferentes conceptos que hacen parte de su vida cotidiana.

La pintura, ¢l dibujo, lo escultura, ¢l grabodo; lo fotografia, son formus estélicas de este grupo de las
artes que commesponden a aquello que s¢ podria decir con las manos o los pies. Estas formas llegan al
nifio de manera natural, pues siempre estdn en la necesidad de trazar algo, de hacer formas con los
objetos. Las posibilidades de jugar con pinceles, pinturas, lapices, arcilla, barro estan dadas por la
disposicton de materiales v Lkt interaceion que con ellos se provoque

Exploracion del Medio, Explorar ¢l mundo es una de las actividades primordiales. Los nifios v las
nifias llegan a un mundo construido y deben aprender a vivir en ¢l un mundo donde se puedan considerar
un medio fisico, uno bioldgico y uno social v uno cultural. Y en ellos encuentran elementos, factores v
la posibilided de establecer reluciones atreves de su familia y del entorno en ¢l cual hacen parte
Podemos decir que todos los mios y nifias logran aprender a vivir en ¢l mundo y para ellos cuentan con
sus propias particulandades v capacidades. ya que desde que nacen poseen potenciales para hacerlo,
“ésta experiencia de adaptacion v captacion implica un proceso de construccion de sentido de lo que
pasa en el mundo, y serdn las predisposiciones con las que nacen los nifios v las nifas relaciones que
establezcan con los adultos y con el medio, lo que se les va a permitir dicha construccion, esta
construceion de sentido es; 8 su vez un proceso reciproco, por un lado, le da sentido al mundo en que
VIVEN ¥ 0 st viez esta les permite a construirse a ellos mismos como sujetos del munda®”,

El nifio ¥ la nifia en sus primeros afios exploran los elementos gue lo rodean atreves de sus sentidos, &
decir, de su dominio sensorial ¥ perceptivo. Con eiflos inician ¢l reconocimiento de los ohjetos y sus
propiedades: los tocan, los huelen, los proeban, es decir. los perciben. Posteriormente, los comparan y
les encuentran semejanzas v diferencias, los clasifican. los ordenan. los cuentan, ete., pasando a si de
la manipulacion pl conocumiento de experiencias, con lo que alcunzaran li representacion v atreves de
ella iran llegando a la abstraccion a partir de la creacion de estructuras mentales que le posibiliten el
proceso de conceptualizacion.
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4. MODELO PEDAGOGICO

EL Constructivista Social como fundamento pedagdgico que sustenta ¢l proyecto abarcandolo de Ia
sigulente manera;

El constructivismo es una corniente pedagagica basada en la teoria del conocimiento constructivista, que
postula la necesidad de entregar al infante herramientas y generar andamiajes que le permitan crear sus propios
procedimientos para resolver una situacién problemdtica, lo cual implica que sus ideas se modifiquen y como
tal sigan aprendiendo.

La educacion es un motor para ¢l desarrollo globalmente entendido, lo que hace incluir necesariamente las
copacidades de eyuilibrio personal, de pertenencin 8 una sociedad, las relaciones interpersonales v el
desarrollo psicomotriz. Por lo tanto, se puede aseverar que es fruto de una construccion personal en la que
interviene la familia, Ja comunidad, & contexto y/o el entorno en el que se desenvuelve,

En este modelo las docentes deben tener presente los siguientes interrogantes:

— qué tipo de sujeto queremos formar?
— ¢ que tipo de atencion requicren estas personas’
— (Por qué formarlos para la sociedad?

Al reflexionar por ¢l tipo de sujeto que vamos a formar nos topamos con ¢l ser humano:

El ser humano tiene tres elementos que se interconectan, que se influyen reciprocamente; y son: una esencia,
una lendencia de aprender v una estructura de funcionamiento. Al reconocer estos tres clementos se
desarrollan los momentos como un evento social que debe permitir el dialogo enire nifios, nifias v docentes
en un sin {in de sctividades. todo ¢s dependiendo de lo que el docente pueda crear v sobre como lo va a sphicar
v/o ensefiar a los mifios y nifins: ahora bien. eso también depende de s eapacidad de aceptacion v de respuesta
del mismo.

APLICACION DEL CONSTRUCTIVISMO

En el modelo constructivista, la experiencia facilita el aprendizaje a medida en que se relacione con el
pensamiento. Este modelo parte de la psicologia genética; en donde se estudin el desarrollo evolutivo del
nifion que serd punto clave para ¢l desarrollo del pensamiento v la ereatividad. Dentro de este modelo hay
tres autores importantes,

I. El primero es Jean Piaget, quien a través de sus estudios sobre la genética. argumenta que la relacion que
s¢ tiene con ¢l mundo, esta mediatizada por las representaciones mentales v que dé el tengamos, que estas
cstan organizadas en forma de estructuras jerarquizadas que varian significativamente en el proceso
evolutivo del individuo; asi mismo, Plaget agrega “que el desarrollo mental del nifio/a ¢s una construccion
continua™, lo cual ¢s clerto porque el nifio y 1a nifia constantemente estd construyendo y aplicando nuevos
conocimentos:” es una esponjita absorbente de todo lo que observa y escucha”.

Sefiala también una sene de estudios o periodos de desarrollo: estadio de los primeros habitos moiores,
estadio de la micligencia sensona moltriz, estadio de la inteligencia intuitiva. estadio de las operaciones
intelectuales concretas y ¢l estadio de las operaciones intelectuales abstractas,

Piaget, también menciona la existencia de una capacidad bisica v fundamental, a partir de la cual se
generan clertos procesos superiores del desarrollo humano que denomina funcion simbdlica, para Piaget
“leer. escribir, escuchar y hablar de mianera comprensiva constituye entonces procesos generados por la
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funcion simbolica, los actos de lectura, de la escritura, de la escucha v del habla son actos genuinos de
construccion de significados™

“El juego también forma parte fundamental para Piaget; 8 partir de! juego, el nifio/a construye significantes
mdividuales adaptado a sus deseos; con la imitacion y con el lenguaje, sucede lo contrario. el nifioa se
enfrenta a modelos ya existentes por lo cual la creatividad estaria en las actividades lidicas recreativas y
no en la adguisicion de las normas regidas del lenguaje oral v eserito”™.

[L. El segundo autor no menos importanie y con un gran aporte ¢ David Ausubel, guien e uno de los
creadores del aprendizaje significativo. Este modelo, habla acerca de los nuevos conocimientos que se
vinculan de manera clara v estable con los conocimientos previos de los cuales dispone el individuo, es
decir que el mismo individuo relaciona los conceptos nuevos que adquiera a través del docente y los
conceptos que ellos poseian.

Por lo cual. el objetivo de ensefiar, es que el estudiante se apropie del conocimiento de forma mtegral.
dejando que el individuo actué de manera autonoma y con mas libertad de pensamiento, para llegar a
alcanzur un conocimiento generador, que no se acumula, sino que actn, enriqueciendo 1 vida de las
personas v ayudindolas 4 aprender del mundo v a desenvolverse en él.

MLE! tercero es Vygotsky, autor que defiende el aprendizaje significativo, é sostiene que s ¢l nifio quien
reconstruye su conocimiento vy la escuels tendrd como objetivo desarrollar las capacidades de los
individuos, en un proceso donde ¢l lenguaje es el mediador: donde sus acciones pueden iniciarla con una
persona adulta que en este caso serd el docente, pero que luego con esta interrelacion el individuo aprenderd
a desarrollarse de manera auténoma v voluntaria.

También toma en cuenta Vygotsky. ¢l pensamiento verbal, con este se adguiere un instrumento o
herramienta que le permite al ser humano acceder vy tener una relacidn distintu con la realidad, esta forma
de pensamiento, a su vez se amplifica cada vez que las comunidades inventan nuevos sistemas de
comunicacion que interiorizan y dan origen a formas mas avanzadas de pensamiento lingiiistico v asi
sucesivamente; convirtiéndose en un proceso interminable de permanente construccion de conocimientos,
donde los diferentes lenguajes son cada ver mejores,

Lo mismo sucede con las diferentes formas de pensar y construir; quizas el lenguaje es la mejor herramienta
-algunas dicen que quizas no lo sea para construir conocimiento; no s¢ puede olvidar que el ser humano
tiene uma gran capacidad para crear lenguajes, nstrumentos, aparatos lecnoldgicos, entre ellos
instrumentos que ayuden a la interaccidn con la naturalera ¥ la sociedad, lo que permite construir nuevas
formas de relacion y de conocimiento.

En resumen, Como figurus clave del constructivismo cabe resaltar a Jean Piaget y a Lev Vygotsky. Piaget
& centra en como se construye ¢l conocimiento partiendo desde [a interaceion con el medio, v. Por el
contrario, Vygotsky se centra en como el medio social permite una reconstruccion inlerna.

4.1 NECESIDADES DEL DESARROLLO INFANTIL. Las necesidades del desarrollo imfanti] son
fundamentales para que los nifios y |as nifias promuevan y potencien su aprendizaje. el juego, la seguridad
v la autonomia, Dentro de estas necesidades encontramos las fisicas én donde se debe tener en cuenta los
cspacios scguros, tamaiio adecuado de los mobiliarios, con buena iluminacidn y ventilacién y poder
encontrar zonas de descanso; también es importante que el ambiente sea un lugar cilido v acogedor con
decoracion en colores suaves, murales con dibujos infantiles, fotos o trabajos de los nifios en las paredes,
rutinas visibles con carteles de horarios v actividades apoyados de imidgenes pam dar seguridad v
previsibilidad, esto ayudarin a enfocar sus neécesidades emocionales. por otra parte, dentro de las
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necesidades del desarrollo infantil se debe contar con materiales de estimulacién como libros.
rompecabezas blogues, juegos de clasificacion con diversidad de estimulos como colores, texturas,
somidos y materiales que inviten a explorar, areas de lecturas, de juegos que favorecen el aprendizaje
auténomo y por dltimo, se debe contar con espacios de¢ interaccion social como areas comunes para
actividades en circulo, asambleas v juegos cooperativos,
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5. DIAGNOSTICO INICIAL

Las aulas de la Institucion Etmoedueativa Monte Alvernin cuenta con una estructura fisicn cermds con buena
ilurminacion natural y ventilacion adecuada. sin embargo, se evidencian algunas dreas de mejora;

No cuentan con aislamiento achstico, lo que genera distraccidn por ruidos externos

Los pupitres ¥y mobiliario en general cumplieron su vida Gtil v las reparacioncs permitidas. Se necesila
cambio total de pupitres

No se cuenta con mobiliarios suficientes para la organizacion de todos los rincones de aprendizaje.

La biblioteca del aula tiene pocos libros, algunos en mal estado o poco atractivos para la edad de los niflos
v las nifias

Na ge cuenta con los abanicos suficientes para la ventilacidn de las aulas

Hay escases de materiales diddcticos que complemente la formacion del estudiante.

Existen pocos elementos audiovisunles para el desarrollo de lus actividades académicas

En el presupuesto no existian apropiaciones econdmicas para el desarrollo de las actividades culturales,
deportivas y complementarias

POBLACION BENEFICIARIA. El provecto abarea la poblacion estudiantil de las sedes de la Institucion
Educativa Monte Alvernia, distribuida asi:

Pablacitn Cantidad %

RURAL 214 17%
PRIMARIA 463 37%
SECUNDARIA 570 46%
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6. PLAN DE INTERVENCIONES/ACTIVIDADES

6.1 PLAN GENERAL DE INTERVENCION. A continuacion, se desglosa ¢l Plan de Intervencion,
Actividades ¥ acciones a realizar para adecuar los ambientes escolares de la Institucion Etnoeducativa
Monte Alvernia. Contempla las necesidades gencrales para tener ambientes adecuados al nivel de
ensedanzi, cads actividad ha sido priorizadas para realizar plencs de accibn que permitan su adecuacidn

ACTIVIDAD ACCION
PINTURA- Decoracion de murales educativos en la parte externa ¢ interna de los ambientes
MURALES escolares |
DECORACION Instalacion de carteles visuales come acuerdos de convivencia en 2l aula.
DEL AULA Ubicacion de trubajos de los nifios en murales para forulecer identidad y

auloestinma,

ADQUISICION DE

Dotacion de pupitres v tablero para las aulas escolares.

MOBILIARIO Incorporacion de estanterias seguras, cajoneras u organizadoras.
r DOTACION DE Dotacion de juegos educativos. libros o cuentos infantiles. materiales de artes,
MATERIALES de ciencia v cultura
DIDACTICOS Dotacion y adecuacion de espacios de recreacion y deporte
DOTACION DE Dotacion de Video Beam
EQUIPOS Y Dotacion de abanices parn las aulas
ELEMENTOS Dotacion Parlante con micrdfono para lo zona rural
PARA EL. APOYO Dotacion de papeleria y elementos de aseo
PEDAGOGICO Dotacion de clementos v vestuarios apropiados a la cultura
EVENTOS Semans Cultural “Encuentro de Saberes™
CULTURALES Y Participacion y realizacion de eventos deportivos dentro y fuera de la nstitucion
DEPORTIVOS Participacion v realizacion de actividades culturales dentro v fuer de la

institueion

6.2 PLAN DE INVERSION 2025, Para la vigencia 2025 s¢ ha priorizado las imversiones en los siguientes

aspeclos:
FOCALIZACION ACCION INVERSION | Meta
Materiales Revursos educativos de apoyo al proceso educativo. §21.429.181 0%
didacticos Video Beam 2. 796,100 | 100%,

Eventas Culturales

- Participacion en experiencias significalivas, provectos

510.000.000 O |

Semani Cultural “Encuentro de Saberes™ b
$6.000.000 | 0% |

transversales y demis eventos culturales externos

lventos Deportivos

Uso del tiempo libre y participacion en encuentros 85000000 | 0%

deportivos

TOTAL VIGENCIA 2025

$47.429.181 |




