ANEXO 4. Reglas de desempate por aleatoriedad

1. Alcance y objeto: Estas reglas aplican exclusivamente cuando, concluida la subasta inversa o el mecanismo de puja, persiste un empate entre dos o más oferentes en los términos habilitados por el pliego. El objetivo es definir un método de selección aleatoria, transparente, verificable y replicable, para dirimir el empate.

2. Asignación de consecutivo interno a empatados: A cada oferente empatado se le asignará un consecutivo interno de dos dígitos, en formato 01, 02, …, 99, según el orden alfabético del nombre o razón social (conforme aparezca en el RUP o en la oferta). Este consecutivo sirve únicamente para identificar y ordenar a los empatados en el acta.

3. Fuente pública de aleatoriedad (prioridad por recencia): Se utilizará la fuente pública cuyo resultado sea más reciente respecto del momento del acto de desempate (fecha que quedará definida en el acta de desempate), aplicando el siguiente orden de consulta: (i) último resultado hábil de la Lotería del Valle; (ii) última TRM vigente publicada por el Banco de la República; o (iii) último sorteo de Baloto. Se seleccionará la que tenga fecha y hora de publicación más próximas y anteriores al momento del desempate. Si hubiese coincidencia exacta de fecha y hora entre dos fuentes, se aplicará la prelación: Lotería del Valle > TRM > Baloto.

4. Metodología de cálculo (semillas de 6 dígitos): Como primer paso, se tomará una semilla, la cual hace referencia a la extracción de un número que será utilizado para realizar el proceso, una por parte interna, y otra que será fuente pública fácilmente verificable, de la siguiente manera: 

i) Semilla interna (SI) se toma el número de proceso sin el año, se eliminan separadores (puntos, guiones, etc.) y se extraen los últimos 6 dígitos. Ej.: ‘4148.010.32.1.9999’ → ‘41480103219999’ → SI = 219999. Por lo anterior, para efectos del ejemplo, la semilla interna, sería 219999.

ii) Semilla pública (SP): según la fuente seleccionada, siempre ajustada a 6 dígitos:

· Lotería del Valle: número ganador de 4 cifras del último sorteo hábil disponible, rellenado a la izquierda con ceros hasta completar 6 dígitos. Ej.: ‘1234’ → ‘001234’.

· TRM: se toma el valor completo publicado para el día (sin separadores de miles y reemplazando coma decimal por nada). Ej.: TRM 4.019,24 → ‘401924’. Si tuviera menos de 6 dígitos, se completa con ceros a la izquierda.

· Baloto: solo las últimas 3 balotas principales del sorteo (sin superbalota), tomando dos dígitos por balota y anteponiendo ‘0’ si alguna es de un dígito. Ej.: balotas …–22–34–9 → ‘223409’.

Como segundo paso, una vez definidas las semillas internas (SI) y públicas (SP), se procede con el paso 2, en la definición de un número aleatorio (NA), el cual es resultante de convertir SI y SP a valores numéricos y aplicarle la siguiente formula: 



Cabe resaltar que, N es el número de oferentes empatados. El NA indica la posición ganadora dentro del listado ordenado alfabéticamente (consecutivos 01, 02, …).

5. Verificabilidad y registro en acta: El acta dejará constancia de: (i) la lista de empatados en orden alfabético y su consecutivo 01–99; (ii) la fuente seleccionada por ser la más reciente y su fecha con la respectiva hora; (iii) el valor exacto usado (número ganador, TRM o balotas) y enlaces o soportes públicos; (iv) el cálculo efectuado (SI, SP, N, operación) y el NA resultante; y (v) la identificación inequívoca del oferente seleccionado. Lo anterior, para efectos de hacer trazable la transparencia del procedimiento, posibilitando a que cualquier persona, en cualquier momento, pueda revisar el acta y replicar el cálculo para confirmar que el resultado es correcto y que no hubo manipulación. Es la garantía de la imparcialidad del método.

6. Contingencias: Si la fuente inicialmente más reciente no estuviese disponible o presentará inconsistencia verificable al momento del acto, se utilizará la siguiente fuente por recencia. Si ninguna estuviese disponible, se diferirá el acto hasta la publicación del siguiente resultado hábil, dejando constancia.

Básicamente, si la fuente que debería ser la más reciente (según el orden de prioridad que definimos: Lotería del Valle > TRM > Baloto) no se puede verificar o tiene alguna inconsistencia (por ejemplo, el sitio web está caído, el resultado no se ha publicado a tiempo, o hay un error evidente en la publicación), entonces se procederá a consultar la siguiente fuente en el orden de recencia.

Si, por alguna razón, ninguna de las fuentes públicas estuviera disponible o fuera verificable en el momento del acto de desempate, el acto se aplazará. Se dejará constancia de esta situación en el acta y se esperará hasta que se publique el siguiente resultado hábil de cualquiera de las fuentes para poder realizar el desempate. Esto garantiza que el proceso siempre sea transparente y se base en datos públicos y verificables.

7. Ejemplo verificable de aplicación (15 de agosto de 2025): 

Este apartado presenta un escenario hipotético, pero con datos concretos y realistas, para que se pueda seguir paso a paso cómo se aplicarían las reglas de desempate. La idea es que, al ver el ejemplo, cualquier persona entienda la metodología y pueda verificar el resultado por sí misma.

A continuación, exponemos los pasos del presente caso de ejemplificación:

i) Se publicó en el SECOP, el proceso número 4148.010.32.1.9999-2025, bajo la modalidad de selección de Selección Abreviada Subasta Inversa.

ii) En el proceso participaron 19 proponentes, quienes habilitaron 8 y una vez aplicada la metodología de desempate de los factores mencionados en el pliego de condiciones, expresados en el artículo 35 de la Ley 2069 de 2020; quedaron empatadas 3 empresas (Por tanto, N que equivale al número total de empatados es igual a 3, N=3), relacionadas en orden alfabético:

· Empresa Alfa S.A.S. (Consecutivo: 01) 
· Empresa Beta Ltda. (Consecutivo 02)
· Empresa Gamma S.A. (Consecutivo: 03).

iii) Una vez organizados los proponentes, se verifica la fuente más reciente, encontrando que la TRM publicada para el día hábil 15/08/2025 fue publicada el 16/08/2025: 4.019,24.

iv) Ahora bien, se expresan las semillas internas y externas de la siguiente manera:

· Semilla interna (SI): Recordar que el número del proceso es 4148.010.32.1.9999-2025, no obstante, se elimina el año de este, quedando en 4148.010.32.1.9999, y se expresa sin separadores: ‘41480103219999’, extrayendo los últimos 6 dígitos, SI = 219999.

· Semilla Pública (SP): es la fuente pública más reciente encontrada entre la Lotería del Valle, la TRM y el Baloto, por lo cual, la más reciente es la TRM, expresándose completa sin separadores: 4.019,24 → SP = 401924.

· Semilla Total (ST): Es la suma entre la semilla interna y la semilla pública. SI + SP = ST → 219999 + 401924 = 621923

v) Como ya poseemos las semillas, procedemos con el cálculo del número aleatorio (NA):

· Número Aleatorio (NA) = (219999 + 401924) % 3 + 1 
· Número Aleatorio (NA) = 621923 % 3 + 1 

PASO INTERMEDIO: Para hallar el % o mod en calculadora básica sin función mod.

Paso 1: Dividir el número de Semilla Total (ST) por el número total de emparados (N), quedando así, 621.923 / 3 = 207.307,66…

Paso 2: Ignorar los decimales y multiplicar la parte entera por el divisor (207.307 x 3 = 621.921)

Paso 3: Restar el resultado del número original: 621.923 - 621.921 = 2.

· Número Aleatorio (NA) = 2 + 1 = 3.

vi) Ahora teniendo el resultado, se evidencia que el número aleatorio (NA) es igual a 3, lo cual indica que gana la posición 3 del listado alfabético de empatados. Por lo anterior, se selecciona el oferente con consecutivo 03: Empresa Gamma S.A.

Notas de verificabilidad del ejemplo:

• La TRM puede validarse en las publicaciones oficiales (Banco de la República / DIAN). El valor publicado para el 16/08/2025 corresponde al hábil inmediato anterior (15/08/2025).

• El cálculo es reproducible por cualquier tercero con los mismos datos de entrada y las reglas aquí descritas.
