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Sefior(a)

ADRIANA MARTINEZ RIVERA
SUPERVISOR CONTRATO No. CO1.PCCNTR.9109898
Coordinador académico
Centro Industrial de Mantenimiento Integral

Girén

Girdén, 2 de marzo del 2026

Asunto: Informe poscuenta de ejecucidn contractual Mes

febrero del afio 2026

John Freddy Becerra Castellanos, identificado con C.C. 1098604945; en calidad de contratistadel CIMI, contrato
CO1.PCCNTR.9109898/2026, relaciono las actividades desarrolladas desde el 13 hasta el 28 de febrero del 2026:

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias
1 Realizar la planeacion de las No realiz6 actividad

actividades de aprendizaje del

proceso formativo basado en

el desarrollo curricular del

programa de formacion
2 Participar cuando el centro de | Se participo en la reuniéon de

formacién lo requiera, en
jornadas de disefio y desarrollo
curricular, proyectos de
investigacion o transferencias
técnicas o pedagogicas,
procesos de seleccion, disefio
de talleres e instrumentos de
evaluacion, procesos de
Registro calificado y
autoevaluacion, labores de
montaje y puesta en marcha
de

equipos y maquinaria,
actividades de induccion y
reinduccién, procesos de
investigacion, desarrollo
tecnolégico e innovacion
nacional e internacional,
identificacion, estructuracion y
definicion de las
especificaciones técnicas de
los

bienes y servicios, promocion
del portafolio de servicios.

conformacion de semilleros
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Ejecutar la formacion
profesional integral en los
diferentes niveles y
modalidades (titulada,
complementaria y virtual) de
acuerdo con el disefo
curricular, desarrollo curricular
y proyecto formativo de los
programas asociados a cada
red

de conocimiento y area
tematica del objeto contratado.

Ejecutar Proceso de formacion
titulada correspondiente a las
fichas: 2994281-3056369-
3315656 -3334206 -3233198

Evaluar los  aprendizajes
previos 'y emitir juicios
valorativos sobre el nivel de
cumplimiento de los resultados
de aprendizaje de las
competencias del programa,
adquiridos por los aprendices
en el desarrollo de su
formacion, aplicando los
procedimientos, plazos y
herramientas tecnoldgicas que
la entidad defina.

No se realizd actividad durante el
mes en curso

Entregar los soportes del
procedimiento de Ingreso de
aprendices al programa de
formaciéntales como: Ficha de
matricula; fotocopia del
documento de identidad, y/o
requisitos definidos en el
disefio curricular, cuando se
desarrolle formacion
complementaria.

No realizd actividad
durante

el

mes en curso

Registrar, verificar y hacer
seguimiento oportuno en el
sistema de informacion que la
entidad defina para la Gestion
de la Formacion Profesional
Integral mediante las
siguientes actividades: a)
Verificando en el sistema que
la totalidad de los aprendices
se encuentren

matriculados en el respectivo
programa de formacion. b)
Registrar oportunamente los
eventos de formacion,
proyectos y rutas de
aprendizaje requeridas para el

No realizd actividad
durante

el

mes en curso
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cumplimiento de las metas
institucionales. c). Registrando
juicios evaluativos del
reconocimiento de
aprendizajes

previos en caso de requerirse,
los juicios evaluativos, rutas
de

aprendizaje, para los
beneficiarios nuevos,
reintegrados o trasladados. d).
Comunicando al Coordinador
Académico oportunamente
anomalias, inconsistencias,
novedades de aprendices y
hallazgos en el registro de la
informacion.

7 Acatar los lineamientos del No realiz6 actividad durante el mes
Sistema Integrado de Gestion | en curso
y el Sistema de Seguridad de
Salud en el Trabajo y asistir a
las convocatorias que el centro
programa
8 Aplicar y hacer cumplir el No realizé actividad durante el mes
reglamento del aprendiz, asi en curso
como el manual de
convivencia
del Centro de Formacion
9 Apoyar el seguimiento de la | No realizé actividad durante el mes
etapa productiva de los | encurso
aprendices del centro de
formacion y sus sedes de
acuerdo a su perfil y
cumpliendo con el
procedimiento de formacion
profesional integral. (cuando
aplique).
10 | Responder por los bienes y No realizé actividad durante el mes
elementos puestos a su | encurso
disposicion
para el cumplimiento del objeto
del contrato y wuna vez
finalizado,
quedar a paz y salvo con el
Almacén.
11 | Asistir y participar activamente | No realizé actividad durante el mes

en las reuniones programadas
por la(s) red(es) de
conocimiento  propias  del
Centro de Formacion a

en curso
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las cuales sea invitado.

12

Utilizar el LMS Institucional
como apoyo a la formacion en
cualquiera de las estrategias
institucionales.

No aplica

No aplica

13

Cumplir con los lineamientos
de orientacion del desempefio
de instructor en ambientes
virtuales de aprendizaje, de
acuerdo a lo establecido en el
aplicativo comprom|SO — Guia
Orientacion Formacién
ambientes virtuales de
aprendizaje (Aplica  para
instructores que  apoyan
formacién virtual).

No realizo actividad durante el mes
en curso

14

Apoyar los procesos de
Contratacion de Bienes vy
Servicios
en todas
Preparatoria
(requerimiento de la
necesidad,

cotizaciones, consolidacion de
informacion, verificacion de
precios en el mercado),
Precontractual (evaluaciones,
respuesta observaciones) y
post

contractual (apoyo técnico de
la

ejecucion)

sus etapas

No aplica

No aplica

15

En aplicacion de la Ley 1474
de 2011, realizar cuando sea
requerido por la entidad el
apoyo a la Supervision de los
contratos que celebre el
SENA, de acuerdo con el
Manual de Supervision del
SENA vigente.

No aplica

No aplica

16

tender oportunamente los
requerimientos que

haga el supervisor del contrato
y presentar informes
mensuales de la ejecucién del
contrato.

Cuenta de cobro

Se presenta formato GF
y

GC ala coordinacién
académica

17

Las demas necesarias para el
cabal cumplimiento del
objeto contractual.
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Cordialmente,

]
o 104
.

J ¢

John Freddy Becerra Castellanos
Contratista
C.C. No. 1098604945

Recibi a satisfaccion:

Adriana Martinez Rivera
SUPERVISOR CONTRATO No. CO1.PCCNTR.9109898
Coordinador académico

EVIDENCIA 1: Formacion titulada a la ficha 3233198

Durante este periodo de formacion se desarrollé una guia practica enfocada en el ciclo de
vida de un CRUD, integrando el consumo de una APl y la gestion de operaciones basicas
sobre los datos. De manera complementaria, se trabaj6é la modularizacién del proyecto en
JavaScript y el uso de empaquetadores modernos, especificamente Vite, con el propdsito
de organizar el cédigo y optimizar el proceso de desarrollo.

El enfoque de las actividades estuvo orientado a simular un entorno de desarrollo real,
permitiendo que los aprendices comprendieran como estructurar aplicaciones mas completas

y escalables.
Ciclo de vida de un CRUD y consumo de API

Se abordd la estructura general de un sistema CRUD (crear, leer, actualizar y eliminar datos)

mediante el consumo de una API. Los aprendices trabajaron en la implementacion de las
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diferentes operaciones para gestionarinformacion desde unainterfaz web, comprendiendo el

flujo de comunicacion entre la aplicacion y el servicio externo.
Modularizacién de un proyecto con JavaScript

Se enfatiz6 en la organizacion del cédigo mediante modulos, permitiendo separar
responsabilidades dentro del proyecto. Los aprendices aprendieron a dividir la I6gica en
diferentes archivos, facilitando la reutilizaciéon del codigo y mejorando la claridad de la

estructura del proyecto.
Manejo de empaquetadores con JavaScripty Vite
Se realiz6é unaintroduccion al uso de empaquetadores modernos para el desarrollo frontend.

A través de Vite, los aprendices comprendieron como gestionar proyectos de manera mas

eficiente, optimizando la carga de médulos y facilitando el entorno de desarrollo.

Javascript A
14. Empaquetado Fecha de entrega: 27f.. 3
13. Modularizacion Fecha de entrega: 25 f... 3
12. Crud. Ciclo de vida de un crud Fecha de entrega: 25f...
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SEMNA

N

PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

* Denominacién del Programa de Formacién: Técnico en programacion de software
Caodigo del Programa de Formacion: 3233198

= MNombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

+ Fase del Proyecto: Ejecucién

s Actividad de Proyecto: Introduccién a funciones

« Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

* Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos logicos a fravés de la
implementacién de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.

+ Duracién de la Guia: B Horas 30 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

En esta guia de aprendizaje se abordara el desamollo de un CRUD (Crear, Listar,
Modificar y Eliminar) utilizando Vanilla JavaScript, integrando los conocimientos
previos sobre manipulacion del DOM con el consumo de una API REST ful.

El propésito de esta experiencia formativa es que el aprendiz comprenda como interactuar
con servicios externos para gestionar informacién de manera dinamica, aplicando buenas
practicas en la organizacion del codigo y en la manipulacidn de datos. A través de esta
actividad se fortalecera |a capacidad de conectar interfaces web con fuentes de datos
externas, permitiendo construir aplicaciones mas funcionales y cercanas a escenaros
reales del desarmollo de software.
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SERMNA
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

+ Denominacién del Programa de Formacién: Técnico en programacian de software
Caodigo del Programa de Formacién: 3233198

* Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

= Fase del Proyecto: Ejecucidn

+ Actividad de Proyecto: Modularizacion

« Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

» Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos logicos a través de la
implementacién de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.

+ Duracién de la Guia: 9 Horas 30 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

En el desarrollo de aplicaciones web modernas, no solo es importante que una solucion
funcione correctamente, sino que esté organizada de manera clara, estructurada y
preparada para crecer. A medida que los proyectos aumentan en tamafio y complejidad,
también lo hace la necesidad de mantener un cédigo limpio, comprensible y facil de
mantener.

En las guias anteriores has trabajado con la manipulacion del DOM y la implementacién
de operaciones CRUD utilizando JavaScript. Estas experiencias te permitieron
comprender como interactia la interfaz con los datos y como se comunica el navegador
con una APl Sin embargo, es probable que hayas observado que, cuando todo el codigo
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

+« Denominacién del Programa de Formacién: Técnico en programacion de software
Cddigo del Programa de Formacion: 3233198

« Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

* Fase del Proyecto: Ejecucidn

s Actividad de Proyecto: Empaquetado y preparacion profesional de aplicaciones
JavaScript

« Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

= Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos ldgicos a través de la
implementacion de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.

« Duracion de la Guia: 5 Horas 30 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

En el proceso formativo desarrollado hasta este momento, has construido
progresivamente una aplicacion web funcional que integra comunicacion con servicios
extemos, manipulacién dinamica del DOM, operaciones CRUD y organizacion del codigo
mediante médulos nativos de JavaScript. Este recorrido te ha permitido comprender el

flujo completo de una aplicacion modema, desde la interaccion del usuario hasta la
actualizacion de la informacion en el servidor.
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EVIDENCIA 2 Formaciodn titulada a la ficha 3334206

Durante este periodo de formacion se desarrollé la guia de trabajo enfocada en el sistema de
maquetacion Grid en CSS, con el propoésito de fortalecer las competencias de los aprendices
en la construccion de estructuras web mas organizadas y flexibles.

El enfoque de la actividad estuvo orientado a comprender como distribuir elementos dentro
de una interfaz mediante un sistema de filas y columnas, permitiendo crear layouts mas

complejos y estructurados para el desarrollo de paginas web modernas.

CSS A
7. Modulo Grid CSS Fecha de entrega: 3 m... : ]
Publicado: 11 oct 2025 (Ultima modificacion: 3 mar) 9 1 3

Entregadas Asignadas

;Alguna vez has imaginado tener el control total sobre el disefio de una pagina web, organizando cada elemento
con precision y armonia? Con esto es posible. Este modulo te invita a explorar una de las herramientas mas
poderosas del disefio moderno, donde cada linea y cada celda cobran vida para construir interfaces limpias,
funcionales y estéticamente atractivas. Aqui no solo aprenderas a distribuir contenido: . Preparate para
transformar tus ideas en composiciones digitales que comuniquen, inspiren y reflejen tu propio estilo como
desarrollador web.

GUIA_MODULO _GRID_CSS...
PDF

Lista-chequeo-apropiacio... -
PDF o

Lista-chequeo-transferen...
PDF

Ver instrucciones Revisar trabajo
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

« Denominacién del Programa de Formacién: Técnico en programacién de software

« Codigo del Programa de Formacién: 32334206

« Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

« Fase del Proyecto: Ejecucion

e Actividad de Proyecto: Introduccion al disefio de aplicaciones web,
maquetacion, de una pagina web.

e Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

* Resultados de Aprendizaje Alcanzar: CREAR COMPONENTES FRONT-END
DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

e Duracién de la Guia: 9 Horas 30 minutos

2) PRESENTACION
Aprendiz SENA:

El desarrollo web ha evolucionado hacia entornos visuales cada vez mas dinamicos,
flexibles y adaptables. En este contexto, CSS Grid surge como una poderosa herramienta
que nos permite organizarlos elementos de una paginaen cuadriculas, brindando control
total sobre la estructura del disefo.

Sin embargo, mas alla de su aspecto técnico, aprender CSS Grid significa comprender
cémo ordenar el espacio digital, como cada elemento encuentra su lugar y como esa
organizacion permite construir experiencias claras y accesibles para las personas
usuarias.

Formato de apoyo no controlado



SENA

N

INFORME POSCUENTA FEBREO 2026

EVIDENCIA 3 Formacion titulada a la ficha 3315656

Durante este periodo de formacién se desarroll6 la guia de fundamentos de programacion
en JavaScript, cuyo objetivo fue introducir a los aprendices en los conceptos basicos

necesarios para comprender la légica de programacion y la construccion de algoritmos.

El trabajo se enfoco en fortalecer el pensamiento I6gico y la capacidad de analisis,
permitiendo que los aprendices comprendieran como estructurar soluciones a problemas

mediante el uso del lenguaje JavaScript.

1. Fundamentos de programacion Fecha de entrega: 6 m...

H

Les invito a asumir este reto con entusiasmo y compromiso: no se trata solo de escribir cadigo, sino de
comprender como se estructura un problema, como representarlo en pasos ordenados, en pseudocddigo, en
un diagrama de flujo y finalmente en un lenguaje como JavaScript.

>

Recuerden que la clave esta en practicar; entre mas problemas resuelvan, mas facil sera para ustedes
reconocer patrones y crear soluciones efectivas. Resolver esta guia les permitira adquirir los conocimientos
propuestos y sentar bases sdlidas para avanzar hacia temas mas complejos en su formacion comao
programadores de software.

iAnimo! Cada linea de codigo que escriban es un paso mas hacia convertirse en profesionales capaces y
seguros en el mundo del desarrollo.

GUIA_FUNDAMENTOS.pdf Lista-chequeo-apropiaci...

PDF PDF

Lista-chequeo-transfere...
PDF

1

Ver instrucciones Revisar trabajo
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Técnico en programacion de software
Cdadigo del Programa de Formacién: 3315656

Nombre del Proyecto: Construccidon de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

Fase del Proyecto: Ejecucion

Actividad de Proyecto: Introduccién al disefio de aplicaciones web con
JavaScript

Competencia: DESARROLLAR LA SOLUC ION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos |ogicos a fraves de la
implementacion de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.

Duracion de la Guia: 4 Horas

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

La programacion inicia mucho antes de escribir codigo. Comienza con la capacidad de

pensar en algoritmos, es decir, secuencias ordenadas de pasos para resolver un

problema. Estos algoritmos se pueden expresar de diferentes maneras: en lenguaje
cotidiano, como pseudocodigo, mediante diagramas de flujo o implementados en un

lenguaje como JavaScript.

En esta guia aprenderas a identificar y construir algoritmos, diferenciando entre estas
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EVIDENCIA 4 Formacion titulada a la ficha 3056369

Durante este periodo de formacién se trabajaron los fundamentos de programacion,
orientados a fortalecer el pensamiento l6gico de los aprendices y su capacidad para
estructurar soluciones mediante algoritmos. De manera complementaria, se realizé una
introduccion al manejo de Git Flow, como estrategia para organizar el trabajo colaborativo

dentro de proyectos de desarrollo de software.

El propésito de las actividades fue integrar conceptos técnicos con practicas utilizadas en

entornos reales de desarrollo.

H

[ 1. Fundamentos de programacion Fecha de entrega: 18 n... 3

4

Publicade: 11 nov 2025 (Ultima medificacion: 17 nov 2025) 1 6 0
Entregadas Asignadas
Queridos aprendices:

La programacion es un camino que se construye paso a paso, igual que los algoritmos que hemos venido
estudiando. Cada ejercicio que resuelvan en esta guia es una oportunidad para fortalecer su pensamiento
légico y acercarse a la forma en que trabajan los programadores en el mundo real.

Les invito a asumir este reto con entusiasmo y compromiso: no se trata solo de escribir cédigo, sino de
comprender como se estructura un problema, camo representarlo en pasos ordenados, en pseudocodigo, en
un diagrama de flujo y finalmente en un lenguaje como JavaScript.

Recuerden que la clave esta en practicar; entre mas problemas resuelvan, mas facil sera para ustedes
reconocer patrones y crear soluciones efectivas. Resolver esta guia les permitira adquirir los conocimientos
propuestos y sentar bases solidas para avanzar hacia temas mas complejos en su formacion comao
programadores de software.

:Anima! Cada linea de codiao aue escriban es un paso mas hacia convertirse en orofesionales canaces v

Ver instrucciones Revisar trabajo
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SERA
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacién: Tecnologia en Analisis y
Desarrollo de Software

Codigo del Programa de Formacion: 3065369

Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

Fase del Proyecto: Ejecucidn

Actividad de Proyecto: Introduccion al disefio de aplicaciones web con
JavaScript

Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO ¥ METODOLOGIAS DE DESARROLLO

Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos l6gicos a través de la
implementacién de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.

Duracion de la Guia: 4 Horas

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

La programacion inicia mucho antes de escribir cédigo. Comienza con la capacidad de

pensar en algoritmos, es decir, secuencias ordenadas de pasos para resolverun

problema. Estos algoritmos se pueden expresar de diferentes maneras: en lenguaje

cotidiano, como pseudocodigo, mediante diagramas de flujo o implementados en un
lenguaje como JavaScript.
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EVIDENCIA 5 Formacion titulada a la ficha 2994281

Durante este periodo de formacion se desarrollaron guias orientadas a la construccion de
aplicaciones web utilizando JavaScript moderno, enfocandose en el ciclo de vida de un
CRUD, la modularizacién del proyecto y el uso de herramientas de empaquetado para
mejorar la organizacién y el rendimiento del desarrollo.

El objetivo principal fue que los aprendices comprendieran como estructurar proyectos de
manera mas profesional, integrando consumo de datos, organizacion del codigo y

herramientas modernas del ecosistema de desarrollo frontend.
Ciclo de vida de un CRUD con JavaScript

Se trabajo el concepto de CRUD (Crear, Leer, Actualizar y Eliminar datos) como base para la
gestidon de informacion dentro de una aplicacién. Los aprendices desarrollaron ejercicios
donde implementaron estas operaciones utilizando JavaScript, comprendiendo el flujo

completo de interaccion con los datos.

Modularizacion en JavaScript

Se abordé la importancia de dividir un proyecto en médulos para mejorar la organizacion del
cédigo. Los aprendices aprendieron a separar responsabilidades dentro de diferentes
archivos, facilitando la reutilizacién de funciones y la claridad en la estructura del proyecto.
Empaquetado del proyecto con Vite

Se realiz6é una introduccién al uso de Vite como herramienta de empaquetado y entorno de
desarrollo. Los aprendices comprendieron como configurar un proyecto moderno, organizar

los médulos y optimizar el proceso de desarrollo mediante herramientas actuales utilizadas

en el ecosistema frontend.
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SENA
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

+« Denominacion del Programa de Formacion: Tecnologia en Analisis y Desarrollo
de Software

« Codigo del Programa de Formacion: 2994281

* Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

+ Fase del Proyecto: Ejecucion

* Actividad de Proyecto: Introduccion a funciones

¢ Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE
ACUERDO CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

* Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos logicos a través de
la implementacion de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.

Duracidén de la Guia: 8 Horas 30 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

En esta guia de aprendizaje se abordara el desarrollo de un CRUD {Crear, Listar,
Medificar y Eliminar) utilizando Vanilla JavaScript. integrando los conocimientos
previos sobre manipulacion del DOM con el consumo de una APl RESTful.

El proposito de esta experiencia formativa es gue el aprendiz comprenda como interactuar
con servicios externos para gestionar informacion de manera dinamica, aplicando buenas
practicas en la organizacién del codigo y en la manipulacion de datos. A través de esta
actividad se fortalecera la capacidad de conectar interfaces web con fuentes de datos
externas, permitiendo construir aplicaciones mas funcionales y cercanas a escenarios
reales del desarrollo de software.

Formato de apoyo no controlado
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INFORME POSCUENTA FEBREO 2026

SENMNA

N

PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Tecnologla en Analisis y Desarrollo
de Software Codigo del Programa de Formacion: 2994281

Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

Fase del Proyecto: Ejecucién

Actividad de Proyecto: Modulanzacion

Competencia: DESARROLLAR LA SOLUC ION DE SOF TWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos ldgicos a través de la
implementacién de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.
Duracidn de la Guia: 9 Horas 30 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

En el desarrollo de aplicaciones web modernas, no solo es importante gue una solucién
funcione correctamente, sino que esté organizada de manera clara, estructurada y
preparada para crecer. A medida que los proyectos aumentan en tamafio y complejidad,
también lo hace la necesidad de mantener un cédigo limpio, comprensible y facil de
mantener.

En las guias anteriores has frabajado con la manipulacién del DOM y la implementacién
de operaciones CRUD utilizando JavaScript. Estas experiencias te permitieron
comprender como interactua la interfaz con los datos y como se comunica el navegador
con una API. Sin embargo, es probable que hayas observado que, cuando todo el codigo
sa concentra en un solo archiva. la lectura. modificacian v esecalahilidad del nrmvecto se

Formato de apoyo no controlado
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SEnRA

N

PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1) IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

= Denominacién del Programa de Formacién: Tecnologia en andlisis y desarrolio

de software

» Codigo del Programa de Formacion: 2094281

« Nombre del Proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias
orientadas a servicios

* Fase del Proyecto: Ejecucion

» Actividad de Proyecto: Empaquetado y preparacion profesional de aplicaciones
JavaScript

» Competencia: DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

* Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Resolver procesos |dgicos a través de la
implementacion de Algoritmos y el lenguaje de programacion seleccionado.

= Duracion de la Guia: 5 Horas 30 minutos

2) PRESENTACION

Aprendiz SENA:

En el proceso formativo desarrollado hasta este momento, has construido
progresivamente una aplicacién web funcional que integra comunicacién con servicios
externos, manipulacién dinamica del DOM, operaciones CRUD y organizacién del codigo
mediante modulos nativos de JavaScript. Este recorrido te ha pemmitido comprender el
flujo completo de una aplicacion modema, desde la interaccion del usuario hasta la
actualizacién de la informacién en el servidor.

Formato de apoyo no controlado



TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: JOHN FREDDY BECERRA CASTELLANOS

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL

FECHA INICIAL: 02/02/2026 00:00:00
FECHA FINAL:  28/02/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 3233198 - PROGRAMACION DE SOFTWARE .
DE APRENDIZAJE:

ADMINISTRAR BASE DE DATOS DE ACUERDO CON LOS
ESTANDARES Y REQUISITOS TECNICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RAP 1. CONSTRUIR LA BASE DE DATOS SEGUN REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RAP 2. PROGRAMAR SENTENCIAS SQL EN UN SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE DATOS SEGUN REQUERIMIENTOS DEL

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
SELECCIONADO.

RAP 2. CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.
RAP 3. CODIFICAR EL SOFTWARE EMPLEANDO EL LENGUAJE DE PROGRAMACION SELECCIONADO.
01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.
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* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Fomentar cultura emprendedora segun habilidades y
competencias personales

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

18/02/26 9:20
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . . .
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 75,70

FICHA 3234206 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . P
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
SELECCIONADO.

18/02/26 9:20 Page 3 of 15



* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

DE ANALISIS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RAP 2. CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.
RAP 3. CODIFICAR EL SOFTWARE EMPLEANDO EL LENGUAJE DE PROGRAMACION SELECCIONADO.

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.
02 ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS.

03 DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS TECNICAS DE LA INTERFAZ GRAFICA DEL SOFTWARE ADOPTANDO ESTANDARES.

04 VERIFICAR LOS ENTREGABLES DE LA FASE DE DISENO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

18/02/26 9:20
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: _Estructur_a}r propyesta técnica (;Ie servicio de teqnologla de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Evaluar regwsnos dg _Ia_ solucpn de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE ANALISIS DE ACUERDO CON LA METODOLOGIA SELECCIONADA.
02 MODELAR LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL INFORME DE REQUISITOS.

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

04 VERIFICAR LOS MODELOS REALIZADOS EN LA FASE DE ANALISIS DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME DE
REQUISITOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Implemen';gr la solucion de software_de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE IMPLANTACION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CONDICIONES DEL SISTEMA.
02 DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA ARQUITECTURA Y LAS POLITICAS ESTABLECIDAS.
03 DOCUMENTAR EL PROCESO DE IMPLANTACION DE SOFTWARE SIGUIENDO ESTANDARES DE CALIDAD.

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 15,90

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 2994281 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

18/02/26 9:20
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Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

*« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . o
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
SELECCIONADO.

RAP 2. CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.
RAP 3. CODIFICAR EL SOFTWARE EMPLEANDO EL LENGUAJE DE PROGRAMACION SELECCIONADO.

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS.

03 DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS TECNICAS DE LA INTERFAZ GRAFICA DEL SOFTWARE ADOPTANDO ESTANDARES.

04 VERIFICAR LOS ENTREGABLES DE LA FASE DE DISENO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME
DE ANALISIS.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

REQUISITOS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE ANALISIS DE ACUERDO CON LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

02 MODELAR LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL INFORME DE REQUISITOS.

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

04 VERIFICAR LOS MODELOS REALIZADOS EN LA FASE DE ANALISIS DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME DE

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

18/02/26 9:20
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE IMPLANTACION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CONDICIONES DEL SISTEMA.
02 DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA ARQUITECTURA Y LAS POLITICAS ESTABLECIDAS.
03 DOCUMENTAR EL PROCESO DE IMPLANTACION DE SOFTWARE SIGUIENDO ESTANDARES DE CALIDAD.

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informéticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 40,00

18/02/26 9:20
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FICHA 3065369 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . A
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
SELECCIONADO.

RAP 2. CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.
RAP 3. CODIFICAR EL SOFTWARE EMPLEANDO EL LENGUAJE DE PROGRAMACION SELECCIONADO.

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucién de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.
02 ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL ANALISIS.

03 DETERMINAR LAS CARACTERISTICAS TECNICAS DE LA INTERFAZ GRAFICA DEL SOFTWARE ADOPTANDO ESTANDARES.

04 VERIFICAR LOS ENTREGABLES DE LA FASE DE DISENO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME
DE ANALISIS.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccién de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . - L
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . - - S L .
informacion segun requisitos técnicos y normativa

Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ] S .
metodologias de andlisis y estandares

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE ANALISIS DE ACUERDO CON LA METODOLOGIA SELECCIONADA.
02 MODELAR LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL INFORME DE REQUISITOS.

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

04 VERIFICAR LOS MODELOS REALIZADOS EN LA FASE DE ANALISIS DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME DE
REQUISITOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.
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Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE IMPLANTACION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CONDICIONES DEL SISTEMA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

02 DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA ARQUITECTURA Y LAS POLITICAS ESTABLECIDAS.
03 DOCUMENTAR EL PROCESO DE IMPLANTACION DE SOFTWARE SIGUIENDO ESTANDARES DE CALIDAD.

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

. COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA
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Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . ) i
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00

FICHA 3315656 - PROGRAMACION DE SOFTWARE .
DE APRENDIZAJE:

ADMINISTRAR BASE DE DATOS DE ACUERDO CON LOS
ESTANDARES Y REQUISITOS TECNICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RAP 1. CONSTRUIR LA BASE DE DATOS SEGUN REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RAP 2. PROGRAMAR SENTENCIAS SQL EN UN SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE DATOS SEGUN REQUERIMIENTOS DEL

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
SELECCIONADO.

RAP 2. CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.
RAP 3. CODIFICAR EL SOFTWARE EMPLEANDO EL LENGUAJE DE PROGRAMACION SELECCIONADO.

01 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
02 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.

03 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO.

04 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISENO ESTABLECIDO.
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* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

05 REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD.

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

Fomentar cultura emprendedora segun habilidades y
competencias personales

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . . .
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 20,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 171,60

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: JOHN FREDDY BECERRA CASTELLANOS

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL DE MANTENIMIENTO INTEGRAL
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