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Generalidades: 

1) Este formato tiene por objeto dar cuenta de la ejecución mensual que un contratista desarrolla con 

ocasión de un contrato de prestación de servicios profesionales y de apoyo a la gestión. 

2) La acreditación del documento por el contratista brinda al supervisor las herramientas que le 

permiten verificar la ejecución del contrato para efectos de pago. 

3) El formato está asociado al Manual de Contratación (GCCON-M-001) y al Manual Supervisión e 

Interventoría (GCCON-M-002), así como a los procedimientos que rigen la gestión contractual de la 

entidad. 

4) Este formato es diligenciado por el contratista y es revisado y aprobado por el supervisor del contrato. 

De igual forma, también podrá ser suscrito por el ordenador del gasto. 

5) Su diligenciamiento se debe dar cada vez que se realice un reporte mensual de actividades. 

6) El formato no requiere ser impreso. Sin embargo, debe ser cargado en las plataformas 

administradas por Colombia Compra Eficiente. 

7) Este formato, una vez diligenciado, deberá archivarse de conformidad con lo establecido en las 

tablas de retención documental de la entidad. 

8) El contenido que se encuentra en color diferente a negro, entre paréntesis o con el signo “[]” son 

orientaciones para el diligenciamiento del formato. 

9) El formato puede ser modificado en aquellos apartados en que así se indique. 

10) Las notas internas son situaciones o recomendaciones que se deben tener en cuenta al momento 

de elaborar el formato. No obstante, las mismas deben ser eliminadas previa impresión o 

suscripción del mismo. 

11) Todas las recomendaciones o sugerencias que busquen mejorar el presente documento pueden ser 

remitidas al correo de la Dirección jurídica del SENA. 
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INFORME MENSUAL EJECUCIÓN CONTRACTUAL 

 

 

Montería, 17 de ABRIL de 2026  

Señor  

ROSEMBERG DE JESUS ESTRADA TOLEDO   

SUPERVISOR CONTRATO No. CO1.PCCNTR.9134403  

PROFESIONAL G20  

Centro de Comercio, Industria y Turismo de Córdoba Montería  

Asunto: Informe mensual de ejecución  

contractual Mes de ABRIL del año 2026  

Referencia: No. CO1.PCCNTR.9134403 del año 2026  

  

CAMILO ANDRES PARRA URUETA, identificada con la cédula de ciudadanía No. 1.233.342.730 de 

MONTERÍA, en mi calidad de Contratista del SENA, en Centro de Comercio, Industria y Turismo de 

Córdoba, en cumplimiento del Contrato de Prestación de Servicios de la referencia, a continuación, 

presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.  

  

Valor y forma de pago: Se fija como valor total para el contrato la suma de CUARENTA Y SIETE  

MILLONES TRESCIENTOS SETENTA Y CUATRO MIL NOVECIENTOS SETENTA PESOS  

M/CTE ($47.374.970) Esta suma será pagada por el SENA al contratista de la siguiente manera: a) diez (10) 

pagos iguales por los meses de febrero a noviembre de 2026, por valor de CUATRO MILLONES 

SETECIENTOS TREINTA Y SIETE MIL CUATROCIENTOS NOVENTA Y SIETE PESOS M/CTE. ($4.737.497) cada 

uno.  

  

Plazo: Será hasta el 30 de NOVIEMBRE de 2026.  

  

Objeto: CONTRATAR LOS SERVICIOS PERSONALES DE CARÁCTER TEMPORAL COMO INSTRUCTOR 

CONTRATISTA PARA IMPARTIR FORMACIÓN PROFESIONAL INTEGRAL EN EL MARCO DEL PROGRAMA 

OFERTA REGULAR, TITULADA Y COMPLEMENTARIA PRESENCIAL Y VIRTUAL EN EL CENTRO DE COMERCIO 

INDUSTRIA Y TURISMO DEL SENA REGIONAL CÓRDOBA. 

 

 

 

 

 

CLASIFICACIÓN DE LA INFORMACIÓN 

Pública  Pública Clasificada  Pública Reservada  
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Ejecución mensual de actividades 

 

Nro. Obligaciones Acciones realizadas Evidencias 

1 

Planear y ejecutar la formación profesional 
cumpliendo con la programación académica 
predeterminada por la coordinación respectiva 
en los programas y competencias asignada, 
para el logro de los resultados de aprendizaje 
definidos, cumpliendo las horas de formación 
de las competencias de los programas de 
formación equivalentes a la programación de la 
Formación Profesional Integral. 

Se planeó y se ejecutó el 
proceso de formación 
durante las horas 
requeridas para la 
competencia establecida, 

Evidencias fotográficas 

2 

Apoyar la elaboración de la planeación 
pedagógica, guías de aprendizaje, instrumentos 
de evaluación, plan de trabajo, ayudas 
didácticas requeridos para el desarrollo de los 
procesos de formación asignados. 

Se elaboraron las ayudas 

didácticas 

correspondientes a la 

competencia y a los 

resultados de aprendizaje 

según cada programa de 

formación 

correspondiente, 

Guía de aprendizaje y 

elaboración de diapositivas 

3 

Registrar en el aplicativo SOFIA PLUS, todas las 
evidencias del proceso formativo: crear las 
rutas de aprendizaje, asociar aprendices, 
realizar registro de inasistencia de aprendices, 
planes de mejoramiento y registrar juicios 
evaluativos, acorde con los lineamientos 
institucionales. 

Se crearon las rutas de 

aprendizaje para las fichas 

3460573,346016 y 

3476900. Además, se 

vincularon los estudiantes 

correspondientes a cada 

una de ellas 

Anexo de Screenshot 

correspondientes 

4 

Participar en las reuniones de equipos de 
ejecución de la formación por grupo o áreas, 
según la determinación de la respectiva 
Coordinación Académica y de acuerdo con el 
procedimiento establecido por la institución, 
para garantizar integralidad en el diseño de 
actividades de aprendizaje. 

No se requirió la actividad. No se requirió la actividad. 

5 

Presentar las actas finales de cierre de etapa 
lectiva de las fichas asignadas como 
responsable, acorde con los lineamientos 
institucionales. 

No se requirió la actividad. No se requirió la actividad. 

6 
Apoyar el trámite de las novedades de 
deserción de aprendices acorde con lo 
establecido en el reglamento del aprendiz. 

No se requirió la actividad. No se requirió la actividad. 

7 
Asistir a los aprendices en las novedades acorde 
con lo establecido en el reglamento del 
aprendiz 

No se requirió la actividad. No se requirió la actividad. 

8 

Aportar todos los documentos soporte del 
proceso de formación profesional, publicados 
en la plataforma SIGA, así como los requeridos 
para aseguramiento de la calidad 
(Autoevaluación y Registro calificado). 

Se asistió a  

inducción de procesos de 

formación. Se realizó el 

cargue de soportes del 

presente informe. 

Se realizó el cargue de 

soportes del presente 

informe 
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9 

Participar en proyectos de investigación 
aplicada, técnica y pedagógica en función de la 
formación profesional de los programas 
relacionados con el área temática. 

No se requirió la actividad. No se requirió la actividad. 

10 

Gestionar la colocación de aprendices en 
alguna de las modalidades de etapa productiva 
y rendir informes periódicos de los resultados 
alcanzados, conforme a las instrucciones que 
les sean impartidas 

No se requirió la actividad. No se requirió la actividad. 

11 

Subir los documentos soporte del pago en la 
plataforma del SECOP II en los plazos 
establecidos por la entidad y acorde con los 
requisitos legales exigidos. De evidenciarse la 
falta de cargue de los documentos para el 
respectivo pago en la plataforma por dos meses 
seguidos se procederá con el inicio de proceso 
de incumplimiento contractual. 

Se subieron todos los 

documentos de Gestión 

Contractual y Gestión 

Financiera requeridos a la  

plataforma SECOP II del 

mes de  

ABRIL 

Formato informe mensual 

  de  

ejecución GTHF- 062 V10 

y todas las 

  evidencia 

s requeridas de la gestión 

contractual.  

Documentación  

gestión financiera. 

12 

Comunicar al Supervisor del contrato en un 
plazo máximo de tres (3) días hábiles 
anomalías, inconsistencias, novedades de 
aprendices y hallazgos en el registro de la 
información. 

No se requirió la actividad. No se requirió la actividad. 

13 

Comunicar al Supervisor del contrato en un 
plazo no inferior a quince (15) días hábiles las 
anomalías, inconsistencias, novedades del 
Contrato (Cesión -terminación). 

No se requirió la actividad. No se requirió la actividad. 
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A continuación, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentación de este informe. Una 

vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato para 

legalización del desplazamiento, en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados. 

Cada informe de legalización cuenta con el visto bueno del supervisor. 

 

Se lista a continuación el soporte de la legalización de los desplazamientos realizados, los cuales forman 

parte integral del presente informe de ejecución contractual.  

 

ÍTEM 
NRO. DE LA ORDEN DE 

VIAJE 

LUGAR DE 

DESPLAZAMIENTO 

FECHA DE 

DESPLAZAMIENTO 

INICIAL 

FECHA DE 

DESPLAZAMIENTO 

FINAL 

1     

2     

 

 

Para el trámite de la cuenta me permito adjuntar: (i) Documentos electrónicos enunciados como 

evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales, (ii) los desplazamientos realizados y (iii) el 

pago de la planilla de seguridad social y parafiscal nro. referente al mes de abril 

Cordialmente, 

 

 

 

 
 

 

CAMILO ANDRES PARRA URUETA  

Contratista  

C.C. No. 1.233.342.73  

 

Recibí a satisfacción:  

 

 

 

ROSEMBERG DE JESUS ESTRADA TOLEDO  

SUPERVISOR CONTRATO No. CO1.PCCNTR.9030006  

PROFESIONAL G20 
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Control de Cambios 

 

VERSIÓN 
FECHA DE ENTRADA EN 

VIGENCIA 
NATURALEZA DEL CAMBIO 

1 Marzo 2026 

Creación del formato. 

El presente formato sustituye el formato GTH-F-062, en virtud de su 

migración del proceso de Gestión del Talento Humano al proceso de 

Gestión Contractual, conforme a la actualización documental 

correspondiente. 
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CLASES Y ASISTENCIAS 
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Creación y vinculación de estudiantes a ruta de aprendizajes 
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Anexos: Guías de aprendizaje y material didáctico 



Camilo Andrés Parra Urueta

Programación
de software

KNOW MORE



Algoritmos y lógica de
programación

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Usamos Scratch Jr
Creamos movimientos



¿Qué es un
algoritmo?
Un algoritmo es un conjunto de pasos
ordenados para resolver un problema

Camilo Andrés Parra Urueta

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE



Pasos para hacer café

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

1.Hervir agua

2.Agregar café

3.Servir



Pasos para hacer café

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

1.Tomar agua

2.Calentar el agua

3.Esperar a que hierva

4.Agregar café

5.Verter el agua

6.Mezclar

7.Servir



Pasos para hacer café

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

1.Tomar agua

2.Calentar el agua

3.Esperar a que hierva

4.Agregar café

5.Verter el agua

6.¿Desea azúcar?

a.Sí → Agregar azúcar

b.No → Continuar

7.¿Desea leche?

a.Sí → Agregar leche

b.No → Continuar

8.Mezclar

9.Servir



¿Qué hace bueno a un
algoritmo?
Un buen algoritmo debe ser:

Claro → Fácil de entender
Ordenado → Los pasos siguen una
secuencia
Preciso → Indica exactamente
qué hacer

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Preparar café

 Calentar agua → agregar
café → mezclar → servir



Un algoritmo puede
ser simple, detallado

o inteligente (con
decisiones)

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta



ACTIVIDAD
INDIVIDUAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Crea un personaje que:
Se mueva
Salte
Regrese

Debe tener:
Orden
Claridad
Precisión



ACTIVIDAD
INDIVIDUAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Crea un algoritmo que represente una acción real:
Caminar a un lugar
Bailar
Preparar algo
Jugar



¿Qué
aprendieron?

Camilo Andrés Parra Urueta

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE



Camilo Andrés Parra Urueta

Programación
de software

KNOW MORE



Camilo Andrés Parra Urueta

KNOW MORE



Camilo Andrés Parra Urueta

KNOW MORE



Mi trabajo ideal
¿Cómo te imaginas trabajando como
desarrollador de software?
¿Qué crees que hace un programador en
su día a día?

Camilo Andrés Parra Urueta

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE



Contextualización
Ṕiensa y responde

“Lo que sé vs lo que necesito”

Ejemplos:
Sé usar el celular → aprender
programación
Sé usar computador → aprender
lógica
Sé jugar videojuegos → Necesito
aprender estrategia y toma de
decisiones

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta



¿Qué es la FPI?
Formación Profesional Integral

Saber (conceptos)
Saber hacer (práctica)
Saber ser (actitud)

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta



¿Cómo se aprende aquí?

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

No memorizas
No solo escuchas
Aprendes haciendo
Practica
Construye
Resuelve

ES SABER HACER



¿Cómo te evalúan?

Lo que haces

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Lo que construyes

Lo que explicas



ACTIVIDAD
INDIVIDUAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

¿Qué debes hacer para tener éxito en el SENA?
¿Cómo vas a aprovechar esta formación?



ACTIVIDAD
INDIVIDUAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta



Camilo Andrés Parra Urueta

Programación
de software

KNOW MORE



Pseudocódigo

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Recordemos
¿Qué es un algoritmo?
¿Qué es pseudocódigo?
INICIO / FIN
SI / SINO



¿Qué haremos
hoy?

Escribir pseudocódigo más completo
Usar decisiones y repeticiones
Entender cómo esto llega a una
aplicación

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta



Pseudocódigo -
Bucles

Es una estructura que permite repetir
acciones varias veces.
Ciclos
Para evitar escribir lo mismo muchas
veces.
Tipo que usaremos hoy: MIENTRAS

Camilo Andrés Parra Urueta

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

MIENTRAS condición HACER
 acciones

FIN MIENTRAS



INICIO

  contador = 1

  MIENTRAS contador <= 5 HACER
      mostrar "Hola"

      contador = contador + 1
  FIN MIENTRAS

FIN

Ejemplo

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

¿Qué hace este pseudocódigo?

mostrar → escribir algo en
pantalla
leer → recibir información
del usuario



INICIO

  opcion = 0

  MIENTRAS opcion != 3 HACER

      mostrar "1. Saludar"
      mostrar "2. Mostrar número"

      mostrar "3. Salir"

      leer opcion

      SI opcion == 1 ENTONCES
          mostrar "Hola"

      SINO

          SI opcion == 2 ENTONCES
              mostrar 123

          FIN SI
      FIN SI

  FIN MIENTRAS

FIN

Ejemplo

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

¿Qué hace este pseudocódigo?



ACTIVIDAD
INDIVIDUAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Crea un pseudocódigo que:
Cuente del 1 al 10
Use MIENTRAS
Muestre cada número



ACTIVIDAD
INDIVIDUAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Crea un pseudocódigo que:
Pida una contraseña
Permita máximo 3 intentos
Si falla → mostrar error



ACTIVIDAD
INDIVIDUAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Crea un pseudocódigo que:
Muestre un menú con opciones
Permita elegir una opción
Ejecute una acción según la opción
Se repita hasta que el usuario decida salir



PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta



¿Qué es Vercel?
Permite publicar aplicaciones en internet
Hace que otros puedan ver tu proyecto
Es como ‘subirlo’ a la web

Camilo Andrés Parra Urueta

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE



Camilo Andrés Parra Urueta

Programación
de software
En este curso aprenderemos a CREAR
tecnología

KNOW MORE



¿Quién soy?
Ingeniero de Sistemas - Magíster en Ingeniería
de Software
Desarrollador de software con experiencia en
creación de aplicaciones web y proyectos de
inteligencia artificial.
He trabajado desarrollando sistemas y
plataformas tecnológicas usando herramientas
como JavaScript, Python, React y Node.js.
He participado en proyectos de investigación
en tecnología, inteligencia artificial y análisis de
datos.
Me gusta el fútbol 

Camilo Andrés Parra Urueta

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE



PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

El mundo funciona
con software
Todo esto fue creado por programadores.

Camilo Andrés Parra Urueta



¿Qué vamos a aprender?
Pensamiento lógico
Algoritmos
Programación
Desarrollo de software
Crear soluciones tecnológicas

Primero aprenderemos a pensar como programadores,
luego aprenderemos a escribir código.

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta



PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

SELECCIONA UN PERSONAJE QUE ADMIRES Y, EN
UNA FRASE, EXPLICA QUÉ TIENE ESA PERSONA QUE

TE GUSTARÍA APLICAR EN TU VIDA.

MENCIONA: TU NOMBRE, LO QUE MAS TE GUSTA
HACER Y EL PERSONAJE



Contextualización
Ṕiensa y responde

¿Qué sabes del SENA?
¿Qué esperas aprender aquí?
¿Por qué eligieron el SENA?

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta



SENA
Formar trabajadores técnicos para apoyar el desarrollo económico e industrial de
Colombia.

El SENA permite que miles
de jóvenes en Colombia

accedan a formación
técnica sin costo,

reduciendo la
desigualdad y abriendo
oportunidades reales de

desarrollo profesional.

Los programas del SENA
están diseñados para lo

que el mercado necesita,
lo que facilita que los
aprendices consigan

empleo o emprendan con
habilidades prácticas

desde el inicio.

A través de servicios como la
Agencia Pública de Empleo
y Fondo Emprender, el SENA
no solo forma, sino que ayuda

a los jóvenes a conseguir
trabajo o crear sus propios

negocios.

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE



ACTIVIDAD
GRUPAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Crear una noticia que comience así:
“Hoy 21 de junio de 1957 se crea el Servicio Nacional de Aprendizaje SENA…”



ACTIVIDAD
INDIVIDUAL

PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Camilo Andrés Parra Urueta

Crear una noticia que comience así:
“El SENA para mí es ... y lo voy a aprovechar para ...”
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