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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO

FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Sefior (a)

MILDRED MERCEDES BELTRAN MEDINA
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 1315875
Coordinador Académico Gestidn
Articulacidon Con La Media

Barranquilla

Referencia: No 1315875 del afio 2020

ZANDRA MORA VEGA, identificado con la cédula de ciudadania No. 1.045.685.968 de Barranquilla, en mi
calidad de Contratista del SENA, en Articulacidn Con La Media, en cumplimiento del Contrato de Prestacion
de Servicios de la referencia, a continuacion presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto

de cobro.

Valor y forma de Pago: e). un pago correspondiente al mes de Mayo de 2020 por valor de (3.032.166). Los

Barranquilla, Mayo de 2020

Asunto: Informe mensual de ejecucion contractual Mes

Mayo del afio 2020

honorarios serdn pagados por el SENA al contratista de acuerdo al cronograma definido por la Direccidn

Administrativa y Financiera de la Direccién General, en la cuenta de Ahorros No. 026670245732 Davivienda,

cuyo titular es el Contratista.

Plazo: Sera hasta el 26 de Noviembre de 2020.

OBIJETO:

Desarrollar formacién profesional por competencias laborales, mediante la estrategia de aprendizaje
por proyectos en los programas de formacion de ARTICULACION CON LA EDUCACION MEDIA - AREA:
ELABORACION DE AUDIOVISUALES, PREPRENSA DIGITAL DE MEDIOS IMPRESOS , participando en los
equipos de diseno y desarrollo curricular y gestionando las actividades y proyectos a través de las

tecnologias de la informacién y la comunicacién que brinda la entidad

CLAUSULA (No. de clausula donde se encuentren las obligaciones del contratista)

No Obligaciones

Acciones realizadas

Evidencias

PLANEACISN PEDAGGGICA DEL

(GUIAS DE APRENDIZAIJE,

MATERIAL DE APOYO) PARA EL

1 1.FORMULAR PROYECTO FORMATIVO,

PROYECTO Y RECURSOS DIDACTICOS

INSTRUMENTOS DE EVALUACISN Y

GUIAS DE APRENDIZAIJE,
INSTRUMENTOS DE
EVALUACISN Y MATERIAL DE
APOYO PARA EL PROGRAMA
DE DISENO E INTEGRACION
MULTIMEDIA

Adecuar los
contenidos y
Reestructurar las
guias de aprendizaje
con nuevas
estrategias didacticas
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DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
DEL PROGRAMA DE FORMACISN SEGUN
LINEAMIENTOS DEL PROCEDIMIENTO Y
GUiA DE DESARROLLO CURRICULAR.

para la metodologia
virtual y a distancia.
Planeacién
Pedagdgica y técnica
de las fichas 2072618
. 1857604 . 2057802 .
2057807 . 2057916

2.REALIZAR EL ALISTAMIENTO DE LAS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A
ORIENTAR TENIENDO EN CUENTA:
AMBIENTES, NUMERO DE APRENDICES,
DISPONIBILIDAD DE EQUIPOS,
MODALIDAD DE FORMACISN, Y
DURACIONES ESTABLECIDAS EN LAS
GUIAS DE APRENDIZAJE PARA EL
LOGRO DE LOS RESULTADOS DE
APRENDIZAJE DEL PROGRAMA.

GUIAS DE APRENDIZAIJE,
INSTRUMENTOS DE
EVALUACISN Y MATERIAL DE
APOYO PARA EL PROGRAMA
DE DISENO E INTEGRACION
MULTIMEDIA

Alistamiento de
Recursos virtuales de
aprendizajes con
nuevas estrategias
didacticas para
trabajarenla
modalidad virtual y a
distancia. Creacion de
Grupos en redes
sociales para una
mejor comunicacién
con los aprendices.
Reunién con los
Instructores de Artes
Gréficas.

4.ASOCIAR APRENDICES A LA RUTA DE
APRENDIZAJE EN EL APLICATIVO SOFIA
PLUS DISPUESTO POR LA ENTIDAD

ASOCIAR APRENDICES A LA
RUTA DE APRENDIZAJE EN EL
APLICATIVO SOFIA PLUS

RUTA DE
APRENDIZAJE EN EL
APLICATIVO SOFIA
PLUS ficha RUTA
2057916 - ficha RUTA
2057807 - ficha RUTA
2057802

3.REALIZAR LAS ACTIVIDADES DE
INDUCCISN A LOS APRENDICES

Induccidn a los aprendices y
socializacion con padres de

Induccion a los
aprendices de la

UTILIZANDO EL AMBIENTE VIRTUAL familia. plataforma
DISPUESTO (LMS) ACORDE A LO Territorium.
ESTABLECIDO EN LA CIRCULAR DE

INDUCCISN VIGENTE Y GUIA

DESARROLLO DEL PROCESO

FORMATIVO.

6.UTILIZAR HERRAMIENTAS GESTISN DEL APRENDIZAJEY | GESTION DEL
TECNOLOGICAS QUE EL SENA BRINDA APOYO A LOS PROCESOS APRENDIZAIEY

PARA LA GESTION DEL APRENDIZAJEY
APOYO A LOS PROCESOS FORMATIVOS,
PARA ORGANIZAR Y DESARROLLAR
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJEY
LLEVAR EL REGISTRO DEL PORTAFOLIO
DE EVIDENCIAS.

FORMATIVOS, PARA
ORGANIZAR Y DESARROLLAR
ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE

DESARROLLO DE
ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE. USO DE
HERRAMIENTAS EN
REDES SOCIALES PARA
FACILITAR LA
RETROALIMENTACION

www.sena.edu.co
®® ® SENAComunica
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Y COMUNICACION
ENTRE LOS
APRENDICES.
Atencion de
Videollamadas para
socializar las
tematicas con
aprendices de las
fichas 2072618 .
1857604 . 2057802 .
2057807 . 2057916

A continuacidn relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una vez
finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato Informe
Legalizacidn Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se describieron las actividades desarrolladas

y los resultados de cada desplazamiento. Cada informe cuenta con el visto bueno del Supervisor.

Se lista a continuacidn el soporte de la legalizacidn de los desplazamientos realizados, los cuales forman parte

integral del presente informe de ejecucidn contractual.

ITEM No DE LA ORDEN DE
VIAJE

LUGAR DE

FECHAS DE DESPLAZAMIENTOS

DESPLAZAMIENTO

INICIO

FINALIZACION

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntard el respectivo informe que la
soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a la presentacion del informe de

ejecucion contractual, deberd reportarlo en el siguiente informe de ejecucion contractual.

Para el trdmite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos enunciados como evidencias del
cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos realizados y el No. de la planilla,

operador y periodo. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “ Decreto Ley Antitrdmites”)

Evidencias en () folios

Cordialmente,

ZANDRA MORA VEGA
Contratista
C.C. No. 1.045.685.968

Recibi a satisfaccion:

www.sena.edu.co
®® ® SENAComunica
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MILDRED MERCEDES BELTRAN MEDINA
Supervisor(a) Contrato 1315875 de 2020
Coordinador Académico Gestién

www.sena.edu.co
®® ® SENAComunica
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DISENO E INTEGRACION MULTIMEDIA
ACTIVIDAD 4: Timelapse

El Timelapse o3 una tcnica fotogrifica que consiste en capturar a través de Imagenes suCesos

que acontecen a velocidades muy lentas. Te invitamos a plasmar TU PRIMER TIMELAPSE, con
una tematica de la vida cotidiana. El video debe realzarse con una duracion de 3 minutos.

Fecha de entrega: 17 de Mayo 2020 — Enviar el video & correo zandramoravegaggmall com con el
asunto ACTIVIDAD 4: TIMELAPSE

Timelapse s un video a camara rdpida. Se trata de una técnica utitzada para mostrar de
forma muy rapida algo que sucede a velocicades muy lentas e incluso imperceptibles para el
ojo humano. Consiste en tomar determinacas fotos en un intervalo de tiempo y unilas en un
vigeo. Y como los limites de 1a creativicad son infinitos, pues puedes usar esta técnica para
mdltiples motivos. Por ejemplo, ahora se usa mucho para esas recetas en viceo compartidas
en las redes sociales. En dos minutos, por ejemplo, puedes ver como se prepara un plato gue
s@ hace en unas ¢os horas.

EJEMPLOS

https:/ /youtu.be/UceEcMgmtPl NOCTURNO

https:/ /www.youtube.com/watch?v=vuCT_twbl2k MURAL
https:/ /www.youtube.com/watch?v=chvLicUgFéw RECETA
https:/ /www.youtube.com/watch?v=Y761vTkjcSs MAQUILLAJE
https:/ /www.youtube.com/watch?v=6NCFRYkFIOc ATARDECER
https:/ /www.youtube.com/watch?v=uLOekFzAllw MURAL

2QUE NECESITAS?
Hacar un time-apse con el calular no requiere de BCUiDOS profesionales, es muy gsancillo:

1. Tu celular. Bien con la camara que tenga opcidn de time-lapse ¢ bien con alguna
aplicacion instalada para hacerlos. Con espacio suficiente en la memoria.

2. Un tripode o sopaorte para celular. Es muy importante que el teléfono no se mueva
absolutamente naga mientras graba. Ten en cuenta gue esla tecnica No Son SeguNEos
en el que puedes permanecar en modo estatua con un pulso de premio, aqui pueden
sar horas. Puedes hacer uno casero: con papel o carton © madera
https://www.youtube.com/watch?v=MUSSGvpaugA

3. Un metivo. Si, algo que fotografiar. Tu motivo. Puedes capturar la preparacién de una
receta, cuanco organices tu cuarto, realices una pintura © ¢ibujo, armar un lego o
rompecabeza, las nubes, un atardecer, un cambio de lock. etc. Cualquier cosa que se
mueva en un entomo fjo te sendird para lograr un time-flapse. Para un resultaco ce
calidac se recomienda un entorno con mucha luz (ratural o artificial).

4. Bateria con carga al 100% o facl conexién al cargador. Recuerda que el teléfono no se
debe mover absolulamente naca mientras graba o caplura las imégenes.

(,COMO PUEDES HACERLO?
+ Hacer muchas fotos y unirlas con un programa de ecicion e video.
«  Utilizar la opcién de time-lapse ce la camara de tu cellar (si la tiene)
+ 0, s nolo tiene, como te decia al principio, DESCARGAR alguna aplicacién
Lapse It - Time spirit — framelapse — Hyperlapse.

Jeisson otero marti. Recibidos ACTIVIDAD 4 TIMELAPSE - video gisella .zip gisella ines roa torres - jeisson otero 17 may.
Jeisson otero marti. Recibidos ACTIVIDAD 4: TIMELAPSE - Gisella Ines Roa Torres 11°01 17 may.
Andrea Chica Recibidos Actividad 4: Timelapse - Andrea Chica maquillaje.mp4 17 may.

Jeimy Marquez Recibidos ACTIVIDAD 4: TIMELAPSE. Jeimy Marquez. - Sefio no me deja enviar el video por aqui. ;Qué hago? :"( 15 may.
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< Sena - 10G Chincé DISENO 3
Jair, Michele, Nataly, +57 300 3395521, +5...

Unirse a la reunién Zoom
https://usO4web.zoom.us/j
/77598145256?pwd=UkVyROVVdmIVTXd

VUWNxeGJrdFhtQTO09

ID de reunion: 775 9814 5256
Contrasena: 075327

171
[ TEORIA COLORfoto... [+

| 22 paginas ¢ 849 kB ¢ PDF 2:43p.m. v/

ﬁ PRINCIPIOS FUNDAMENT...

11 paginas  PDF 2:44p.m. vV

https://youtu.be/7N2vObpNFKA
2:45p. m. v/

Tu
https://youtu.be/7N2vObpNFKA

Fundamentos del Disefio 7.5, m

¢Qué hacery qué no hacer conel color?
https://youtu.be/gSOELiqGXUO 247 p. m. o
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pa Sena - 10G Chincd DISENO
Jair, Michele, Nataly, +57 300 3395521, +5...

S “4%

Hay 6 alineaciones 5.1, m

"
\

+57 300 8320721

la reina del carnaval y
de la gente

entrevist Jo revista Amas; ivabella contd un poco sobrelo
P s comavo, sus ustony v oo

(ors: Eovonata o507

de N
S o

) caminas, me vestian Jecumbambera,
Lumaqnunsmﬁ

Bueno sefio yo aca identifiqué
varios principios como el contraste:
como se puede ver la tipografiay el
color del titulo es diferente al resto,
igual que el subtitulo. Repeticion:
arriba en la parte izquierda se ve
algo que dice gente que brilla, que
sale en cada pagina de la revista.
Alineacion: los elementos alineados
a laizquierda, se diferencian de los
elementos a la derecha. Proximidad:
la agrupacion de las columnas

5:04 p. m.

+57 304 3929101 ~Alonso Bilbao e
- NEol ¢
1 O <
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< Sena - 10G Chincd DISENO 3
Jair, Michele, Nataly, +57 300 3395521, +5...

Proximidad:tipo de letra
texto)

Proximidad: en la imagen se
puede ver que los elementos estan
agrupados de manera coherente

y facil de entender. Alineacién: la
manera en la que esta organizada
la informacion (en columnas).
Repeticion: se encuentra en las
formas cuadradas y rectangulares.
Contraste: el texto mas grande
contrasta con el texto del cuerpoy
la imagen grande contrasta con las
imagenes pequefas de arriba

5:44 p. m.

+57 307 6965185
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égg s Nataly Estudiante Chinca = T

ult. vez hoy a las 10:02 p. m.

Hay dos actividades.. una para hoy y la
otra para el martes 4:49 p. m.

Dile a tus companeros que te explique.
Voy a entrar a una reunion 4:50 p. m. v/

Bueno, muchas gracias .51, m
5 DE MAYO DE 2020

Buenas tardes instructora, este
es mi trabajo de la revista con los
principios del disefio 6:21 p. m

Muchas gracias @ .,

|




TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ZANDRA MILENA MORA VEGA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL Y DE AVIACION

FECHA INICIAL: 01/04/2020 00:00:00
FECHA FINAL:  30/04/2020 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 1857589 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

15/05/20 10:31 PM Page 1 of 7



INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 28,80

FICHA 2057807 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

15/05/20 10:31 PM Page 2 of 7



RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 23,90

FICHA 2057916 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

15/05/20 10:31 PM Page 3 of 7



CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA
INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 28,80

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Y EL MAPA DE NAVEGACION

FICHA 2057802 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO

15/05/20 10:31 PM
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CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 23,90

FICHA 1857604 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

15/05/20 10:31 PM Page 5 of 7



DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 19,90

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 125,30

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's
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FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: ZANDRA MILENA MORA VEGA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL Y DE AVIACION
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