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PROCESO GESTION DEL TALENTO HUMANO
FORMATO INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL

Barranquilla, Agosto de 2020

Sefior (a)

MILDRED MERCEDES BELTRAN MEDINA
SUPERVISOR(A) CONTRATO No. 1315875
Coordinador Académico Gestion
Articulacion Con La Media

Barranquilla

Asunto: Informe mensual de ejecuciéon contractual
Mes Agosto del afio 2020

Referencia: No 1315875 del afio 2020

ZANDRA MORA VEGA, identificado con la cédula de ciudadania No. 1.045.685.968 de Barranquilla, en mi
calidad de Contratista del SENA, en Articulacién Con La Media, en cumplimiento del Contrato de Prestacién
de Servicios de la referencia, a continuacion presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto
de cobro.

Valor y forma de Pago: h). un pago correspondiente al mes de Agosto de 2020 por valor de (3.032.166).
Los honorarios seran pagados por el SENA al contratista de acuerdo al cronograma definido por la Direccion
Administrativa y Financiera de la Direccidon General, en la cuenta de Ahorros No. 026670245732 Davivienda,
cuyo titular es el Contratista.

Plazo: Sera hasta el 26 de Noviembre de 2020.

OBJETO:

Desarrollar formacién profesional por competencias laborales, mediante la estrategia de aprendizaje por
proyectos en los programas de formacion de ARTICULACION CON LA EDUCACION MEDIA - AREA:
ELABORACION DE AUDIOVISUALES, PREPRENSA DIGITAL DE MEDIOS IMPRESOS , participando en los
equipos de disefio y desarrollo curricular y gestionando las actividades y proyectos a través de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacién que brinda la entidad

CLAUSULA (No. de cldusula donde se encuentren las obligaciones del contratista)

No Obligaciones Acciones realizadas Evidencias

1 1.FORMULAR PROYECTO FORMATIVO, | GUiAS DE APRENDIZAIJE, Adecuar los
PLANEACISON PEDAGOGICA DEL INSTRUMENTOS DE contenidos y
PROYECTO Y RECURSOS DIDACTICOS EVALUACION Y MATERIAL DE | Reestructurar las
(GUIAS DE APRENDIZAIJE, APQOYO PARA EL PROGRAMA | guias de aprendizaje
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y DE DISENO E INTEGRACION con nuevas
MATERIAL DE APOYO) PARA EL MULTIMEDIA estrategias didacticas
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DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
DEL PROGRAMA DE FORMACISN SEGUN
LINEAMIENTOS DEL PROCEDIMIENTO Y
GUiA DE DESARROLLO CURRICULAR.

para la metodologia
virtual y a distancia.
Planeacidn
Pedagdgica y técnica
de las fichas 2072618
. 1857604 . 2057802 .
2057807 . 2057916

2.REALIZAR EL ALISTAMIENTO DE LAS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE A
ORIENTAR TENIENDO EN CUENTA:
AMBIENTES, NUMERO DE APRENDICES,
DISPONIBILIDAD DE EQUIPOS,
MODALIDAD DE FORMACISN, Y
DURACIONES ESTABLECIDAS EN LAS
GUIAS DE APRENDIZAJE PARA EL
LOGRO DE LOS RESULTADOS DE
APRENDIZAJE DEL PROGRAMA.

GUIAS DE APRENDIZAIJE,
INSTRUMENTOS DE
EVALUACISN Y MATERIAL DE
APOYO PARA EL PROGRAMA
DE DISENO E INTEGRACION
MULTIMEDIA

Alistamiento de
Recursos virtuales de
aprendizajes con
nuevas estrategias
didacticas para
trabajarenla
modalidad virtual y a
distancia. Creacién de
Grupos en redes
sociales para una
mejor comunicacién
con los aprendices.
Reunidén con los
Instructores de Artes
Graficas.

4.ASOCIAR APRENDICES A LA RUTA DE
APRENDIZAJE EN EL APLICATIVO SOFIA
PLUS DISPUESTO POR LA ENTIDAD

ASOCIAR APRENDICES A LA
RUTA DE APRENDIZAJE EN EL
APLICATIVO SOFIA PLUS

RUTA DE
APRENDIZAJE EN EL
APLICATIVO SOFIA
PLUS ficha RUTA
2057916 - ficha RUTA
2057807 - ficha RUTA
2057802

3.REALIZAR LAS ACTIVIDADES DE
INDUCCISN A LOS APRENDICES
UTILIZANDO EL AMBIENTE VIRTUAL
DISPUESTO (LMS) ACORDE A LO
ESTABLECIDO EN LA CIRCULAR DE
INDUCCION VIGENTE Y GUIA
DESARROLLO DEL PROCESO
FORMATIVO.

Induccién a los aprendices y
socializacién con padres de
familia.

Induccidén a los
aprendices de la
plataforma
Territorium.

6.UTILIZAR HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS QUE EL SENA BRINDA
PARA LA GESTION DEL APRENDIZAJE Y
APOYO A LOS PROCESOS FORMATIVOS,
PARA ORGANIZAR Y DESARROLLAR
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIEY
LLEVAR EL REGISTRO DEL PORTAFOLIO
DE EVIDENCIAS.

GESTION DEL APRENDIZAJE Y
APOYO A LOS PROCESOS
FORMATIVOS, PARA
ORGANIZAR Y DESARROLLAR
ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE

GESTION DEL
APRENDIZAIJE Y
DESARROLLO DE
ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE. USO DE
HERRAMIENTAS EN
REDES SOCIALES PARA
FACILITAR LA
RETROALIMENTACION
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Y COMUNICACION
ENTRE LOS
APRENDICES.
Atencién de
Videollamadas para
socializar las
tematicas con
aprendices de las
fichas 2072618 .
1857604 . 2057802 .
2057807 . 2057916

6 REALIZAR EL ALISTAMIENTO DE LAS Preparacion de nuevas guias | Guias de aprendizaje
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE A de aprendizaje de los y materiales de
ORIENTAR TENIENDO EN CUENTA: programas de formacion, apoyo. Memorias USB
AMBIENTES, NUMERO DE APRENDICES, | dirigido a los aprendices con y blog de articulacién
DISPONIBILIDAD DE EQUIPQS, dificultades de conexidon a con la media.
MODALIDAD DE FORMACISN, Y internet, con actividades y
DURACIONES ESTABLECIDAS EN LAS material de apoyo con
GUIAS DE APRENDIZAJE PARA EL recursos educativos de cada
LOGRO DE LOS RESULTADOS DE tema necesario para el
APRENDIZAJE DEL PROGRAMA. aprendizaje. Ademas de la

Preparacion de tematicas
para el programa radial.

A continuacidn relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una vez
finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato Informe
Legalizacion Desplazamiento Contratista GTH-F-087, en el que se describieron las actividades desarrolladas
y los resultados de cada desplazamiento. Cada informe cuenta con el visto bueno del Supervisor.

Se lista a continuacion el soporte de la legalizacién de los desplazamientos realizados, los cuales forman
parte integral del presente informe de ejecucion contractual.

FECHAS DE DESPLAZAMIENTOS

ITEM | No DE LA ORDEN DE LUGAR DE INIcIo FINALIZACION

VIAJE DESPLAZAMIENTO

Nota 1: Por cada desplazamiento que haya realizado el contratista, adjuntard el respectivo informe que la
soporte. En caso de haber realizado el desplazamiento en fecha posterior a la presentacion del informe de
ejecucion contractual, deberd reportarlo en el siguiente informe de ejecucion contractual.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos enunciados como evidencias del
cumplimiento de las obligaciones contractuales y los desplazamientos realizados y el No. de la planilla,

operador y periodo. (Decreto Ley 2106 de 2019 — “ Decreto Ley Antitramites”)

Evidencias en () folios
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Cordialmente,
ZANDRA MORA VEGA

Contratista
C.C. No. 1.045.685.968

Recibi a satisfaccion:

MILDRED MERCEDES BELTRAN MEDINA

Supervisor(a) Contrato 1315875 de 2020

Coordinador Académico Gestidn

www.sena.edu.co
® ® ® SENAComunica
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EVIDENCIAS
ZANDRA MILENA MORA VEGA
15 de ago. de 2020

& (¢ @& drive.google. ive/folders/ 68Xo_pRgUQsv-EBROs00

L Drive Q_ Buscar en Drive -

Compartido co... > TECNICO EN DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA - CODIGO 5241

l— Nuevo

Carpetas
» Mi unidad
2, Compartido conmigo B3 1. INFORMACION BB 2. ACTIVIDADES FAS... B3 3. ACTIVIDAD FASEII B 4.AcT
(©  Reciente
B8 5. ACTIVIDAD FASEL. B ETAPAPRODUCTIVA BB TRANSVERSALES
Yy  Destacados
+
[ Papelera
&=  Espacio de almacenamien
11,2 GB de 15 GB usado
Comprar espacio
“ —0 x) <« p »
29:12
o0 e X GUIA_DE_APRENDIZAJE 1.1.pdf

| Abrir A 2B e [:“ LRE ﬂ/a | 1% |~ ‘ | Herramientas | Rellenar y firmi

v' Selecciona una pagina de revista o periodico e identifica donde se aplican los principios del dis:
Proximidad, contraste, alineacion y repeticion y seguin tu creiterio explica el porque.

v Elabora una revista de 8 paginas con portada y contraportada de acuerdo a la temética que indi
el instructor y aplica tus conocimientos de Principios del disefio, Teoria del color y tipografia.

Materiales: Cartulina 1/8, marcadores, lapiz negro, estilografo, tijeras o exacto, periédicos y revi

Actividad 4: Creatividad

La creatividad ha sido atribuida indistil a la interv ion divina, los pr cognitivos
entorno social, rasgos de per lidad, y el azar ( "accidi ", Serendipity”). Se ha iado ¢

genio, la enfermedad mental, el humor y el suefio REM. Algunos dicen que es un rasgo con el qu
nace, otros dicen que puede ser nado con la aplicacion de técnii sencillas.

v Ver documental Big Fish (EI Gran Pez) de Tim Burton, con el que los aprendices desarrollara
capacidades creativas, sintetizaran historias para contarlas de manera creativa

v’ Diseiiar un afiche (cartel o portada) del documental visto. En una hoja de papel (inicialmente) h.
bocetos. Posteriormente haran el mismo ejercicio de manera digital, citando momentos importar|
del filme

2na.edu.co

»)® @ SENAComur
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Y Abrir BENE AN 4+ 8|4 |18 1M11% |~ Sl Herramientas = Rellenar y firm:
o L2 ebe ‘ ‘ - N -

Introduccién
Objetivos y competencias especificas a adquirir ............................. .4
Contenidos

1. Sin miedo ante la pantalla en blanco: primeros pases de un
proyecto creativo multimedia p—
1.1.  Primer reto: ;qué quiero contar... y por qué?
1.2. ¢Por qué multimedia? ..........
. No sclo palabras: ;qué es escribir en un mundo multimedia?
2.1. De la palabra al estimulo: la “escritura digital” ..
2.2, Leerya no es lo que era: de la audiencia a la experiencia .
. El habito si hace al monje: la estética en lo multimedia .................
3.1, Més que la suma de las partes
3.2. Breve aproximacion a la estética digital
4. La historia continuara sin mi: ;cémo invelucrar el feedback en
proyecto? ...

Ideas clave .

Referencias Bibliograficas ...............ccccciiiiii s .25

ApnIr LT w w8 [IB 1% | v o nerranienas | renenar y 1
Lo 17 i—ifJ e L% ] | | e N Y
MULTIMEDIA= Maltiples Medios.
3.3 ACTIVIDADES DE
APROPIACION DEL MULTIMEDIA DIGITAL= Integracién en un sistema informético de te
CONOCIMIENTO gréficos, imagenes, video, animaciones, sonido y cualquier
(CONCEPTOS Y TEORIA medio que pueda ser tratado digitalmente.
Una composicion Multimedia  ["yy1 TIMEDIA INTERACTIVA= Presentacion multimedia que permit
utiliza conjunta y usuario actuar sobre la secuencia, velocidad o cualquier
simultaneamente diversos elemento de su desarrollo, o bien plantea preguntas, prueb:
dios, como iméag 3 alternativas que modifican su transcurso.

sonidos y texto, en la
transmision de una
informacion.

HIPERMEDIA= Combinacién del hipertexto y la multimedia.

Actividad 5: Tendencias en proyectos multimedia

Realiza una exploracion de contenidos multimedia o digitales y elabora un informe con capturas
link de su ubicacion en internet. Por cada proyecto multimedia realiza una descripcion y el porgi
llamé la atencion.

“« P »
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18:52

Esla posibilidad




e
(9]
chinca X

Andrés Santana Chinca
ok

31/7/2020

Marlon GRANADOS chi... 31/
Gracias

Laurent Padilla Chinca10
bueno sefio

Nataly Estudiante Chinca
Muchas gracias €

5/5/2020

e  °

Jhon ROJAS CHINCA 10 28/
= Video

Zoila Campo Vive Digit...
El cédigo de seguridad de Zoila Cam...

31/7/2020

Carlos Vive Digital Chi... 2020
Hola como estén, g pena escribirte a...

3

¢« > c

@

& web.whatsapp.com

e

(&
chinca X
CHATS

Sena - 10G Chinca DISENO
Michele: Bueno sefio

Michele Bernal CHINCA

miércoles
/ Listo Michele

Keylis Chinca miércoles
/ Okis

Melisa Barrios Chinca ...
Bueno sefio

1/8/2020
Muchas gracias sefio por la atencig...

Aylin Duque Chinca 10

Andrés Santana Chinca

& - C @ webwhatsapp.com

.
@ (O - I
& chinca X

CHATS

Sena - 10G Chincé DISENO

ayer
Michele: Bueno sefio

Michele Bernal CHINCA  miércoles
/ Listo Michele

Keylis Chinca miércoles

/ Okis

Melisa Barrios Chinca ...
Bueno sefio

dom

Aylin Dugue Chinca 10
Muchas gracias sefio por la atenci

Andrés Santana Chinca

QOk

31/7/2020

®

o
€T

®

Andrés Santana Chinca Q
Glt. vez hoy a la(s) 11:12 a. m.

206 p.m.
Hay estd sefio perdone por la tardanza

207p.m

17/7/2020

@ El cédigo de seguridad de Andrés Santana Chinca cambid. Haz clic

para mas informacién.

24/7/2020

& El cédigo de seguridad de Andrés Santana Chinca cambi6. Haz clic

para ms informacién.

31/7/2020
buenas tardes seno soy andres santana .
®  |Escribe un mensaje aqui
‘ Keylis Chinca
Keylis Chinca
Y038
Profe ya pude ingresase ..,
Keylis Chinca
4038

Enviame la captura
Para ayudarte

Ta

Disculpa hasta ahora veo este mensaje
No se preocupe profesora ya me calificé por gmail
Yalohice ..,

Gracias ;.

Okis

9:30a.m.

9:30a.m.

e31a.m
[Escribe un mensaje aqui $
* @O
Michele Bernal CHINCA Q @ .
(lt. vez hoy a la(s) 7:05 a. m. N
T4 €
GrEsta. | W
Ok 6:43p.m
El titulo no debe tapar las sombras de la pared B
T4

El titulo no debe tapar las sombras de la pared

Ok lo corro

6:43p. m

Entoces coloro el titulo en mayusculas y lo de abajo mas

pequefio

.

Y el texto de abajo, tampoco debe tapar al nifio ., , o7

T4
Y el texto de abajo, tampoco debe tapar al nifio

Ok 64

Profe quit las de abajo o las pongo més pequefias .,

Escribe un mensaje aqui

5 p.
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# mail.google.com/mail/u/0/#search/Chinca

1

DO Do srovvegvvoxrp

& 2

1
-+

Yo BrossIRvVVOX]p

M Gmail Q_ Chinca X - P
(™ Cualquier fecha ~ @& Contiene archivos adjuntos »> Dirigidos a mi Noleidos > usq ER
o~ ¢ 1-75de75 < > Es~ Q)

michelle alexandra . Recibidos tarea del péster - michelle bernal 10g.. &  14ago.

michelle alexandra . Recibidos tarea del sena - michelle bernal 10gi.. &  14ago. O
Gianella Salas Cant. Recibidos Trabajo - Hola profe soy Gianella sala.. &  12ago.

laurent dayana padi. Recibidos actividad 5 - laurent dayana padillap.. &  11ago.

4. SAJER MEJIA Recibidos (sin asunto) - buenas tardes instructo.. & 11 ago. +
Aylin Duque Recibidos Re: Actividad BIG FISH Disefio e inte... 11 ago.

Aylin Duque Recibidos Contenidos Digitales Inocencio Chinca & 11 ago.

Luis Lopez 10G Recibidos Re: Luis Lopez Machado-Inocencio C.. & 11 ago.

yo Re: Luis Lopez Machado-Inocencio Chinca-Activi... 11 ago.

yo Re: Actividad BIG FISH Disefio e integracion mul... 11 ago.

Paula Palacio Recibidos Buenas noches instructora minombr.. &  10ago.

Jhonny Angel Recibidos Re: Sefio disculpeme pero envié el tra... 9 ago.

4 Aylin Duque Recibidos Re: Actividad BIG FISH Disefio e integ... 9 ago.

yo Re: CamScanner 08-07-2020 20.31.26 - RECIBID... 9 ago.

yo Re: Actividad BIG FISH Disefio e integracion mul... 9 ago.

4 Aylin Duque Recibidos Actividad BIG FISH Disefio e integraci.. & 7 ago. >

C # mail.google.com/mail/u/O/#search/Chinca ® W Q (4]

M Gmail Q  Chinca X ~ © @& u
(™ Cualquier fecha ~ @& Contiene archivos adjuntos »> Dirigidos a mi Noleidos > usq ER
o~ ¢ 1-74de74 < > Es~ Q)

Aylin Duque Recibidos Boceto actividad Disefio e integracién.. & 7 ago.
4 Luis Lopez 10G Recibidos Luis Lopez Machado-Inocencio Chinc.. & 7 ago. 0
Luis Lopez 10G Recibidos Luis Lépez - Inocencio chinca 10G Di.. & 6 ago.
laurent dayana padi. Recibidos boceto - laurent dayana padilla perez .. & 6 ago.
Paula Palacio Recibidos Re: Buenas tardes instructora, mino.. & 6 ago. +
Paula Palacio Recibidos Re: Buenas tardes instructora, mi no... 6 ago.
yo Re: Buenas tardes instructora, mi nombre es Pa... 6 ago.
4. Paula Palacio Recibidos Re: Buenas tardes instructora, mino.. & 6 ago.
yo Re: Buenas tardes instructora, mi nombre es Pa... 6 ago.
4. Paula Palacio Recibidos Re: Buenas tardes instructora, mi no... 5 ago.
Paula Palacio Recibidos Buenas tardes instructora, mi nombre.. & 5 ago.
yo CHINCA LINK DE ZOOM - INSTRUCTORA ZANDR... 31 jul.



TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: ZANDRA MILENA MORA VEGA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL Y DE AVIACION

FECHA INICIAL: 01/07/2020 00:00:00
FECHA FINAL:  31/07/2020 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 1857589 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

15/08/20 02:31 PM Page 1 of 7



INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 43,80

FICHA 2057807 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

15/08/20 02:31 PM Page 2 of 7



RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 23,90

FICHA 2057916 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

15/08/20 02:31 PM Page 3 of 7



CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEO.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA
INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
CON UN DISENO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 28,80

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Y EL MAPA DE NAVEGACION

FICHA 1857604 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y
AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
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CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 24,90

FICHA 2057802 - DISENO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA 'Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA
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DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TECNICAS DE CREATIVIDAD DE ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUION TECNICO
Y EL MAPA DE NAVEGACION

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACION SEGUN LA NECESIDAD DEL CLIENTE.

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL STORYBOARD

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS ESTABLECIDAS EN EL GUION TECNICO
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISENO GRAFICO PARA LA COMPOSICION DE LA MULTIMEDIA

INTERPRETAR EL GUION MULTIMEDIA (LITERARIO Y TECNICO) DE ACUERDO A LOS CONCEPTOS DE DISENO GRAFICO.

RECONOCER LA TIPOLOGIA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL GUION TECNICO DEJANDO
CONSTANCIA EN LA LISTA DE CHEQUEDO.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 23,90

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 145,30

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's
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FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: ZANDRA MILENA MORA VEGA

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO INDUSTRIAL Y DE AVIACION
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