SENA

CLASIFICACION DE LA INFORMACION

Publica X Publica Clasificada Publica Reservada

INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL
Bogota 11 de mayo del 2026

Sefior(a)

ANA YAQUELINE CHAVARRO PARRA

SUPERVISOR(A) CONTRATO No. CO1.PCCNTR.9024108
Coordinadora Académica

Centro de Electricidad, Electrénica y Telecomunicaciones
Ciudad

Asunto: Informe mensual de ejecucidn contractual mes Mayo del
afio 2026

Referencia: CO1.PCCNTR.9024108 del afio 2026.

Cesar Felipe Puentes Rojas, identificado con la cédula de ciudadania No. 80243615 de Bogot3d, en
mi calidad de Contratista del SENA, en (nombre de la dependencia), en cumplimiento del Contrato
de Prestacién de Servicios de la referencia, a continuacion, presento el Informe de actividades

realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago:
Se fija como valor total para el contrato la suma de Treinta y Seis Millones Cuatro Mil Novecientos

Setenta y Siete pesos (S 36.004.977). Esta suma sera pagada por el SENA al contratista de la
siguiente manera: a) Siete (7) pagos iguales por los meses de febrero a agosto de 2026, por valor
de Cuatro Millones Setecientos Treinta y Siete Mil Cuatrocientos Noventa y Siete pesos (S
4.737.497) cada uno. b) Un pago correspondiente al mes de septiembre de 2026, por valor de Dos
Millones Ochocientos Cuarenta y Dos Mil Cuatrocientos Noventa y Ocho pesos (S 2.842.498)
Plazo: Sera hasta el 18 de septiembre de 2026.
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Objeto: Prestar los servicios personales de caracter temporal, para impartir formacién profesional integral

en los programas ofertados para formacién Titulada y/o Complementaria presencial y/o virtual en las

sedes y/o ambientes dispuestos en el Centro de Electricidad Electrénica y Telecomunicaciones

Ejecucion mensual de actividades

fases o médulos establecidos y
programados.

3278637 (Articulacion) - 3235363

Nro. Obligaciones Acciones realizadas Evidencias
Atender la formacidn de . .
. X Impartir formacion
aprendices en el area . . .
. ) profesional integral en el Planilla control
especifica del respectivo , . -
1 ., Tecndlogo produccién de diario de
programa de formacion, en las . . . .
multimedia en las fichas actividades.

Orientar y apoyar a los
aprendices en el desarrollo de
2 proyectos formativos y/o
productivos en las respectivas
etapas de formacién.

Trimestre 2 2026:

e Modelado 3D

e Principios de animaciéon | animacidn
andloga | frame to frame | rotoscopia
| Stop Motion

e Modelado 3D primitivas bdsicas en
Blender| modelado de habitacién |
modelado apartamento | texturizado e
iluminacion

Planilla control
diario de
actividades.

Garantizar la actualizacion de
los contenidos y tecnologias,

3 de las fases o médulos en los
cuales se desarrolla

la formacidn de los aprendices.

Planeacién pedagdgica-guias de aprendizaje.

Aplicar la guia de
aprendizaje y recibo
de evidencias de la
misma.

Orientar la formacidén de
acuerdo con el area de
desempenfio para la cual sea
designado, para desarrollar en
los aprendices las
competencias especificas
establecidas en cada programa
de

formacion, igualmente debera
sujetarse a las guias y/o
procedimientos del proceso de
la gestidon de formacion
profesional integral de la
entidad

Tecndlogo Produccion de Multimedia:
Trimestre 2 2026
Ficha: 3278637 (Articulacién)

e 33279 - REALIZAR LA POST-
PRODUCCION PARA GENERAR LA
ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON
LAS ESPECIFICACIONES DEL
PROYECTO.

Informe y Aplicativo
Sofia Plus.
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Ficha: 3235363

e 2964 - DISENAR LA SOLUCION
MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
INFORME DE ANALISIS DE LA
INFORMACION RECOLECTADA

e 2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS
MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON
UN DISENO ESTABLECIDO.

Desarrollar el programa de
formacioén en el cual ha sido
designado (Preparar,

orientar, desarrollar, apoyary
evaluar los procesos de
aprendizaje), a través de la
formacién por competencias
laborales, como estrategia
metodoldgica institucional,
asumiendo el rol como
instructor del proceso de
aprendizaje, en el marco del
aprendizaje auténomo,
haciendo uso de la
infraestructura disponible en la
entidad y las condiciones
tecnolégicas del SENA, en
particular para el programa de
formacion.

Tecndlogo Produccién de Multimedia:
Trimestre 2 2026

Ficha: 3278637 (Articulacion)

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE
ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES
DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS
ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL
PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO
LOS LINEAMIENTOS DEL GUION
TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR
ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE
TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA
PROYECCION Y O DISTRIBUCION DE LA
PRODUCCION

Ficha: 3235363

437167 - DISENAR LA INTERFAZ
GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE
NAVEGACION

437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA
MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON
ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA
DE NAVEGACION Y EL STORYBOARD
437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS
DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS

Planilla control
diario de
actividades de
acuerdo a la
planeacién
pedagdgica.
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OBJETOS O PERSONAJES
ESTABLECIDOS EN EL GUION

e 437168 - INCORPORAR LOS
ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA
SEGUN LOS CRITERIOS DEL
STORYBOARD

e 437169 - ESTRUCTURAR LOS
ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A
TRAVES DE LENGUAJES DE
MAQUETACION WEB

e 437170 - VERIFICAR EL

FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION

CON BASE EN EL STORYBOARD

Reportar en el sistema Sofia
Plus en un plazo maximo de
ocho (8) dias, todas las
actividades que de acuerdo
con los procesos que son de su
responsabilidad, garantizando
la calidad de la formacién y su
coherencia en el proceso
formativo, tales como: -
Registro de los juicios
evaluativos — asociar a los
aprendices a las rutas de
aprendizaje — Registro de los
juicios evaluativos del
reconocimiento de
aprendizajes previos, registro
de inasistencias, entre otros.

Mantener actualizada la plataforma de Sofia

incluidas las novedades exigidas por el
Centro de Formacion.

El reporte de
actividades en Sofia

Rendir los informes (planillas,
reportes, actas de cierre, actas
de equipo ejecutor, planes de
mejoramiento y

demas formatos que apliquen)
requeridos sobre las acciones
encomendadas y los productos
resultantes de los

procesos realizados a los
aprendices a quienes orienta
Formacion Profesional Integral,
dentro de los plazos
proyectados por la
Coordinacion Académica del
Centro para tal efecto..

Aplicar los formatos correspondientes de

acuerdo al proceso de formacion, evaluacion

de las actividades que se encuentran en la
guia de aprendizaje del trimestre.

El registro de
novedades en SOFIA
e informe mensual
de ejecucion
contractual.

Cumplir y hacer cumplir los
protocolos,

Seguimiento en el ambiente de formacién a

los aprendices en cuanto al uniforme de

Visita por parte de
coordinacion a los
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normas, reglamentos e
instrucciones de uso de los
ambientes de formacién y
reglamentos e instrucciones
del

Sistema de Gestién de la
Seguridad y Salud en el Trabajo
SG-SST. Asi como el cuidado de
los equipos y

elementos que hacen parte de
los mismos.

acuerdo a la especialidad, aseo del ambiente
y los protocolos necesarios.

ambientes de
formacion.

Participar activamente en el
logro de los indicadores de Alta

Cumplimiento de los estandares de calidad

Registrar y publicar
en la plataforma

9 . . Territorium
Calidad establecidos para el del CEET. .
- actividades a
Centro de Formacion.
evaluar.
Asistir a las reuniones
resenciales y/o virtuales .
p y/ o _ . Planilla de
10 |convocadas por el Centro, la Asistir a las reuniones citadas. . .
. - . asistencia.
Direccién Regional y/o la
Direccién General del SENA.
Presentar y entregar a la Informe mensual
Supervision de contratos los GCCON-F-087,
productos, informes mensuales planilla de control
de ejecucion sobre las Presentar la documentacién necesaria diario, Planilla de
11 | actividades realizadas, mensual como soporte de la ejecucidn del |pago y demas
novedades o inconvenientes contrato. soportes
gue se presenten durante la entregados en la
ejecucioén del contrato; con los coordinacién
soportes correspondientes. académica.
Activar oportunamente el
protocolo ruta de atencién
para la prevencion de la Subir alertas en la plataforma GICS segln se | Registro en
12 | desercién de aprendices, de den las situaciones en dia a dia con los plataforma GICS
acuerdo con lo establecido en | aprendices y sus diferentes circunstancias. CEET.
la plataforma compromiso
GFPI-PR-001.
Vigilar y salvaguardar los . .
.g Y & Registro de equipos
bienes que hagan parte del
. . y prestamos en la
patrimonio del SENA o de otras
. . plataforma GICS
entidades o de particulares
. . L , CEET por parte del
puestos al servicio de la Seguir el procedimiento de préstamo, L
. . L . . . centro logistico.
13 |entidad, y que le hayan sido devoluciéon y cuidado de equipos, dispuesto

entregados para el desarrollo
del objeto del contrato, por lo
gue son sujetos de control y
vigilancia. En consecuencia,
deberan sujetarse a las guias

por el CEET.

Comunicacion a
tiempo con
coordinacién en
caso de alguna
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y/o procedimientos aplicables
a los bienes

fijados en la plataforma
Compromiso; adicionalmente
deberad reportar las novedades
que se presenten con los
bienes, dar cuenta sobre la
entrega de los bienes al
supervisor y/o interventor del
contrato respectivo y a los
organos de control fiscal y
disciplinario, de ser
procedente.

novedad con algun
recurso.

14

Para la formacion virtual en
todos los niveles, cumplir la
ejecucién de la formacion que
se asigne para el
acompafiamiento de
aprendices en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje SENA,
segun lo descrito en el
instructivo para orientar la
formacién en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje SENA,
entregado por el a Direccién de
Formacion Profesional. De
acuerdo con lo establecido en
la Guia Orientacién Formacion
ambientes virtuales de
aprendizaje - GFPI-G-014.

No se requirié la actividad

No se requirid la
actividad

15

El contratista debera hacer uso
de los formatos que se
encuentran en la plataforma
compromiso en la ejecucién de
la formacidn profesional
integral.

Estar informado de los procedimientos
dispuestos al rol desempefiado como

instructor.

Revisar de forma
continua la
plataforma
Compromiso.

16

Atender oportunamente las
comunicaciones a través de los
canales

institucionales. Atender
oportunamente todos los
demas requerimientos
solicitados.

Estar revisando todos los medios de

comunicacion institucionales.

Revision del correo
y otros medios de
comunicacion
oficiales.

A continuacidn, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una
vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato para
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legalizacion del desplazamiento, en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados.
Cada informe de legalizacion cuenta con el visto bueno del supervisor.

Se lista a continuacién el soporte de la legalizacion de los desplazamientos realizados, los cuales forman
parte integral del presente informe de ejecucidn contractual.

FECHA DE FECHA DE
p NRO. DE LA ORDEN DE LUGAR DE
ITEM DESPLAZAMIENTO DESPLAZAMIENTO
VIAJE DESPLAZAMIENTO
INICIAL FINAL

NOTA INTERNA. Diligenciar el cuadro con la informacién de cada desplazamiento que haya realizado el
contratista, adjuntando con el respectivo informe el respectivo soporte. En caso de haber realizado el
desplazamiento en fecha posterior a la presentacidon del informe de ejecucidn contractual, deberd
reportarlo en el siguiente informe de ejecucidn contractual.

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: (i) Documentos electrénicos enunciados como
evidencias del cumplimiento de las obligaciones contractuales, (ii) los desplazamientos realizados y (iii) el
pago de la planilla de seguridad social y parafiscal nro. 9503327591 de mi PLANILLA referente al mes de
abril.

Cordialmente,

Cesar/Felipe Puentes Rojas
Contratista
C.C. No. 80243615

Voo Crarand

ANA YAQUELINE CHAVARRO PARRA
Supervisor(a) Contrato No. CO1.PCCNTR. 9024108 de 2026
Coordinadora
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Regional Distrito Capital
Sistema de Gestion de la Calidad

Centro de Electricidad Electronica y Telecomunicaciones

PLANILLA DE CONTROL DIARIO

INSTRUCTOR: Cesar Felipe Puentes Rojas

C.C.: 80243615

MES: MAYO ANO: 2026

DIA

AMBIENTE DE

EQRMACION No. FICHA

HORAS

COMPETENCIA DE FORMACION IMPARTIDA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE - TEMA DE FORMACION

FIRMAS

HORARIO DE CLASE

No. DE HORAS|

Vo. Bo. VOCERO

1/05/2026

PRESENCIAL 3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33259 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

4/05/2026

VIRTUAL 3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33260 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

5/05/2026

PRESENCIAL 3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33261 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

6/05/2026

PRESENCIAL 3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33262 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

7/05/2026

PRESENCIAL 3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33263 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

8/05/2026

PRESENCIAL 3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33264 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION




11/05/2026

VIRTUAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33265 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

12/05/2026

PRESENCIAL

3278637

8:00A.M. - 5:00P.M.

33266 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

13/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33267 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

14/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33268 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

15/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33269 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

18/05/2026

VIRTUAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33270 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

19/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33271 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION




20/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33272 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

21/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33273 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

22/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33274 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

25/05/2026

VIRTUAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33275 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

26/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33276 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

27/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33277 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION

28/05/2026

PRESENCIAL

3278637

2:00P.M. - 6:00P.M.

33278 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL
DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS
LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO

436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION




33279 - REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA ANIMACION FINAL

436466 - MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

436467 - AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS

29/05/2026 |PRESENCIAL 3278637 2:00P.M. - 6:00P.M. DE ACUERDO CON LAS ESPECIFIGAGIONES DEL PROYECTO. LINEAMIENTOS DEL GUION TECNICO
436468 - IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y O
DISTRIBUCION DE LA PRODUCCION
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2964 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
1/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2965 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
4/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2966 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
5/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2967 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
6/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION

2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO.

437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB

437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD




2968 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION

437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD

437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL

7/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2969 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
8/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2970 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
11/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2971 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
12/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2972 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
13/05/2026 (PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION

2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO.

437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB

437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD




2973 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION

437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD

437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL

14/05/2026 (PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2974 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
15/05/2026 (PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2975 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
18/05/2026 (PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2976 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
19/05/2026 (PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2977 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
20/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION

2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO.

437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB

437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD




2978 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION

437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD

437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL

21/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2979 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
22/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2980 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
25/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2981 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
26/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2982 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
27/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. GUION

2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO.

437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB

437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD




2983 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA

437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION

437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD

437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL

28/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. 4 GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
437167 - DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION
437122 - CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE
NAVEGACION Y EL STORYBOARD
2984 - DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE
ANALISIS DE LA INFORMACION RECOLECTADA 437121 - MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL
29/05/2026 |PRESENCIAL 3235363 6:00P.M. - 10:00P.M. 4 GUION
2965 - INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN
DISENO ESTABLECIDO. 437168 - INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD
437169 - ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
437170 - VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD
TOTAL HORAS DEL MES 168 |FIRMADEL INSTRUCTOR: 7&'465 Vo.Bo. COORDINADOR:




TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: CESAR FELIPE PUENTES ROJAS

CENTRODE  CENTRO DE ELECTRICIDAD, ELECTRONICA Y
FORMACION:  TELECOMUNICACIONES

FECHA INICIAL: 01/05/2026 00:00:00
FECHA FINAL:  31/05/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 3235363 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION

MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL GUION

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.
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. ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SATISEACCION DEL CLIENTE.

. INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUION
TECNICO

IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y/O DISTRIBUCION DE
LA PRODUCCION

MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 83,60

FICHA 3278637 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA
DE APRENDIZAJE:

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR

» COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: AUDITIVA

DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRON ESTABLECIDO EN EL GUION, EL MAPA DE NAVEGACION Y EL
STORYBOARD

DISENAR LA INTERFAZ GRAFICA CON BASE EN EL MAPA DE NAVEGACION

MODELAR LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN CON BASE EN LOS OBJETOS O PERSONAJES ESTABLECIDOS EN EL GUION

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SATISEACCION DEL CLIENTE.
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. INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISERO ESTABLECIDO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ESTRUCTURAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA A TRAVES DE LENGUAJES DE MAQUETACION WEB
INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

VERIFICAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION CON BASE EN EL STORYBOARD

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

AGREGAR EFECTOS ESPECIALES: VISUALES Y SONOROS AL PROYECTO MULTIMEDIA SIGUIENDO LOS LINEAMIENTOS DEL GUION
TECNICO

IMPORTAR Y EXPORTAR ARCHIVOS SEGUN EL SOPORTE TECNICO FINAL ELEGIDO PARA LA PROYECCION Y/O DISTRIBUCION DE
LA PRODUCCION

MONTAR SECUENCIAS DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO MULTIMEDIA

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS

ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 83,60
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TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 167,20

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: CESAR FELIPE PUENTES ROJAS

CENTRO DE CENTRO DE ELECTRICIDAD, ELECTRONICA Y
FORMACION:  TELECOMUNICACIONES
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