SENA

CLASIFICACION DE LA INFORMACION

Publica X Publica Clasificada Publica Reservada

INFORME MENSUAL EJECUCION CONTRACTUAL
Pitalito Huila, mayo del 2026

Sefior

Jose Luis Sanchez Oviedo

Supervisor contrato No. CO1.PCCNTR. 8960055 de 2026
Coordinador Académico (E)

Formacién profesional Integral

Pitalito - Huila

Asunto: Informe mensual de ejecucidn contractual mes mayo de 2026
Referencia: CO1.PCCNTR. 8960055 de 2026

Fabian Hernando Erazo Ruiz, identificado con la cédula de ciudadania nro. 83042339, en mi calidad de
contratista del SENA, en cumplimiento del Contrato de Prestacion de Servicios de la referencia, a
continuacién, presento el Informe de actividades realizadas en el mes objeto de cobro.

Valor y forma de Pago: Se fija como valor total del contrato la suma de CUARENTA Y NUEVE MILLONES
DOSCIENTOS SESENTA Y NUEVE MIL NOVECIENTOS SESENTA Y NUEVE PESOS M/CTE ($49.269.969). Esta
suma sera pagada por el SENA al contratista de la siguiente manera: a) Un (1) pago por los dias del mes de
febrero de 2026, por valor de CUATRO MILLONES DOSCIENTOS SESENTA Y TRES MIL SETECIENTOS
CUARENTA Y SIETE PESOS M/CTE ($4.263.747). b) Nueve (9) pagos mensuales correspondientes a los
meses de marzo a noviembre de 2026, cada uno por valor de CUATRO MILLONES SETECIENTOS TREINTA'Y
SIETE MIL CUATROCIENTOS NOVENTA Y SIETE PESOS M/CTE ($4.737.497). ¢) y un (1) pago por los dias del
mes de diciembre de 2026, por valor de DOS MILLONES TRESCIENTOS SESENTA 'Y OCHO MIL SETECIENTOS
CUARENTA Y NUEVE PESOS M/CTE ($2.368.749).

Plazo: 15 de diciembre de 2026
Objeto: Prestar servicios profesionales de caracter temporal, en actividades de instructor del area

INFORMATICA - SOFTWARE, impartiendo Formacién Profesional Integral, la administracion educativa y el
seguimiento en la etapa productiva, en las diferentes dreas del conocimiento de la formacién Titulada
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Presencial, Titulada Virtual, Complementaria Presencial, Complementaria Virtual y A Distancia en los

SENA

N

programas regular que imparte el Centro de Gestidén y Desarrollo Sostenible Surcolombiano.

Ejecucidon mensual de actividades

Nro

Obligaciones

Acciones realizadas

Evidencias

Ejecutar la Formacion Profesional
Integral en el darea objeto del
contrato, de acuerdo con la
asignacion de grupos de los
programas de formacion titulada
y/o complementaria, en modalidad
presencial y/o virtual, del Centro de
Formacidn, en las jornadas diurna,
nocturna y de fin de semana,
conforme a lo establecido en las
guias, los procedimientos y el
Sistema Integrado de Gestidén y
Autoevaluacién — SIGA del SENA,
definidos y documentados por la
Entidad en la plataforma
Compromiso.

Se registré en el programador
de la presente vigencia la
informacion:

Tg. Andlisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: ADSO -
3225853

Competencia: Estructurar
propuesta técnica de servicio
de tecnologia de la
informacion segun requisitos
técnicos y normativa.
Resultado de Aprendizaje:
DEFINIR ESPECIFICACIONES
TECNICAS DEL SOFTWARE DE
ACUERDO CON LAS
CARACTERISTICAS DEL
SOFTWARE A CONSTRUIR
Y14

Fecha Inicio: 2 de febrero de
2026

Fecha Fin: 13 de julio de 2026

Tg. Andlisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: 3312744
Competencia: Disefiar la
solucion de software de
acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos
Resultado: Elaborar los
artefactos del disefio del
software siguiendo las
practicas de la metodologia
seleccionada

Fecha Inicio:03-02-2026
Fecha Fin:16-06-2026
Ambiente Y13

Anexos Obligacion 1
Programador OneDrive
Archivos detallados de
portafolio de acuerdo a
resultados programados al

mes de informe.

Reporte de horas (mes en
curso).

Guias de aprendizaje.
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Tg. Andlisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: ADSO -
3410385

Competencia: Evaluar
requisitos de la solucién de
software de acuerdo con
metodologias de analisis y
estandares

Resultado: DESARROLLAR
PROCESOS LOGICOS A
TRAVES DE LA
IMPLEMENTACION DE
ALGORITMOS

Fecha Inicio: 21-04-2026
Fecha Fin: 14-07-2026

Tg. Andlisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: 3063316
competencia: Implantacion
del software

RAP: Implantar el software de
acuerdo con los niveles de
servicio establecidos con el
cliente.

Fecha inicio: 22 de Abril del
2026

Fecha Fin: 27 de mayo del
2026

Tg. Produccién de Multimedia
ID 3144066

COMPETENCIA: Integrar los
elementos multimediales de
acuerdo con un disefio
establecido. RAP: Incorporar
los elementos de la
multimedia segun los criterios
del historyboard. AMBIENTE:
Contenidos Digitales. Fecha
de inicio: 19 de marzo de
2026; Fecha de fin: 4 de junio
de 2026

Tg. Andlisis y Desarrollo de
Software ID FICHA: 3063290
competencia: Implantacién
del software

RAP: Implantar el software de
acuerdo con los niveles de
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servicio establecidos con el
cliente.

Fecha inicio: 8 de mayo del
2026

Fecha Fin: 19 de junio del
2026

Ambiente Y15

Se cargo portafolio del
instructor en el espacio
designado por la coordinacién
académica.

Se cumplid con el objeto del
contrato segun lo designado
por la coordinacion
académica y las horas
programadas en SOFIA Plus
para la ejecucion de la FPI.

Emitir juicio valorativo sobre el
nivel de cumplimiento de los
resultados de aprendizaje de las
competencias del  programa,
aplicando los procedimientos vy
herramientas tecnoldgicas que la
entidad defina en un plazo maximo
de ocho (8) dias calendario después
de haber terminado el resultado de
aprendizaje correspondiente.

Se gestionaron los juicios de
evaluativos segun los grupos
programados y los tiempos
estipulados en la planeacidn
pedagdgica, manejando plazo
de 8 dias habiles entre la
finalizacién y la emision de los
mismos.

Anexos Obligacion 2
Planeacion pedagdgica.

Juicios evaluativos

Reportar de manera oportuna las
novedades académicas y
disciplinarias de los aprendices,
conforme a lo establecido en el
Reglamento del Aprendiz,
aportando las actas de equipo
ejecutor y los respectivos soportes

Para el periodo del informe no
se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacion

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones

referentes al
cumplimiento de esta
obligacién

para los casos de reintegros,

traslados, aplazamientos y

deserciones.

Realizar actividades de | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe

investigacion, innovacién v
desarrollo tecnoldégico dentro de
los procesos formativos, en funcién
de la formacion profesional integral
de los programas relacionados,
aportando a la generacion y
apropiacion del conocimiento, de
acuerdo con los lineamientos
establecidos por el grupo de
investigacion.

se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacion

no se ejecutaron acciones

referentes al
cumplimiento de esta
obligacion
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Liderar y/o apoyar el proceso de
induccion institucional de los
aprendices, de manera trimestral o
cuando sea requerido por la
coordinacién académica asignada,
aplicando rigurosamente el
procedimiento y los formatos
establecidos para este fin,
asegurando la adecuada
contextualizacion y orientacidn de
los aprendices en su proceso
formativo.

Para el periodo del informe no
se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacion

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones

referentes al
cumplimiento de esta
obligacién

Realizar, cuando sea asignado, el
seguimiento y la evaluacion de la
etapa productiva del aprendiz de
manera oportuna, de acuerdo con
lo establecido en la Guia de Etapa
Productiva del Proceso Formativo,

implementando los  formatos
vigentes de planeacion,
seguimiento y evaluacion
disponibles en la plataforma

COMPROMISO para las diferentes
alternativas de desarrollo de la
etapa productiva.

Se realizaron los seguimientos
designados por coordinacién
académica, diligenciando el
formato GFPI-F-023 vigentes
en plataforma COMPROMISO,
y entablando comunicaciones
directa con el ente
coformador y el aprendiz

Anexos Obligacion 6

- Formato de Seguimientos
diligenciados..

-Pantallazo  carga de
documentos a la
plataforma

-Evidencias comunicacion
con el ente coformador
(seran cargadas a partir del
siguiente informe)

Participar de las reuniones de
equipo ejecutor programadas por
la Coordinacién Académica, vy
entregar los soportes derivados de
las mismas: actas de induccidn,
control de entrega de materiales de
formacién, actas de seguimiento a
la ejecucion de la formacién de las
fichas asignadas, garantizando la
emision de todos los juicios
evaluativos, tramite de novedades
y actas de cierre de etapa lectiva.

Para el periodo del informe no
se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacién

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones

referentes al
cumplimiento de esta
obligacidn

Participar activamente en las
actividades de apoyo a |la
formacién, tales como bienestar al
aprendiz, competitividad,
emprendimiento, divulgacién de la
oferta regular, ofertas especiales y
de formacidon complementaria, asi
como en eventos de caracter
técnico, estratégico, de
socializacion u otros a los que sea
convocado por el Centro de
Formacion.

Se acompafio a los aprendices
en las actividades de bienestar
al aprendiz  programadas
durante el presente mes.

Anexos obligacion 8

- Evidencias fotograficas
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Participar activamente en los
procesos de autoevaluacién y/o de
registro calificado, de acuerdo con
la asignacion realizada por la
coordinacion académica v
conforme a su area de desempefio
profesional, para los programas de
nivel tecnoldgico, acatando las
directrices v orientaciones
impartidas desde la coordinacion
de formacion.

Para el periodo del informe no
se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacion

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones
referentes al
cumplimiento de esta
obligacién

10

Reportar con la debida antelaciéon a
su supervisor de contrato y/o a la
coordinacién académica asignada
cualquier cambio en los horarios o
en los ambientes de formacion, con
el fin de contar con la autorizacién
previa correspondiente, en el
marco del objeto contractual.

Para el periodo del informe no
se ejecutaron acciones
referentes al cumplimiento de
esta obligacién

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones
referentes al
cumplimiento de esta
obligacién

11

Apoyar la gestién documental del
Procedimiento Ejecucion de la
Formacion Profesional Integral
manteniendo actualizado el
Portafolio del Instructor,
incorporando los formatos vigentes
del Sistema Integrado de Gestidn
dispuestos en la plataforma
COMPROMISO, de conformidad
con la guia de los procesos
formativos. Como minimo, el
portafolio deberd contener los
siguientes soportes: Plan de
trabajo concertado con el aprendiz,
conforme a la guia de procesos
formativos, Guia de aprendizaje,
instrumentos de evaluacion,
material de apoyo, Actas que
contengan los planes de
mejoramiento académico de los
aprendices que lo requieran,
Planeacion, seguimiento y
evaluacion de la etapa productiva
(si aplica), Bitacora del aprendiz en
etapa productiva (si aplica),
registro de inasistencias
debidamente diligenciado en el
aplicativo SOFIA Plus.

Se cargéd portafolio del
instructor en el espacio
designado por la coordinacién
académica, realizando
actualizaciones permanentes
acorde a cada sesion de
formacion.

Se da cumplimiento a esta
obligacion, con la
evidencia entregada en la
obligaciéon 1y 6.

12

Participar activamente en las
acciones de acompafiamiento
técnico, pedagdgico, orientadas al

Para el periodo del informe no
se ejecutaron acciones

Para el periodo del informe
no se ejecutaron acciones
referentes al
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mejoramiento continuo del rol del
instructor en la  Formacidn
Profesional Integral, sin afectar la
asignacion y atencion de los grupos
a su cargo.

referentes al cumplimiento de
esta obligacion

cumplimiento de esta

obligacién.

13 | Aplicary participar en el proceso de | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
certificacion de la norma de | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
competencia “Orientar formacién | referentes al cumplimiento de | referentes al
presencial de acuerdo con | esta obligacidon cumplimiento de esta
procedimientos técnicos y obligacién
normativa”, o en su actualizacién
conforme a las  directrices
institucionales vigentes.

14 | Vigilar, custodiar y salvaguardar los | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
bienes del SENA o de terceros | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
entregados para la ejecucion del | referentes al cumplimiento de | referentes al
contrato, llevando control | esta obligacion cumplimiento de esta
actualizado del inventario, obligacién
conforme a los procedimientos
establecidos en la plataforma
Compromiso, y reportar novedades
cuando, cuando aplique.

15 Participar en la formulaciéon vy | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
ejecucién de proyectos formativos | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
y/o técnicos cuando sea requerido, | referentes al cumplimiento de | referentes al
de acuerdo con su drea de | estaobligacidon cumplimiento de esta
especialidad y la programacién obligacién
académica establecida.

16 En el marco del objeto contractual, | Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
apoyar la  estructuracion vy | se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones
definicion de especificaciones | referentes al cumplimiento de | referentes al
técnicas de las necesidades de la | esta obligacién cumplimiento de esta
Entidad; participar en la evaluacion obligacion
de propuestas dentro de los
procesos de contratacién de
bienes, servicios u obras; y brindar
apoyo a la supervisién de contratos
cuando sea requerido por razones
de idoneidad, conforme a la
normatividad vigente.

17 Presentar informe mensual sobre | Se diligencié el formato de | Informe GC (version

la ejecucidn de las obligaciones
contractuales donde se evidencie
el avance a las metas asignadas, asi
como el respectivo analisis y
acciones de mejora cuando dé a
lugar y a la terminacién del
contrato presentar al supervisor de
contrato informe anual de gestidn

presentacion de informe a la
supervisién, usando la ultima
version disponible en
plataforma COMPROMISO.

vigente en
COMPROMISO).
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de centro en los términos
solicitados.

18

Las demas de acuerdo con los
lineamientos emitidos por la
Direccion del Sistema Nacional de
Formacion para el Trabajo.

referentes al cumplimiento de | referentes

obligaciéon

Para el periodo del informe no | Para el periodo del informe
se ejecutaron acciones | no se ejecutaron acciones

esta obligacién cumplimiento

al
de esta

A continuacién, relaciono los desplazamientos que realicé previo a la presentacion de este informe. Una

vez finalizado cada desplazamiento presenté al ordenador del gasto el informe en el Formato para

legalizacion del desplazamiento, en el que se describieron las actividades desarrolladas y los resultados.

Cada informe de legalizacion cuenta con el visto bueno del supervisor.

Se lista a continuacidén el soporte de la legalizacion de los desplazamientos realizados, los cuales forman

parte integral del presente informe de ejecucidn contractual.

iTEM

NRO. DE LA ORDEN DE
VIAJE

FECHA DE
LUGAR DE
DESPLAZAMIENTO
DESPLAZAMIENTO
INICIAL

FECHA DE
DESPLAZAMIENTO
FINAL

Para el tramite de la cuenta me permito adjuntar: Documentos electrénicos enunciados como evidencias

del cumplimiento de las obligaciones contractuales, los desplazamientos realizados y el pago de la planilla
de seguridad social y parafiscal nro. 8641183377 de ASOPAGOS referente al mes de Abril de 2026.

Cordialmente,

J

Fabian Hernando Erazo Ruiz

Contratista
Cedula de ciudadania 83042339

/%J@

'Jose Lms Sanchez Oviedo
Supervisor del contrato CO1.PCCNTR. 8960055 de 2026
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OBLIGACION 1
PANTALLAZOS DEL PROGRAMADOR

a
CENTRO DE DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO - PROGRAMADOR INSTRU ES YAMBORO 2026
Grupo: ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE
Lider: MANUEL ALFONSO RINCON | Celular: |3186693340 | Email: manuel.rinconmendez@outlook.com |
MAYO MAYO l
RS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES | | saBADO TS LUNES MARTES | | MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
11 12 13 14 15 16 18 19 20 21 22 23
6:0027:00 6:0027:00
Instructor: Fabian Hernando Erazo
7:00A 8:00 : ADSO - 3225853
£:00 A 9:00 Competencia:Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologfa de la informacién segun requisitos técnicos y normativa. Instructo IR 6
Resultado de Aprendizaje:DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A CONSTRUIR [~] [ PLANTEADO. —
9:00A10:00 | [y1a | [ra:Paolal |cechamnicio:| | Fecha
y j Fecha Inicio: 2 de febrero de 2026 Garcia 30/04/2026 PN
10:00A11:00 ha Fin: 13 de julio de 2026 — I Fecharin: | FiN:14-1
11:00A 12:00 Compet | | 51052026 | | 22026
12:00A 13:00 1 [ e T ] [ L] [ [ [izo0asmeo] | L end v
> 2025 Plantilla, no llenar 13482125 3410385 | 3063290 3145636 3225853 3145650 3063316 3144066 3312744 3042¢ és
= - g 2:03p. m.
B Q Buscr B L e o a c - @ . N RO® 0
F177 v X VK Instructor: Fabian Erazo “
a
A B C D E F G H 1 J K L M N o P Q R S T U vV W X Y Z AA AB AC AD AE AF
1 CENTRO DE DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO - PROGRAMADOR INSTR! ES YAMBORO 2026
2 Grupo: ADSO
5 |uder  [pIEGO CALDERON | colutar: | [ Emai | .
171 HORASDIA | | Il [ 1 [ [ [ 1 [ TIECEASPAN ] [l [ L1 L1 1 [ | l
172
173 MAYO JUNIO
174
HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES | | SABADO HORARIO LUNES MARTES | | MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
175 25 2 27 28 29 30 1 2 3 4 s 6
176 6:0027:00 6:0027:00
Grope Adso_T3LI7A: TeyesTT TerT Teyes e
B | o s T e AmiEs o y requi fisica. 7:00A8:00 inicio:03-0[ 1 Fin: || ESTABLEC|L{fsica.
178 tecnicos echa ) ) 2-2026 Fecha
Resultado:Elaborar los artefactos del disefio del sofware siguiendo las practicas de la licio:08- 8:00A9:00 Fecha l 15/12/2| |IDOS POR £l o :08-0
9:00 A 10:00 fn2306-[1] 026 | | LA [1]s202
10:00A 11:00 2026 11 ORGANIZ |1|feche B
Ambiente — HFin:10-07-2
> 2025 Plantilla, no llenar 3482125 3410385 3063290 3145636 3225853 3145650 3063316 3144066 3312744  3042¢ és
an = = g 203p. m.
mm Q Buscr B [™] e o a - e . D ® g0z
;
2 Grupo: |ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE
3 Lider: Janier Andres Ballesteros Rincon Celular: |3142624356 Email: du.co ‘
159 10:00 A 11:00 | 10:00 A 11:00
160 11:00 A 12:00| 11:00A12:00 '
161 [novanoo 12ooA1300 | | FESTIVO
162 Instructor: Fabian Erazo Fin: 13:00A1400 Fecha [LP7°5 | | 42026 [1]14-08-2
163 . am::me;:zaas 15-05- 14:00A15:00 Fin: |1l1s03-2006 | | Fecha [1| 026
rupo: Adso - recha i »
122 e e e e el il ||| [-tnA 600 | 1407201 e o || FiN:21-05|1] I S
acuerdo con metodologias de analisis y estandares 16001700 0208 1 s
166] " Resultado: DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA 1700A1800
167 16N DE 18:00A19:00
168 Fecha Inicio: 21-04-2026 19:00 A 20:00
169 Fecha Fin: 14-07-202¢ DAL
170 [ao0azzca| | [ [ [ [ 21.00A2200
171 [ vomsom | | I 1 1 1 HORAS DIA
172
3| | MAYO [ uNIO
78 [ oo | Ines | [ oonsres | [ wnencotes | [oveves | [wemes| [smmmoo| | [ e | [uwmes | [ownwres | [omencotes| | weves | [ viemes | [snomvo] | v
—
> 2025 Plantilla, no llenar 3482125 3410385 3063290 3145636 3225853 3145650 3063316 3144066 3312744 | 3042¢ és
= ~ P 204 p. m.
Q Buscar B [ e o a G = @ . . D ® 06
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i CENTRO DE DESARRCLLO SOSTENISLE SURCOLOMIMANG - PROGRAMADDR INSTRUCTORES YAMBORD 2026
2 |Grupo: ISIS Y DESARROLLO DE SOF TWARE

Lider: |FABIAN HERNANDO ERAZO | ceiar: [atasoraser | Emat: Meraze@sena edu.co
HBRIL- AR
e ] e e e | | | o e e o e 0
o u u ) ! 2 . i ' 3 |4 s
maroe cma 7
Tmanm sooanm
wwarn st
157 [ sssninen amatnm
155 [omanm| P
139 [nooaszoo DA
140 12:00A13:00 LIo8A LIS
1411 |1300ase00l1| & | [-n-anm |_| Fecta 13001600 (1] 6 | | Bechi _;’::;:‘_’;;;;;;;“"B‘“
142|  [1a0n1500[1| Fecha | | farna || pincee- se00n1500 [1] [ fbetih | [§itihids |_|compevemaiimpantacundelsetuare
143|  [1s00as600] 1| Fin:07-0 | F=aan | |osam [smazson [1|Fin07:0] |23z M iipars oot s
144|  [1so0nrroo|1] 7-2026 | | 32028 o 1600a17.00 |1] 7:2026 &) | |recvitr dormavndnize
185 [1ro0ammm e [l | | |
! wma ) s tes I ] | 1
‘147 1A 25am) e A I [ 1 1 -
2025 Plantilla, no llenar 3482125 3410385 3063290 3145636 3225853 3145650 3063316 3144066 3312744 3042¢ €§
n - ESP A 206 p. m.
aE Q suscr B b= e L] ﬂ G - 6 N e RO® 0
1 CENTRO DE DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIAND - PROGRAMADOR INSTRUCTORES YAMBORO 2026

2 Grupo: PRODUCCION DE MULTIMEDIA

5 Lider: EDWAR ARLEY VERGARA | Celular: ]3102446633 Email: eavergarac@sena.edu.co | I
151 l
152 MAYO MAYO
153 rEm LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES $ABADO e LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
154 1 12 13 14 15 16 18 19 2 2 2 23
155 6:0027:00 6:00a7:00
156 7:00 A 8:00 ID INST. INST. INSTRUCT INST. INSTRUCTOR: Fabian Erazo. COMPETENCIA: Integrar los elementos multimediales de acuerdo con

i
157 8004 9:00 314406 | | Edwar Edwar B OR: Edwar un disefio establecido. RAP: Incorporar los elementos de la multimedia segun los criterios del
158 I | 6nsT: || Vergara. m Vergara. — BT | Vergara. historyboard. AMBIENTE: Contenidos Digitales. Fecha de inicio: 19 de marzo de 2026; Fecha de fin:
15| [roponiroo| | leidy || compe [“jcompEre j Erazo. | |COMPET 4 de junio de 2029
160 100 22:00 ™ Rocio [ [TENCIA: || NCIA: (COMPETE ENCIA:
«
3 2025 Plantilla, no llenar 3482125 3410385 3063290 3145636 3225853 3145650 3063316 3144066 3312744 3042¢ ég
1 = = ESPRRZY 2:07 p. m.
B Q Busar B LB C .68 S DD ® 65000
~ G T TR r = n 3 " [ Lo v no.a oW T A 1 P Pm AD A "y it wt
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TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ

CENTRO DE CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE
FORMACION:  SURCOLOMBIANO

FECHA INICIAL: 01/05/2026 00:00:00

FECHA FINAL:  31/05/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3410385 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.
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Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucidn politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . e L
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.
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Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . ) i
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 16,00
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DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3312744 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Estgblecer reqwsntosf dfa la so!uc[on de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: _Estructur_a}r propyesta tgc_mca gle servicio de tec_:nologla de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Evaluar regwsnos dg _Ia_ solucpn de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Implemen'@r la solucion de software_de acuerdo con los requisitos
de operacion y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 16,00

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3225853 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

13/05/26 14:13
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Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los

*« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . o
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . L .
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacién segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 24,00

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3063290 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

13/05/26 14:13
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Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucidn politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

Establecer requisitos de la solucién de software de acuerdo con

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . e L
estandares y procedimiento técnico

Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.
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Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

Implementar la solucién de software de acuerdo con los requisitos
de operacién y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . ) i
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00
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DE APRENDIZAJE:

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3063316 - ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los
estandares técnicos

DESARROLLAR LA SOLUCION DE SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISENO Y METODOLOGIAS DE DESARROLLO

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Disefiar la solucion de software de acuerdo con procedimientos y
requisitos técnicos

01 ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISENO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS PRACTICAS DE LA METODOLOGIA SELECCIONADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Estgblecer reqwsntosf dfa la so!uc[on de software de acuerdo con
estandares y procedimiento técnico

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: _Estructur_a}r propyesta tgc_mca gle servicio de tec_:nologla de la
informacion segun requisitos técnicos y normativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

01 DEFINIR ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE A

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Evaluar regwsnos dg _Ia_ solucpn de software de acuerdo con
metodologias de andlisis y estandares

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

03 DESARROLLAR PROCESOS LOGICOS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
+ COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Implemen'@r la solucion de software_de acuerdo con los requisitos
de operacion y modelos de referencia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

04 IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

FICHA 3144066 - PRODUCCION DE MULTIMEDIA

ANALIZAR LA INFORMACION RECOLECTADA PARA DEFINIR
LA TIPOLOGIA DE PROYECTO MULTIMEDIAL.

COMPRENDER TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA Y
AUDITIVA

13/05/26 14:13
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DISENAR LA SOLUCION MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  INFORME DE ANALISIS DE LA INFORMACION
RECOLECTADA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucion politica y los convenios internacionales.

ENTREGAR LA APLICACION MULTIMEDIA PARA EVALUAR LA

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SATISEACCION DEL CLIENTE.

INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON UN DISENO ESTABLECIDO.

INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGUN LOS CRITERIOS DEL STORYBOARD

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES EN FORMA ESCRITA'Y ORAL

PROMOVER LA INTERACCION IDONEA CONSIGO MISMO,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: CON LOS DEMAS Y CON LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

REALIZAR LA POST-PRODUCCION PARA GENERAR LA
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  ANIMACION FINAL DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

REALIZAR NEGOCIACION CON LOS PROVEEDORES Y
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  CLIENTES, SEGUN LOS OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS
ESTABLECIDAS POR LA ORGANIZACION.
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* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 32,00

TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 152,00

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ

CENTRO DE CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE
FORMACION:  SURCOLOMBIANO
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wN

PROCESO DIRECCION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacién: Andlisis y desarrollo de software

e Cobdigo del Programa de Formacién: 228118

e Nombre del Proyecto: Sistema de seguimiento y trazabilidad de las actividades relacionadas con el
cultivo y la produccion agricola (control fitosanitario, riego, fertilizacién, insumos y monitoreo) que se
encuentran en el C.G.D.S.S. y sus éareas de influencia.

o Fase del Proyecto: Ejecucion

e Actividad de Proyecto.

Competencia: Implantacion del software

e Resultado de aprendizaje: Desplegar el software de acuerdo con la arquitectura y las politicas
establecidas

e Duracion de la Guia: 30 horas.

2. PRESENTACION

{Estds listo para el En el desarrollo de software, crear una

DESPLIEGUE DE SOFTWARE? aplicacion es solo una parte del trabajo.

Un sistema realmente cobra valor cuando

+/\Convierte tus aplicaciones en sistemas reales! l 4 B

puede ser utilizado por otras personas:

+/ Prepara servidores y bases de datos

+/ Asegura un entorno estable y sequro fi

cuando esta instalado, configurado vy
funcionando correctamente en un entorno

real. A este proceso se le conoce como

et s - despliegue de software.
. Lleva tu software a un entorno real
iAprende a desplegar de forma segura y profesional! Imagina que desarrollas una apliCaCiC')n
7@5 - 5 : para un restaurante, una empresa O una

institucion educativa. Si el sistema solo funciona en tu computador, nadie mas podra usarlo. Por eso es
necesario preparar servidores, configurar servicios, conectar bases de datos y asegurarse de que todo

funcione de manera estable y segura.

En esta etapa del proceso se pone en practica la capacidad de llevar el software desde el entorno de
desarrollo hasta un entorno donde los usuarios puedan acceder a él, respetando la arquitectura del sistema

y las politicas definidas por la organizacion.

GFPI-F-135 V04



wN

En este resultado de aprendizaje comprenderas como se realiza el despliegue de una aplicacion, qué
elementos intervienen en este proceso y por qué es fundamental hacerlo de manera organizada y segura

para garantizar el correcto funcionamiento del software.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

3.1 Actividades de reflexioén inicial.

Antes de poner en funcionamiento un sistema de software, es fundamental asegurarse de que el proceso
de despliegue se realice de forma controlada y alineada con la arquitectura definida y las politicas
establecidas por la organizacién. Sin embargo, en la practica, hay ocasiones en las que estos pasos se
omiten o se hacen de manera improvisada, lo que puede generar problemas técnicos graves, pérdidas

econdmicas o incluso dafios en la reputacion de una empresa.

Con esta actividad se incentiva a reflexionar sobre laimportancia de hacer bien las cosas desde el principio.
A través de un escenario realista, el aprendiz podra identificar riesgos comunes, consecuencias posibles
y, sobre todo, valorar el papel que juegan la planificacion, la comunicacion y el cumplimiento de normas en
el éxito del despliegue de un software.

Esta reflexion no solo te ayudara a comprender mejor el contenido, sino también a desarrollar una vision

mas critica y responsable sobre el trabajo profesional en entornos tecnolégicos reales.
Escenario

"Una empresa de desarrollo decide hacer el despliegue urgente de una nueva version de su sistema de
gestion de ventas sin sequir el procedimiento habitual ni revisar la arquitectura del sistema. No realizan
respaldos, no notifican al equipo de operaciones y hacen cambios directamente en el servidor de

produccion.”

e ;Qué riesgos estan presentes en esta situacion?
¢ Qué consecuencias técnicas y organizacionales podrian surgir?
e ;Como se habrian evitado estos problemas siguiendo una arquitectura y politicas establecidas?

e ;Qué recomendaciones darian al equipo para mejorar su proceso de despliegue?

e Ambiente requerido: Y12

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién del producto

e Materiales de formacion: Computador, tablero, marcador, televisor, conexién a internet
o Material de apoyo. Investigativo en la web
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e Duracion de la actividad: 1 hora.

3.2A

aprendizaje: Identificar los elementos necesarios para el despliegue del software en

un entorno real

Imagina que tu y tu equipo desarrollaron una aplicacién para gestionar los pedidos de un restaurante. El
sistema funciona perfectamente en el computador donde lo programaron: permite registrar clientes, tomar

pedidos y generar facturas.

Sin embargo, el duefio del restaurante hace una pregunta:

“6,Como hago para que mis empleados puedan usar el sistema desde cualquier computador del

restaurante?”

En ese momento surge un nuevo reto: llevar el software desde el computador del desarrollador hasta un

entorno donde los usuarios puedan utilizarlo.

Ese proceso es lo que conocemos como despliegue de software.

Actividad

En grupos de 3 aprendices analicen la situacion anterior y respondan las siguientes preguntas:

1. Si el sistema solo funciona en el computador del desarrollador, qué problema tendria el
restaurante para usarlo?

2. ¢Qué elementos creen que serian necesarios para que el sistema funcione para todos los
empleados? (por ejemplo: internet, servidor, base de datos, etc.)
¢ Donde creen que deberia instalarse el sistema para que todos puedan acceder a él?

¢ Qué podria pasar si el sistema se instala sin seguir un proceso organizado?

Socializacion

Cada grupo compartira sus respuestas con el resto de la clase. El instructor ira relacionando las ideas de
los aprendices con el concepto de despliegue de software, la arquitectura del sistema y las politicas de

instalacién y seguridad.

Cierre de la actividad
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El desarrollo de software no termina cuando el programa funciona en el computador del desarrollador. El
verdadero objetivo es que el sistema pueda utilizarse en un entorno real, de manera segura, organizada y
siguiendo la arquitectura definida para el proyecto. En esta competencia aprenderemos cémo realizar ese

proceso correctamente.

3.3.1 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizaciéon y Teorizacion).

Actividad de aprendizaje1: Reconocer el proceso de despliegue del software en un escenario
simulado

En la actualidad, los datos se han convertido en uno de los activos mas valiosos de cualquier organizacion.
La pérdida de informacién, ya sea por fallos técnicos, errores humanos o amenazas externas, puede
generar consecuencias graves como interrupciones operativas, pérdidas econdmicas o incluso danos a la
reputacion. Por ello, generar copias de respaldo de datos se vuelve una tarea esencial para garantizar la

disponibilidad, integridad y recuperacion de la informacién ante cualquier eventualidad.

Al mismo tiempo, la instalacién correcta de los servicios requeridos como servidores web, bases de datos,
herramientas de comunicacién o sistemas de almacenamiento es fundamental para el funcionamiento
estable y seguro de las plataformas tecnoldgicas. Estos servicios permiten que los sistemas operen de

manera eficiente y que los usuarios puedan acceder a los recursos de forma confiable.

Este tema aborda dos pilares clave en la gestion de infraestructuras de Tl: la proteccion de los datos
mediante respaldos y la puesta en marcha de los servicios necesarios para el sistema, enfocandose en
las buenas practicas, herramientas comunes y procedimientos técnicos esenciales para asegurar el

correcto funcionamiento y la continuidad del servicio.

e Objetivo: En esta actividad de aprendizaje el aprendiz debera generar copias de respaldo
manuales y automaticas y realizar la instalacion de los servicios requeridos para el despliegue del
aplicativo desarrollado que hace parte de su proyecto formativo. Para ello lo invito a desarrollar la
“Actividad de aprendizaje1: “Generar copias de respaldo de datos e instalar los servicios
requeridos”

e Ambiente requerido: Y12 —trabajo en casa

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién de producto.

e Materiales de formacidén: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

o Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 1.

¢ Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 18 de marzo del 2026, a las 5:00 PM por medio de
enlace drive suministrado por el instructor.

¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de verificacion de producto: Lista de chequeo 1.
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e Duracion de la actividad: 5 horas.

3.3 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje.

o Actividad de aprendizaje2: Configurar el software en el servidor de acuerdo con los

requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan.

Configurar el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos Implica instalar, ajustar y
dejar funcionando el software (como un sistema de gestion, una app web, un servicio backend, etc.) en el

servidor que lo va a alojar, siguiendo las condiciones técnicas previamente definidas. Esto puede incluir;

Sistema operativo compatible (Linux, Windows Server)

Requisitos de hardware (memoria, almacenamiento, procesador)
Configuracion de red (puertos, firewalls, IPs)

Instalacién de dependencias (Java, .NET, PHP, bases de datos, etc.)
Variables de entorno y rutas de instalacion

La migracién de datos es el proceso de trasladar la informacion desde el sistema anterior (o desde una
fuente definida) al nuevo entorno. Este procedimiento debe seguir un plan bien estructurado que asegure
la integridad de los datos, evite pérdidas y garantice la consistencia con el nuevo sistema. En el proceso
de implementacién de un sistema informatico, una de las fases criticas es la configuracién del software en
el servidor y la migracién de los datos. Esta etapa garantiza que el sistema funcione correctamente en el

entorno real y que la informacién existente sea trasladada de manera segura y precisa al nuevo sistema.

Objetivo: El aprendiz debe configurar el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos
establecidos y realizar la migracién de datos siguiendo un plan definido, con el fin de garantizar el correcto
funcionamiento del sistema en el entorno de produccién. Para cumplir con el objetivo, lo invito a desarrollar
la “Actividad de aprendizaje2: Configurar el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos

técnicos y Migra los datos segun el plan.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién de producto.

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
o Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 2.
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e Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 8 de Abril del 2026, a las 5:00 PM por medio de enlace
drive suministrado por el instructor.

¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de verificacion de producto: Lista de chequeo 2.

e Duracién de la actividad: 10 horas.

.4 Activi ransferenci | conocimiento.
o Actividad de aprendizaje3: Publicar la aplicacion deacuerdo con la plataforma de
produccion

Una vez desarrollada y probada una aplicacion, el siguiente paso es hacerla accesible a los usuarios
finales. Este proceso se conoce como publicacion o despliegue. Publicar una aplicacién implica colocarla

en el entorno de produccion, es decir, el servidor o plataforma real donde estara disponible para su uso.

Cada plataforma de produccién tiene requisitos y procedimientos especificos para desplegar una
aplicacién. Por lo tanto, es fundamental adaptar la publicaciéon a las caracteristicas técnicas de la

plataforma, garantizando que todos los componentes funcionen correctamente y de forma segura.

Una publicacién exitosa asegura que la aplicacion esté disponible, accesible, con buen rendimiento y sin
errores criticos. Ademas, puede incluir la configuracién de bases de datos, variables de entorno, dominios,

certificados de seguridad y control de versiones.

Objetivo: El aprendiz debe publicar la aplicacion desarrollada segun su proyecto formativo, en el entorno
de produccién preparado durante el desarrollo de las actividades planteadas en los resultados de

aprendizaje:

e Planear actividades de implantacién del software deacuerdo con las condiciones del sistema
e Desplegar el software de acuerdo con la arquitectura y las politicas establecidas.

Esto aplicando los procedimientos adecuados segun la plataforma seleccionada (Ubuntu Server), para
asegurar su correcto funcionamiento y disponibilidad para los usuarios finales. Para cumplir con el
objetivo, lo invito a desarrollar la “Actividad de aprendizaje3: “Publicar la aplicacién deacuerdo con la

plataforma de produccién”

e Ambiente requerido: Y12

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién de producto.

e Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 3.
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e Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 22 de Abril del 2026, a las 5:00 PM por medio de

enlace drive suministrado por el instructor.
¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de verificacion de producto: Lista de chequeo 3.
e Duracién de la actividad: 10 horas.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del

proyecto
formativo

Ejecucion

Actividad del
proyecto
formativo

Implantacion
del software

Actividad de

Aprendizaje

Generar
copias de
respaldo de
datos e
instalar los
servicios

requeridos.

Configurar el
software en el
servidor de
acuerdo con
los
requerimientos
técnicos y
Migra los
datos segun el

plan.

Publicar la
aplicacién
deacuerdo con
la plataforma
de produccién

Evidencias de
Aprendizaje

Producto -
Documento PDF

Producto -
Documento PDF

Producto -
Documento PDF

Criterios de
Evaluacion

Utiliza
comandos para
realizar copias
de respaldo y
programar
puntos de
restauracion
del sistema,
instala los
servicos
requeridos
para el
despliegue

Instalay
configura
software
requerido para
el despliegue a
través del
terminal de
Ubuntu server.

Realiza el
despliegue de
la aplicacién
desarrollada
segun el
proyecto
formativo.

Técnicas e
Instrumentos
de Evaluacion

Evidencias de
Conocimiento:

Lista de
chequeo 1

Evidencias de
Desempeiio:

Lista de
chequeo2

Evidencias de
Producto:

Lista de
chequeo 3
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Arquitectura del software: Estructura que define como se organizan los componentes de un sistema,

como interactuan entre si y en qué entornos se ejecutan.

Azure Blue-Green Deployment (Despliegue azul-verde): Técnica de despliegue donde se mantienen
dos entornos idénticos (azul y verde) para realizar cambios sin afectar el entorno productivo activo.

Backup (Copia de respaldo): Proceso de crear duplicados de datos para poder recuperarlos en caso de

pérdida, dafio o falla del sistema.

Contenedores: Tecnologia que empaqueta aplicaciones y sus dependencias para ejecutarlas de forma

aislada y consistente en diferentes entornos.

Control de accesos: Conjunto de mecanismos y politicas que limitan quién puede acceder a recursos o

funcionalidades en un sistema.

Despliegue en caliente: Estrategia de despliegue que permite actualizar una aplicacion sin detener el

servicio, minimizando interrupciones.

Despliegue progresivo: Método de publicaciéon de software en el que los cambios se liberan gradualmente

a grupos de usuarios, reduciendo riesgos.

Entorno de produccidn: Espacio real donde el software se encuentra en funcionamiento y es utilizado por

usuarios finales.

Entorno: de desarrollo: Ambiente donde los desarrolladores crean y prueban el software antes de su paso

a produccioén.

Integridad de datos: Propiedad que asegura que los datos sean exactos, completos y no sufran

alteraciones no autorizadas durante su traslado o almacenamiento.

Migracién de datos: Proceso de trasladar informaciéon de un sistema antiguo o de otra fuente a un nuevo

entorno, manteniendo su integridad y consistencia.
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Microservicios: Arquitectura que divide una aplicacion en pequefios servicios independientes que se

comunican entre si.

Politicas de despliegue: Normas y procedimientos que definen cédmo, cuando y bajo qué condiciones se

realiza la implementacion de software.

Publicar la aplicacion: Accion de poner una aplicacion en el entorno de produccion, haciéndola accesible

a los usuarios finales.

Revision y aprobacion de versiones: Proceso mediante el cual se evaluan y autorizan nuevas versiones

de software antes de su despliegue.
Servidor: Equipo o software que ofrece servicios y recursos a otros dispositivos (clientes) en una red.

Variables de entorno: Parametros definidos en el sistema operativo que afectan el comportamiento de

procesos y aplicaciones.

Ventanas de mantenimiento: Periodos programados en los que se pueden realizar tareas técnicas, como

actualizaciones o mantenimiento, con minimo impacto para los usuarios.

6. Referencias bibliograficas

Garcia Martinez, J. (2020). Ingenieria del Software: Enfoque practico. Alfaomega Grupo Editor.

Pressman, R. S. (2021). Ingenieria del software: Un enfoque practico (82 ed.). McGraw-Hill

Interamericana.
Sommerville, I. (2011). Ingenieria del software (92 ed.). Pearson Educacion.

Torres, L. A. (2019). DevOps: Integracion y entrega continua para desarrolladores y administradores de

sistemas. Marcombo.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO7. CONTROL DEL DOCUMENTO
Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 27/05/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

. Razon del
Nombre Cargo Dependencia | Fecha Cambio
Autor (es) | FABIAN HERNANDO | Instructor CGDSS 11- Ajuste de
ERAZO RUIZ 03- actividades
2026
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Nombre del Aprendiz

Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje

PLAN DE TRABAJO CONCERTADO
Formato - Manual de identidad Corporativa Brandbook

Actividad de Aprendizaje

Genera las copias de respaldo segun el plan establecido y

Forma de
entrega de la
actividad

Fisico

Digital

[ 4
SENA

N

Fecha de
entrega

X 15d
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado. © maye
1 LUIS FERNANDO |Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segtin el plan. X 29 de mayo
CASTRO CUELLAR |Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
S - - "
enéra las coplasnd>e respalldo segun el .pla.n establecidoy M 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
2 ANDRES FELIPE  [Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
AGREDO MUROZ  [Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccion X 19 de junio
Genera las copias de respa’ldo segun el plan establecido y X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
3 MIGUEL ANGEL | Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
ROJAS CARO Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Genera las copias de respaldo segun el plan establecido y
y . . . X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
A ANDRES CAMILO |Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segtn el plan. X 29 de mayo
CUELLAR CUBIDES |Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
S n - -
en(?ra las coplas-dve respa’ldo segun el .pla.n establecidoy X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
5 EMERSON Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
ANACONA SALINAS |Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Genera las copias de respaldo segun el plan establecido y X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
6 ZAIDY FUENTES  |Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
LOPEZ Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Genera las copias de respaldo segln el plan establecido y X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
7 DANIELA SANCHEZ Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
PAPAMUA Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Genera las copias de respaldo segun el plan establecido y X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
8 JOSE WILMER Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
SAMBONI VARGAS |publicar la aplicacion deacuerdo con la plataforma de produccion X 19 de junio
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado. X 15 de mayo
Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
° OSCAR ALEJANDRO bl‘g = anlicacion d 4 2 plataf P : — =k £ £ X 19 de juni
e jJunio
VITOVIS PENCUE _|Publicar a aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién i
G I ias d Id an el pl. tablecid.
en;ra asI copias Frespal Tsegun el plan ets ad elu tf)ty . g M 15 de mayo
NILSON ANDRES ~|configura los servicios segun los requerimientos del software desarrolla ?’ i i i
10 CORONADO Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segtn el plan. X 29 de mayo
Publicar la aplicacion deacuerdo con la plataforma de produccion X 19 de junio
MURCIA
Gen(?ra las coplas-dve respa’ldo segun el .pla.n establecidoy X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
12 JHAN CARLOS Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segtn el plan. X 29 de mayo
ANACONA SALINAS |Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
Gen(?ra las coplas-dve respa’ldo segun el .pla.n establecidoy X 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
13 SEBASTIAN GARCIA |Configura el software en el servidor de acuerdo con los requerimientos técnicos y Migra los datos segun el plan. X 29 de mayo
CASTRO Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
G I ias d Id in el pl tablecid
enera las copias de respaldo segin el plan establecido y M 15 de mayo
configura los servicios segun los requerimientos del software desarrollado.
i i imi écni i G . X 29 d
14 ALEJANDRO FALLA Conflgura el s(?f(w.a’re en el servidor de acuerdo con los requer.llmlentos técnicos y Migra los datos segun el plan. e ma\./o
Publicar la aplicacién deacuerdo con la plataforma de produccién X 19 de junio
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacién: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software.

e Cédigo del Programa de Formacion: 228118 V1

e Nombre del Proyecto: Sistema de seguimiento y trazabilidad de las actividades relacionadas con
el cultivo y la produccion agricola (control fitosanitario, riego, fertilizacion, insumos y monitoreo)
que se encuentran en el C.G.D.S.S. y sus areas de influencia

e Fase del proyecto: Ejecucion

e Competencia: Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnologia de la informacién segun
requisitos técnicos y normativa

o _.Resultados de Aprendizaje: Definir especificaciones técnicas del software de acuerdo con las
caracteristicas del software a construir - Elaborar propuesta técnica del software de acuerdo con
las especificaciones técnicas definidas. - Validar las condiciones de la propuesta técnica del
software de acuerdo con los intereses de las partes.

e Duracion de la Guia: 90 Horas

2. PRESENTACION

En esta guia aprenderas a transformar una idea

de software en una propuesta técnica clara,

coherente y viable. A partir del analisis de las
necesidades del proyecto, definiras las
especificaciones técnicas del software,
estructuraras una propuesta acorde a esas
definiciones y evaluaras si cumple con los

intereses y expectativas de las partes

Especificaciones Técnicas / Propuesta Técnica

involucradas. Este proceso te permitira tomar
Imagen generada por GEMINI IA .
decisiones fundamentadas y acercarte a la forma real

en que se planifican y presentan proyectos de software en el entorno profesional.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION.

Actividad de aprendizaje AA1: Reconocer el rol de HTML, CSS y JavaScript en el funcionamiento de
una pagina web a partir de la observacion de sitios reales

Apreciado aprendiz, te invito a reflexionar sobre como se construyen las paginas web que usas a diario y a

identificar, desde tu experiencia, los elementos que hacen posible su estructura, disefio e interaccion.

Todos los dias interactias con paginas web como redes sociales, tiendas en linea o plataformas educativas.
Aunque las usas constantemente, pocas veces te detienes a pensar cédmo estan construidas o qué

tecnologias permiten que una pagina se vea bien, funcione correctamente y responda a tus acciones.

1. Observa una pagina web que uses con frecuencia (por ejemplo: Google, YouTube, una tienda en
linea o una red social).

2. Analiza lo siguiente:

e ;Qué elementos hacen parte de la estructura de la pagina?
e ;Qué aspectos estan relacionados con el disefio visual?

e ;Qué acciones puedes realizar que indiquen que la pagina es interactiva?
3. Responde de manera individual:

e ;Qué crees que permite que la pagina tenga orden y contenido?

e ;Qué hace que se vea atractiva?

e Qué hace que responda cuando haces clic, escribes o envias informaciéon?

e ;Crees que una pagina web podria funcionar correctamente si solo tuviera contenido, pero

no disefio ni interaccion? ¢ Por qué?

GFPI-F-135 V04



3.2 Actividades de contextualizacién de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Determinar la importancia del complemento de lenguajes de
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Ambiente requerido: Y14

Estrategias o técnicas didacticas activas: Debate, comparacion, investigacion.
Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.
Material de apoyo: Guia de aprendizaje,

Evidencias de aprendizaje: no aplica.

Instrumentos de evaluacion: no aplica

Duracion de la actividad: 2 hora.

madquetacion y de estilo en el contexto tecnolégico actual.

Estimado aprendiz, con el desarrollo de la siguiente actividad se pretende que comprenda la importancia
y el impacto de HTML y CSS antes de abordar la parte técnica.

participativa, dinamica y que conecte su experiencia cotidiana.

1.

Piense en su pagina web favorita (red social, tienda online, juego, etc.). ahora responda la siguiente

pregunta: Qué cree que la hace atractiva y facil de usar?

Divida sus respuestas en dos columnas, una sera para los elementos que tienen que ver con la
estructuray contenido, a esta colomna la llamaremos HTML y otra columna llamada CSS donde este

todo lo que tenga que ver con el disefio.

Muestra una captura de una de las primeras paginas web de Tim Berners-Lee (1990) y comparala

con una pagina moderna.

- Qué diferencias notan en el contenido y la presentacion?
- Qué pasaria si una web tuviera solo HTML y nada de CSS?
- Cree que una web muy bonita pero sin contenido util tendria éxito?

Ambiente requerido: Y14

Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura y debate

Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Documento_PHP

Evidencias de aprendizaje: no aplica.

Instrumentos de evaluacion: no aplica

Duracion de la actividad: 1 hora.

GFPI-F-135 V04
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3.3.1 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizaciéon y Teorizacion).

Actividad de Aprendizaje AA3: Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical
integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript basico

Ahora, comenzamos con la apropiacién de conocimientos técnicos trascendentales para los futuros
desarrolladores de software. Para esto iniciaremos viendo algunos conceptos esenciales en la tematica,
el instructor expondra la terminologia necesaria para el desarrollo de la actividad.

Seguidamente, una vez hayamos comprendido los conceptos basicos, no hay nada mas beneficioso que
sumergirse en el desarrollo. Asi que procedamos con nuestras primeras lineas de maquetacion. Este
atento a las instrucciones de su instructor ya que son vitales para su comprension y desempefio adecuado.

Solo de esta manera podra entregar la evidencia requerida de manera satisfactoria.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
o Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 1.

¢ Evidencias de aprendizaje: NA

¢ Instrumentos de evaluacién: NA

e Duracién de la actividad: 15 horas.

e Fecha inicio: 2 de febrero

e Fecha fin: 16 de febrero

3.4 Actividad de apropiaciéon del conocimiento.

Actividad de aprendizaje AA4. Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS.

En el disefio y desarrollo de sitios web, la correcta disposicion de los elementos en pantalla es fundamental
para lograr una interfaz atractiva, ordenada y facil de usar. HTML nos permite estructurar el contenido, pero

es CSS el que nos brinda las herramientas para controlar su presentacién visual.

En esta actividad de aprendizaje, exploraremos las distintas formas de posicionar elementos HTML
mediante CSS, utilizando propiedades como position, display, float, flexbox y grid. Comprender cémo
funcionan estas técnicas permitira crear disefios responsivos, mejorar la experiencia del usuario y garantizar

que el sitio web se adapte a diferentes dispositivos y resoluciones.

GFPI-F-135 V04
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El objetivo es que, al finalizar esta actividad, seas capaz de organizar, alinear y distribuir los elementos de
una pagina web de manera coherente y estética, siguiendo las buenas practicas y estandares actuales de

disefio web

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en problemas.

¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 2.

o Evidencias de aprendizaje: EA1- Desarrollar aplicativo web HTML haciendo uso de CSS para posicionar
elementos

¢ Instrumentos de evaluacién:
v' El estudiante utiliza etiquetas semanticas y estructurales adecuadas, asegurando la correcta

jerarquia del contenido y el cumplimiento de los estandares basicos de HTMLS5.

v" Aplica de manera correcta las técnicas de posicionamiento (relative, absolute, fixed, sticky, flexbox o
grid) segun la necesidad del disefio, garantizando coherencia visual.

v El disefio es visualmente armoénico, mantiene proporciones correctas y respeta alineaciones y
espaciados, logrando una interfaz clara y funcional

v" El codigo HTML y CSS pasa validaciones sin errores criticos, es legible, organizado (indentacion y
comentarios) y mantiene buenas practicas de desarrollo web.

v' Lainterfaz es responsiva, adaptandose a diferentes tamafos de pantalla.

e Duracion de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 2 de marzo
e Fecha fin: 16 de marzo

3.5.1 Actividad de apropiacion del conocimiento.

Actividad AA5: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid

En el desarrollo moderno de aplicaciones y sitios web, la organizacion y disposicién de los elementos en
pantalla es un aspecto clave para lograr interfaces atractivas, funcionales y adaptables a diferentes
dispositivos. Las técnicas tradicionales de maquetacion con tablas o posicionamientos fijos han quedado

atras, dando paso a herramientas mas potentes y flexibles como Flexbox y CSS Grid.

En esta actividad, el aprendiz explorara y aplicara estas dos metodologias para estructurar el contenido de
una pagina web de forma eficiente, controlando alineaciones, distribuciones y adaptaciones a distintos
tamafios de pantalla. Con Flexbox se optimizara la alineacion y el espaciado de elementos en una sola
dimensidn (horizontal o vertical), mientras que con CSS Grid se trabajara en disefios bidimensionales mas

complejos.
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El objetivo es que el estudiante no solo aprenda a escribir coédigo funcional, sino que también desarrolle la
capacidad de planificar y organizar visualmente una interfaz web siguiendo buenas practicas y estandares de

disefio moderno.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado creacion y disefio de elementos web.
¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 2.

Evidencias de aprendizaje: EA2- Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid

Instrumentos de evaluacion:

Aplica correctamente el modelo de CSS Grid para estructurar las interfaces del proyecto.
Utiliza etiquetas semanticas de HTML5 adecuadas para la organizacion del contenido.
Implementa un disefio responsivo, garantizando buena visualizacién en distintos dispositivos.
Aplica principios de disefio visual (equilibrio, alineacién, contraste, coherencia estética).
Organiza adecuadamente los archivos y carpetas del proyecto.

Demuestra comprension del funcionamiento de grid-template-areas, rows, columns y media queries.

N N N N N

Mantiene buena legibilidad y limpieza en el cédigo fuente.

e Duracion de la actividad: 60 horas.
e Fecha inicio: 23 de marzo
¢ Fecha fin: 13 de julio

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Técnicas e

Febz e e Actividad de Evidencias de Criterios de Instrumentos

proyecto proyecto
formativo formativo

Aprendizaje Aprendizaje Evaluacion de
Evaluacion
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Ejecucidn

Codificar
modulos
sistema

informacion

los
del
de

Posicionar
elementos
HTML
haciendo uso
de CSS.

Crear
maquetacion
web haciendo
uso de flexbox
y CSS Grid

Ejecutar
pruebas a la
API del
proyecto
formativo
aplicando
criterios de
funcionalidad y
rendimiento

Desarrollar
aplicativo web
HTML haciendo
uso de CSS para
posicionar
elementos

Desarrollar
aplicativo Web
HTML haciendo
uso de CSS para
magquetar
elementos
flexbox vy
GRID

con
Css

Verificacion
de endpoints
mediante
pruebas
funcionales y
de estrés

Realiza pruebas
al software de
acuerdo con el
plan de pruebas.

Realiza pruebas
al software de
acuerdo con el
plan de pruebas.

Valoracion de
producto.

Lista de

chequeo.

Valoracidn de
producto.

Lista de

chequeo.

Valoracion de
producto.

Lista de

chequeo.
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Aplicacion responsiva

Disefio y desarrollo de sitios o aplicaciones web que se adaptan automaticamente a diferentes tamafios y
resoluciones de pantalla, garantizando una experiencia de usuario 6ptima en dispositivos moéviles, tabletas y
computadoras.

Colometria institucional

Conjunto de colores y estilos visuales definidos por una organizacion para mantener coherencia y uniformidad
en su identidad grafica.

CSS (Cascading Style Sheets)

Lenguaje de hojas de estilo utilizado para definir la presentacion visual de documentos HTML, controlando
aspectos como colores, tipografia, margenes, alineaciones y posicionamiento.

CSS Grid

Sistema de disefio bidimensional en CSS que permite organizar elementos en filas y columnas, ofreciendo
gran control sobre la distribucion y alineacién en una pagina web.

Experiencia de usuario (UX)

Percepcién y satisfaccién que tiene una persona al interactuar con un sitio o aplicaciéon web, influida por la
facilidad de uso, el disefio, la velocidad y la claridad de la informacion.

Flexbox (Flexible Box Layout)

Mecanismo de disefio en CSS que facilita la distribucién y alineaciéon de elementos en una sola dimension
(horizontal o vertical), adaptandose al espacio disponible.

HTML (HyperText Markup Language)
Lenguaje de marcado utilizado para estructurar el contenido de las paginas web mediante etiquetas.
Identidad visual

Conjunto de elementos graficos y visuales que representan a una organizacion, incluyendo logotipos, colores,
tipografias y estilos.

Interfaz grafica

Parte visual e interactiva de un sitio o aplicacion web con la que el usuario interactia, compuesta por menus,
botones, formularios, imagenes y otros elementos.
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Proceso de organizar y distribuir los elementos visuales y de contenido de una pagina web, siguiendo un
diseno predefinido y aplicando técnicas de HTML y CSS.

Maquetaciéon web

Posicionamiento en CSS

Conjunto de propiedades y técnicas que permiten controlar la ubicacion de elementos HTML en una pagina,
como relative, absolute, fixed, sticky, flexbox y grid.

Proyecto formativo

Trabajo practico desarrollado por el aprendiz a lo largo de un proceso de formacién, en el que aplica de
manera integrada los conocimientos y habilidades adquiridos.

Usabilidad

Facilidad con la que un usuario puede aprender a utilizar, comprender y manejar una aplicacién o pagina web
de manera eficiente y satisfactoria.

World Wide Web (WWW)

Sistema de informacion global basado en hipertexto que permite acceder y compartir documentos a través de
internet mediante navegadores web.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 9/07/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje o
SENA
PLAN DE TRABAJO CONCERTADO 7 V
Formato - Manual de identidad Corporativa Brandbook A

Forma de Fecha d
entrega de la echa de Entregd

o 9 v -
N2 Nombre del Aprendiz Actividad de Aprendizaje actividad entrega

Fisico | Digital
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico X 23 de febrero X
EMERSON BOLARNOs|Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
1 CERON : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
bisico X 23defebrero | X
FELIPE DANIEL | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
2 GAVIRIA CAMPO |: Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web bésica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semdnticas y JavaScript
basi X 23 de febrero X
asico
SERGIO CORTEZ |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
3 OSORIO : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTML, CSS, boX Model, etiquetas semanticas y Javascript
basico X 23defebrero | x
MAIRA GISEL Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
4 ROBLES URBANO |: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
basico X 23defebrero | x
Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
5 KEVIN ALEXIS : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
PELAES CORDOBA
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico X 23 de febrero X
MANUEL Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
6 ALEJANDRO : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
VARGAS NORIEGA
Desarrollar una pagina web bésica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semdnticas y JavaScript
et X 23 de febrero X
basico
MARLON Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
7 HERNANDO - — - -
: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
CHAVARRO LEITON
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basi X 23 de febrero X
asico
JUAN FELIPE Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
8 PAPAMIJA HOYOS |: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
basico X 23 de febrero X
JUAN DAVID Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
9 PERDOMO : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
VALENCIA
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, (55, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico X 23 de febrero X
YONATAN Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
10 SEBASTIAN GOMEZ I Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
SANTIAGO
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basi X 23 de febrero X
asico
VALERY CAROLINA |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
u JIMENEZ ARTEAGA |: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web bésica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semdnticas y JavaScript X 23 de febrero X
basico
2 SANTIAGO Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. X 16 de marzo
GONZALEZ RIVERA [T Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid X 13 de julio
Desarrollar una pagina web bésica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semdnticas y JavaScript
bésico X 23 de febrero X




Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS.

13 JHENNEDY 16 de marzo
CHAVARRO MURCIA |: Crear maquetacidn web haciendo uso de flexbox 'y CSS Grid 13 de julio
Desarroliar una pagina Web basica sobre Un artista musical Integrando HTVIL, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
basico 23 de febrero
MICHAEL STIVEN | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
14 SANCHEZ LAVERDE |: Crear maguetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basi 23 de febrero
dsico
15 DIANA MERCEDES |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
ESCARPETA PENA [: Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
basico 23 de febrero
CAROL VIOLETA | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
16 OVIEDO BERJAN |: Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox'y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico 23 de febrero
JOSE YOBANY CAJAS |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
b SILVA : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web bdsica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript .
basico © febrero
CESAR ALFREDO (55 <icionar elementos HTML haciendo Uso de C35. 16 de marzo
18 PALMA — o -
CARLOSAMA : Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTMIL, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
bisico 23 de febrero
JHONATAN ESTIVEN [Bosicionar elementos HTML haciendo uso de CS5. 16 de marzo
19 RAMIREZ : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
BALLESTEROS
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTMIL, CSS, box moder, emanticas y Javascript
bisico 23 de febrero
SHARIT ZAMARA | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
20 ORTIZGOMEZ |: Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box modeT, etiquetas semanticas y JavaScript
bésico 23 de febrero
MICHAEL DAVID | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
21 CACHAYA ORDONEZ |: Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTMIL, CSS, box model, etiquetas semanticas y Javascript
bisico 23 de febrero
MARIA PAULA RIOS | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
2 NAVAS : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical Integrando HTMIL, CSS, box moder, emanticas y Javascript
bisico 23 de febrero
CRISTIAN DANILO |Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
23 TRUJILLO MURCIA | Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrolar una pagina Web basica Sobre Un artista musical ntegrando HTVIL, TSS, BoX modeT, emanticas y Javascript
basico 23 de febrero
PAULA ANDREA | Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
24 PARRA LEON : Crear maquetacion web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
Desarrollar una pagina web basica sobre un artista musical integrando HTML, CSS, box model, etiquetas semanticas y JavaScript
basico 23 de febrero
SANTIAGO ZULETA Posicionar elementos HTML haciendo uso de CSS. 16 de marzo
25 : Crear maquetacién web haciendo uso de flexbox y CSS Grid 13 de julio
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PROCESO DIRECCION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacién: Andlisis y desarrollo de software

e Cébdigo del Programa de Formacién: 228118

e Nombre del Proyecto: Sistema de seguimiento y trazabilidad de las actividades relacionadas con el
cultivo y la produccion agricola (control fitosanitario, riego, fertilizacién, insumos y monitoreo) que se

encuentran en el C.G.D.S.S. y sus areas de influencia.
e Fase del Proyecto: Ejecucién
Actividad de Proyecto.

Competencia: Implantar el software de acuerdo con los niveles de servicio establecidos con el cliente.
o Resultado de aprendizaje: Implantar el software de acuerdo con los niveles de servicio establecidos

con el cliente.
e Duracion de la Guia: 20 horas.

2. PRESENTACION

ARQUITECTURA DE DESPLIEGUE

<’ Jdocker

En el desarrollo de software, no
basta con que una aplicacién
funcione correctamente; también es
fundamental garantizar que opere
de manera estable, segura vy
continua para los usuarios finales.
Una vez el sistema ha sido
desplegado, inicia un nuevo reto:
asegurar que cumpla con los
niveles de servicio establecidos con
el cliente, tales como disponibilidad,

rendimiento y confiabilidad.

Imagina que desarrollas una aplicacion para una empresa y, aunque el sistema esta en funcionamiento,

presenta caidas constantes, tiempos de respuesta lentos o pérdida de informacion. Esto afectaria

directamente la experiencia del usuario y la confianza en el sistema. Por esta razén, la implantaciéon del

software no solo implica ponerlo en marcha, sino también asegurar que funcione correctamente bajo

condiciones reales de uso.
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En esta etapa del proceso se pone en practica la capacidad de configurar, ejecutar y mantener aplicaciones
en entornos controlados, garantizando su correcto funcionamiento a través de herramientas modernas
como los contenedores. Tecnologias como Docker permiten crear entornos consistentes, facilitar el
despliegue y mejorar la gestiéon de los servicios, contribuyendo al cumplimiento de los niveles de servicio
definidos.

En este resultado de aprendizaje comprenderas cémo implantar software utilizando contenedores, como
asegurar su disponibilidad y como responder a las condiciones establecidas por el cliente, fortaleciendo asi

tus competencias para enfrentar escenarios reales en el ambito profesional.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

3.1 Actividades de reflexion inicial: Analizar fallas en la implantacion del software de acuerdo con

los niveles de servicio establecidos

Antes de implantar un sistema de software en un entorno real, es fundamental garantizar que este cumpla
con los niveles de servicio acordados con el cliente, como la disponibilidad, el rendimiento y la confiabilidad.
Sin embargo, en muchos casos, estos aspectos no se tienen en cuenta o se gestionan de forma
inadecuada, lo que puede generar fallas constantes, pérdida de usuarios y afectaciones en la operacion de

una organizacion.

Esta actividad busca que el aprendiz reflexione sobre la importancia de no solo poner en funcionamiento
un sistema, sino de asegurar que este opere correctamente bajo condiciones reales, cumpliendo con las

expectativas del cliente y evitando fallos que puedan afectar el servicio.
Escenario

"Una empresa implanta una aplicaciéon web para la gestion de pedidos de un restaurante. Aunque el sistema
fue desplegado correctamente, después de unos dias comienzan a presentarse problemas: la aplicacion
se cae en horas de alta demanda, los tiempos de respuesta son lentos y en algunos casos se pierde
informacion de los pedidos. El cliente manifiesta su inconformidad, ya que el sistema no cumple con lo

esperado.”
Responde las siguientes preguntas:

¢, Qué problemas identificas en la implantacion del software?
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¢ Qué niveles de servicio crees que no se estan cumpliendo en esta situacion?

¢ Qué consecuencias puede tener esto para el cliente y para la empresa desarrolladora?

¢ Qué acciones se podrian implementar para mejorar el funcionamiento del sistema?

¢, Como crees que herramientas como Docker podrian ayudar a evitar este tipo de problemas?

Ambiente requerido: Y12

Estrategias o técnicas didacticas activas: Analisis de casos

Materiales de formacion: Computador, tablero, marcador, televisor, conexion a internet
Material de apoyo. Investigativo en la web

Duracién de la actividad: 1 hora.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje: Reconocer como se realiza la implantacién de software en entornos actuales

En la actualidad, las empresas no implantan sus aplicaciones de forma manual en cada computador o
servidor como se hacia anteriormente. Hoy en dia, se utilizan herramientas y practicas modernas que
permiten desplegar, ejecutar y mantener aplicaciones de forma rapida, consistente y segura.

Tecnologias como los contenedores han transformado la forma en que se implantan los sistemas.
Herramientas como Docker permiten empaquetar una aplicacion junto con todas sus dependencias,
garantizando que funcione de la misma manera en diferentes entornos, ya sea en desarrollo, pruebas o
produccion.

Ademas, las organizaciones buscan asegurar que sus sistemas cumplan con niveles de servicio definidos,
como alta disponibilidad, buen rendimiento y estabilidad, utilizando infraestructuras controladas,
automatizacion y buenas practicas en la gestién de servicios.

Actividad

De manera individual o en parejas, investiga y responde:

¢ Qué es Docker y para qué se utiliza en el desarrollo de software?

¢ Qué es un contenedor y en qué se diferencia de una maquina virtual?

¢ Por qué las empresas utilizan contenedores en lugar de instalar software directamente en los servidores?

¢ Qué ventajas crees que tiene el uso de Docker para garantizar que una aplicacién funcione
correctamente?
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¢ En qué tipo de empresas o proyectos crees que se utilizan estas tecnologias?
Socializacion

Los aprendices compartiran sus respuestas con el grupo. El instructor complementara las ideas,
relacionando las respuestas con el proceso de implantacion del software y la importancia de utilizar
herramientas actuales para cumplir con los niveles de servicio.

Cierre de la actividad

Las tecnologias actuales han cambiado la forma en que se implantan los sistemas de software. Conocer
estas herramientas permite no solo facilitar el despliegue, sino también garantizar que las aplicaciones
sean estables, confiables y cumplan con las exigencias del entorno real.

Ambiente requerido: Y12

Estrategias o técnicas didacticas activas: Investigacion guiada.

Materiales de formacion: Computador, tablero, marcador, televisor, conexion a internet
Material de apoyo. Investigativo en la web

Duracién de la actividad: 1 hora.

3.3.1 Actividades de apropiacién del conocimiento (Conceptualizacién y Teorizacién).

Actividad de aprendizaje1: Implantar una aplicacién web utilizando contenedores Docker en un
entorno local

En los entornos actuales de desarrollo y operacién de software, la implantacién de aplicaciones ha
evolucionado hacia el uso de contenedores, los cuales permiten ejecutar sistemas de manera aislada,
portable y consistente en diferentes entornos. Esta tecnologia facilita la configuracion de servicios, reduce

errores de compatibilidad y mejora la disponibilidad de las aplicaciones.

Docker es una de las herramientas mas utilizadas para la gestion de contenedores, permitiendo a los
desarrolladores empaquetar sus aplicaciones junto con todas sus dependencias en una imagen que puede
ejecutarse en cualquier entorno. Esto contribuye directamente al cumplimiento de los niveles de servicio,

ya que asegura que la aplicacion funcione de forma estable y predecible.

En esta actividad, el aprendiz iniciara su proceso practico con Docker, comprendiendo su funcionamiento

basico y ejecutando contenedores para desplegar un servicio web sencillo.

Objetivo:

El aprendiz debera ejecutar contenedores utilizando Docker, desplegar un servidor web basico y verificar
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su funcionamiento en el navegador, con el fin de comprender como se realiza la implantacién inicial de un

servicio en un entorno controlado.

Para ello, lo invito a desarrollar la “Actividad de aprendizaje 1: Implantar una aplicacion web utilizando

contenedores Docker en un entorno local’

e Ambiente requerido: Y12 —trabajo en casa

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracion de producto.

o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

e Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 1.

e Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 29 de abril del 2026, a las 5:00 PM por medio de
enlace drive suministrado por el instructor.

¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de verificacion de producto: Lista de chequeo 1.

e Fecha de inicio: 29 de abril

e Fecha fin: 29 de abril

o Duracion de la actividad: 5 horas.

3.3 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el

aprendizaje.

o Actividad de aprendizaje2: Contenerizar e integrar servicios de una aplicaciéon utilizando
Docker con Node.js y MySQL

En esta actividad vas a llevar una aplicacién real a un entorno de despliegue utilizando contenedores
Docker. Partiendo de un sistema funcional desarrollado previamente, realizaras todo el proceso de
contenerizacion del backend en Node.js y la implementacion de la base de datos MySQL como un servicio

independiente.

A lo largo del ejercicio no solo construiras imagenes y ejecutaras contenedores, sino que también lograras
la comunicacién entre ellos mediante redes Docker, replicando un entorno similar al que se utiliza en

escenarios reales de desarrollo y produccion.

Esta actividad te permitira comprender como desacoplar servicios, gestionar configuraciones mediante

variables de entorno y asegurar que una aplicacién funcione correctamente fuera de tu entorno local. Al

GFPI-F-135 V04



wN

finalizar, tendras una vision clara de como Docker facilita el despliegue, la portabilidad y la organizacién de

aplicaciones modernas.

e Ambiente requerido: Y12

e Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracién de producto.

e Materiales de formacidén: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

e Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 2.

e Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 8 de Abril del 2026, a las 5:00 PM por medio de enlace
drive suministrado por el instructor.

¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de verificacion de producto: Lista de chequeo 2.

e Fecha de inicio: 6 de mayo

e Fecha de fin: 20 de mayo

e Duracién de la actividad: 15 horas.

3.4 Actividades de transferencia del conocimiento.

e Actividad de aprendizaje3: Implementar la orquestacion de servicios de una aplicacién

utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos

En esta actividad vas a integrar todos los componentes de una aplicaciéon en un entorno contenerizado
utilizando Docker Compose. A partir de un sistema previamente desarrollado (frontend, backend y base de
datos), construiras un archivo de configuracion que permitira orquestar los servicios, garantizando su

correcta ejecucion, comunicacioén y persistencia de datos.

Este proceso refleja escenarios reales de desarrollo, donde multiples servicios deben trabajar de forma
conjunta. Al finalizar, comprenderas cémo Docker Compose simplifica la gestion de entornos complejos y

facilita el despliegue de aplicaciones modernas.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Valoracion de producto.

¢ Materiales de formacioén: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

¢ Material de apoyo: Instructivo, Actividad de aprendizaje 3.

o Evidencias de aprendizaje: Se entregara el 3 de junio del 2026, a las 5:00 PM por medio de enlace
drive suministrado por el instructor.

¢ Instrumentos de evaluacién: Lista de verificacién de producto: Lista de chequeo 3.

e Fecha de inicio: 27 de mayo

e Fecha de fin: 3 de junio

e Duracién de la actividad: 10 horas.
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.

Fase del Actividad del
proyecto proyecto

Actividad de Evidencias de

formativo  formativo Aprendizaje  Aprendizaje

Implantar una | Producto -
aplicaciéon web | Documento PDF
utilizando
contenedores
Docker en un
entorno local

Contenerizar e
integrar
servicios  de | Producto -
una aplicacion | pocumento PDF

utilizando
Docker con
Node.js y

Implantacion | MySQL
del software

. ] Implementar la
Ejecucion orquestacion

de servicios de
una aplicacion

utilizando

Docker

Compose con

backend,

frontend y | Producto -

base de datos Documento PDF

Criterios de
Evaluacion

Utiliza comandos
para realizar
copias de
respaldo y
programar
puntos de
restauracion del
sistema, instala
los servicos
requeridos para
el despliegue

Instala y
configura
software
requerido para el
despliegue a
través del
terminal de
Ubuntu server.

Realiza el
despliegue de la
aplicaciéon
desarrollada
segun el
proyecto
formativo.

Técnicas e
Instrumentos
de
Evaluacion

Evidencias de
Conocimiento:

Lista de
chequeo 1

Evidencias de
Desempefio:

Lista de
chequeo2

Evidencias de
Producto:

Lista de
chequeo 3

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Docker

Plataforma que permite crear, ejecutar y gestionar contenedores para desplegar aplicaciones de forma

consistente en diferentes entornos.
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Unidad ligera y aislada que incluye una aplicacion y todas sus dependencias necesarias para ejecutarse

Contenedor

correctamente.

Imagen
Plantilla inmutable que contiene el sistema base, las dependencias y la aplicacion, utilizada para crear

contenedores.

Dockerfile

Archivo de texto que contiene las instrucciones necesarias para construir una imagen Docker.

Docker Compose
Herramienta que permite definir y gestionar multiples contenedores mediante un archivo de configuracion
llamado docker-compose.yml.

Servicio
Definicién de un contenedor dentro de Docker Compose que representa una parte de la aplicacion, como
backend, frontend o base de datos.

Contenerizacion

Proceso de empaquetar una aplicacién junto con sus dependencias en un contenedor.

Volumen
Mecanismo de almacenamiento persistente en Docker que permite conservar datos incluso cuando los

contenedores se eliminan.

Red Docker

Infraestructura virtual que permite la comunicacioén entre contenedores.

Puerto

Canal de comunicacion que permite acceder a un servicio desde el exterior del contenedor.

Mapeo de puertos
Configuracion que conecta un puerto del contenedor con un puerto del host para permitir el acceso a la
aplicacion.
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Valor dinamico que se utiliza para configurar el comportamiento de una aplicacién o contenedor sin

Variable de entorno

modificar su cddigo.

Dependencias

Relacién entre servicios que indica el orden en que deben iniciarse o interactuar.

depends_on

Directiva en Docker Compose que define el orden de inicio entre servicios.

Nginx

Servidor web utilizado comunmente para servir aplicaciones frontend y archivos estaticos.

Backend
Parte de la aplicacién que gestiona la l6gica del sistema, procesamiento de datos y conexidén con la base

de datos.

Frontend

Parte visual de la aplicacién con la que interactua el usuario.

Base de datos

Sistema que permite almacenar, organizar y gestionar la informacién de una aplicacion.

MySQL

Sistema de gestion de bases de datos relacional ampliamente utilizado en aplicaciones web.

API

Interfaz que permite la comunicacién entre diferentes sistemas o componentes de software.

Orquestacion
Proceso de gestionar multiples contenedores, asegurando su ejecucion, comunicacion y funcionamiento

conjunto.

Persistencia de datos
Capacidad de mantener la informacién almacenada incluso después de que un sistema o contenedor se

detenga.

Host

Equipo o sistema donde se ejecutan los contenedores Docker.
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Proceso de poner una aplicacion en funcionamiento en un entorno determinado.

Despliegue

Servicio web

Aplicacion accesible a través de la red mediante protocolos como HTTP.

Archivo docker-compose.yml
Archivo de configuracion en el que se definen los servicios, redes y volumenes para ejecutar una

aplicacién con Docker Compose.

Construccion de imagen

Proceso de crear una imagen Docker a partir de un Dockerfile.

Ejecucién de contenedor

Proceso de iniciar un contenedor a partir de una imagen Docker.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 27/04/2026

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Nombre del Aprendiz

Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje

PLAN DE TRABAJO CONCERTADO
Formato - Manual de identidad Corporativa Brandbook

Actividad de Aprendizaje

Forma de

entrega de la
actividad

Fisico

Digital

[ 4
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Fecha de
entrega

Implantar una aplicacién web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo

1 JHOANN KARL o
CEDENO PRADA |!mplementar la orquestacion de servicios de una aplicacién utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 dejunio
Implantar una aplicacién web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo
2 DANIEL STIVEN Implementar la orquestacion de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 de junio

ARMERO MUNOZ

Implantar una aplicacion web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo

3 VICTOR MANUEL de juni
CERQUERA LOZADA |Implementar la orquestacion de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 de junio
Implantar una aplicacién web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo
4 LUCIANO MENESES Implementar la orquestacion de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 de junio

MENESES

Implantar una aplicacion web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo

5 KEVIN SANTIAGO -
MURCIA CALDERON |!mplementar la orquestacion de servicios de una aplicacién utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 dejunio
Implantar una aplicacion web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo

6 ADRIANA FERNANDA o
PACHONGO LASSO |Implementar la orquestacion de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 dejunio
Implantar una aplicacion web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo

7 JHAN BREYNER o
MANRIQUE GARCIA Implementar la orquestacion de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 dejunio
Implantar una aplicacion web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo
8 KATHERINE MOLINA Implementar la orquestacion de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 de junio

CHILATRA

Implantar una aplicacién web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacion utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo

EDWIN ANDRES o
9 ROJAS SANCHEZ |!mplementar la orquestacion de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 dejunio
Implantar una aplicacién web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacién utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo

SANTIAGO -
10 ANACONA ROJAS |/mplementar la orquestacién de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 dejunio
Implantar una aplicacién web utilizando contenedores Docker en un entorno local X 29 de abril
Contenerizar e integrar servicios de una aplicacién utilizando Docker con Node.js y MySQL X 20 de mayo

1 JEHISON DAVID -
GOMEZ DELGADO |/mplementar la orquestacion de servicios de una aplicacion utilizando Docker Compose con backend, frontend y base de datos X 3 dejunio




Consultar Aprendiz* CC 1084897038 ADRIANA FERNANDA 04
PACHONGO LASSO

Consultar Inasistencias

Inasistencias del Aprendiz

Fecha Inicial Fecha Final N e [ e e Horas de

Inasistenciat Inasistencia Inasistencia

APRENDIZ MANIFIESTA NO TENER SERVICIO DE AGUAY NO PODER CUBRIR SUS
NECESIDADES BASICAS PARA PODER ASISTIR A LA FORMACION

APRENDIZ MANIFIESTA NO ASISTIR PORQUE DEBE RECLAMAR MEDICAMENTOS EN LA
EPS

06/05/2026 06/05/2026 APRENDIZ MANIFIESTA ESTAR TRAMITANTO LICENCIA DE CONDUCCION. 5
Pagina 1 de 1

27/11/2025 27/11/2025

22/04/2026 22/04/2026

Y A
Consultar Inasistencias de Aprendices
Consultar Fichas de 3063316 - ANALISIS Y DESARROLLO DE o4 |
Caracterizacion™* SOFTWARE.

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- =-a225;

Q  Buscar > L g RO :: | @ ; C? ’ g A RO 133}:32/2622



Fecha Inicial Inasistenciat Fecha Final Inasistencia

Justificacion de la Inasistencia Horas de Inasistencia
APRENDIZ MANIFIESTA TENER PROBLEMAS DE SALUD 5

SIN JUSTIFICACION 8
Pagina 1 de 1

11/03/2026 11/03/2026
13/05/2026 13/05/2026

Y Y
Consultar Inasistencias de Aprendices
Consultar Fichas de 3063316 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 04
Caracterizacion™ SOFTWARE.
~
Consultar Aprendiz* CC 1079508379 VICTOR MANUEL CERQUERA 19 ¢
LOZADA
~
Consultar Inasistencias
Inasistencias del Aprendiz

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- =-a225;

Qs EBLCOBO LD O E - ® ewe o

LAA 13/05/2026



Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de 3063316 - ANALISIS Y DESARROLLO DE 04

Caracterizacion* SOFTWARE. =
i

Consultar Aprendiz* CC 1083867464 KEVIN SANTIAGO MURCIA o<

CALDERON

Consultar Inasistencias

Inasistencias del Aprendiz

15/05/2025 15/05/2025 SIN JUSTIFICACION
05/06/2025 05/06/2025 SIN JUSTIFICACION
03/07/2025 03/07/2025 SIN JUSTIFICACION
10/07/2025 10/07/2025 SIN JUSTIFICACION
04/09/2025 04/09/2025 SIN JUSTIFICACION
02/10/2025 02/10/2025 SIN JUSTIFICACION
08/04/2026 08/04/2026 SIN JUSTIFICACION
06/05/2026 13/05/2026 SIN JUSTIFICACION
06/05/2026 06/05/2026 SIN JUSTIFICACION
Pagina 1 de 1

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA --- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- =-a225;

Q Buscar Bhgﬁﬁq;{:},g

(S & B & B4 I & B |

-
9 o

ESP
LAA

) O

& &

3:48 p. m.
13/05/2026



Consultar Inasistencias de Aprendices

Consultar Fichas de
Caracterizacion”

Consultar Aprendiz®

3063316 - ANALISIS Y DESARROLLO DE M4
SOFTWARE.

“
CC 1007385693 DANIEL STIVEN ARMERO M
MUNOZ

Inasistencias del Aprendiz

Fecha Inicial Inasistenciat Fecha Final Inasistencia Justificacion de la Inasistencia Horas de Inasistencia
03/07/2025 03/07/2025 SIN JUSTIFIACION 5
21/10/2025 21/11/2025 SIN JUSTIFICACION 5
04/12/2025 04/12/2025 APRENDIZ EN URGENCIAS POR PROBLEMAS DE SALUD 5
08/04/2026 08/04/2026 SIN JUSTIFICACION 2
06/05/2026 06/05/2026 SIN JUSTIFICACION 5
06/05/2026 06/05/2026 SIN JUSTIFICACION 2

Pagina 1 de 1

SOFIA Plus Version 9.0.80 Powered by SENA -+- © SENA 2018 --- Bogota - Colombia- =-a225;

Q Buscar

S "Bl B ~ B rao

A A

345 p. m.
13/05/2026



SENA

N

PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

o Denominacion del Programa de Formacién: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software.

e Caédigo del Programa de Formacién: 228118 V1
o Nombre del Proyecto: Sistema de informacion para la planeacion de recursos empresariales

(ERP) que permita la toma de decisiones administrativas de la coordinacién academica de la sede

yambor6 en el CDGSS

o Actividad de proyecto: Construir el prototipo del sistema de informacién de acuerdo al analisis
de las caracteristicas funcionales y de calidad

e Competencia: Disefar la solucion de software de acuerdo con requisitos y procedimientos

técnicos.

e Resultados de Aprendizaje: Elaborar los artefactos del disefio del software siguiendo las

practicas de la metodologia seleccionada.

e Duracion de la Guia: 80 Horas

2. PRESENTACION

En el desarrollo de sistemas de
informacion, existe dos aspectos
fundamentales que coinciden para
garantizar la eficacia y la usabilidad del
sistema: la estructura de datos y la
interfaz  de usuario. Estos dos
componentes, en estrecha
colaboracién, dan forma a la experiencia
del usuario y a la funcionalidad del
sistema en su conjunto. La organizacion
de datos establece el esquema

fundamental que ordena y guarda la

informacion de forma coherente y eficaz, mientras que la interfaz de usuario sirve como el medio a través del

cual los usuarios se relacionan con el sistema, simplificando la insercién de datos, la navegacion y la
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obtencién de resultados. En este contexto, es crucial desarrollar tanto la estructura de datos como la
interfaz de usuario de manera integrada y cuidadosa, asegurando que el sistema de informacion sea

intuitivo, eficiente y capaz de satisfacer las necesidades y expectativas del usuario final.

En esta tarea, investigaremos la relevancia de ambos elementos y evaluaremos cémo su adecuada

ejecucién impacta positivamente en el rendimiento y la funcionalidad de un sistema de informacion.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION.

Actividad de aprendizaje AA1: Reflexionar sobre la importancia del desarrollo web vinculando el

lenguaje de programacion JavaScript.

En este primer momento, el aprendiz y el instructor realizaran un proceso de reflexion para determinar la
importancia de los conocimientos que estan apunto de ser adquiridos por usted estimado aprendiz.

Para ello se presentara un video explicativo cuyo tema es el porque aprender los lenguanes HTML, CSS y
JavaScript en la época y contexto actual.

Despues se llevara a cavo un conservatorio donde debatiran los diferentes puntos de vista con respecto al
video presentado con anterioridad.

e Ambiente requerido: Y12

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Video

o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Video https://www.youtube.com/watch?v=WtUXXOkUx50
o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracion de la actividad: 1 hora.
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3.2 Actividades de contextualizacién de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Lectura y socializacion frente a conceptos basicos sobre el
desarrollo de aplicaciones web con el lenguaje de programacién JavaScript

Contiuando con el primer momento de aprendiz, el instructor proporcionara una lectura introductoria sobre
JavaScript, con el fin de brindar una aproximacioén inicial al tema. Una vez finalizada la lectura, se llevara
a cabo una sesion de discusion y retroalimentacion por parte del instructor.

Dicho documento sera compartido por el instructor via Whatsapp.

e Ambiente requerido: Y13

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura y debate

¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Documento JavaScript

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 1 hora.

3.3.1 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizacion y Teorizacion).

Actividad de Aprendizaje AA3: Programar estructuras de control en entornos de trabajo
JavaScript para desarrollo web segun estandares de aprendizaje de programacion
iniciales.

Ahora, comenzamos con la apropiacién de conocimientos técnicos trascendentales para los futuros
desarrolladores de software. Para esto iniciaremos viendo algunos conceptos esenciales en la tematica,

el instructor expondra la terminologia necesaria para el desarrollo de la actividad.

Seguidamente, una vez hayamos comprendido los conceptos basicos, no hay nada mas beneficioso que
sumergirse en el cédigo. Asi que procedamos con nuestras primeras lineas de cédigo. Este atento a las
instrucciones de su instructor ya que son vitales para su comprension y desempefio adecuado. Solo de

esta manera podra entregar la evidencia requerida de manera satisfactoria.

Forma de entrega: Carga en el drive suministrado por el instructor:

e Ambiente requerido: Y13

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 1.
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o Evidencias de aprendizaje: EA1-Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras
de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de programacion JavaScript
¢ Instrumentos de evaluacion:
v Implementa adecuadamente condicionales (if, else, elseif, switch) y bucles (for, while, foreach),
seleccionando la estructura mas apropiada para cada ejercicio.
v' Utiliza correctamente la sintaxis del lenguaje de programacion
v' El cédigo esta ordenado, con sangrias correctas, nombres de variables claros y, cuando es
necesario, comentarios que facilitan su comprension.
e Duracion de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 2 de
e Fecha fin: 17 de abril

3.4 Actividad de transferencia del conocimiento.

Actividad de aprendizaje AA4. Codificar bloques de cédigo reutilizables definiendo arreglos y
funciones en lenguaje Javascript inmersos en el desarrollo web.

En JavaScript, los arreglos y funciones son herramientas esenciales para crear coédigo modular, claro y
reutilizable.

Los arreglos permiten almacenar y organizar multiples datos en una sola variable, mientras que las funciones
agrupan instrucciones para ejecutarlas en diferentes partes del programa sin repetir codigo.
Su combinacion facilita el desarrollo de aplicaciones mas eficientes, faciles de mantener y menos propensas

a errores.

Esta evidencia de aprendizaje aplicara estos conceptos para resolver problemas de programacion de forma

ordenada y optimizada.

e Ambiente requerido: Y13
o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en problemas.
¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, Instructivo 2.
o Evidencias de aprendizaje: EA2-Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos
en lenguaje de programacion JavaScript
¢ Instrumentos de evaluacién:
v El cddigo utiliza funciones bien definidas, con nombres descriptivos y parametros adecuados,
cumpliendo la légica requerida en el caso de estudio.
v' Se emplean arreglos de forma correcta para almacenar, organizar y manipular datos,
aplicando funciones de JavaScript que optimicen su manejo.
v' El programa esta estructurado en bloques reutilizables, evitando repeticiones innecesarias y
favoreciendo la legibilidad y el mantenimiento.
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El programa produce la salida esperada segun el caso de estudio, mostrando la informacion
de forma clara y ordenada, con un formato adecuado en pantalla

e Duracion de la actividad: 25 horas.
e Fecha inicio: 24 de febrero
e Fecha fin: 24 de marzo

3.5 Actividad de transferencia del conocimiento.

Actividad AA5: Dar solucion a requerimientos del proyecto formativo, utilizando lenguaje de
programacion web y JavaScript

En esta actividad, el aprendiz debe aplicar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo de la presente
guia y tomando como referencia los requerimientos del proyecto formativo, debera dar solucién a minimo 3
requeriemientos funcionales (login, registro, edicion y eliminacion de productos, listar productos etc) haciendo
uso del lenguane de programacion JavaScript.

e Ambiente requerido: Y13

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en proyecto formativo.

¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.

e Evidencias de aprendizaje: EA3- Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante
lenguaje de programacion web y JavaScript

¢ Instrumentos de evaluacién:

v

v

El codigo utiliza funciones bien definidas, con nombres descriptivos y parametros adecuados,
cumpliendo la Iégica requerida en el proyecto formativo

Se emplean arreglos de forma correcta para almacenar, organizar y manipular datos,
aplicando funciones de JavaScript que optimicen su manejo.

El programa esta estructurado en bloques reutilizables, evitando repeticiones innecesarias y
favoreciendo la legibilidad y el mantenimiento.

Da solucién a al menos 3 requerimientos del proyecto formativo empleando conocimientos
aprendidos durante el desarrollo de la presente guia.

e Duracion de la actividad: 40 horas.
e Fecha inicio: 7 de Abril
¢ Fecha fin: 16 de junio
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

Actividad de
Aprendizaje

Programar
estructuras
de control en
entornos de
trabajo
JavaScript
para
desarrollo
web segun
estandares
de
aprendizaje
de
programacion
iniciales.

Codificar
bloques de
cédigo
reutilizables
definiendo
arreglos y
funciones en
lenguaje
JavaScript
inmersos en el
desarrollo web.

Dar solucion a
requerimientos

del proyecto
formativo,
utilizando
lenguaje de

Evidencias de
Aprendizaje

Desarrollar taller
de ejercicios de
l6gica haciendo
uso de las
estructuras de
control utilizando
adecuadamente
la sintaxis en
lenguaje de
programacion
JavaScript

Desarrollar taller
de caso de
estudio por
medio de
funciones y
arreglos en
lenguaje de
programacion
JavaScript

Dar solucion a
requermientos
del proyecto
formativos
mediante
lenguaje de

Criterios de
Evaluacion

Propone la
interfaz grafica
de usuario
cumpliendo
reglas de
usabilidad y
accesibilidad
para
aplicaciones
stand-alone y
web.

* propone la
interfaz grafica
de usuario
cumpliendo
reglas de
usabilidad y
accesibilidad
para
aplicaciones
moviles.

* construye el
mapa de
navegacion
cumpliendo
reglas de
usabilidad y
accesibilidad.

Técnicas e
Instrumentos
de
Evaluacion

Valoracion de
producto — lista
de chequo.

Valoracion de
producto — lista
de chequo.
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programacion programacion * elabora Valoracion de
web y JavaScript | web 'y JavaScript | prototipos producto — lista
segun los de chequo.
requisitos del
software.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Arreglo (Array)
Estructura de datos que permite almacenar multiples valores en una sola variable, accesibles mediante un
indice numérico o asociativo.

Bloque de cédigo reutilizable
Conjunto de instrucciones programadas que se pueden ejecutar varias veces en diferentes partes de un
sistema sin necesidad de reescribirlas, mejorando la eficiencia y el mantenimiento del software.

Caso de estudio
Escenario o situacion practica utilizada para aplicar conocimientos tedéricos, analizar problemas y proponer
soluciones de programacion.

Condicional
Estructura de control que permite ejecutar diferentes bloques de cddigo en funcién de si una condicion se
cumple o no (por ejempilo, if, else, elseif, switch en JavaScript).

Estructura de control
Elemento de la programacion que define el flujo de ejecucién del codigo, como bucles (for, while, foreach) y
condicionales (if, switch).

Estructura de datos
Forma organizada de almacenar y gestionar informacioén para facilitar su uso y procesamiento en un
programa.

Evidencia de aprendizaje
Producto o resultado generado por el estudiante que demuestra la adquisicion de conocimientos y
habilidades sobre un tema.

Funcién (en programacion)

Bloque de cddigo con un nombre especifico que realiza una tarea concreta y puede recibir parametros y
devolver un valor.
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Interfaz de usuario (Ul)

Medio visual e interactivo a través del cual el usuario se comunica con un sistema de informacion,
incluyendo elementos como menus, formularios y botones.

Lenguaje de programacién JavaScript

Lenguaje de programacion de cédigo abierto, especialmente usado para desarrollo web, que permite
generar contenido dinamico e interactuar con bases de datos.

Modularidad
Principio de disefio que consiste en dividir un programa en partes independientes (mddulos) que pueden
desarrollarse, probarse y reutilizarse de forma separada.

Programaciéon web
Disciplina enfocada en el desarrollo de aplicaciones y sitios web mediante lenguajes como HTML, CSS,
JavaScript y JavaScript, entre otros.

Sintaxis
Conjunto de reglas y convenciones que definen como se deben escribir las instrucciones en un lenguaje de
programacion para que sean entendidas por el sistema.

Usabilidad
Facilidad con la que un usuario puede interactuar con un sistema, logrando sus objetivos de forma intuitiva y
eficiente.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

Duckett, J. (2014). JavaScript and jQuery: Interactive Front-End Web Development. John Wiley & Sons.
Flanagan, D. (2020). JavaScript: The Definitive Guide (7th ed.). O’Reilly Media.
Freeman, E., & Robson, E. (2014). Head First JavaScript Programming. O’'Reilly Media.

MDN Web Docs. (s.f.). JavaScript Guide. Mozilla Foundation. https://developer.mozilla.org

W3C — World Wide Web Consortium. (s.f.). ECMAScript Language Specification. https://www.w3.0rg

Krug, S. (2014). Don’t Make Me Think: A Common Sense Approach to Web Usability (3rd ed.). New Riders.
Nielsen, J. (2012). Usability 101: Introduction to Usability. Nielsen Norman Group.
Sommerville, I. (2016). Software Engineering (10th ed.). Pearson.

Pressman, R. S., & Maxim, B. R. (2019). Software Engineering: A Practitioner’s Approach (9th ed.).
McGraw-Hill.

GFPI-F-135 V04


https://developer.mozilla.org/
https://www.w3.org/

SENA

N

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 09/06/2025

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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Descriptores del Desarrollo de la Ruta de Aprendizaje o
PLAN DE TRABAJO CONCERTADO

Sena
Formato - Manual de i idad Corporati k 7A\

Forma de
Fecha de -
entrega de la . Entregé
i ivie izaj i entrega
Nombre del Aprendiz Actividad de Aprendizaje actividad g
Fisico | Digital
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abril
programacion JavaScript
JUAN DAVID A
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién JavaScript X 24 de marzo
1 HERNANDEZ
Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y Javascript X 16 de junio
DELGADO
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Aori
JavaScript
JUAN ANDRES  |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion JavaScript X 24 de marzo
2 SALGADO PABON |Dar solucion a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de B 7 6o rbort
JavaScript i
JUAN ANDRES  |pesarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion Javascript X 24 de marzo
3 MENDIETA Dar soluci6n a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y JavaScript X 16 de junio
PALOMINO
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de M 17 de pbri
JavaScript
JOHAN SEBASTIAN |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion Javascript X 24 de marzo
4 BURBANO VARGAS |Dar solucion a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control tilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de M 7 de Abri
6n JavaScript
VEIMY ALEXANDRA |Desarrollar taler de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion Javascript X 24 de marzo
5 QUINTERO SOTELQ |Dar solucion a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacidn web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
programacin JavaScript
s KAROL LICETH  |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién JavaScript X 24 de marzo
MOLINA QUINAYAS [Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo so de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Aori
JavaScript
SANTIAGO PENA  |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién Javascript X 24 de marzo
7 ARANDA Dar solucion a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de Igica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
programacién JavaScript
BRIVITH CATALINA [Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién Javascript X 24 de marzo
8
ARGOTE DIAZ  |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
JavaScript
ALEX FELIPE  |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién Javascript X 24 de marzo
9 MENESES ROJAS |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de M 17 de Abri
programacién JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programaci6n JavaScript X 24 de marzo
KEVIN EDUARDO
10 CARRILLORICO _ |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y Javascript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo so de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
6n JavaScript
EDWIN GALINDEZ |Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion JavaScript X 24 de marzo
u RAMOS Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién JavaScript X 24 de marzo
JUAN JOSE
12 PERDOMO TREJOS |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de R 7 6o Aol
i
programacién JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacion JavaScript X 24 de marzo
BREYNER JULIAN
13 CALDERON GARCES |Par solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacién web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de Igica haciendo uso de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de M 17 de Abri
programacién JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programaci6n JavaScript X 24 de marzo
KEVIN ALEXIS
14 ANACONA BRAVO |Par solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
Desarrollar taller de ejercicios de I6gica haciendo so de las estructuras de control utilizando adecuadamente la sintaxis en lenguaje de N 17 de Abri
6n JavaScript
Desarrollar taller de caso de estudio por medio de funciones y arreglos en lenguaje de programacién JavaScript X 24 de marzo
ANGIE CAMILA
15 ROJAS+ |Dar solucién a requermientos del proyecto formativos mediante lenguaje de programacion web y JavaScript X 16 de junio
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacion: Tecnologo en Produccion Multimedia.

e Caddigo del Programa de Formacion: 228101

o Nombre del Proyecto: Produccion de contenidos multimedia para la orientacion y divulgacion de
espacios formativos de investigacion, innovacion y emprendimiento en la sede yamboré del CGDSS.

o Fase del Proyecto: Ejecucion

o Actividad de Proyecto: Integracién de los elementos de la multimedia

¢ Competencia: Integrar los elementos multimediales de acuerdo con un disefio establecido.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Incorporar los elementos de la multimedia segun los criterios
del historyboard.

e Duracion de la Guia: 50 Horas.

2. PRESENTACION

Apreciado aprendiz, bienvenido a esta experiencia de

aprendizaje.

En el desarrollo web actual no solo es importante que una
pagina funcione, también debe verse organizada, atractiva
y adaptarse a diferentes dispositivos. Para facilitar este
proceso existen herramientas como Bootstrap, un
framework que permite crear interfaces modernas vy

responsivas de forma rapida.

Durante esta guia exploraras los principales componentes

de Bootstrap, aprenderas a organizar paginas web

Imagen generada por GEMINI IA
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utilizando su sistema de rejilla y a integrar elementos multimedia como imagenes y videos.

Al finalizar, desarrollaras tu propio portafolio web personal, donde podras presentar informacién sobre ti, tus
habilidades y algunos de los proyectos que has realizado. La invitacion es a participar activamente en cada

actividad y aprovechar cada ejercicio para fortalecer tus habilidades como productor multimedia.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION.

Actividad de aprendizaje AA1: Reflexionar sobre la importancia de los portafolios web en la

presentacion de proyectos digitales

Un desarrollador web termina varios proyectos durante su proceso de formacion. Ha creado paginas web, ha
trabajado con HTML, CSS y diferentes herramientas, pero cuando desea buscar trabajo o mostrar lo que sabe

hacer, se da cuenta de que no tiene un lugar donde presentar sus proyectos de forma organizada.

A partir de esta situacion se realizara una conversacion guiada con los aprendices a partir de las siguientes

preguntas orientadoras:

e Como puede una persona demostrar sus habilidades en desarrollo web?
e Qué importancia tiene mostrar los proyectos realizados?
e Dodnde podrian publicarse o presentarse esos proyectos?

¢ Qué elementos creen que deberia tener un portafolio web?
Después de la discusion, cada aprendiz escribira una breve reflexion respondiendo la siguiente pregunta:

Por qué considera importante tener un portafolio web para mostrar sus habilidades y proyectos como

productor de multimedia?

Finalmente, algunos aprendices compartiran sus respuestas con el grupo, permitiendo identificar diferentes
puntos de vista sobre la importancia de construir una presencia digital que evidencie su trabajo y

conocimientos.
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e Ambiente requerido: Contenidos digitales

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Debate, comparacion, investigacion.
¢ Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje,

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 1 horas.

3.2 Actividades de contextualizacion de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Analizar portafolios web profesionales identificando la incorporacién
de elementos multimedia.

El instructor presentara a los aprendices diferentes ejemplos de portafolios web de desarrolladores y
disefadores. Durante la observacién los aprendices deberan identificar como se organizan los contenidos,

qué tipo de elementos multimedia se utilizan y cédmo se presentan los proyectos.

Posteriormente se realizard una conversacién guiada en la que los aprendices reflexionaran sobre los

siguientes aspectos:

¢ Qué tipo de informacion suele tener un portafolio profesional
e Como se presentan los proyectos desarrollados
¢ Qué elementos multimedia se utilizan para mostrar el trabajo

e Como se organiza visualmente la informacion

Finalmente cada aprendiz escribird en su cuaderno o documento digital una breve reflexién sobre la

importancia de tener un portafolio web para mostrar sus habilidades y proyectos.

e Ambiente requerido: Contenidos digitales

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura y debate

o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracion de la actividad: 1 hora.

GFPI-F-135 V04
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3.3.1 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizaciéon y Teorizacion).

Actividad de aprendizaje AA3 Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes

basicos de Bootstrap.

En esta actividad el aprendiz explorara el framework Bootstrap y comprendera cémo utilizar su sistema de
rejilla y sus componentes basicos para construir interfaces web modernas y adaptables a diferentes

dispositivos.

El instructor realizara demostraciones practicas sobre la integracion de Bootstrap mediante CDN y el uso de

su sistema de rejilla para organizar contenidos dentro de una pagina web.

Posteriormente los aprendices desarrollaran una pagina web informativa utilizando diferentes componentes

de Bootstrap.
Temas a trabajar:

e Qué es Bootstrap

¢ Integracion de Bootstrap mediante CDN
e Sistema de rejilla (container, row, col)

e Breakpoints y disefio responsivo

e Tipografia y utilidades

e Componentes basicos de Bootstrap

e Navbar
e Buttons
e Cards

e Images

Producto de la actividad

Una pagina web informativa (de cualquier tema de su interés. Ejemplo: Artista musical, videojuego, cine,

etc.) que incluya:

e Barra de navegacion
e Secciones organizadas con grid

e Tarjetas con informacion

GFPI-F-135 V04
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e Imagenes responsivas

e Botones de interaccion

e Ambiente requerido: Contenidos digitales

o Estrategias o técnicas didacticas activas: taller

¢ Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
o Material de apoyo: Guia de aprendizaje, .

o Evidencias de aprendizaje: Pagina Web informativa responsiva.
Instrumentos de evaluacion: Lista de chequeo 1

v Utiliza adecuadamente el sistema de rejilla de Bootstrap para organizar la estructura de la interfaz
web.

v Aplica correctamente los componentes basicos de Bootstrap en la construccién de la pagina web.

v" Organiza la informacion de la interfaz de forma clara y coherente utilizando contenedores, filas y
columnas.

v" Construye una interfaz web responsiva que se adapte a diferentes tamafos de pantalla.

e Duracion de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 19 de Marzo
e Fecha fin: 9 de Abril

3.4 Actividad de apropiacion del conocimiento.

Actividad de aprendizaje AA4. Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando
componentes de Bootstrap

En esta actividad el aprendiz aplicara los conocimientos adquiridos sobre Bootstrap para integrar diferentes

elementos multimedia dentro de una interfaz web organizada.

Se trabajara la incorporacién de imagenes, videos y galerias utilizando componentes del framework,

permitiendo mejorar la presentacion visual del contenido.

Los aprendices desarrollaran una pagina tematica (de su preferencia) donde deberan integrar diferentes tipos

de contenido multimedia utilizando componentes de Bootstrap.

Temas a trabajar
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e Embebido de video desde plataformas como YouTube

e Imagenes responsivas

e Carrusel de imagenes

e Cards con contenido multimedia

e Uso de modals

e Organizacién de contenido con grid

e Uso de iconos

Producto de la actividad

Una pégina web tematica que incluya:

o (Galeria de imagenes

¢ Video embebido

e Carrusel de imagenes

e Tarjetas con contenido multimedia

e Secciones organizadas con grid

e Ambiente requerido: Contenidos digitales
o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en problemas.
e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.
e Evidencias de aprendizaje: Pagina Web tematica
¢ Instrumentos de evaluacioén:
v Integra adecuadamente elementos multimedia como imagenes, videos y galerias dentro de la

interfaz web.

v Utiliza componentes de Bootstrap para presentar contenido multimedia de manera organizada y
funcional.

v' Estructura la pagina web mediante el sistema de rejilla de Bootstrap para organizar
correctamente las secciones del contenido.

v' Desarrolla una pagina web tematica que incorpore elementos multimedia y mantenga una
presentacion visual clara y coherente.

e Duracion de la actividad: 15 horas.
e Fecha inicio: 16 de Abril
e Fecha fin: 30 de abril
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3.5 Actividad de transferencia del conocimiento.

Actividad AAS5: Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante
Bootstrap.

En esta actividad el aprendiz integrara todos los conocimientos desarrollados durante el proceso formativo

para construir su propio portafolio web personal.

El portafolio permitira mostrar informacién personal, habilidades, proyectos desarrollados y diferentes

evidencias multimedia que representen su trabajo como desarrollador en formacion.

El disefio del portafolio debera ser responsivo y utilizar los componentes de Bootstrap para organizar la

informacion de manera clara y visualmente atractiva.
Ejemplo de las secciones del portafolio

Seccion inicio
Nombre del aprendiz
Foto personal

Breve presentacion

Seccion sobre mi
Descripcion personal

Intereses en el desarrollo web y produccion de multimedia.

Seccion habilidades

Edicion y tratamiento de imagenes digitales
Produccién y edicién de video

Disefio y creacion de piezas graficas

Animacién digital basica

Produccién de contenido multimedia para la web
Edicion de audio

Disefio de interfaces para contenidos digitales

Manejo de herramientas de disefio y edicion multimedia

Seccion proyectos

Tarjetas con proyectos desarrollados

GFPI-F-135 V04
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Imagen del proyecto
Descripcion

Enlace

Seccion galeria

Carrusel de imagenes de proyectos

Seccion contacto
Correo electrénico
Redes sociales

Formulario de contacto

Producto esperado:
Un portafolio web personal que incluya:

e Barra de navegacion

e Seccion sobre mi

e Seccion de habilidades
e Seccidn de proyectos
o (Galeria de imagenes

e Seccion de contacto

e Pie de pagina

El portafolio debera incorporar diferentes elementos multimedia y estar estructurado.

¢ Ambiente requerido: Contenidos digitales

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en proyectos
e Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.

Evidencias de aprendizaje: Lista de chequeo 3.
Instrumentos de evaluacion:
v' Utiliza adecuadamente el sistema de rejilla de Bootstrap para organizar la interfaz web.
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Incorpora componentes del framework Bootstrap para estructurar el contenido de la pagina.
Integra elementos multimedia como imagenes, videos y galerias de manera organizada.

Desarrolla interfaces web responsivas que se adapten a diferentes dispositivos.

SNEENEE NN

Presenta un portafolio web estructurado que evidencie los proyectos desarrollados.

e Duracion de la actividad: 20 horas.
e Fecha inicio: 7 de mayo
¢ Fecha fin: 28 de mayo

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO

FORMATIVO.
Fase del Actividad del UECLESG
rovecto rovecto Actividad de Evidencias de Criterios de Instrumentos
- . proy . Aprendizaje Aprendizaje Evaluacion de
formativo formativo .,
Evaluacion
Construir Evidencias de Incorporta Lista de
interfaces web | conocimiento clementos h 1
responsivas chequeo
utilizando los | Explicacion del multimedia
componentes funcionamiento como imégenes, Verificacion
basicos  de | del sistema de _ de evidencia
Bootstrap. rejilla de videos y
Bootstrap galerias de

Identificacion de
los componentes | Manera
utilizados en una | ,rganizada.
interfaz web
Reconocimiento
de los elementos
multimedia que

Construir el pueden
prototipo del integrarse en una
pagina web

sistema de
Planeacion | informacion de

acuerdo al Evidencias d
videncias de
anadlisis de las Integrar desempefio Desarrolla
o elementos L
caracteristicas pagina web Lista de

multimedia en
Uso adecuado

funcionales y de | interfaces web | g sistema de tematica que chequeo 2
calidad utilizando rejilla para incorpore
componentes | organizar el clementos Verificacion
de Bootstrap | contenido de evidencia
Aplicacién de multimedia y
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Desarrollar un
portafolio web
personal
incorporando
elementos
multimedia
mediante
Bootstrap.

componentes de
Bootstrap en la
construccion de
interfaces
Integracién de
elementos
multimedia dentro
de una pagina
web

Evidencias de
producto

Pagina web
informativa
desarrollada con
Bootstrap
Pagina web
tematica con
contenido
multimedia
Portafolio web
personal
responsivo

mantenga una
presentacion
visual clara 'y

coherente.

Construye una
interfaz web
responsiva que
se adapte a
diferentes
tamafios de
pantalla

Lista de
chequeo 3

Verificacion
de evidencia

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Bootstrap

Framework de desarrollo front-end que proporciona estilos, componentes y un sistema de rejilla predefinido

que facilita la creacion de interfaces web modernas, organizadas y adaptables a diferentes dispositivos.

Framework

Conjunto de herramientas, archivos y estructuras de trabajo que facilitan el desarrollo de aplicaciones o sitios

web, permitiendo reutilizar cédigo y seguir una organizacion estandar.
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Sistema de rejilla (Grid System)

Estructura basada en filas y columnas que permite organizar el contenido de una pagina web de forma
ordenada y adaptable a distintos tamarfios de pantalla.

Componente

Elemento de interfaz reutilizable que forma parte de un framework o biblioteca, como botones, tarjetas, menus
de navegacion, formularios o alertas.

Interfaz de usuario

Parte visual de una aplicacion o sitio web con la que interactua el usuario, incluyendo botones, menus,

imagenes, formularios y otros elementos graficos.
Multimedia

Conjunto de recursos digitales que combinan diferentes tipos de contenido como imagenes, audio, video,

animaciones o graficos dentro de una pagina web o aplicacion.
CDN (Content Delivery Network)

Red de servidores distribuidos que permite cargar archivos como hojas de estilo o librerias desde internet,

mejorando la velocidad y disponibilidad de los recursos en una pagina web.
Clase CSS

Nombre que se asigna a uno o varios elementos HTML para aplicarles estilos definidos en CSS o en un

framework como Bootstrap.
Diseio responsivo

Técnica de disefio web que permite que una pagina se adapte automaticamente a diferentes tamafios de

pantalla, manteniendo una correcta visualizacion en celulares, tabletas y computadores.
Portafolio web

Sitio web personal donde una persona presenta informacién sobre si misma, sus habilidades, experiencia y

proyectos desarrollados, con el objetivo de mostrar su trabajo y crecimiento profesional.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ Instructor CGDSS 11/03/2026

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Razon del
Cambio

Cargo Dependencia Fecha

Autor (es)
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PLAN DE TRABAJO CONCERTADO =
Formato - Manual de identidad Corporativa Brandbook AV

ad de Aprendizaje

Forma de

entrega de la

ad

Fecha de entrega Entregd

Fisico | Digital
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X |9 de Abril
JUAN DAVID Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X |30 de Abril
1 HERNANDEZ Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
CAMPOS
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
2 LIZETH DAHIANA D Il tafoli b i do el t Itimed diante Bootst X 28 d
esarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. e mayo
CUSPIAN ALZATE
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
JAMILTON HOYOS " —— -
3 ROMERO Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
ANDRES URBANO " "
4 o Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
ORDONEZ
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
JEFERSON JOSEPH |Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
5 HERNANDEZ  |Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X |28 de mayo
MORENO
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
DUVER IVAN Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X |30 de Abril
6 CARDENAS Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X |28 de mayo
CIFUENTES
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X [30 de Abril
LENNI STIVEN RIVAS " —
7 ERAZO Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X [28 de mayo
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X |9 de Abril
FRANKLIN FARITH [Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X |30 de Abril
9 SALAMANCA Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
GAVIRIA
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
CRISTIAN FELIPE N
10 Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X |28 de mayo
ARANGO TORRES
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
SALVADOR Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
11 Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
BORENUS DARKO
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
12 OSCAR JULIAN D Il tafoli b i do el t Itimedi: diante Bootst X 28 d
esarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. e mayo
SUAREZ COLLAZOS
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes bésicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
STEWART DAVID " "
13 Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
ALFONSO MURCIA
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
JAILER ANDRES Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
14 OLORTEGUI Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X |28 de mayo
RODRIGUEZ
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X 30 de Abril
JUAN MANUEL RICO " "
15 SARRIA Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X 28 de mayo
Construir interfaces web responsivas utilizando los componentes basicos de Bootstrap. X 9 de Abril
MANUELA Integrar elementos multimedia en interfaces web utilizando componentes de Bootstrap X [30 de Abril
16 Desarrollar un portafolio web personal incorporando elementos multimedia mediante Bootstrap. X [28de mayo
NORIEGA TORRES
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Tecndlogo en Analisis y Desarrollo de Software.

e Coddigo del Programa de Formacion: 228118 V1

e Nombre del Proyecto: Sistema de Informacién ERP Modular con Automatizacién de Procesos e

Integracién de Inteligencia Artificial para la Gestién de las Unidades Productivas y Cafeterias del

CGDSS y su Area de Influencia

o Fase del proyecto: Planeacion

e Competencia: Evaluar requisitos de la soluciéon de software de acuerdo con metodologias de

analisis y estandares

¢ Resultados de Aprendizaje:

algoritmos.

e Duracion de la Guia: 65 horas.

2. PRESENTACION

para pensar, intentar y equivocarte

Desarrollar procesos logicos a través de la implementacion de

Apreciado aprendiz, bienvenido a esta

experiencia de aprendizaje.

Vas a iniciar un camino fundamental en el mundo

de la programacion: aprender a pensar de forma

k. I6gica. Antes de escribir cddigo, necesitas saber

coémo resolver problemas paso a paso. En esta
guia comenzaras desde cero, entendiendo cémo
analizar situaciones, organizar ideas y construir
soluciones claras mediante algoritmos. No
necesitas conocimientos previos, solo disposiciéon
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1 ACTIVIDAD DE REFLEXION INICIAL.

Actividad de aprendizaje AA1: Reflexionar sobre la importancia del pensamiento légico en la

solucién de problemas mediante el uso de algoritmos.

En la vida cotidiana, las personas se enfrentan constantemente a situaciones que requieren tomar decisiones
y seguir una serie de pasos para alcanzar un objetivo. Desde actividades simples como preparar alimentos
hasta procesos mas complejos, es necesario organizar las ideas de manera légica para obtener resultados

adecuados.

Sin embargo, cuando no se sigue un orden claro o las instrucciones no son precisas, pueden generarse
errores, confusiones o resultados no esperados. Por esta razoén, el desarrollo del pensamiento légico es

fundamental para analizar problemas y plantear soluciones de forma estructurada.

Durante esta actividad se realizara una conversacion guiada con los aprendices sobre como resuelven

situaciones en su vida diaria.

Preguntas orientadoras:

» Cémo resuelven un problema cuando no saben por donde empezar?

* Qué pasos siguen para realizar una actividad cotidiana?

* Qué ocurre cuando se omite un paso o se cambia el orden de una actividad?

* Por qué es importante pensar antes de actuar?

Posteriormente cada aprendiz escribira una breve reflexion sobre la importancia de organizar ideas y seguir

procesos légicos para resolver problemas.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Debate, comparacion, investigacion.
¢ Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, televisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje,
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o Evidencias de aprendizaje: no aplica.
¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica
e Duracion de la actividad: 1 hora.

3.2 Actividades de contextualizacion de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

Actividad de aprendizaje AA2: Identificar la aplicacion de procesos légicos en situaciones

cotidianas para comprender el concepto de algoritmo.

En diferentes contextos de la vida diaria, las personas siguen una serie de pasos para lograr un objetivo,
muchas veces sin ser conscientes de ello. Actividades como realizar una compra, enviar un mensaje o

preparar un alimento implican la ejecucidn de instrucciones organizadas que permiten obtener un resultado.

En el ambito de la programacion, estos procesos se conocen como algoritmos, los cuales permiten
representar soluciones de manera clara, ordenada y precisa. Comprender como se aplican en situaciones

reales facilita el aprendizaje y la apropiacion de este concepto en contextos tecnolégicos.

Durante esta actividad, el instructor presentara ejemplos de situaciones cotidianas en las que se evidencie la
necesidad de seguir una secuencia logica de pasos. Posteriormente, los aprendices trabajaran en grupos

para analizar un caso propuesto.

Cada grupo debera:
« Identificar el problema planteado
* Describir los pasos necesarios para solucionarlo

* Organizar las instrucciones en orden légico

Situaciones sugeridas:
* Realizar una compra en una tienda
* Retirar dinero de un cajero automatico

* Registrarse en una plataforma digital

Finalmente, cada grupo socializara su propuesta, permitiendo comparar diferentes formas de resolver un

mismo problema y reflexionar sobre la importancia de la légica en la construccion de soluciones.

Ambiente requerido: Y14
o Estrategias o técnicas didacticas activas: estudio de casos
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o Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia

o Evidencias de aprendizaje: no aplica.

¢ Instrumentos de evaluaciéon: no aplica

e Duracién de la actividad: 4 horas.

3.3.1 Actividades de apropiacién del conocimiento (Conceptualizacién y Teorizacion).

Actividad de aprendizaje AA3: Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso

Hoy comenzaras a desarrollar una de las habilidades mas importantes en el mundo del software: el
pensamiento légico. A través de esta actividad, aprenderas a organizar ideas, tomar decisiones y resolver

problemas paso a paso, tal como lo hacen los programadores en la vida real.

No necesitas experiencia previa, solo disposicion para pensar, analizar y equivocarte mientras aprendes.
Cada ejercicio te llevara desde situaciones cotidianas hasta retos mas complejos, fortaleciendo tu capacidad

para crear soluciones claras y ordenadas.

Al finalizar, no solo entenderas qué es un algoritmo, sino que podras aplicarlo para resolver problemas de

manera estructurada, preparandote para dar el siguiente paso en tu formaciéon como desarrollador.
iEs tu momento de pensar como programador!

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Taller guiado

e Materiales de formacion: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.

e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.

o Evidencias de aprendizaje: Documento Word con el desarrollo de la actividad
¢ Instrumentos de evaluaciéon: EA1

e Duracién de la actividad: 10 horas.

e Fechainicio: 21 de Abril 2026

e Fecha fin: 28 de Abril 2026

GFPI-F-135 V04



SENA

N

3.3.2 Actividades de apropiacién del conocimiento (Conceptualizacién y Teorizacién).

Actividad de Aprendizaje AA4: Explorar herramientas digitales para la construcciéon de algoritmos

mediante la identificacién de sus caracteristicas y usos.

En el proceso de aprendizaje de la programacion, existen diversas herramientas que facilitan la comprension
y construccion de algoritmos. Estas herramientas permiten representar soluciones de manera visual o escrita,

favoreciendo el desarrollo del pensamiento l6gico y la estructuracién de ideas.

Algunas plataformas estan disefiadas para trabajar con pseudocddigo, mientras que otras permiten crear
diagramas de flujo o interactuar mediante bloques visuales. Conocer estas herramientas permite seleccionar

la mas adecuada segun el tipo de problema y el nivel de conocimiento del usuario.

Durante esta actividad, el instructor presentara diferentes herramientas para el desarrollo de algoritmos, como

PSelnt, draw.io y Scratch, mostrando sus caracteristicas principales y su utilidad en el aprendizaje.
Posteriormente, explore cada una de las herramientas asignadas y desarrolle las siguientes acciones:
« Identificar las caracteristicas principales de la herramienta

« Identifique para qué tipo de usuario o nivel de aprendizaje es adecuada

*Realizar un ejemplo sencillo (algoritmo o diagrama)

¢ Analizar ventajas y posibles limitaciones

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

¢ Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje.

¢ Evidencias de aprendizaje: Socializacion en clase

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 3 horas.

e Fecha inicio: 5 de mayo

e Fecha fin: 5 de mayo
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Actividad de Aprendizaje AA5:. Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de
control

En esta actividad daras un paso fundamental en tu proceso de formacioén: pasar de pensar soluciones a
construirlas en una herramienta real. A través de PSelnt, comenzaras a transformar los algoritmos que ya

conoces en soluciones mas estructuradas, utilizando variables, decisiones y repeticiones.

Durante el desarrollo del taller, trabajaras con diferentes niveles de dificultad que te permitiran afianzar tus
conocimientos de forma progresiva. Iniciaras con ejercicios basicos para familiarizarte con la sintaxis y el
entorno, y avanzaras hacia problemas que requieren mayor analisis, donde deberas tomar decisiones, repetir

procesos y organizar mejor la informacion.

Este proceso te permitira comprender como las ideas se convierten en instrucciones que una computadora
puede interpretar, acercandote cada vez mas al desarrollo de programas reales. No se trata solo de escribir,

sino de pensar, probar, corregir y mejorar tus soluciones.

Al finalizar la actividad, estaras en la capacidad de construir algoritmos en PSelnt que integren secuencias,
estructuras condicionales y ciclos, fortaleciendo tu légica y preparandote para el aprendizaje de lenguajes de

programacion.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, instructivo 2

¢ Evidencias de aprendizaje: Ejercicios PSelnt

¢ Instrumentos de evaluacion: EA2

e Duracién de la actividad: 15 horas.

e Fechainicio: 5 de mayo

e Fecha fin: 19 de mayo
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

Actividad de Aprendizaje AA6: Disefnar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas

mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones reales

En esta actividad llevaras tu pensamiento I6gico a un nivel mas avanzado, enfrentandote a situaciones que
requieren analisis, toma de decisiones y construccién de soluciones completas. Ya no trabajaras Unicamente

con ejercicios guiados, sino que comenzaras a resolver problemas mas cercanos a contextos reales.

Durante el desarrollo de la actividad, aprenderas a descomponer un problema en partes mas pequenas,
identificar qué informacién necesitas, definir variables y estructurar soluciones que integren secuencias,

decisiones y repeticiones de manera coherente.

Este proceso te permitira comprender cémo los desarrolladores abordan problemas en el mundo real, donde
no existe una unica respuesta correcta, sino diferentes formas de llegar a una solucion. Tendras que analizar,

proponer, probar y mejorar tus algoritmos, fortaleciendo tu capacidad de razonamiento.

Al finalizar la actividad, estaras en la capacidad de disefiar soluciones algoritmicas completas para problemas

reales, aplicando de manera integrada todos los conceptos aprendidos hasta el momento.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

¢ Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, instructivo 3

e Evidencias de aprendizaje: Ejercicios PSelnt

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracion de la actividad: 15 horas.

e Fecha inicio: 26 de mayo

e Fecha fin: 16 de junio
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3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento: AA7 Representar soluciones algoritmicas

mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos

En esta actividad comenzaras a representar los algoritmos de una forma visual, utilizando diagramas de flujo.
Hasta ahora has trabajado las soluciones de manera escrita, pero en el desarrollo de software también es
fundamental poder visualizar los procesos para comprenderlos mejor, detectar errores y comunicar ideas de

forma clara.

A través de esta actividad aprenderas a identificar los simbolos basicos de los diagramas de flujo y su uso
dentro de la construccidon de soluciones. Posteriormente, transformaras algoritmos que ya conoces en
representaciones graficas, permitiéndote entender como fluye la informacién y como se toman decisiones

dentro de un proceso.

El uso de diagramas de flujo te ayudara a organizar mejor tus ideas, facilitar la lectura de los algoritmos y
fortalecer tu capacidad de analisis antes de programar. Esta habilidad es ampliamente utilizada en el ambito

profesional para disefiar soluciones de manera estructurada.

Al finalizar la actividad, estaras en la capacidad de construir diagramas de flujo que representen procesos

I6gicos, integrando secuencias, decisiones y repeticiones de manera clara y ordenada.

e Ambiente requerido: Y14

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura

e Materiales de formacién: Tablero, marcador, hdmi, telavisor, software libre.
e Material de apoyo: Guia de aprendizaje, instructivo 2

e Evidencias de aprendizaje: Ejercicios PSelnt

¢ Instrumentos de evaluacién: no aplica

e Duracién de la actividad: 15 horas.

e Fecha inicio: 23 de Junio

e Fechafin: 14 de julio

GFPI-F-135 V04



SENA

N

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Pzl e Actividad de Evidencias de Criterios de Tecnicas e
proyecto proyecto Instrumentos

Aprendizaje Aprendizaje Evaluacion

formativo formativo de Evaluacion

Elaborar Lista de
algoritmos chequeo EA1
utilizando Evidencia de
pensamiento producto
légico paso a
paso

Construir
soluciones
algoritmicas en
PSelnt
aplicando Evidencia de
estructuras de | producto

control
Estructurar Conocer los

procesos conceptos y Lista de
légicos para | Disediar fundamentos | chequeo EA2
la soluciones de algoritmia
construccion algoritmicas ara dar
ucci para la P luci
de ' resolucion de Evidencia de solucionar de
algoritmos problemas problemas
que me,d_la_nte el seglin

. analisis, P
Paneacion | 9€términen | yescomposicion estandares de
la estructura | y modelado de aprendizaje
légicay situaciones de
tecnoldgica reales programacion
del sistema iniciales

producto

Disenar Lista de

soluciones
algoritmicas chequeo EA3

parala
resolucion de
problemas
mediante el Evidencia de

analisis, producto
descomposicion
y modelado de
situaciones
reales
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Algoritmo

Conjunto ordenado y finito de pasos que permiten resolver un problema o realizar una tarea.

Seudocaddigo
Forma de representar un algoritmo utilizando un lenguaje similar al humano, estructurado y facil de

entender, sin depender de un lenguaje de programacién especifico.

Diagrama de flujo

Representacién grafica de un algoritmo mediante simbolos que indican el flujo de ejecucién de un proceso.

Entrada de datos

Informacién que el algoritmo recibe para poder ejecutarse.

Salida de datos

Resultados que el algoritmo produce después de procesar la informacion.

Proceso

Conjunto de operaciones o acciones que transforman los datos de entrada en resultados.

Variable

Espacio en memoria donde se almacena un dato que puede cambiar durante la ejecucién del algoritmo.

Constante

Dato cuyo valor no cambia durante la ejecucion del algoritmo.

Condicién

Expresion que se evalia como verdadera o falsa y permite tomar decisiones dentro del algoritmo.

Estructura condicional

Bloque de instrucciones que se ejecuta dependiendo del resultado de una condicion.

Decision

Punto del algoritmo donde se elige un camino entre varias opciones segun una condicién.
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Conjunto de instrucciones que se repiten mientras se cumpla una condicion.

Estructura repetitiva

Validacion de datos

Proceso de verificar que los datos ingresados sean correctos y cumplan con ciertas condiciones.

Operador

Simbolo que permite realizar operaciones sobre datos, como suma, resta 0 comparaciones.

Operadores aritméticos

Permiten realizar operaciones matematicas como suma, resta, multiplicacién y division.

Operadores relacionales

Permiten comparar valores, como mayor que, menor que o igual que.

Operadores légicos
Permiten combinar condiciones, como Y (AND), O (OR) y NO (NOT).

Diagrama légico

Representacion estructurada del flujo de decisiones dentro de un algoritmo.

Inicio

Punto donde comienza la ejecucién de un algoritmo o diagrama de flujo.

Fin

Punto donde termina la ejecucion de un algoritmo o diagrama de flujo.

Simbolo de proceso

En diagramas de flujo, representa una accion o instruccion.

Simbolo de decision

En diagramas de flujo, representa una condiciéon que genera dos 0 mas caminos.

Simbolo de entrada/salida

En diagramas de flujo, representa la lectura o muestra de datos.

Flujo

Direccion en la que se ejecutan los pasos de un algoritmo o diagrama.
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Orden logico en el que se ejecutan las instrucciones de un algoritmo.

Secuencia

Problema

Situacion que requiere una solucion mediante un proceso l6gico o algoritmico.

Solucion

Resultado obtenido tras aplicar un algoritmo para resolver un problema.
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8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia Fecha @ Razon del Cambio

Autor (es)
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Forma de rechad
. . - entrega de la ect a de Entregé
Nombre del Aprendiz Actividad de Aprendizaje actividad entrega
Digital
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
1 JUAN PABLO Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el andlisis, descomposicion y modelado de situaciones
JIMENEZ X 16 de junio
reales
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos Igicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
) BRAYAN STIVEN | Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
MIRANDA reales X 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos Igicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
3 CRISTIAN MAURICIO|Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el andlisis, descomposiciéon y modelado de situaciones
X 16 de junio
DEVIATRUJILLO  |reales !
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos Igicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
a LAURA DANIELA  BiseRar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
LOPEZ reales X 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos Igicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
CARLOS ANDRES |Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
5 X 16 de junio
NARANJO [reales !
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensién de procesos I6gicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
6 JUL_IAN DAVID Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el andlisis, descomposicion y modelado de situaciones o
ZUNIGA ORTIZ  |reales X 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos l4gicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
SANTIAGO Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el andlisis, descomposicion y modelado de situaciones
7 CERQUERA reales X 16 de junio
NARVAEZ - — - - - — —
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos Iégicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso x 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control
WRAYNER ANDREY X 19 de mayo
8 ~ |DiseRiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
CASTANEDA reales X 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos Igicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
DAVID ANDRES Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el andlisis, descomposicion y modelado de situaciones
9 CARRASQUILLA | q5les X 16 de junio
GUILLEN Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos I6gicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
10 MARIA ALEJANDRA |Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el andlisis, descomposiciéon y modelado de situaciones 4
X 16 de junio
CARVAJAL reales !
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos I6gicos X 14 de julio




Elaborar algoritmos utilizando pensamiento lIdgico paso a paso

28 de abril

Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control

19 de mayo
11 ANDRES FERNANDO piceRarsoluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
GOMEZ CERON | qqles 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
KAROL DAYANA —— " P — - prn — ——
12 Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
SUAREZ RODRIGUEZ 16 de junio
reales
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos Iégicos 14 de julio
28 de abril
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso
JEFERSON CORREA Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
13 PISO DiseRar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento I4gico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
JUAN CAMILO DiseRar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
14 16 de junio
BELLO GARCIA  |reales :
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento ldgico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
15 XIOMARA BUSTOS  [DiseRar soluciones algoritmicas para la resolucidn de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
MONCAYO reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos Iégicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
16 JOSE LEONARPO Disenar soluciones algoritmicas para Ia resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
SANCHEZ MUNOZ | .ojes 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
17 LIS MIGlﬂEL MELO [Biserar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
MUNOZ reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
15 DELIDA YULITZA |Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
LOPEZTORQ  |reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento légico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
19 THOMAS OME Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
ROJAS reales 16 de junio
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos légicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Iégico paso a paso 28 de abril
YEISON DAVID Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
20 LOZANO reales 16 de junio
ARTUNDUAGA Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos I6gicos 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento lI4gico paso a paso 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control 19 de mayo
Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicion y modelado de situaciones
21 RUTH NELLY GUACA 16 de junio

reales




Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos

X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
FRANKLIN Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
2 EDUARDO Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el andlisis, descomposicién y modelado de situaciones d
X 16 de junio
SALAMANCA  |reales !
MURNOZ Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensidn de procesos légicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
23 JHON ALEXANDER |Disefiar soluciones algoritmicas para la resolucién de problemas mediante el anlisis, descomposicién y modelado de situaciones X 16 de juni
o~ e Junio
SOTO MUNOZ  |reales J
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos logicos X 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
DANNA LISCETH
24 - reales X 16 de junio
ROJAS ORDONEZ - — - B - — —
Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprensiéon de procesos légicos M 14 de julio
Elaborar algoritmos utilizando pensamiento Idgico paso a paso X 28 de abril
Construir soluciones algoritmicas en PSelnt aplicando estructuras de control X 19 de mayo
JAIR ALFREDO Disefar soluciones algoritmicas para la resolucion de problemas mediante el analisis, descomposicién y modelado de situaciones
25 X 16 de junio

GARZON JIMENEZ

reales

Representar soluciones algoritmicas mediante diagramas de flujo para la comprension de procesos légicos

14 de julio
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Reporte de Juicios de Evaluacién

Fecha del Reporte: 310512026
Ficha de Caracterizacién: 3063316
Cégigo: 228118
Versién: 1

Denominacién:

Estado de la Ficha de Caracterizacién:

Fecha Inicio:

Fecha Fin:

Modalidad de Formacién:

Regional:

Centro de Formacién:

ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE.

EN EJECUCION
151012024

1410112027
PRESENCIAL

41- REGIONAL HUILA

9528 - CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO

Tipo de Documento

Nimero de Documento

Nombre

[Apeliidos

Estado

Competencia

cC

1004083371

[JORANN KARL

CEDENO PRADA

[EN FORMACION

38356 - Implementar Ia solucion de software e acuerdo con 105 requisitos de
de referencia

onecacion v model
38356 - plementar I sluckén dascvare de guerdo con o s e

cC 1007385693 [DANIEL STIVEN [ARMERO MUNOZ [EN FORMACION
coera

&3 e VICTOR VANUEL CERQUERALOZAOR N FORMAGION [38358 - Implomenta s seloci 6o Sofware 0a Scuerds canos oqueios 32
&3 [OEE e VENESES MENESES N T ORMACION 38350 mplomeniar 1 sakin 4 Sofwars 4 3c0erdo con 1 reaUision 38
&3 ToaTETT0 RATHERINE VOLINA CHILATRA ENFORMAGION [30956 - \mp\ememar:a s'm'uém :e Software d6 cuerdo co Tos requSTos 3
&3 e REVIN SANTIAGO VURGIA GALDERON N T ORMACION 38350 - mplomentar o salin 4 Sofwars 4 3cuerdo con 1 reaUision 38
&3 Tos3a80832 EDWIN ANDRES ROIAS SANGHEZ N FORMAGION [ 08358 - Implomenta s selocan 6o Sofware 0a Scuerds canos equeios 32
&3 EHES SANTIAGO ANACONA ROIAS ENFORMAGION [30956 - \mp\ememar:a s'm'uém :e Software d6 cuerdo GO Tos requSTos 3
&3 ToeaE570% (ADRIANA FERNANDA FAGHONGO LASSO N T ORMACION 38350 - mplomentar 1 Sakin o Sofwars 4 3cuerdo con 1 reaUision 38
&3 Toa6021300 JEFISON DAVD SOVEZ DELGADO N T ORMACION 38350 - mplomentar & salin g Sofwars 4 3cuerdo con 1o reauision 38
&3 T AN REVNER TANRIGUE GARGIA N FORVAGION 0350 - oments 1 sascon o5 sotwars @ aeuerd con os requeion 32

eracidn v madelos de referencia

Resultado de Aprendizaje

503110 02
ARQ

sesito. 02
593110 02
593110 02
505110-02
ARQ

503110 - 02

ARQ
503110 - 02

ARQ
503110 - 02
ARQ
503110 - 02
ARQ
503110 - 02

ARQ
503110 - 02

ROUITECTURA Y |

[Juicio de Evaluacion

Fecha y Hora del Juicio Evaluativo

Funcionario que registro el juicio evaluativo

. SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

. SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAREL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA

DESPLEGAR EL SOF TWARE DE ACUERDO GON LA
POI ITICAS FSTARI ECIN

[APROBADO 0410512026 10.34 (CC 63042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 a (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 a (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 a (CC 83042339 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
[APROBADO 0410512026 10.34 a (CC 83042330 - FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
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OBLIGACION 6

PROCESO

GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

Publica

NOMBRE DEL FORMATO ‘

Formato de Planeacion, Seguimiento y Evaluacion de Etapa Productiva

A

ACION D . OR

Publica Clasificada X

A

Publica Reservada

Informacion general ‘

Regional: HUILA

Centro de formacion: CENTRO DE GESTION Y DESARROLLO SOSTENIBLE SURCOLOMBIANO | Nivel formativo: | TECNOLOGO

Programa de formacion: ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE No. Grupo: 2925484
Modalidad de formacién: Presencial Virtual | X A Distancia

Estrategia formativa: Regular | Fecha fin de la etapa lectiva: | 14 de julio del 2026

Nombre completo:

Brayan David Ardila Calderon

Tipo de documento:

CcC

N° de identificacion:

1004418108

Contacto telefénico:

314 4518847

organizacion)

* Tutor:
resolucion
0623 del 2020

Nombre del jefe inmediato/ co-
formador del aprendiz/tutor:

LACIDES SALCEDO VALDES

Datos del Direccion: Cr.25 - 3-34, Barrio las Acacias - Pitalito, Huila
aprendiz Correo electronico personal: brayanardila288@gmail.com
Correo electronico institucional: brayan_dardila@soy.sena.edu.co
Altt.ernatlva de etapa productiva Contrato de aprendizaje
registrada:
Fecha de Registro en SofiaPlus: 16 de enero de 2026
Nombre: FABIAN HERNANDO ERAZO RUIZ
Datos del
instructor de | Contacto telefénico: 3125273597
seguimiento: Correo electrénico institucional: fherazo@sena.edu.co
Datos del Nombre empresa o entidad co- RGC ACTIVA S.AS
ente co- formadora:
formador | Direccion: Cl. 103b #49b-41, Bogota
efe Nit: 830146184-5
Inmediato o
tutor*y Correo electronico: Isalcedo@rgc.com.co
empresa u

Cargo:

Lider técnico

Contacto telefénico:

3003879010

Nombre otro contacto:

Andres Fernando Lopez Bolivar

GFPI-F-023 V6.
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y 3546 del ) T L
2018, Teléfono institucional (fijo/movil): 17427695
Nombre de la persona que asiste al .
aprendiz: No aplica
Persona en o d — — —
stuacinde | o0 de st brguiede [\
discapacidad » apoy ’ :
(Si aplica)
Contacto telefénico: No aplica

Con el diligenciamiento de este formato autorizo al SENA para la recoleccidn y tratamiento de mis datos personales, conforme a la politica de datos
personales de la entidad GOR-POL-006. Entiendo que los datos serdn objeto de recoleccion, almacenamiento, uso, circulacidn, supresion,
transferencia, transmisidn, cesion y todo el tratamiento, realizados por el SENA.

Momento N° 1 - Planeacidn de la Etapa Productiva (Se realiza por una unica vez)

Fecha inicio etapa Fecha fin de etapa Fecha de afiliacién a la
productiva: 15/01/2026 productiva: ARL:
(DD/MM/AA) (DD/MM/AA) 14/07/2026 (DD/MM/AA) 30/07/2025

Horario:
(Indicar si es diurno, nocturno, | diurno, 5 dias a la semana de 7-am a
dias de la semana y la hora) 5pm

Numero de pdliza ARL:
(Si aplica)

Enlace de grabacion del momento 1:

(Aplica si se realiza de forma virtual) https://meet.google.com/pgj-tahq-vbr

Concertacion plan de trabajo durante la etapa productiva del aprendiz

- Desarrollar la solucion del software de acuerdo con el disefio y metodologias de desarrollo
- Implementar la solucion de software de acuerdo con los requisitos de operacion y modelos de

Competencias a desarrollar referencia
(Competencias del programa - Utilizar herramientas informdticas de acuerdo con las necesidades de manejo de informacion
relacionadas)

- Construir la base de datos para el software a partir del modelo de datos
- Desplegar el software de acuerdo con la arquitectura y las politicas establecidas
- Aplicar funcionalidades de herramientas y servicios TIC de acuerdo con manuales de uso,
Resultados de aprendizaje procedimientos establecidos y buenas prdcticas
- Planear actividades de construccion del software de acuerdo al disefio establecido.
- Verificar pruebas al software para verificar su funcionalidad

- Mantenimiento y Migracién (Activa 7.0)
- Diagndstico de compatibilidad: Revision de funcionalidades tras el cambio de version del servidor
en el ambiente productivo de Activa 7.0. Se identificaron y ajustaron configuraciones que se
habian omitido para asegurar que el sistema opera correctamente.

Actividades a desarrollar - Migracion a AWS S3: Implementacion del servicio de Amazon Web Services para el manejo de las
(Durante los meses de Etapa "fichas" (archivos Excel). Se cambid la I6gica para que, en lugar de guardarse en el disco del
Productiva) servidor, se gestionen (carga y descarga) directamente en la nube.

- Ajuste en APR Salud: Se trabajo en el aplicativo web para cumplir con el requerimiento de evitar
que aparezca una ventana modal al cargar archivos JSON en la interfaz.
- Moddulo de diagndstico de red y parametrizacion: * Desarrollo de una funcionalidad para medir
latencia, jitter y pérdida de paquetes del cliente a través de una ventana de alerta con Iégica de
negocio especifica. Esta tarea ya estd terminada y lista para pasar a produccion.

GFPI-F-023 V6.
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Se realizaron cambios en el cédigo para que los pardmetros de esta herramienta se guarden en la
base de datos, permitiendo que las variables de entorno sean reutilizables y no dependan de
valores estdticos
- Apoyo técnico interno: Ayudar a un compafiero con el despliegue del proyecto en su ambiente
local para que pueda realizar sus pruebas de desarrollo.
Continuacion de parametrizacion: Seguir con la migracion de pardmetros a la base de datos para
asegurar que otros componentes del sistema sean igual de flexibles y reutilizables

Evidencias de aprendizaje
(Que generard el Aprendiz de
acuerdo con cada Actividad)

Mis entregables consisten principalmente en archivos de cédigo fuente en C#y JavaScript, derivados de las
tareas de desarrollo y los ajustes realizados en los distintos proyectos. Este trabajo técnico se respalda con
documentacion detallada en Word o PDF y un seguimiento constante en Jira, plataforma donde registro
cada avance, los cambios implementados y su respectiva justificacion técnica para asegurar la trazabilidad
de qué se hizo y por qué se tomé cada decision.

Observaciones adicionales
(En caso de ser necesarias)

Prayon Davd HC y B

. . FABIAN HERNANDO ERAZO LACIDES SALCEDO VALDES
Firma del aprendiz . . . .
Firma del instructor de seguimiento Firma del ente co-formador
Ciudad Pitalito y fecha de diligenciamiento: __18_/_03__/_2026 de forma presencial ovirtual _X__

GFPI-F-023 V6.
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Momento N° 2 - Seguimiento Etapa Productiva

Fecha inicio de etapa Fecha del momento de
productiva: 15/01/2026 seguimiento: 06-05-2026
(DD/MM/AA) (DD/MM/AA)
Modalidad del seguimiento: Enlace de grabacion del momento 2: https://meet.google.com/cye-uzuw-jbe
(presencial/virtual) (si se hace de forma virtual) ps: -google. ¥ )
Factores Técnicos
. Valoracién (marcar con X) X . .
Variable - . - Observaciones / Compromisos de mejora
Satisfactorio Por mejorar
Aplicacion de conocimiento X
Mejora continua X
Fortalecimiento ocupacional X
Oportunidad y calidad X
Responsabilidad ambiental X
Administracion de recursos X
Seguridad y salud en el trabajo X
Documentacion etapa productiva X
Factores Actitudinales y Comportamentales
Valoracién (marcar con X,
Variable - - ( - ) Observaciones / Compromisos de mejora
Satisfactorio Por mejorar
Relaciones interpersonales X
Trabajo en equipo X
Soluciéon de problemas X
Cumplimiento X
Organizacion X

Observaciones complementarias del instructor de seguimiento:

Observaciones del aprendiz:

Observaciones del responsable ente co-formador:

Prayan Davd b C. y P

Firma del aprendiz Firma Instructor de seguimiento Firma del ente co-formador

Ciudad Bogota y fecha de diligenciamiento: __06_/_05__/_2026___ de forma presencial ___ o virtual _x__

GFPI-F-023 V6.
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Momento N° 3 - Evaluacion etapa productiva
(Este item solo se diligencia una vez, al finalizar la Etapa Productiva)

. . Fecha de fin de la ejecucién Numero de visitas
Fecha inicio etapa productiva: . .
(DD/MM/AA) de la etapa productiva: realizadas en toda la
(DD/MM/AA) etapa productiva:
La evaluacion se realizé en Enlace de grabacion del momento 3:
forma (virtual/presencial): (si se hace de forma virtual)
Factores Técnicos
B Valoracién (marcar con X) A . .
Variable Observaciones / Compromisos de mejora

Satisfactorio Por mejorar

Aplicacién de conocimiento

Mejora continua

Fortalecimiento ocupacional

Oportunidad y calidad

Responsabilidad ambiental

Administracion de recursos

Seguridad y salud en el trabajo

Documentacion etapa productiva

Factores Actitudinales y Comportamentales

Valoracién (marcar con X)
Satisfactorio Por mejorar

Variable Observaciones / Compromisos de mejora

Relaciones interpersonales

Trabajo en equipo

Solucidn de problemas

Cumplimiento

Organizacion

Retroalimentacion ente co-formador o reconocimientos especiales

Proceso de formacion del
aprendiz:

Desempeiio de las
competencias técnicas y
actitudinales del
programa de formacion
que el aprendiz pone en
practica durante la etapa
productiva:

GFPI-F-023 V6.
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Retroalimentacion instructor de seguimiento o reconocimientos especiales

Proceso de formacion del
aprendiz:

Desempeiio de las
competencias técnicas y
actitudinales del
programa de formacion
que el aprendiz pone en
practica durante la etapa
productiva:

Retroalimentacion del aprendiz

Proceso de formacion del
aprendiz:

Desempeiio de las
competencias técnicas y
actitudinales del
programa de formacion
que el aprendiz pone en
practica durante la etapa
productiva::

Juicio de evaluacién de la etapa productiva (seleccione): Aprobado [] No aprobado []

Firma del aprendiz Firma Instructor de seguimiento Firma del ente co-formador
El momento 3 - Evaluaciodn se llevé a cabo en la ciudad con fecha de diligenciamiento: [/ de forma
presencial o virtual

GFPI-F-023 V6.
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Anexo (Si aplica)

Seguimiento - Momento -N°___ - Seguimiento extraordinario Etapa Productiva

Fecha del

seguimiento

extraordinario:

Modalidad del seguimiento: Enlace de grabacion del seguimiento
(presencial/virtual) extraordinario: (si se hace de forma virtual)

Fecha del momento de
seguimiento anterior:

Motivo del seguimiento
extraordinario:

Factores Técnicos

Valoracion (marcar con X)
Satisfactorio Por mejorar

Variable Observaciones / Compromisos de mejora

Aplicacién de conocimiento

Mejora continua

Fortalecimiento ocupacional

Oportunidad y calidad

Responsabilidad ambiental

Administracion de recursos

Seguridad y salud en el trabajo

Documentacion etapa productiva

Factores Actitudinales y Comportamentales

Valoracion (marcar con X)
Satisfactorio Por mejorar

Variable Observaciones / Compromisos de mejora

Relaciones interpersonales

Trabajo en equipo

Solucidn de problemas

Cumplimiento

Organizacion

Compromisos por parte del instructor de seguimiento:

Compromisos por parte del aprendiz:

Compromisos por parte del responsable ente co-formador:

Nombre y Firma del aprendiz Nombre y Firma Instructor de Nombre y Firma del ente co-formador
seguimiento

Ciudad y fecha de diligenciamiento: /__/ de forma presencial ___ o virtual ___

GFPI-F-023 V6.



m

& > C % formsoffice.com/pages/responsepage.aspx?id=gcPCyy4vk02R0VBskxas53RpNDAXmgxAJACOAGyds1UMIoAVKJUUUPLVYSOEIZNKFDN... T¥ [ S ° £
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La respuesta se ha enviado.

Algo importante que puede hacer a continuacién

Guardar mi respuesta

Enviar otra respuesta
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